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ketszemelyes
strateglal

Lépésenként
egyszerre 7 db

goly6 valtakozo to-
logatasaval, a célgolyot
bekerito verseny, nem ritkan
akar oras partikat is eredményez.

A PIKK-PAKK kionb6z6 nehézségi foka
valtozatai mellett, tObb slagerjaték is kiprobalhaté
a készlettel (mint pl. a PYLOS, az ABALONE, 1-2-3 NIM)

a "cogitoys" sorozatot fejleszti a COGITORG Kft. Kermi eng. sz.: 134-01808/94

dr. Nagy Laszl6 ( jatektan.hu/kapcsolat )
1144 Bp. Szentmihalyi u. 19 Tel/fax.(36-1) 220-1916

PIKK-PAKK az alapjaték részletes szabalyai

Az abran mutatott nyitéallasbol vilagos kezd. Az elsé lépésben, azt a teljes golydsort (vagy
oszlopot) mozgathatja el egy pozicidval, melyben tébbségben van.
Sotét valaszlépése ugyszintén egy teljes sor (vagy oszlop) egy

pozicidival térténé elmozgatasa, de ebben sottét golyoknak kell 8888888
tobbségben lennitk. OO OO
QOGO O

Ujra vilagos, majd Ujra sotét és igy tovabb valtakozva kovetkeznek [|- OO OO -
lépésre. (Lépésenként egy-egy pozicidnyival mindig 7 db golyo 8888888
mozog el, de kozottuk legalabb 4 db a 1ép6 jatékosé kell legyen.) .

nnnnnnn

A partit az nyeri, aki a tarsat megelézve szoritja be a sajat
golyoi kézé a célgolyot (azt "csupan” négy oldalarol érintve,
vizszintesen is és flggdlegesen is).

Az abran mutatott allasban, a jelolt tolassal sotét nyer.

A jatékban Iépéskényszer van, azaz a jatékos akkor is elvesztette a partit, ha egyetlen olyan
sort, vagy oszlopot nem talal, amelyben sajat szine hatarozott tébbségben van.

A mozgatasok korlatja a jatékmez6 hatara, valamennyi goly6 a parti végéig a tablan marad.


http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/_cogi.html

A PIKK-PAKK érdekesebb valtozatai

(egymassal is kombinalhato 6tletek)

=»A gyobztes lépés: (megallapodas szerint) akkor is behuzhatdé, ha a mozgatott
sorban szinegyenl6ség van. De egy partiban csak egyszer, a kdozvetlen gy6zelemhez
vezetd lépés! (Ekkor is teljesul a tobbségi szabaly l|épésismétiéseket elkeruld
funkcidja, a "konnyitést" pedig mindkét jatékos kihasznalhatja...)

=>»Utéses valtozat: Sokkal kdnnyebb nyerni a jatékban, ha a kivalasztott sor (oszlop)
mozgatasakor a tabla szélének Utk6zd golyot le is vehetjuk a jatékmezdrél. Ekkor
persze fel kell oldani a csonka sorok mozgatasanak tilalméat is, de megtartva a
tobbségi elv szabalyat: olyan 0sszefuggben érintkez6 golydk sora mozgathatd,
amelyben a sajat golyok tobbségben vannak.

> Novelt tabla: Erdekes partikhoz vezethet, ha feloldjuk az "egy |épésben egy
pozicioval" korlatozast. Ekkor, a mozgatni kivant sor kivalasztasaval kezd6dik a 1épés
(itt is be kell tartani a tobbségi szabalyt), de a 1éps jatékos eldontheti, hogy: egy, kettd,
vagy toébb poziciéval mozgat az adott Iépésben. Javasolt 11x11-es méretl tablan 7x7
db golyoval jatszani.

=>Négyzetes valtozat: Ebben mindegyik, a jatszma kozben el6allé hadallas
négyzetes elrendez6désli. A |épés ugyanis gy torténik, hogy az elmozgatott sor
(oszlop) "kil6gd" golyojat, a Iépés befejezéseként, athelyezzik a tolassal keletkezett
"Ures" helyre. Megdobbentd, hogy ezzel a "rendrakds szaballyal" (azonos golydszam
esetén) annak ellenére, hogy a variaciok szamossaga alacsonyabb lesz, mint az
alapjatékban, mégis sokkal nehezebb lesz a gy6zelmet kikényszeriteni!

=»Semleges golyokkal bovitett valtozat: Tobben jatsszak mar ugy a "negyzetes”
valtozatot, hogy az alapjaték 7x7 db kezddallasban felrakott golydjat egy harmadik
szinl (32 db golydbal allo) kerettel korben megnovelik. (A hianyzoé golydk pl. a cogitoys
sorozat TOTIKE készletbél kivehetdk.) A mozgatasok soran ezek a golydk is
0sszekeverednek a jatékosok "harcos" golyoival, de a tobbségi szabaly szempontjabal
semlegesek lesznek. (Ez, azt eredményezi, hogy a tabla szélén Uresen marado helyek
is bekertlhetnek a golydk kozé.)

=2>Kozbsen kialakitott indulé allas: Mindegyik valtozat egyarant még érdekesebb, ha
a versenyz6k kozosen alakitanak ki nyitoallast. Ekkor, a parti kezdetén csak a célgolyo
van fenn a tabla kdzepén és a jatékosok felvaltva, egyenként, tetszéleges helyre
rakjak le golyéikat (mint pl. a malomjatékban). A tologatasos lépések kezdési joga
azé, aki utoljara tett a tablara (hiszen az utolsé golyot az egyetlen tresen maradoé
helyre kell leraknia, nincs valasztasi lehetésége).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Mi minden jatszhaté még a készlettel?

Ami kézen-fekvd, pl. mar csak akkor is, ha éppen nincsen jatszotarsunk:
Intarziajatékok, egyszemélyes feladvanyok
A teljes sorok tologatasaval tetszéleges szinmintazatok alakithatok ki a tablan.

Erdekes logikai feladvany az egyik mintazatb6l a masikba valé atmenetet sorok
tologatasaval végrehajtani.

Pl. a PIKK-PAKK alapjatékanak spiralis indul6 allasabdl probalkozzunk elérni épésrél
lépésre mindig egy-egy teljes sor, vagy oszlop eltolasaval egy sakktablaszer(
eloszlast, vagy pl. a szinek két fél-részre valasztasat...

(A mutatottak barmelyike, tologatassal, barmelyikbdl kialakithato.)

Amde még!!!

Ha mar van egy 9x9-es és egy 11x11-es tablank, golyé-babukkal, akkor barmelyik
olyan stratégiai tarsast jatszhatunk, ami négyzetes tablan, csak két féle (sotét és
vildgos) babu valtott lerakosgatassal mikodik. Kilondsen azokat, amelyekben a
lerakott babuk a parti soran mar nem mozdulnak tovabb.

A kisebb tablak esetén: a parti el6tt letakarhatd, vagy megjegyezhetd, hogy a nagyobb
tabla melyik részén jatsszuk. (Pl.: 7x7-est, a 9x9-szélsé mezbinek tiltasaval, vagy
pl.: a 4x4-eseket legegyszeribben: négy gyufaszallal kdrbehatarolt teruleten...

A tradicionalisan racspontokon jatszottak, ugye mezépontokon is mikddnek.

A nagyobb tablakon megismert jatékok pedig tdbbnyire mikédnek kisebb méretben is.
Nem ritkan, azzal az elénnyel, hogy az igy lecsokkentett [épéspar és kisebb mozgas-
szabadsag megkonnyiti a jaték lényegének megértését, nyerdstratégiajanak
felismerését.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



"tologatds" AMOBA ( 7x7-es tablan, 4 a nyerd)

Az indulaskor Ures tabla széls6 mez6pontjaira sotét és vilagos felvaltva 1-1 db babut
tologat be ugy, hogy azzal: a korabban mar tablara kerult babuk egy poziciéval

elmozdulnak.
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A jatékba vienddé babut a keret kivalasztott "parkold-mezéjére" rakjuk és a
kivalasztott sort egy pozicioval elpiszkaljuk, majd az Uj babut betoljuk a keletkezett
ures helyre.

A megtelt sorok tovabb nem tolhatoék.

Az nyer, akinek els6ként alakul ki "négyes vonala" a sajat szinébdl (fliggetlenil attdl,

hogy 6, vagy versenytarsa volt Iépésben).
El6fordulhat, hogy az adott |épéssel mindkét jatékosnak kialakul négyes vonala.
Ekkor, az éppen |ép0 jatékos a parti gyOztese, mert sajat lépésének eredményeként

(akcidban) alakitotta ki a nyerd 6tosét.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



"letologatés" AMOBA ( 5x5-6n, 5 a nyerd )

A tologatds AmdGba "letologatos"” valtozataban, ha egy sor megtelt, akkor az ujabb

betolt babuval a sorvégi, szélsé leesik a tablardl, figgetlenul attol melyik jatékoseé.

Vegyuk kisebbre a tologatdos Amd&ba tablajat és osszuk fel a tabla keretét: ,betolds”
és ,leesds” oldalakra és maris megszintettik, a ,,ha egy sor megtelt, abba tobb babu

mar nem tolhato be” korlatozast.
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Négyzet-elrendezés(i tablan praktikusan a csucson talalkozé két oldalrdl toltogessink

és igy a masik két oldal lesz az, ahol lekertlnek a kicsorduld babuk a tablardl.

El6fordulhat, hogy az adott lépéssel mindkét jatékosnak kialakul 6tos vonala. Ekkor,
az éppen lépd jatékos a parti gybztese, mert sajat |épésének eredményeként

(akcidban) alakitotta ki a nyerd 6tosét.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



,begurités” AMOBA

Lasd elGtte a tologatds AmdBbat, és lasd be, hogy az alabb mutatott allas a tologatds

szabalyokkal sohasem lenne kialakithato!
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A jatékosok felvaltva egyenként, lépésenként szabadon valasztva a tabla négy oldala
kozal, Gtkozésig "guritjdk be" (sor-, ill. oszlop-irdnyban) babuikat, arra torekedve,
hogy tarsukat megel6zve alakitsanak ki sajat szin(i babuikbdl 6sszefliggben érintkez6

négyes vonalat.

Az 6tos vonal nem nyer(!), de a négyes nyerdsor érvényes atldsan is.

Versenyeken a 6x7-es, ill. a 7x7-es tabla-méret ajanlott.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



PYLOS (4 x4 -es tablan, 15 - 15 db golydval )

Az indulaskor Ures tablara lépésenként felvaltva, egyenként rakjak ra koveiket a

jatékosok, illetve az alabbi sporolasi szabalyok szerint [éphetnek:

1. Lépésnek szamit, a mar
tablan |évé sajat "szabad"
k6 magasabbra felrakasa
(ekkor kint megmarad egy
ké). Akkor szabad a k&, ha

masikat hem tamaszt ala.

Lasd az 1-jelli [épést!

2. ,Szuperspoéroldsos szabaly: Akinek barmely szinten négyzetalakban egymas mellé
sikertl tenni négy sajat kovét (akar kintrél rakassal, akar emeléssel), az a szabad (*)
kovei kozul maximum 2 db-ot visszavehet (**) a tablarol.

Lasd pl.: sotét 2-jel(i Iépését, amelyben levehette volna az éppen lerakott kdvét is.

(*) Nem szabad az a k6, ami aldtamaszt masokat. Rombolni tilos!

(**) Vedd észre: ,visszavehet”, azaz vehet le 1 db-ot is, vagy akar egyet sem.

Veszit az, aki nem tud szabdlyosan |épni (azért, mert elfogytak a golyd alakd ,épit6-

kovei” és mar az 1. szerinti emeléses lépésre is képtelen.)

Gyakorlottak versenyein 7x7-es tablan a parti része egy 4x4-es nyitdallas kialakitasa.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



PYLOS ( profiknak, bajnoksagokhoz: a nyitas 7 x 7 -es téblan )

Megsokszorozza a kezd6 |épések variaciodit (elkertilve, hogy gyakorlott jatékosok els6
|épésparja szinte mindig a tabla atldjanak két kozépsé mezbjére essen), ha:

egy 7 x 7 - es tabla kozepén nyit a kezd6 és a valtott lépések soran foglaljak el a
jatékosok az alsd szint 4 x 4 - es tablarészét, amin folytatodik/befejez6dik majd a

kGzdelem.

2db golyo is
kKijelélheti a
X 4x4-es tablat

8)

O|X
X0 X|X
8]

Az emelés is
megengedett,

de a
tablakijeléleshez
mar beszamit

az a mezo,

amirél

az emelés tértéent.

O;gx
OX|X

/

(Papiron ceruzdval "O" és "X" jelekkel egy 7x7-es rdcson kezd6dik a parti és ha
kialakult azon egy 4x4-es tablarész, akkor annak megfelel6en rakjak fel a kezd6allast

a 4x4-es tablara.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



SPLINE (,,piramisos” Améba)

A foldszinten négyes vonal, az elsé emeleten harmas, a masodikon ketté a nyeré.

??? lIgen, ilyen egyszerd..., |lasd az abran:

Vonalban és (ahogy az dbran lathatd): akdr dtlésan is, mint az amébdban.

Dobbenetes, hogy milyen egyszer(i az otlet és még egészen jol jatszhato is.

Vedd észre, hogy pl. a Pylos-készlettel is jatszhatd! Ha nincs, akkor a golyd helyett,
keress 30 db kozel azonos méret( didt; fesd be a felét, és a méretikhoz készits egy
4x4-es furatos tablat. (Pl. Nemezbdl b6rlukasztoval.)

Megjegyzések:
2011-ben szlletett jaték. Fejleszt6je: Nestor Romeral Andres
Lasd még: SPAN (piramis-hex) és Pylos

Ha ez tetszett, akkor azokat se hagyd ki!

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



SPAN vagy piramisos HEX (Lasd elGtte Pylos és Hex)

15 sotét és 15 vilagos golydbadl, két jatékos valtakozva egyenként rakosgatva,
felépit egy piramist. Azutan, felllr6l ranézve kiértékelik, hogy ki gratulal a
gyOztesnek.

???  lasd az abrat!

Az abran
vilagos nyert
abban a versenyben,
hogy
ki kototte Ossze
a sajat

két atellenes

tablaoldalat a sajat szinével.

FONTOS: A piramis belseje (a 2x2-es kozép és az 1 db ami rajta van) az takart, nem

latszik és nem szamit. (A piramist minden partiban teljesen fel kell épiteni!)

Vedd észre, hogy a Pylos-készlettel jatszhatd! Ha nincs, akkor a golyo helyett,
keress 30 db kézel azonos méretli diot; fesd be a felét, és hozzdjuk méretezve
készits eqgy 4x4-es furatos tablat. (Pl. Nemezbdl bérlukasztoval.)

Megjegyzés: a jaték otletének ,,szlletési ideje”: 2011.

»apukaja”: Cameron Browne (aki még tucanyi szupi jaték fejlesztéje)

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



ISOLA (a ,bénas”)

Mindkét jatékos célja a 6x8-as négyzetes tablara kezddallasban felrakott ellenséges
babunak az elszigetelése (azaz: |épésképtelen helyzetbe kényszeritése).

0 4, 222

)

7
Eeam

A |épések két fazisbal allnak:
1. barmelyik szomszédos(???) mezdre attoljuk a sajat babunkat
(egyszersmind mutatva, hogy még tudunk Iépni vele); majd
??? ismerkedéskor: csak oldalszomszédosan, kés6bb, a gyakorlottak: atldsan is.

2. egy tetsz6legesen valasztott mez6t blokkolunk, azaz kizarunk a tovabbi jatékbdl.
(Praktikusan: lerakunk ra egy, a parti végéig onnan mar el nem mozdul¢ jelet.)

Megjegyzés:

Icipici valtoztatassal (mesésen kicsiknek) még érdekesebb! Két kirdly menekil a
masik seregei elol. A seregek blokkoljak a mezd6ket, de a két kiinduldsi mez6 védett,
(azaz a ,kastélyok” nem blokkolhatdk).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



ABALONE (négyzetes tablan)

Itt is, mint a Pikk-Pakk-ban, dsszefliggben érintkezé babusorokat (vagy oszlopokat)
mozgatnak a jatékmezoén, itt is tobbségi |épésszaballyal, de a cél itt (Abalone-ként)
az, hogy ellenfelik babuit letoljak a tablardl.

(A 9x9-es tabla 7x7-es k6zépsd részén folyik a kiizdelem és
az ezen kiviilre mozgatott bdabuk kertilnek le a tabldrol.)

A jaték megkezdése el6tt (valaszthatd/variadlhatd) egyeztetés javasolt:
-hany ellenséges babu levételéig folyik a kiizdelem
- egy |épésben annyi pozicidoval tolhatd el egy-egy sor, ahany sajat babut tartalmaz
- egy lépésben akarhany pozicidval eltolhato a tobbségi sor
- a babusorok csak szabad mez6kdn haladhatnak at, az (itk6zés megallitja a tolast
- tolaskori Gtkdzés utan is tovabbtolhatd a sor, ha megmarad a 1ép6 tobbsége
- a "tiszta" (csak sajat babubdl alld) sor(rész) oldaliranyban is elmozgathaté

- sajat babu is levehetd, ill. sajat babu nem veheté le.

Ugy a legérdekesebb, ha a versenyz8k felvaltva, egymast kdvetSen egyenként
rakjak le a tablara 18-18 db babujukat, majd az utolséként lerakd kezdi meg a

tologatast.

Megjegyzés: 6 Lia
a , Princess”-vdltozat voltaképpen @ : 0900 000
teljesen azonos a Pikk-Pakk : 000 : )
ttéses vdltozataval. ® @ |® €))
0000000 @
(Ldsd a felfelé toldssal nyer vildgos.) &) dj !

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



AKIBA ( 7x7-es Pikk-Pakk tablan golydkkal, vagy siman, korongok , elpiszkalasaval”)

Az nyer, aki (az dbran mutatott kezd6allasban kdzépen allé 13 db) semleges golydbol
8-at letol a tablardl.

Egy lépésben, egy pozicidnyival egy Osszefliggben érintkezd golyd-sor mozoghat el,
fuiggetlenul attol, hogy hany darab golyobdl all, de az alabbiak betartasaval:

1. Az adott golydsor szélén allé babu szine donti el, melyik jatékos mozgathatja.

2. Nem tolhato el ugy sor, hogy a tolassal sajat babu essen le a tablardl.

3. Nem tolhato el (vissza) olyan (valtozatlan) sor, amit a megel6z6 lépésben (a sor

masik oldalan all6 golydja jogan) az ellenfél mozgatott. (***)

TN

|
:
(4

Vedd észre: 1 db golyd is eltolhatd, de a sor belsejébdl nem tolhato ki !

| ——

Az abran nyilak mutatjak a szabalyos tolasokat.

(***) Ha fliggdblegesen tol fehér, azt kévetden fekete nem tolhatja vissza, de ha fekete
tol el6bb, akkor leesik egy fehér és akkor fehér visszatolhat.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



SZOMSZED-JATEK

Nem tudom elképzelni, hogy létezik, vagy valaha majd kitalalunk ennél ’ecceriibb’
tablast, amiben még ,,enyém-tiéd” babuk sincsenek... (***)

A Iépésre kovetkezd barmelyik olyan mezdre rakhat egy babut, amelynek mind a négy
oldalszomszédja Ures. Lépéskényszer van, aki nem tud 1épni (azaz a k6zésen hasznalt babukbol
egyet szabalyosan lerakni), az elvesztette a partit.
(***)
Ellentmonddasosnak tiinik, de a legkisebbeknek (picuriknak) mégsem ezt szoktam ajanlani, mert
a hasznalata erdsen csabit az absztrakcios tablajatékok altalanos fogalmainak ,, korai”
magyardzatdra, ,,sulykolasdara”
(tabla, mezo, lépéskényszer, atlo, sor, oszlop, szomszédos, mar maga az, hogy babu =
jelhordozo..., stb.)
Picuriknak akkor is nélkulozhetetlen a mesés talalas, ha maga kivancsisagabdl 6dalog oda, egy
a nagyobbak altal jatszott tablashoz.
Kutya és macska rajzolatu babukkal jatszva, voltakeppen ugyanez a jaték, amikor a szabaly
csupan annyiban modosul, hogy nem keriilhetnek egymdas oldalszomszédsdagdba...

UGRATOSDI (2x18 db sétét és vilagos babuval)

A tabla mellett sarkosan elhelyezkedd jatékosok felvaltva egy-egy babujukat rakjak a tablara
ugy, hogy azt nyil iranyban folytonosan (s6tét a sotét, vilagos a vilagos nyilak iranyaban),
iires mezo kihagvzisa nélkiil tOltOgetlk ha s&tét ide rak, akkor 1 hibapontot kap

A 1épésre kovetkezd szabadon valaszt, hogy éppen melyik

oszlopaba rak, arra toérekedve, hogy a tabla megteltekor
kevesebb hibapontja legyen, mint versenytarsanak. G

EELCE. R
002:

Hibapontnak szamit minden olyan ellenséges babu, Y yYy"
amelyet a folytonos oszloptoltdgetés soran ,,at kellett
ugrania” babujaval a jatékosnak.

Lasd (és ertsd meg!) ﬁ%} e
az abran egy lejatszott parti végallasanak értekelését: 1 (@I

e

15 ponttal veszitett vilagos a csak 10 pontot rontott 10UV

sOtéttel szemben. OO0
200 [I@O @O0
- 7 7 - 7 7 4 Ve 5 ....O.O
(A parti végen is szamlalhato, mert a lerakott babuk S eelel)e)
sohasem mozdulnak.) tettt et

forrés: Vargha Balazs adaptécio: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

Atari - GO ( azaz g0, de csak az elsé Utésig )

Tavol all az igazi ,g6”-tél, de jol lehet vele jatszani és a kezdeti tapasztalatok

hasznosithatdk a gdval vald kozelebbi ismerkedéskor.

Felvaltva tesztek egy-egy tetsz6legesen valasztott Gires racspontra.
Az nyer, aki el6bb zarja sajatjaival "korbe" ellenfelének egy osszefliiggd csoportot

képez6 alakzatat. (Akar egyetlen kovet is).

A tabla széle mindig a tamadat segiti, tehat pl.:
néhany (lyukmentesen !) sarokba szoritott zold k6
a tabla felé es6 racspontokon sotéttel lezarva:

a vilagos gy6zelmét jelenti.

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

BRITISH SQUARE ( Kutya-macska )

Indulaskor Ures tablara egyenként, felvaltva raknak a jatékosok: az egyik ,kutyat”, a

masik ,,macskat”. Veszit az, aki el6bb nem tud szabalyosan lerakni.

A gyb6zelem annyi pontot ér, ahany

babuval sikerililt tébbet lerakni, mint a I‘ )‘
versenytarsnak. i i

Egyetlen tiltas van:
oldalszomszédosan nem allhat egymas j ’E

mellett kutya és macska...

(Atlésan: ,nem bantjak egymast”.)

COLORING (mint a ,Kutya-Macska”, de megforditott [épés-szaballyal)

Gondolj a magnes két podlusara: @ @

a,+” ésa ,-” vonzza egymast,

az azonosak eltaszitjak egymast..., azaz:

nem rakhatdk le egymas mellé...

O®

®

Ures tablan kezdve, felvaltva egyet- @

egyet raknak a jatékosok és azonnal @ @ @

veszit az, akinek egymas mellé keril két e

O X |@® <&

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)

(vagy tobb) babuja.

D@




"magnetlQs" (9x9-es tdblan 41-40 db babuval, 7x7-en 25-24 db babuval)

A partit megkezd§ jatékos a tabla kozepére helyezi le egy korongjat. Ezt kovetSen,

felvaltva 2-2 korongot, de egyenként(*) raknak a tablara a jatékosok.

(*) Egyenként, mert:
amikor egy korong a tablara
kerult, akkor
a vele sorban és oszlopban )_54
hozza legkozelebb allé
(ellenséges) korongokat
maga mellé vonzza,
a vele egyszinl (sajatokat)
pedig litkozésig eltaszitja.

Lasd az abran *-gal jelezve a 53_(
lerakott korongot:

a felsé kettd sotét [épése,

alul pedig a folytatasban

£

vilagos lépése.

A parbajt az nyeri, aki a tabla megteltekor a versenytarsaénal nagyobb teriletet
foglal el, azokkal a sajat korongjaival, amelyek mindegyike legalabb egy masikkal

oldalszomszédosan érintkezik.

Kezd6knek jol mlkodik 7x7-es tablan, a gyakorlottak probaljak ,,méhsejt”-tablan is.

Megjegyzés:
A ,tdbladtrendezds” otlet szamitogépes progi vezérelte megvaldsitdst tételez fel,
de kvadzi komfortosan jatszhato ,él6” tablan is ugy, hogy a lerakott korongon az
eqgyik ujjad, a masik kezeddel elvégzed a ,,vonz-taszit” elrendezést.
(Vitdkat elkeriilendd, udvariassdgi szabdly)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



NEM KELL TISZTELEGNI! (8x8-on a ,,8 kiralynd Gtés nélkiil sakktablan” feladvany)
Katondk, ha megldtjdk egymadst, tisztelgéssel készbnnek...
A bal oldali 4x4-es tablara ugy van felrakva négy katona, hogy

barmelyik sorban, oszlopban és még az atlds vonalakban is csak egy van bel6luk.

Probalj meg nagyobb tablakon is elhelyezni igy katonakat.
5x5-0s tablan 5-6t, 6x6-0s tablan 6-ot és igy tovabb... a 11x11-es tablan 11-et.

(Ugy, hogy egyiknek se kell tisztelegnie,
mert csak egyenes vonalban ,Idtnak”, kiilbnben nem veszik észre a mdsikat...)

Ketten is jatszhatd, ha 11x11-es tablara 11 db katonat felvaltva egyenként raknak le
a jatékosok. Aki megsérti a fenti tiltd szabalyt, az binti-pontot kap.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TOTIKEK ( Lasd el6tte: , potyogtatds” Améba )

Az induldskor Ures tabla oszlopait, alulrdl felfelé, felvaltva, egyenként toltogetik fel
babuikkal a jatékosok.
A kereskedelemben kaphato
legismertebb valtozatdban a
figgoblegesen felallitott tabla

ugy van kiképezve, hogy

a korong alaku babuk

feltlrdl belepotyogtathatok.

A jatékmezbn kijelélt iranyitott téltogetési utakat olyan lejtés csatornaként
szemléletes elképzelni, amelyekbe golyo alaku bdbukat téltve, azok nyiliranyban vagy
a csatorna végébe, vagy a madr kordbban a csatorndba toltétt babuknak ltkéznek.

Az nyer, akinek vagy sorban, vagy oszlopban, vagy atldsan sikertl 4 db babujat
egymas mellé raknia. (Megforditott versenycéllal is jatszhatd, azaz veszit aki

rakényszeril sajat négyesének kialakitasara.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



1,2, 3 "NIM"-jatékok
A "NIM" név a német elvenni igébdl ered. Ezekben a jatékokban ketten abban versenyeznek, hogy
néhany adott szamossagu halmazbdl, adott szabaly szerint, valtakozva elvéve elemeket, ki hizhatja ki
az utolsot, vagy kényszeritheté az utolso elvételére. Tébbnyire inkabb "feladvanyjatékok”, mert logikus
gondolkodassal megtalalhaté az az algoritmus, melyet kévetve mindig a kezdd, vagy mindig a

masodiknak 1épé nyer.
(A sok féle valtozat kdzll ez az alabbi a 1997-ben Nirnbergben az "év jatéka" volt.)

Jatékszabdly:
4x4-es tablara felrakott 16 db golydbdl, a versenyzék felvaltva egy-egy lépésben

vagy 1 db, vagy 2 db, vagy 3 db goly6badl all6 sort, vagy oszlopot vehetnek le.

Az nyer aki, utolso lépokeént, az d6sszes golyot levette.

Az elsé 1épd tehat, kilenc lehetdség kozul valaszthat: @
vagy a korrel jelzettek valamelyikét, %g

O@@

vagy a vonallal 6sszeko6tott csoportok valamelyikét veszi le.

-

OOOOO QQ |
OOO

Mgy Es ik

Ez a masik abra mar a négyes végjaték lehetséges

/ allapotait mutatja, az szerint csoportositva, hogy

080 800 O a lépésre kovetkezb nyerhet-e az allasbal...

(persze akkor, ha nem hibazik).

nyerd négyeqah

A jaték csak addig érdekes, amig nem sikertil a biztosan nyeré stratégiat
(algoritmust, komplementer szabalyt) megtalalnunk.

Am, ennek mintajara magunk is tervezhetiink ilyen jatékokat.

Példaul, eltekinthetlink attol, érintkeznek-e a golydk, vagy sem és

az is lehet Uj szabaly, hogy vagy egy sorbdl, vagy egy oszlopbdl barmennyit el lehet
venni, de legalabb egyet kbtelezé.

(Latni fogjuk, az 1,2,3-hoz megtalalt stratégia itt is mikodik.)

Azutan feltehetjiik a golyokat pl. haromszdg elrendezésben is: a felsé sorban 1 db,
alatta 2 db, és igy tovabb 8 db-ig. A szabaly: barmelyik sorbol, barmennyi elvehetd, de
legalabb egyet kételezé. Itt, mar uj (szamolos) nyerdstratégiat kell keresni, mert a
"szimmetria-szabaly" nem segit nyeréshez.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu



