Probajatékok szervezése:

A megismert jatékokat persze ki kell prébalni..., de lehetbleg (kivéve, ha valami hatarozott célunk van *)
keriiljiik el, azt hogy ,vdlasszatok part magatoknak...”

(%)
o [lehet cél pl.: kapcsolatok megfigyelése, felmérése...,
e vagy pl. annak kontrollja, hogy dsszetartanak-e az erésebb jatékosok, konkurdinak-e egymdssal,

e vagy pl. a kénnyebben legybézhetét bardtilag, tanitds céliabdl valasztjdk-e.

Mar a legels6 értelmezs probalkozasokat is javasolt hdrom f8s csoportokban javasolt jatszatni.

Magam ezt tartom a leghatékonyabbnak. Picit pétolja a hibas-hidnyos tédlalast is, mert a jol 6sszedllitott
csoportban megoldddhatnak az értelmezési kérdések is. Nem feltétlen kell a legalsé szintre koncentralni egy
feladat részleteinek az elmagyarazasakor, mint pl. az egyéni munka esetén.

Kés6bb, mar megismert szabdlyokkal, még hatékonyabb a tanulds, ha ketts jatszik, a harmadik figyel.

Azt is megszokja, hogy nem dumal bele. Nehéz megszokni, mert figyelés kozben sziiletnek a legjobb
gondolatok és ilyenkor olyant is észrevesziink, amit parti kozben nem. Mdsok, esetleg lassubb jatékat figyelve,
nem nyulhatunk a bdbukhoz, nem hamarkodhatjuk el a [épést, van id6nk Gjra atgondolni...

Némi versenyszeriség persze elkeriilhetetlen mar a prébajatékok soran is. J6 mddszer, ha 3-4 f6s
csoportokban, mindig a parti vesztese marad llve és az 6t legy6z6 adja at a helyét a kbvetkezének ugy, hogy
joga van beledumalni, magyardzni annak akit (és csak annak akit) legy6zott. Kilondsen: a kozvetlen vesztd
helyzetek elharitasat segitve. A kovetkez6 partiban azutdn, értelemszerlen, mar az Uj gy6ztes lesz a
beledumalé.

Ha pdrokat akarunk jatszatni, akkor lehet6leg Ugy valasszunk, hogy legaldbb kettd, a kordbbi
teljesitményszinteket figyelembe vevé, , kalapbdl” sorsoljunk.

o Céltdl figgben valaszthato az egy kalapban lévGk egymadssal vald parositasa is és annak is van értelme,
ha

e ,azaceremodnia”, hogy akinek az egyik kalapbdl kihtuztak a nevét, az a masik kalapbdl kell, hogy
hdzzon maganak versenytarsat, munkatarsat.

Az értelmezd prébajatékok soran nemcsak megengedett, de nagyon ajanlott a visszalépés megengedése.
Mi lett volna, ha nem ezt |éped? Védhet6 volt-e a tdmadas?

Kilonosen tgyeljlink arra, hogy a prébajaték nem verseny! Probajatékban nincsen kudarc! Van ugyan a proba
partikban is gyGztes és vesztes, de ezeket ,hadalldsoknak”, vagy ,helyzeteknek” nevezzik.

Ekkor még csak a jaték vizsgdzik. Némi gyakorlattal, elérhetjlk, hogy a préba partikban a jatékosok nem
egymas legy6zésében fognak versengeni, hanem a nyer6/veszt6 allasok (,,csikicsuki” allasok, ,kényszerit6z6s”
|épések) felderitésében.

MielSbb térjink at arra is, hogy a kolykdk maguk bogarasszak ki és értelmezzék az Uj jaték szabalyat.
Legyen leirva, olvassak el, értelmezzék, probaljak, aztan persze kozben kérdezzenek... Ezt is meg kell tanulni!
Erre, kiemelked6en hatékony a csoportmunka. Kilonbozé felkésziltségliek kiegészithetik egymast és
mikozben megbeszélik, tanitjak is egymast...

... 6s nemcsak egymast! Ha odalestlink, megfigyelhetjlik, hogyan magyaraznak egymasnak.

Mik azok a kulcsszavaik, amiket az oktatas soran hasznalva, mi is érthetébbek lesziink szamukra.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




A VERSENY!

Tablds jatékot ritkdn és csak kevesek jatszanak csupdn a jaték szépségéért, hiszen mdr 6nmagdban szinte
kivétel nélkiil mindegyik verseny, ami valamilyen cél elérésért folyik. Kévetkezésképpen természetes igény,
hogy ha tébben egyiitt toltik igy idejiiket valamilyen formaban egymdshoz képest megmérettessenek.

A verseny = mérés Pontosabban: mérés-sorozat, aminek az eredményeibdl valamilyen sorrendet allapitunk
meg! Tablajatékos versenyeken: Egy mérési eredmény = egy lejatszott parti feljegyzett eredménye.
A mérdeszkoz, mint a kétkari mérleg”: nyerét/vesztét, ill. dontetlent mutat.

3 db golydbdl hany méréssel dllapithato meg a sulysorrend?
Ha A>B és C>A, akkor elég két mérés, amha A>B és C<A, akkor
C és B sorrendjérdl (egy tovabb mérés nélkiil) semmit sem tudunk.

El kell donteniink tehat, hogy megelégsziink-e a bajnok kivalasztasaval, vagy az utdna kovetkez6k sorrendjére
is kivancsiak vagyunk, azaz hogy mi a célja a mérésnek.

Mas szempontbdl, de elsGdlegesen: a versenynek funkcidja van, ami versenyt szervezd céljatdl figg.

Lehet pl.: rekldm, oktatds, szérakoztatds, presztizs..., ill.: manipulativ, pénzdijas, szabadid6tolts, eréfelmérd,
megméretds. Voltaképpen ez a funkcio hatdrozza meg a mérés céljat is.

Alapvetéen mas a mérés célja egy adott jatékbdl a leger6sebbek szamara bonyolitott pénzdijas bajnoksagnak
(lasd késGbb: bevezetés a professziondlis versenyszervezésbe)

és egészen mas egy kisiskolds kezd6 csoportban szervezett olyan jatszonapi rendezvénynek, amelyen tobb féle
jatékban sziletnek feldolgozhaté eredmények.

Alapvetd igény, hogy a lehet6 legkevesebb szamu méréssel (a lehet6 legrovidebb lebonyolitasi ids alatt) érjlk
el az elvart célt és az eredmény racionalisan védhetd legyen az esélyegyenlGséget illetéen.

A megmérettetésnek nagyon sokféle mérési megoldasa lehet.

Kezd§ szinten, ill. kisiskolasok kdzott, akar osztalyzasos, vagy , jopontgyljtéses” technikaval is kiérdemelt
szintekre sorolhatdk a jatékosok. Az egymadssal jatszék kozott korbejar a nagytekintély(i és persze hozzdért6
,mester”, bele-bele kérdez adott allasokba, figyeli a partikat, a jatékosokat egy-egy szép lépést promt
dicsérettel, vagy pl. egy-egy kaviccsal jutalmaz...

Az Elmetorna-foglalkozdsokon, a verseny éppugy eszkdz, mint a jatékok.

Ha ugy tetszik: ,, vonzé csomagoldsa a tematikdba dllitott nevelési és oktatdsi céloknak”.

Az 1996-ban létrehivott Magyar Tablajatékosok Tarsasaga Egyesiiletet alakuldsi mottdja mara sem veszitette
el aktualitasat, de...

Nem szégyen az emberiségre, hogy a szinte megszamolhatatlan sokasagu fizikai, igyességi megmérettetés mellett,
csupan 3-4 féle szellemi jatékot taldlt alkalmasnak nemzetkozi versengésre?

A szerencsétdl fuggetlen kimenetell stratégiai tablas jatékok jellemzéje, hogy egy-egy szlikebb tarsasagban hamar kialakulnak az "eréviszonyok" és
pont a legjobbak mellél tlinnek el a jatszétarsak, tobbnyire még az el6tt, hogy mddjuk lenne meggy6z6dnilik tudasuk valddi szintjérél. 1996-ban abbdl a
szandékbdl alakult az Egyesiilet, hogy a férumot, lehetGségeket, standardokat, miikodtethetd rendszert kinaljon a legkiilénb6z6bb tablas jatékok
kedvel6inek a versenyszer(i megmérettetéshez és kialakitson egy szakmai centrumot, melyhez lehet és érdemes csatlakozni.

2003-ra nyilvanvaléva valt, hogy a versenyszervezésnél sokkal hasznosabb az Egyesiilet "misszids" kiildetése: a tablas és logikai jatékokban meglévé
szellemi 6rokséglink megdrzése, terjesztése, tanitdsa. Rohand vilagunkbdl ugyanis, szinte eltlintek a jatékmesterek, akikt6l megtanulhatjak,
megkedvelhetik gyermekeink ezeket a jatékokat... A 14 év alatti korosztaly eléréséhez kézenfekvd, hogy iskolakapcsolatokat kerestink; az iskolai
klubokbdl kivalasztddo és felnové legsikeresebbek aztan mar, az egyes jatékok mesterei altal irdnyitott szekcidk szervezésében, egyénileg is
bekapcsolddhatnak a "nemzetkoézi-professziondlis" szint(i versenyzésbe...

...de 10 év alatt egyetlen egy iskolat sikeriilt alaposabban ,, megfertézni” : Hej6kereszturon...

A Hejbkereszturi Tablajatékosok Tdarsasdqga Egyesiiletet alapité Mészdros Mihdly 2012-ben hianypétlo,

egyedil 4ll6 (mddszertant is részletezd) konyvecskében kozkinccsé is tette tapasztalatait.
Ebben részletesen ir a kezdék, klubok részére ajanlott MTTE jatékos versenyformdk (,,Hétprobas”, , Logikaszind”, ,Talponmarados”) sikeres alkalmazasardl az
Elmetorna-tantargy sok célu, specialis pedagdgiajaban is.
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Kivonat Mészdros Mihdly ,,Jatsszunk tablajatékot!” c. kényvébdl.

zHétprdbas” verseny

Mindegyik résztvevé rajtszamot és egy versenylapot kap, amin a hét féle jatékbdl
tetsz6leges partnervalasztdssal zajlé verseny eredményeit gy(jtik a jatékosok

Minden megnyert parbaj 1 alap pontot ér, dmde a végs6 Osszesitett sorrendet eldonté
pontszamba, a sikeres parbajokért kapott tovabbi "tréfea-pontok" is beszamitanak.
Ha olyan versenyz6t gy6zott le a vizsgalt jatékos, akinek nem volt nyert pdrbaja, akkor
"csak" a gyGzelemért kapott 1 alap-pontot kapja, amde:

ha olyan versenyzék trofedjat sikeriilt begyljtenie, akik a verseny soran
pl.: 6, 10, 8, 2 parbajt nyertek, akkor ezek Osszegével, azaz (a példdban 6+10+8+2)
20 ponttal névekszik az alap pontszama.

Mindegyik jatékos tetszése szerinti szdmu partit jatszik, de egy jatékbdl csak max.
harom ellenfelével parbajozhat. Kihivast visszautasitani pedig csak akkor megengedett,
ha az adott jatékbdl egy parbajt mar vivott, vagy a versenylapjan mar elGjegyzésben
van egy kihivoja.

A versenylapra mindig csak az ellenfelek irhatnak: a "kihivé" rovatba, ill. az "elismert
vereség" rovatba. A versenylapon torténd javitas kizarast eredményezhet.

A versenylapra tehat 7 jatékbdl 3-3 parti eredménye vezethet6 fel. Az elméleti max. 21 parbajra (a lejatszas
idejéhez hozzavéve a partnervdlasztas, a jatékvalasztas, az adminisztracid, stb. id6szikségletét) atlagosan 10-10
percet kalkuldlva, a verseny idGigénye a résztvevik létszamatol fiiggetleniil 210 perc, azaz 3,5 dra.

(Ez az id6 arra is elegendd, hogy egy adott ,gyorspartis” jatékban vivott parbaj eredménye, a felek erre
vonatkozo szabad megegyezése esetén, akar tobb lejatszott partival is eldonthet6 legyen és arra is, hogy pl.
félid6ben egy testmozgatd udvari felfrissitést is beiktathassunk.)

A verseny elinditasa el6tt:

1. JAl lathatd helyen kifiiggesztjiik a teljes mezény eredményeit folyamatosan jelz6 versenytdblat, ami a
rajtszamok alapjan el6re elkészithet6. A tdblazat els6é oszlopdban a jatékok nevei taldlhatdk (javasoltan:

haromszor), a fligg6leges oszlopok tetején pedig a versenyz6k rajtszamai. A parok minden lejatszott parbaj
utan kotelesek[*] odamenni a nyilvanos tablazathoz és a gy6ztes oszlopdba bejegyezni a vesztes rajtszamat.

A tablazat folyamatos vezetésének két hasznos funkcidja is van. Egyrészt, nélkilozhetetlen
segédeszkoz a taktikus partnervalasztdshoz (ami egyszersmind kdzos érdekké erGsiti a kotelezd[*]
betartasat), masrészt a tablazatbdl az adatok folyamatosan rogzithet6k egy excel-tablaba és a
verseny lezarasakor, szinte azonnal ki is hirdethet6 a végeredmény.

(Lasd hozza a 99 résztvevdig jol hasznalhaté excel-tablat: http://www.jatektan.hu/trofea.zip.)

2. Elismételjiik a versenyszabalyokat és megjeldlve a lefujdsanak id6pontijat, elinditjuk a versenyt.

3. Ezt kdvet6en mar a jatékot a gyerekek 6ndlléan bonyolitjak.

Beavatkozds a felnstt részér6l csak komoly vita esetén fordulhat el6, de a mi gyakorlatunkban erre nem volt
eddig példa. Minden megegyezéses alapon torténik. Elvileg mindent, a vitas kérdéseket is a résztvevéknek kell
megoldani. A verseny, a jaték, kotetlen partner és jatékvalasztassal zajlik. Csupdn, a nem kivanatos
,belterjesség” elkerlilése és bizonyos nevelési célok[*] megvaldsitdsa végett kotjiik meg tdbbnyire, hogy
ugyanazzal a személlyel legfeljebb hany parti valthaté. Ezt altaldban 2-3 parbajra korlatozzuk.

[*] Kihagyhatatlan nevelési cél ugyanis a kapcsolatteremtd készség, az onbizalom fejlesztése
(, a ritka ellenfélvaltas pedig, ebben a versenyben amugy is nagy hatrany lenne, hiszen ez erGsen
korlatozna a jutalompontok gyarapodasat).



A Hétprdba a tudasnak és a taktikdnak a versenye, prdobdja, megfelel6 merészséggel, taldlékonysaggal
parositva. Tehat a sikeres szerepléshez mindezen tulajdonsagokra sziikség van. (Persze icipici szerencsére is.)
A tudas, —gondolom —, nem igényel magyarazatot.

11111

A kifliggesztett tdblazaton folyamatosan nyomon kovethetd, hogy kinek mennyi pontja van, s6t milyen
erésségli ellenfeleket gy6zott le. igy ,vadaszni” lehet a magasabb pontszdmu ellenfelekre, akiktdl sok pont
rabolhatd! Igaz, ez kockazatos is, hiszen ezek vélhetGen jol jatszanak, ezért van sok pontjuk. Vagy inkabb
biztosra menni, kevesebb, de ,biztos” pontokat szerezni, és igy araszolni el6re? Kérdés, ez mire lesz elég?!
Masik fontos eleme a taktikdnak az is, hogy egy olyan jatékbol, amelybél mar vivtam parbaijt, visszautasithatom
a kihivast.

Tehat példaul, ha nem megy valami jol egy jaték, mondjuk a Reversi — raaddsul ellenfelemnek sok

pontja is van, tehat veszélyes —, akkor fel kell késziilnom a kihivasanak visszautasitasara. Mar a

verseny elején, gyorsan lejatszom belGle egy partit beldle.

Azutan, ha nem is kifejezetten taktika, de van itt még ,valami”, ami a megegyezéses partnervalasztas szabalyat
hasznalhatja ki. A verseny Onirdnyitds lényege, tehat az, hogy nem igényel feln6tt beavatkozast, és igy a
feln6ttek altal nincs folyamatosan ellenGrizve, kizdrdlag a kolcsonds megegyezéseken alapul, megenged némi
“ligyeskedést” is:
Nagyon jo vagyok pl. a Surakartdban, de mar lejatszottam ebbdl a jatékbdl mind a harom partimat.
Lehet6ségem van arra, hogy megegyezzek soron kovetkezs ellenfele(i)mmel: jatsszunk Surakartat,
de irjuk be pl. a Camelothoz, amib6l még mindkett6nknek van Ures helye. Nem tekinthetjiik
csalasnak, ha k6zos megegyezés alapjan torténik. (Mar csak azért sem, mert ilyen technikaval nem
lehet megnyerni a Hétprdbast.)
Emlékeztet6il: Az esetleges konfliktusok megoldasa is a gyerekekre var. Mi csak végs6 esetben
avatkoznank be, de ilyenre még nem volt példa eddig. Mivel nem gyakorlunk ellenGrzést a gyerekek
felett és nem is akarunk gyakorolni — hiszen a lényege veszne el az egésznek —, nem tiltottak (sét,
ezaltal nem is tilthatjuk).

A stratégiai gondolkodas, ami a legmeghatdrozobb feltétele a sikernek, az az 6nismereten alapulé tervezés:

Példaul: el6re elhatarozom, hogy bizonyos jatékokhoz inkdbb kdonnyebb, masokhoz komolyabb
ellenfeleket keresek. Nyilvan a felkésziltségemnek megfelelGen. Igyekszem inkabb kihivoként
viselkedni, mint kihivottként. Megtervezhetem nagyjabdl a jatékok lejatszasanak a sorrendjét is.
Kitlzhetem célként azt is, hogy mely jatékokat célszerl elkeriilndm, s melyek azok, amelyekbdl
érdemes minél tobb jatszmat valtanom.

Hogyan prébalom jatszé partnereimet ravenni a kozos jatékra !? stb.

Fentiek atgondoldsaval észrevehet6, hogy a Hétprobas verseny eredménye kordntsem csak az egyes
jatékokban teljesitett szinvonaltdl fligg és persze van benne némi szerencse-tényez6 is.

ElGre, legalabbis a verseny els6 szakaszaban nem tudhatom teljes bizonyossaggal, hogy kik lesznek a
komoly, ,pontot hozdé” ellenfelek. A verseny végeztéig biztosan nem egyforma szamu jatszmat
jatszik le mindenki és a szabad partnervélasztas nem biztosithatja a hasonlé kvalitdsuak taldlkozasat.
Amde éppen ettdl lesz ez a versenyforma jatékosabb, élvezetesebb és sokkal tobbet add annal, mint
amikor egy professzionalis bajnoksagban forduldrdl forduldra szabalyozva “csak” az adott jaték
nyerGstratégidjara kell koncentralni.

Mas szempontbdl ez a verseny korrektebb, mint a hagyomanyosak (kormérk&zéses, svajci rendszeri
stb.), mert a sorsoldsokbdl, parositasokbdl ereds — tehat a versenyzdén kivilallé — szerencsetényezé
kizart. A szerencsefaktor ,,itt, be van épitve” a versenybe, a szabad partnervalasztasba. Vald igaz a
gyerekek megallapitasa, hogy ,sajat magam szerencséjének a kovacsa vagyok”...



Tapasztalat, hogy annak ellenére, hogy ez a versenyforma alapvet6en alkalmatlan a jatéktudas pontos
mérésére, az elsd tiz helyezett kozil 8-9 nem okoz meglepetést. Zomében és rendre azok végeznek az élen, akik
tényleg jol jatszanak. Az pedig, hogy 1-2 meglepetés adddik, el is gondolkoztatja a nevel6t...

Ugy gondolom, hogy a , hétprobds” verseny — nevelési és fejlesztési szempontbdl — felette dill
minden, dltalam ismert , hagyomdnyos” versenyformdnak. Kiilonés tekintettel a jelentos
jellemformadlo hatdsdra, amellett, hogy nem nélkiilézi a hagyomdnyos versenyeken kézismert
nevel6 hatdsokat sem (6nuralom, kitartds stb.).

Persze,mint minden verseny, ez a versenyforma is felerGsithet bizonyos hdtrdanyos
jellemvondsokat, személyiségjegyeket és nem zarhato ki, hogy problémdk meriiljenek fel a siker,
vagy a kudarc esetén, de ezek lekezelhetdk, ill. a verseny folytatdsa irdnti igény , 6ngyogyuldsos
hatasat” kihaszndlva, a verseny végére tébbnyire fel is dolgozhato.

A Hétproba észrevehet6 (mérhet6) eredményei az iskolai nevelésben:

A szokasos (tobbnyire buta) kérdés: mit fejleszt, mire nevel, milyen kompetencidkat érint? Tényszerlen, a fent
részletezett példazatokkal aldtdmasztva, hosszan és még hosszabban sorolhatok...

Kapcsolatteremtés, egylittmikodés, megegyezések betartdsa, konfliktuskezelés, empatia, emberekhez értés,
azaz az emberi egylttéléshez nélkiilozhetetlen kompetencidk kerilnek felszinre. Milyen a viszonyom
masokhoz?

Az érzelmi_intelligencia és ezen belil a szocidlis kompetencidk kozvetlenil szerepet kapnak, alapjaikban
érintettek. Sportszerii viselkedésre nevel. Erdsiti a kozosségi szellemet.

Nekem kell ellenfelet keresnem, aktiv részvétel szlikséges mar ehhez is. A hatékonysag érdekében gyakran kell
ezt megtennem, sét, ezt a versenyszabdly is megkivanhatja. Az eredményességhez pedig bizonyos taktikai
lépések megtétele is sziikséges, ami tovabbi egyiittm(ikodést igényelhet.

A sikeres egylttmi{kodés ( jaték) feltétele, hogy a felmeril6 vitds kérdéseket tisztdzni tudjuk, a
megallapodasokat betartsuk. Pont, mint az életben. Fontos a kompromisszum nézeteltérések esetén.
Mérlegelés-dontés, 6nallédsdg, kockazatvallalds, leleményesség, azaz a vallalkozéi kompetencidk
(6nmenedzselés), a személyes felelGsségvallalas fejezdik ki ezekben : sajat magam vagyok a sikerem forrdsa,
mast nem okolhatok az esetleges ,kudarcért” (onkritika). Milyen a viszonyom énmagamhoz? Onismeret.
Fontos az 6nbizalom, ennek megszerzése.

Minden lépést mérlegelés-dontés el6z meg. A gyermek a jatszma vilagdban irdnyit, tehat felelés déntéseket
hoz. Csak rajta mulik az eredményesség. Szerencse kizdrva. Ehhez batorsagra és felelGsségvallalasra van
szikség. A versenyen szintén aprd dontések sorozatat kell meghoznia. A verseny, a jaték hatdrozottsdgra
késztet.

En irdnyitok sz6 szerint mindent: ellenfelet, jatékot valasztok, jatszmalapot toltok-toltetek, egyezségre jutok,
vitds kérdést rendezek, jatszom, stratégiat, taktikat valasztok stb.. Teljesen rajtam, a tevékenységemen mulik az
eredményességem.

Sikerélményt biztosit, ,mindenki lehet jobb valamiben — egy-két jatékban legaldabb —, mint a tobbi”, igy a
sikerre koncentralds, a sikerorientaltsdg valésul meg, amit erGsitenek a tréfeapontok is: egy-egy ,nagy”
gyb6zelem feledteti a vereségeket, jelentésen javit a helyezésen. (Az pedig szinte lehetetlen, hogy csak
vereségben legyen része valakinek.)

ElGbbihez szorosan kapcsolddik az esélyegyenldség: itt a jutalom-, vagy tréfeapontok, egy-két jaték atlagosnal
sikeresebb elsajatitasa, jatszasa és egy kis szerencse gyakran felboritjak a papirformat egy-két helyezés esetén.
Szinte mindig bekeril az elsé tizbe olyan személy, akire nem szamitunk.

Sokiranyu gondolkodds, problémamegoldd képesség, ami a jatékokra és a versenyre is vonatkozik

Onbizalom fejlesztése. Onbizalmat szolgdltat legaldbb egy-két jaték mélyrehatdébb ismerete és a
kapcsolatfelvétel ismeretlenekkel, eredményes helytallas pedig nagymértékben noveli azt.

A jatéktudas ennél a versenytipusnal is meghatarozd, donts szerepe van. Csak éppen nem elegendé!

Hatékony taktikdra és kockazatvallalasra is sziikség van az eredményes szerepléshez. Nyilvan, minél tobb jaték
mélyebb ismerete, a rutin sokat szamit, jelent6sen noveli az esélyeket !

Stratégia, taktika a jatékban és a versenyben is. Tervet késziteni, analégidkat felismerni, algoritmusokat
végrehajtani, el6re gondolkodni, a masik eszén tuljarni, vagyis haderéket mozgdsitani!

Taldlékonysag Nemcsak az éppen jatszott jatékban, de a versenyzésben is! Mikor, kivel, mit érdemes




jatszanom ? Kiket célszer(i elkeriindm ebbdl a jatékbdl ? Kikre éri meg ,vaddaszni” és mibdl, hogy minél tobb
pontom legyen ? Hogyan vegyek ra valakit, hogy jatsszon velem ?! Hogyan vegyek rd masokat, hogy ezt a
jatékot jatsszak velem ?!

Mindezek pedig szabalykovet6 magatartdssal, Fair-play szellemben, pontossaggal, figyelemmel, ért6
olvasdssal, j6 kedéllyel, lelkesedéssel... A folyamatos alkalmazkodas 6nuralomra nevel, érdekeim folyamatos
védelme pedig batorsagra 6sztonoz!

Mindez pedig ugy, hogy egy nagyon népszerii versenyrdl van sz, élvezet a gyereknek jatszani, egyiitt lenni,
versengeni, mert ez igy dobbenetesen sokszind és valtozatos. A legutolsd pillanatig van esély a javitasra és még

a jatékismereti hidnyok potldsara is (a jatéktablak mellett, vagy a terem faldn kifliggesztett jatékszabaly-
Osszefoglalok pontositd céli bongészése kdzben). Egyszerre van jelen: az egyéniség megnyilvanuldsa és az
egylUttm(ikodés szikségessége! Akar mar egyetlen ilyen verseny sordn mérhetéen javul a gyerekek
Onértékelése, erGsodik onismeretik és miutan egyszerre kell kezelnilik a sajat és tarsaik érzelmeit, ezdltal ez a
versenytipus sokkal tobbet nyujt (pl. érzelmi és szocidlis intelligencia noveléséhez), mint egy egyszeri
vetélkedés.

A versenyek lezardsakor mindig ért6 és lelkes taps kiséri a zard 6sszefoglalé szénoklatot:_a nyerés, a szép
helyezés, a dij csak raadas, a Iényeg, ami miatt valamennyien jdl éreztiik magunkat: az egyiittlét, a jaték !

Lehetne folytatni a sort, de kell6 tapasztalat utan mindenki megallapithatja:

A Hétproba, kell6 gyakorisaggal alkalmazva, az életre vald felkészités egyik legkivaldbb eszkoze lehet.

Hétproba-valtozatok: Kézenfekvd kiegészités, hogy ugye a ,Hétproba” helyet lehet pl. ,,Hatpréba”, vagy akar
egyetlen jaték is. Egy-egy jaték megismerése utani ,éles” kiprébalasakor is jol m(ikodd versenyforma a szabad
partnervalasztas, ha kiegésziil a tréfeagydijtésen alapuld értékeléssel. A tapasztalat azonban az, hogy (mert
nehéz valasztani a kedvencek kozott) inkdbb ndvekedne a versenybe (pl. szavazasos kivdlasztassal) bevonandé
jatékok szama.
A sokféleség nem kedvez az egy-egy adott jatékban valé elmélyedésnek, de hat itt kordntsem ez célunk.
Meghagytuk a ,Hétproba” elnevezést akkor is, amikor 10 jaték nevét tlintettiik fel a versenylapon, azzal a
szabaly-kiegészitéssel, hogy mindegyik versenyz6nek harmat ki kell hdznia a sajatjardl, miel6tt megkezdddik a
verseny. (Kinek-kinek nyilvan azokat ajanlatos, amelyekben még kisebb a gyakorlata.)
Jatékvalasztasnal a rovidebb lefolyasu, altaldban a kisebb[***] tablan is jél jatszhatd jatékokat részesitjik
elényben részben a mar népszerlek, részben a megkedveltetésre szantak koziil vdlogatva.
[***] Kiilonés tekintettel a partik idGsziikségletére. Egy-egy tdblds jaték alapétletével az a tapasztalatom, hogy az
igazdn jok egészen pici tabldkon is mikédnek, legaldbbis jelzik mdr értékeiket.
Adott jdtékkal ismerkedd szamdra pedig szinte mindig elényds azt az optimdlisndl kisebb tdbldn kiprobdini,
ugyanakkor a mdsik végletben: a nyerési stratégidt keresé profikat is sokszor segiti a kisebb méretben valo
gondolkodds. Természetesen vannak kivételek. A Fanorana példdul pergdssége révén teljes tabldn is révid id6 alatt
Jleversenyezhet6”, dm a 100-mezds ,,nemzetk6zi” Ddmadt, id6korldtos versenyben javasolt a 64 mezén jdtszott
,brazil”, vagy az ,,orosz” vdltozatra cserélni.
A kisebb tabldk el6nye az is, hogy a helyzetfelismerés, a taktika elétérbe keriil az adott jatékra kidolgozott stratégidk
ismeretével szemben, mivel ilyenek ezekre kevésbé Iéteznek. (Megnyitdselméletek, stratégiai elemzések a
tradiciondlis-professziondlis méretii tabldkra késziilnek.)
A kisebb tdbldkon nemcsak a révidebbek partik, de el6térbe helyezik a taktikai gondolkodds igényét. Stratégia és
taktika persze nem vdlaszthato szét mereven, de amig az elébbi (a stratégia) egy dtfogd terv, valamilyen
megvaldsitdsi algoritmus egy elérendd pozicio irdnydba, addig a mdsik (a taktika) egy bizonyos helyen, egy adott
helyzetben, egy adott pillanatban felmeriilé problémdra adott (olyan) vdlaszreakcié (, amely persze az dtfogd tervtdl
valo eltéréseket igyekszik korrigdini.
Nagylaci megjegyzése:
A tréfea-gylijtés versenyforma egészen jol miikédik egyetlen jaték esetén is.
Pl.: kiilbnésen tdblajdtékos klub inditdsakor ajdnlott, az érdeklddés felkeltése, stb. célokkal egy améba-versenyt inditani.

Ldsd hozzd: http://www.jatektan.hu/trofeas amobaverseny.pdf




zLogi-ka-szind”

Még kevésbé kotott, mint a Hétproba és népszeriisége iskolankban talan még feliil is mulja.
Mindenki kap példaul pl. 20 zsetont. Ebb4l gazdalkodhat. Itt aztan tényleg kotetlen a jaték és a partner-

valasztas! A jatékok svédasztalhoz hasonldéan elrendezve ,varnak a sorsukra”. A partikra lehet feltenni —
fogadast kotni — a zsetonokat. Aki nyer, viszi a bankot. Megengedet mdsok mérk&zésére is fogadni.
Megengedett (és az erds jatékosok stratégiaja is lehet), hogy (a kihivas elfogadasat 0sztonzéleg) tobb zsetont
kockaztatnak, azaz tesznek fel a sajat gy6zelmikre, mint a versenytarsuk.

A jaték, a verseny lefujasakor a jatékosok 6sszeszamolhatjak megmaradt zsetonjaikat. (Mar akinek mégvan !)

GyGztest hirdethetlink ugyis, hogy a legtobb zsetont elnyerd jatékos az elsé stb., de ennél sokkal érdekesebb,
valamilyen ajandék arveréssel. Komolyabb anyagi lehet&ségek
hijan a csoki is megteszi. Tehat kezd6édik a licitadlas az egyes nyereményekre. Mindenki a sajat zsetonjaival vesz
részt ebben.

Nagyon gyakori, hogy onszervez6d6 csoportok, ,klikkek” alakulnak ki azokbdl, akik 6sszedobjak a zsetonjaikat a
nagyobb nyeremény reményében! Ezzel az drveréssel végzédik a Logikaszind.

Nagyobb életkorkiilonbség esetén — esélykiegyenlitési céllal — korlatozé intézkedések is bevethetdk,
mint pl. a kicsiknek biztositott tobb (tartalék) zseton, vagy pl. a nagyobbaknak a kicsikkel bizonyos
ideig tiltott jaték.

A (bulis) verseny jatékideje szinte tetszGleges lehet 1-és 4 dra kozott, mi tobb a “kaszinds szabaly” akar egy
Osszetett rendezvény egyik kiilon-termében ki-be szabad bejarassal is jél mkodik.
Oktatasi, nevelési hatasok alig-alig maradnak el a Hétprdbasban elérhet6 eredménytdél.

"Talponmaradds verseny" Kiilbndsen egy-egy jatékos klub induldsakor vdrhatd, hogy sokan idegenkednek a
versenyzéstol.

Ebben a versenyformdban: a legerésebbek tébbet jatszanak, mik6zben a tdrsaik kibicként figyelik a partikat...
és mert a mdsok dltal elkévetett hibat kbnnyebb észrevenni..., ebbdl lehet a legtébbet tanulni...

A megkezdés el6tt kalkuldljunk: mennyi id6t szanunk a versenyre, hany perce becsiljik egy atlagos parti
lefutasi idejét, hany versenyz6 van.

Példaként: 44 jatékossal, kb. 1,5 éras Osszidejl versenyt, kb. 5 perces (pl.: améba) parti-idével, 4 db tablan
inditsunk ugy, hogy a leger6sebb jatékosok lilnek le a tabla egyik oldalara és a tobbieket egy-egy tabla koré
sorsoljuk ki (esetleg a kihivas sorrendiségével egytt).

Az igy elinditott versenyben, mindig a partigyGztes lesz az aktudlis "talponmaradd".

A partivesztesek kiesnek az aktiv jatékbadl, de tovabb kovetik a még versenyben |év6k jatszmait. Az érdekeltség
fenntartasa lehet fogaddasokkal is, de spontan is gy, hogy ki-ki (kiilondsen a jobb jatékosok esetén) a sajat
csoportjabodl tovabbjutdnak, ill. az 6t legy6z6nek fog szurkolni.

A 10 parti lefutasa utan talponmaradokbdl, 2-2 egymads elleni parbaja, majd a gy6ztesek dontGje utan
hirdethetiink sorrendet.

Azt persze tudatositani kell, hogy ez egy "bulis" verseny, amiben csak az elsé kivalasztddasa felel meg biztosan
a pillanatnyi eréviszonyoknak. A 2. helyezett, a tényleges jatékerG-sorrendben akar a 10. helyen is allhat.

A talpon maradds versenyszakaszban egyetlen parti dontson ugy, hogy a kezdés joga mindig az éppen
talponmaraddé. A végss helyezések eldontése viszont, mar valtott kezdési partikkal, két nyert jatszmaig
tartson.

A versenyforma hatranyai: Ami az el6nye, az (mas szempontbdl) egyben a hatranyais. A verseny nem
,igazsagos” és a varakozé jatékosokat nem mindig sikeril “lekotni”. 4-5 f6-nél t6bb esetén a tirelem és a
figyelem gyorsan elfogy.



A tablajatékosok felmend jellegti versenvye...

... Napjainkban (amikor nagyon ugy t(inik, kiilbnésen a tehetség-gondozdsban ,trendi” lett a tablajaték)

uj szervezdkre vdar. Az MTTE 2012-ben mdr csak adminisztrative létezik, Az éves nullds bevalldsokat még
kiildézgetem az ,,APEH”-nak, hogyha lenne a folytatdsra vdllalkozd, akkor ne kelljen nullardl kezdenie.

Nnem tudom, hogy az alabbiak maradnak-e a kézelmult térténelmének, vagy valamilyen formdban
megujulnak. A leendd versenyszervezéknek azonban hasznos lehet...

Magam, nyugdijasként mdr csak az Elmetorna és a Jatéktan tdrgykéreiben 6sszegezgetem a tapasztalataimat.
(2012. Nagylaci)

Kivonat az MTTE 2007-ben elfogadott versenyszabdlyzatabdl.

Szégyen az emberiségre, hogy a szinte attekinthetetlen sokasagu fizikai és ligyességi megmérettetés mellett, csupan 3-4 féle szellemi jatékot talalt alkalmasnak
nemzetkozi versengésre.

Fenti kritika volt a MTTE létrehivasénak egyik alap gondolata 1996-ban, egy évvel a londoni elmesport-olympidd el6tt. Folyomanyaként, 1997-t6l mar 9 féle tablas
jatékbol lehet mindsitéseket szerezni, az MTTE versenyszabalyzata szerint: AMOBAK, MALMOK, SOLITEREK, TOTIKEK, FONAKOLLOS, BACK&BACK, PYLOS, PIKK-
PAKK, ROTARY...

A gondolkodé elme

tan legnagyobb talédlmanya a tablajaték.
Ha létezik Féiddn kivali intelligencia,
nagyon valészind,

hogy vannak a mieinkhez hasonlé
Jjétékaiis.
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("nyitott kapus", tagtoborzé bemutaté) i o i i
a Budapest Sp“rtusarnuk Karécsﬂnyi Vésérén MAGYAR TABLAJATEKOSOK TARSASAGA EGYESULET

Ez a versenyszabalyzat mérféldkd lehet a hazai tablajaték-kultura fejl6désében, ha egymasra taldlnak versenyzék, jatékosok, szervezék, tdmogatdk. Indulasként kilenc
jatékot valasztottunk ki, két f6 szempontnak igyekezve megfelelni: egyrészt amelyekbdl (ma még jobb hijan) merjik vallalni a "birdskodast", masrészt amelyekben
(becslésiink szerint) legalabb 5000-es kivélasztddasi szintig lehet versenyezni.

Remélhetdleg évrdl évre béviilhet majd az ilyen jatékoknak a szdma, kivalasztédnak majd a jatékok profi versenyzG6i, mesterei és nagymesterei...

Rogzitettik a versenyszer(ien U(izott partik jatékszabalyait, kialakitottunk egy megmérettetésre alkalmas, kvazi korrekt versenyszabalyok szerint m(ikodtethetd
mindsitd rendszert és (hagyomanyteremtd szandék szerint, évrél-évre azonos naptéri napokon ismétl6déen) felmend technikaju lehetséget is igyeksziink biztositani
a versenyszer( jatékra.

A ,szabalyzat” jelen valtozata az 5000-es szintliek kivalasztédasdig nyujt segitséget a szervezésbe, versenyek bonyolitdsaba bekapcsolddd, de eddig még ilyen
tapasztalatokkal nem rendelkez6 tarsainknak. A kivélasztédé profik bajnoksdgat az éves meghivasos versenyek kiirdsai szabdlyozzak.

1000-es, 5000-es szintek, ill. ez utébbi felett pedig a ,,profik”...

Az egyes szintek szemléletes elképzeléséhez gondoljunk példaul egy egyenes kiesési rendszerben lefolyt versenyre, melyben fordulérél-forduléra felez6dik a talpon
maradok szama. Ekkor, kezd6k kozott, a 100-as szint mar 7 ,,zsinérban” nyert mérkdzéssel teljesithetd.
Ha egy versenyre 10 f6 100-as szintet teljesitett versenyz6 nevez, akkor a gy6ztes mar 1000-es szint teljesitésérdl kaphat elismervényt.



Az 1000-esek kozul pedig minden 6todik lesz 5000-es. |

Ezt a szintet elérve keriilhet be a versenyz6 a jegyzett jatékosok bajnoksagaba, melynek pontgydjt6 technikdja a sakkozok ,El6-féle” rendszeréhez lesz hasonlé:
kezdetben, a meghivasos versenyek részletes versenykiirasa szerint, késébb (az 6sszegy(ilt tapasztalatok alapjan kidolgozandd) kiilén szabalyok szerint.

Jelen szabdlyzat az 5000-es szint( kivalasztédasig szandékozik rendezni a felmené jellegli tablajatékos versenyek fébb, kiemelten adminisztrativ kérdéseit. Magara a
verseny szervezésére-bonyolitasara csupan ajanlasokat tartalmaz. Ez ajanlasokban két kiemelt szempontnak igyekszik megfelelni:

1. Minél magasabb szint elérése a verseny tétje, annal inkdbb szigorodnak az értékelési, igazolasi és ellen6rzési szabalyok.

2. A dontetlenre végz6d6 paros mérkézéseket igyekezni kell elkerdlni.

Kézenfekvd ugyanis az a varakozas, hogy a bajnoksagba bevont jatékok is vizsgaznak majd a versenyek soran. Szandékaink ellenére, lehetnek egyszer(inek minésulék,
melyek mar az ezres szinten sorozatos dontetleneket eredményeznek és lesznek bonyolultabbak, melyeknél a dontetlenek csak joval az Otezres szint felett
jelentkeznek. Az elGbbiek kikeriilnek majd a versenyprogrambdl, az utébbiak pedig nemzetk6zi megmérettetésre is ajanlhatok...

Egyéni mindsitd versenyek ;
Egy-egy tablas jaték kedvelsi eddig is nevezhettek alkalmi versenyekre, pl.: iskolai és klubrendezvényeken. Am, ezeknek a vetélkedSknek a gyéztesei, egy felmend
jellegli rendszer hidanyaban, nem mérk&ztek meg egymassal és tobbnyire nem is ugyanazokkal a szabalyokkal folytak e versenyek.

A Tablajatékosok Tarsasaga (a tovabbiakban MTTE) versenyszabdlyzatanak kialakitasaval méd nyilt arra, hogy a helyi alkalmi bajnoksagok gy&ztesei egyre magasabb
kivalasztédasi szintek eléréséért versenghessenek tovabb, ill. a mar teljesitett szinten kapcsolédhassanak be az MTTE &ltal szervezett rendszerbe.

Az MTTE nyilvantartasaba bejegyzett szervez6 barmely jatékbdl 100-as szintig adhat igazolast. Bejegyzett szervezé lehet maganszemély, vagy jogi személy, barki, aki
ugy érzi, hogy a kornyezetében elinditott versenyekkel j6 ligyet szolgdl, ezek szervezése munkdjahoz, vagy hobbyjahoz kapcsolddik, ezért tevékenységével aktivan
kivanja tdmogatni az MTTE kezdeményezését. Csupan nyilatkozatat kell eljuttatnia az Egyesilethez.

Nyilatkozatminta, szervez6k bejegyzéséhez

/cim: MTTE 1144 Bp. Szentmihdlyi u. 19. (8.213.), v. fax: 220-1916/

Magyar Tablajatékosok Tarsasaga Egyesilet!

Alulirottan kérem a tablajaték bajnoksag szervezGinek nyilvantartasaba bejegyzésemet, egyszersmind vallalom az Egyesiilet versenyszabdlyzatanak betartatdsat. Az
Egyesilet tdjékoztatoit a lent jelzett cimre kérem. Az altalam szervezett versenyekrdl (id6pont, résztvevék) a lebonyolitast kévet6 15 napon beltl kildok
beszamolét.

Tudomasul veszem, hogy ha egy naptari évet meghaladéan nem érkezik télem tajékoztatd, az Egyesiilet erre vonatkozd kiilén értesités nélkil torél a
nyilvantartasabdl.

....... Jooveeiieiieeiiniei e eieseeee e (d@tum, név, cim, szigno)

A verseny szervez§jét, a szabdlyok betartatasara tett nyilatkozata alapjan az MTTE bejegyzi a szervez6k nyilvantartasaba. Ezt kovetGen, az dltala szignalt teljesités-
igazolasokat az MTTE minden versenyén a 100-as szintig elfogadja.

Az 1000-es szint teljesitésének igazolasa olyan versenyen adhatd, melyen jelen van az MTTE egy tagja. Ha a verseny szervez8je egyszersmind egyesileti tag is, akkor
egyszemélyileg jogosult (jatékonként) az 1000-es szint teljesitésérdl elismervényt adni.

Az 5000-es szint: évente egy alkalommal (november mésodik szombatjan) az MTTE altal, az ,1000-esek” szamara, szervezett egyéni éves dontdn teljesithetd.

A versenyszervez§ sajat érdemi beldtdsa szerint dontheti el, hogy abszolut kezd6k k6zotti versenyben 100-bdl 1, vagy gyakorlott jatékosok kozil 10-b6l 1 jatékost
érdemesit a 100-as mindgsitésre. (Tapasztalat, hogy egy-egy alkalmi verseny akkor is eredményezheti a ,100-as szint(iek” kivalasztodasat, ha a résztvevék szaz fénél
kevesebben vannak. Van alapja ugyanis feltételezni, hogy azok a jatékosok, akik mar versenyzésre is vallalkoznak, kénnyedén talalnak kornyezetiikben tucatnyi
partnert, akiknél jobbnak bizonyulnak. Tiz ilyen jatékos legeredményesebbje pedig mar érdemben is 100-as szint(inek tekinthetd.)

Az 1000-es szint altaldban olyan versenyen teljesithets, melyen legalabb 100 f6 - min&sités nélkiili -, vagy legalabb 10 f6 - korabban mar 100-as szintet teljesitett -
versenyz8 vesz részt. Kivételt képeznek az aldbb felsorolt méltanyos elismerések és az Gszi BNV ,,a gondolkodd ember jatékai” jatszohaz kiemelt versenynapjainak
gylztesei, akiknek teljesitését az MTTE vezetése, a résztvevék szamatol fliggetlendl is mingsitheti 1000-es szintre.

Méltanyos elismerések: Az orszagos feladvanymegoldo verseny elsé harom helyezettje, mindazon jatékokbdl 1000-es elismerést kap, melyekbdl a maximalis pontot
megszerezte.

Barmely jatékbdl elért mindsitési szint, egyszersmind a tobbi jatékbdl egy fokozattal alacsonyabb szintet is jelent. igy pl. egy 5000-es szintet teljesitett jatékos, a tobbi
jatékbdl jogosult az 1000-esek versenyein is indulni. Mingsitett sakkozok és Go-jatékosok az MTTE versenyein kdzvetleniil az 1000-es szintlek k6zott nevezhetnek.

Az 5000-es teljesités igazoldlapjat a verseny jegyz6konyve alapjan az MTTE allitja ki és a versenyz&t felveszi a profi jatékosok nyilvantartdsaba is.

A jatékok versenye, jovékép

Az "egyszer(ibb" tablas jatékok tobbségére a logikusan gondolkodd elme képes felallitani azt az algoritmust, amely - az 0sszes lehetséges valaszlépésre adhatd
mindenkori legkedvez8bb lépések soraval - biztos gy6zelemre vezeti a kezd6, vagy a masodik |ép6t. Elméletileg nem kizért, pl. matematikai elemzéssel
"bonyolultsagi" sorrendbe allitsuk tablajatékokat. Am egy ilyen sorrend megalapozottsaganak széleskor(i elfogadtatasa csak a gyakorlattdl varhatd. Ezért is,
megelégsziink azzal, hogy a bajnoksag elinditdsakor olyan jatékokat valasztunk ki, melyeknél a dontetlenek siir(isédését az 6tezres szint félé becsiiljlik és ugy inditjuk
el a bajnoksagot, hogy a legerGsebb jatékosokat keressiik. Ujabb jaték, barmely egyesiileti tag javaslatara bekeriilhet a bajnoksagba, ha: elkésziti a
szabalystandardot és az els6 probaversenyen egyetlen parbaj sem végzédik dontetlennel.

Ezt kdvetGen, a bajnoksagba bevont tablajatékok is "vizsgdznak" majd a versenyek soran: Lesznek egyszer(inek minGsilék, melyek mar az ezres szinten dontetleneket
eredményeznek és lesznek "bonyolultabbak" melyeknél a dontetlensorozatok csak az 6tezresnél magasabb szint felett jelentkeznek.

Ha a tétre folyd versenyek soran egy adott jatékbdl valamilyen szinten elkezdenek majd s(irlisodni a dontetlenek, akkor fogjuk az adott jatékot, az adott szinten
versenyzésre alkalmatlannak tekinteni. Az, hogy ezek a bes(rlis6dé dontetlenek egyes jatékoknal milyen kivalasztédasi szinten jelentkeznek, jelzi majd a jaték
attekinthet8ségét, intellektudlis igényességét.

A bajnoksag elinduldasanak kezdeti éveiben, ezt a szintet eléré profikat tekinthetjiik majd az adott jaték mestereinek. Késébb pedig mar, egy-egy versenyzd, egy-egy
jatékban az erre a "vizsgaztatdsra kivdlasztédd" (az MTTE nyilvantartasaban szerepeltetett) nagymesterrel szembeni gy6zelemsorozataval bizonyithatja majd
felkésziiltségét az adott jaték nyerdstratégidjanak sikeres alkalmazdasabdl.

Az egy-egy jaték mestereinek részvételébdl all6 mez6ny "legjobbjai", kivalasztédhatnak példaul a jaték varidcidiban torténé versennyel és nevezhetjik Gket
nagymestereknek és kaphatnak jogosultsagot a mesteri szintre aspiralok vizsgaztatasara.

Jov6kép: Barki, mint aspirans kihivhatja a jaték nagymesterét egy paros mérk&zésre, melyben ha -a kezdés elényét kihaszndlva- diadalmaskodik, akkor teljesitette a
mesteri szintet. (Ez a nagymesternek sem jelent presztizsveszteséget, hiszen tudataban van a nyerGstratégia atlathatdsaganak. A sikertelenil prébalkozétol pedig
,Vvizsgadijat”, vagy a ,felesleges zaklatas” elvesztett fogadasi dijat kérheti.)

A mesterek kozotti torndkon pedig szlilethetnek majd az Ujabb és Ujabb nagymesterek, akik a tovabbiakban mikddtethetik a mindsit6 rendszert.




Bevezetés a professzionalis versenyszervezésbhe.

Komolyabb, funkcidjabdl kovetkez6en valamilyen értékes (anyagi, vagy presztizs) tétért vivott versenyben, a
mérés célja mellett (azaz, hogy milyen mélységl sorrendre vagyunk kivancsiak), mindig ismerniink kell a
mérés pontossagat is. Amde, minél pontosabb eredményt célzunk meg, annal tdbb mérést kell elvégezniink.
Szamos versenysportban, igy kilondsen a szellemi sportversenyekben is kialakultak és (el6nyeik/hatranyaik
elemzése Utjan konszenzusban elfogadottak) kiilonféle méréstechnikak.

Az adott csoport legjobbjanak kivalasztasara egyértelmu és vitathatatlan eredmény(i méréstechnika az
,egyenes kiesési” séma szerinti felezds parositas.

FLH L|J LH LH LH L|J LH LH ™) 16 jatékos esetén minddsszesen négy egymast kovetd forduldt

kell lejatszani a bajnok kivdlasztédasahoz. Annak valdszinlisége
azonban, hogy a masodik helyen kimutatott valdoban a méasodik

leger6sebb mar alig tobb, mint 50 %.
A tobbiek sorrendjérdl pedig mar szinte semmi sem derul ki.
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(Novekvé létszamnal ez a pontossag alig csokken. Pl.: 128-as mez6ényben sem keril 47 % ala.)

Figyelembe véve, hogy a fordulékon belil ,, parhuzamosak”, azaz egyidejliek a mérések, csupan egyetlen
forduldval kell megnovelni a méréstervet ahhoz, hogy az els6 forduld veszteseit tovabb versenyeztessik
egymas kozott egy un. ,vigaszagban”.

(Amugy meg, ha mar eljottek, nem menjenek haza egyetlen parbaj utan.)

©

Tovabbgondolva, ha a vigaszag-elven 16 jatékos mindegyikének lehet6séget adunk legaldbb 3 forduldban
részt venni, akkor 6sszesen 6 forduld alatt az elsé 3 helyezett mar 100 %-os pontossaggal valasztédhat ki.

fl 1. forduléban vesztettek 1. forduléban vesztettek 1. forduléban nyertek ES a |
ESa 2 fordufobnn nyertek 2. fardw'obn'n vesztettek

Alapgondolataban ezen az elven mikodik az un. svdjci rendszerti (fordulénként pontokat gyiijté) versenyzés
is, ami viszonylag jdl lekezeli a kieséses rendszer déntetlenes problémajat is, anélkil, hogy ugyanazon két
versenyz6 tobbszor is megmérkézne egymassal. Forduldnkénti parositasokban az azonos (kdzel azonos)
pontot szerzettek parbajoznak. A gyGztes 1 pontot kap (a dontetlen 0,5 pontot érhet).

A végeredményben gyakori pontegyenl&séget valamilyen szamitds donti el, amelyek kozil legismertebbek: a
»,Buchholz” (az ellenfelek pontszamainak 0sszege) a ,,.Sum of Buchholz” (az ellenfelek Buchholz pontszamanak
Osszege) és a ,,Sonneborn-Berger” (a legy6z6tt ellenfelek pontszamainak 6sszege plusz azoknak az
ellenfeleknek a pontszamainak a fele, amelyekkel dontetlenre végzett).

A legtobb informacidt, az eredmény legnagyobb pontossagat a kormérkSzéses technika szerinti bonyolitas
adja. Miutan ez egyszersmind minden mas technikanal tébb forduldt, azaz a leghosszabb versenyidét jelen
igényli, dltaldban max. 8 résztvevdig valasztjak, ill. a nagyobb mezényt tdbb kisebb kdrmérkézéses csoportba
sorsoljak (vagy a korabbi mért eredményeik alapjan soroljak)..., végiil bezarva el6dontés és dontbs
parbajokkal...
Kérmérkdzés parositasok:
(10 perces oda-visszavago partikkal forduldonként 20 perc)
kb. 1,1 éra: Négyen
l. fordulo 1-4 2-3
[I.forduld 1-2 4-3
lll.forduld 1-3 2-4



Kb. 1,8 6ra: Hatan (6tnél a 6 jell kimarad és a parja ,,pihen”)

l. fordulo 1-6 2-5 3-4
Il.forduld 6-4 5-3 1-2
lll.forduld 2-6 3-1 4-5
IV.forduld 6-5 1-4 2-3
V.forduld 3-6 4-2 5-1

Kb. 2,5 6ra: Nyolcan (hétnél a nyolcas kimarad és a parja ,,pihen”)

. forduld 1-8 2-7 3-6 4-5
II. forduld 8-5 6-4 7-3 1-2
lll.forduld 2-8 3-1 4-7 5-6
IV.forduld 8-6 7-5 1-4 2-3
V. fordulé 3-8 4-2 5-1 6-7
Vl.forduld 8-7 1-6 2-5 34
Vlil.forduld 4-8 5-3 6-2 7-1

Kilon fejezet a versenyszervezés és értékelés mddszertandban az a (statisztikus és logikai szamitasokkal
alatamasztott) elfogadott gyakorlat, amelyben ,kétkard mérleg”-en mért eredmények, az el6zmény

teljesitések figyelembe vételével skaldrissd, azaz szamszer(ivé is alakithatdk.

Lasd pl.:

Magyar Tablajatékosok Jatékonkénti Ranglistajanak pontozasi szabalyai ( archiv: MTTE 2002-2004. )
A rendszer mintegy két évig m(ikodott a gamerteam.hu oldalon. A jovében valamikor tan Ujraéleszthet§?
A ranglista létrehivasanak célja volt a magyar tablajatékos mez6ny dsszegyljtése és olyan jatékerd-
sorrendjének felmérése, amelytdl elvarhatd, hogy az él6 (hazai és nemzetkozi) versenyeken
(az eseti széleskord hirdetési-, selejtez-szervezési raforditasok nélkil is) ott legyenek a legjobbjaink.
A rendszer feldllitasakor az is célkit(izés volt, hogy egy-egy jatékos (akar alkalmi internetezéként is)
idénkénti megmérettetd besoroldsara alkalmas legyen, kiilondsen a versenyekre késziil6k szamara, hogy
barmikor felmérhessék aktualis jatékerejiiket, fejlédésiiket, tobbi jatékos tarsaikhoz viszonyitva.
(Tobb versenysportban, mas-mas elven miikodé mddszer koziil, a sakkban 1970-t6l nemzetkozileg
elfogadottat vélasztva, a magyar szarmazasu EI6 Arpdad altal kidolgozott elmélet alapjan.)

Lényege, hogy a_jatékosok egymashoz viszonyitott pontszamai ,beszélnek”, azaz megmutatjak azt, hogy ha
két adott pontérték( jatékos nagyon sokat jatszana egymas ellen, akkor milyen aranyban nyerné a partikat a

nagyobb pontértékd.

Két versenyzd aktualis A magasabb pontszamu jatékos
pontszamanak kiilonbsége nyerési gyakorisaga
(abszolut érték) (%)

0- 32 50-54

33-68 55-59

69 - 106 60-64

107 - 145 65-69

146 - 188 70-74

189 - 235 75-79

236 - 290 80-84

291 - 357 85-89

358 -411 90-92

412 - 484 93-95

485 - 559 96-97

(Pl.: 200 pont kiilonbség esetén: statisztikusan az egyik fél 3:1 ardnyban nyerné a masik elleni partikat.)



Technikailag, mindez Ugy valésul meg, hogy egy-egy paros mérkézés utani pontértékvaltozas mértéke flgg
attol, hogy

1. milyen pontérték-kiilonbségii jatékosok mérkSznek és attdl is, hogy

2. a nagyobb, vagy a kisebb pontértékii jatékos nyert.

A két jatékos pontkiilonbsége A kisebb nyer, akkor a vdltozds +/- | A nagyobb nyer, akkor a vdltozds +/-

0 16 16

100 20 12

200 24 8

300 27 5

400 29 3

500 30 2

600 31 1

700 31 1

800 32 0

7r e 7

Ha két azonos pontértékii jatékos egyetlen partit jatszik, akkor a gySztes 16 pontot kap, a vesztes 16 pontot
veszit. (Ha nagyon sok partit jatszanak egymassal és a pontérték egyenlGségik kifejezi azonos
jatékerbsségiiket, akkor osszeredményben egyiknek a pontszaman sem kell véaltoztatni, mert egymashoz
képest egyik sem bizonyult jobbnak, a tobbiekhez képest pedig a ez a paros mérk&zéssorozat nem tartalmaz
mindségi informaciét.) Ha két, egymashoz képest nagy pontkiilonbségii (kb. 500) jatékos egyetlen partit
jatszik, akkor ha a nagyobb pontértékii nyer, 2 pontot kap, ha a kisebb pontértékii nyer, 30 pontot kap és
persze a vesztesnek is csokken a pontszama: az els6 esetben 2-vel, a masodikban 30-al. (Ha 6k pl. 15 partit
jatszanak egymadssal, és ebbdl 1 partit nyer a kisebb pontértékd, akkor 6sszeredményben egyik pontszaman
sem kell valtoztatni. A pontrendszer ugyanis gy van beallitva, hogy az 500 pontkiilonbség azt jelzi, hogy a két
jatékos nagyon sok egymadssal vivott mérkGzését kb. 96 %-ban tudja nyerni az erGsebb. Marpedig ez megfelel
a megvaldsult aranynak és ezt kb. hozza is a pontozasi rendszer.)

Hogyan miikoédik részleteiben a pontozas?

Ha a pontverseny aktudlis mez6énye a tényleges értéksorrendnek megfelel, és egy Uj megmérendd jatékos
elindul a mez6ny kozepérdl, akkor kb. mar 20 lejatszott partijanak az aldabbi formulaval értékelt eredménye
kvazi redlis szintre (max. +/-100 eltéréssel) sorolja be.

1
I'].l.ij= rl +32 I:***] Xl W - =
(r2-rl)/ 400
1+10

(r1 és r2 értelemszerlien a korabbi pontértékek, w értéke 1, ha nyer, 0, ha veszit, ill. 0.5, ha dontetlen)

(***) Az Uj jatékosok gyorsitott besorolasanak szabalyai (tobb lehetséges kozil a legkevesebb korlatozast
tartalmazot valasztva:

e 1.1600 pontrdl indulnak az uj jatékosok.

e 2. A mindenkori mezénysorrendbe csak az els6 20 parti értékelt eredménye utan keril be Uj jatékos.
Addig, aktudlis eredménye ,vonal alatt” sorolja be a tobbi Uj jatékos kozott.

e 3. Azért, hogy a vonal alattiak kezdeti besorolasi pontatlansdgai jelentékenyen ne torzitsdk a vonal
feletti_mezdénysorrendet, egyszersmind elGsegitve, hogy az Uj jatékosok kezdetben nagyobb
ugrasokkal kozelitsenek a , helylikre”, a rendszer kedvezményezi a vonal alattiak egymassal vivott
partijait:

- az Uj jatékos elsd 5 partija haromszoros,
- a masodik 5 partija kétszeres pontértékért folyik akkor, ha ellenfele szintén vonal alatti.
(Ertsd alatta, hogy a vonal alattiak egymadssal vivott partijai esetén a fenti formuldban a 32-es szorzé valtozik 3x32-,

ill. 2x32-re. Szandék, hogy a vonal alatt jegyzett elsé 10 parti eredménye vonal alattiak egymdshoz vald
sorrendiségét, a kdvetkezd 10 parti pedig a mezénybe valé finomabb besorolédast eredményezze.)




