
 
 
 

Gyakorlottabbaknak:     Várjáték (Ostrom, vagy Festspile, vagy Fortress) 
 

A támadó nyer, ha sikerül a várnak mind a kilenc pontját elfoglalnia, vagy a védőket bekerítenie.  
A védő nyeri a játékot, ha a támadók számát kilenc alá sikerül leütnie.(*) 

A küzdelem előre felrakott állásból indul. (A várban 2 védő, a többi mezőn 24 támadó van.) 
A támadó, a lépésben kiválasztott bármelyik "harcosával" csak előre, vagy csak oldalra léphet a szomszédos 

üres mezőre (de hátra és átlósan nem). A védők léphetnek előre is és hátrafelé is. 
 

(*)A védő a mellette álló támadót átugorva (ha mögötte üres mező van) azt kiüti. (Átlósan is.) 
A játékban ütéskényszer van, azaz ha a védő több lépéslehetőség közül is választhat, akkor kötelező azt 
választania, amely ütést eredményez. Egy megkezdett ütőlépést pedig mindaddig folytatni kell, amíg ez 

lehetséges, azaz amíg az érkezési mező mellett újabb támadó üthető. (Beleértve az irányváltoztatásokat is.) 
 

Forrás: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu ) 

http://jatektan.hu/

