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Gyakorlottabbaknak: ~ Varjaték (Ostrom, vagy Festspile, vagy Fortress)

A tamadd nyer, ha sikeril a varnak mind a kilenc pontjat elfoglalnia, vagy a véd&ket bekeritenie.
A védé nyeri a jatékot, ha a tdmaddk szamat kilenc ald sikerdl leltnie.(*)
A kiizdelem el6re felrakott allasbdél indul. (A varban 2 védé, a tobbi mezén 24 tdmadd van.)
A tdamado, a Iépésben kivalasztott barmelyik "harcosdval" csak el6re, vagy csak oldalra Iéphet a szomszédos
Ures mezére (de hatra és atlésan nem). A védék Iéphetnek elGre is és hatrafelé is.

(*)A védé a mellette 4ll6 tdmaddt atugorva (ha mogotte lires mez6 van) azt kititi. (Atldsan is.)
A jatékban Gtéskényszer van, azaz ha a védé tobb |épéslehetbség kozil is valaszthat, akkor kotelezd azt
valasztania, amely Utést eredményez. Egy megkezdett tt6lépést pedig mindaddig folytatni kell, amig ez
lehetséges, azaz amig az érkezési mez6 mellett Ujabb tdmadé Gthetd. (Beleértve az irdnyvaltoztatdsokat is.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )



http://jatektan.hu/

