Bongeszek a Halon és belebotlok Vargha Balazs: ,, Tekn6sbéka™ jatékaba.

Nem jelzem, hogy hol, mert amtgy j6 *dogokat’ is lattam az oldalon, de a tapasztalataim alapjan kialakult
elditéletem Gjra csak erésddott, az aldbb keretezett leiras olvasatan: volt honnan elhulydlntnk.

A , készségfejlesztés matematika 6ran” c. gytjtés kilencedik tételét teljes terjedelemben idézem:

9. Teknosbéka

Feladat: Juss el a fejtol a farokig, minél tobb pontot gytijts!
Felvéltva lépnek.
Alkalmas: gondolkodas fejlesztésére és miiveletek gyakorlasara.

Jovore mar 20. éve lesz, hogy elment kéziiliink Vargha Balazs, akinek életmiivébdl tan ha 2-3 szazaléknyit
vélek ismerni. Erdekldési koromtil vezérelve, csak a jatékokkal, a logikai feladvinyokkal, a tablajdtékokkal
kapcsolatos munkaiba mélyedtem bele (ha Ugy tetszik azokon nevelkedtem), de magam,

mar e 2-3 % alapjan is a legnagyobb pedagogusok kozé sorolom.

Vargha Balazs altal mutatott jatékok leirasa sokkal-sokkal toébbet ad, mint a ma szokasos szabalyleirasok.
Sok-sok helyen (elsé olvasatra) jatszmaelemzésnek tiind fejtegetései telis-teli kapcsolodo apropokkal,
ismeret-kozléssel, praktikumokkal... Felkelti a figyelmet, aztan meg nem dllva, mondja-mondja...

...mi pedig szinte észre sem vessziik, mennyi informdciot, hasznosithato tuddast pakol a buksinkba...
50-70 évvel ezelott, internet nélkiil, abszolut tajékozott volt az écednon tuli legfrissebb ujdonsdgokrol is
és tobbet tudott az alapokrol, a modszerrol, mint napjaink ,,tehetségfejleszto jatékmesterei”, akik

akar mar fél tucat jaték feltletes ismeretében is sikeres roadshow-val ,,képezik ”-jarjik az orszdgot...

Van szerencsém ismerni (vagy tan elég déreg vagyok, hogy mar taladlkoztam) néhany fehér hollo
pedagogussal, akik nagyon jol csindljik és nem sértédnek meg dllandosul0, ismétlédd kritikdimon.
Keserii igazsagom:

» Pici ez az orszdg és olyan buta, hogy egy emberolto elegendé ahhoz, hogy

akiknek kell, azok valahol ésszefussanak és taldlkozzanak egymdssal.”

Az atlagos pedagogusokrdl kialakult véleményem, 20 éves ponyvas, jatszohazi bemutatdk tapasztalatabol
(talan kb. 1000 f6s olyan szelektalt mintabol, akik eleve érdeklédiként keveredtek a jatékos ponyvamhoz):
a felvételizd mezony aljabdl keriilve a palydra, dominansan alkalmatlanok.
A fehér hollok pedig (tan kontraszelekcio miatt is?) menekulnek ki a tehetséggondozas palyazatosdiaiba.
Ez a kor mar csak azért is tragikusan karos, mert indokolatlan 6nbizalmat ad a kevésbé alkalmatlanoknak.
A nagy tobbség sziikdsebb krémje ma arra képes, hogy jol valasztott jatékokat, feladvanyokat ad a kolykok
kezébe, de a ,,1égy iigyes”, ,figyelj”, ,meg tudod csindlni” buzditdson kiviil mar képtelen értéen instrualni.
Legtobbjiik kifejezett fél a varatlan kérdésektol.
Nem folytatom, sok helyiitt, tobbszor is leirtam mar...
A fentiek, voltaképpen csak az aldbbiak apropdja.
Vargha Balazsra emlékeznék!
Hol tarthatnank, ha amit 6 tudott, azt mi, az utédai tovabb épitgettik volna...?

...az helyett, hogy pl. annyit irjunk a Teknésbéka jatékarol:
,Feladat: Juss el a fejtol a farokig, minél tobb pontot gytijts!
Felvaltva l1épnek. Alkalmas: gondolkodas fejlesztésére és miiveletek gyakorlasara.”

Vargha Balazs 1953-as Jatékoskonyve (ha jol tudom) kb. haromszazszoros aron érhet6 el, ill. jegyezhetd el6,
de megfizethet6 aron (ha nincs meg), akkor ezt a négyet még beszerezheted az alabbi linkeken:

>>> Jatékkoktél  >>> Téarsasjatékok konyve >>> Szeretnél jatszani? >>> Jatsszunk a szoval!

A kovetkezd néhany ,,adaptacidom” forrasa Vargha Balézs, legyen benne ért6 6romotok! © Nagylaci


http://shopline.hu/search/oldbooks.action?_v=Vargha_Balazs_Jatekkoktel&ca=SEARCH&descId=179268
http://shopline.hu/search/oldbooks.action?_v=Vargha_Balazs_Tarsasjatekok_konyve&ca=SEARCH&descId=179270
http://shopline.hu/product/home.action?_v=Vargha_Balazs_Szeretnel_jatszani_&id=2101401488&type=10
http://shopline.hu/product/home.action?_v=Vargha_Balazs_Jatsszunk_a_szoval_&id=2102840161&type=10

870 szerint idézek alig fél oldalt Vargha Balazs egyik jatékos konyvébol.

Utkeresztezédés nélkiil

,Bevezetdil probaljunk meg oldani egy feladatot. Hairom héz és harom kit van egy udvaron. Hogy kell az
utakat elrendezni, hogy mindegyik hazbdl el lehessen jutni mindegyik kdthoz, de az utak sehol se keresztezzék
egymast?

Felelet: sikban, az udvar féldjén nem lehet megoldani a feladatot. Csak ha egy helyen olyan fellljarét
épitenének, mint a vasutallomasokon. (A modern kdzlekedésben is aluljarokkal, feltljarokkal kiszobdolik ki a
veszélyes keresztezédéseket, nemcsak a vasutaknal, hanem két autddt metszéspontjainal is.)

Most lassuk a jatékot. Egy darab papirra felirjuk a szamokat egyt6l hiiszig, de nem sorrendben, hanem
Osszekeverve, az egész papirlapon elszorva. Az elsé jatékos 6sszekoti vonallal az egyest és a kettest. A
kovetkezé a kettest és a harmast. A vonalaknak nem szabad keresztezniik egymast. Ha a jatékosok a
legegyszeriibb médon hiizzak meg a vonalat, akkor is ugy behaldzzak a papirt, hogy elzarjak az utat a soron
1év6 szam el6l. Ha egy jatékos nem tud a kdvetkezé szamhoz vonalat hzni, kereshet egy nagyobb széamot,
ahova Utkeresztezés nélkil el tud jutni, de annyi rossz pontot kap, ahany szamot kihagyott a szamsorbol.
Példaul, ha a tizesbdl csak a tizenotoshoz tud eljutni, akkor négy rosszpontot kap. Aki végképp megakad, tehat
egyetlen nagyobb szdmhoz sem tud eljutni, az hisz rosszpontot kap.

A jatékosok kanyargds vonalakat is huzhatnak, koriilrajzolhatjak a késébb kovetkez6 szamokat, de nem
keresztezhetik a sajat vonalukat sem, tehat hurkot nem rajzolhatnak. igy a papiron csak keskeny atjarok
keletkeznek, s a kovetkez6 jatékos hegyes ceruzaval és ligyes kézzel még eljuthat azokhoz a szamokhoz,
amelyek nincsenek teljesen elzarva.

A masik véaltozata a jatéknak: nem szamjegyeket irunk, hanem husz kort, szintén elszérva a papiron. A soron
kovetkez6 jatékosnak mindig két kort kell 6sszekdtnie, szabad valasztas szerint. A jatéknak akkor van vége,
amikor mar nincs két (vonalkeresztezés nélkiil) 6sszekotheto kor.”

Igen! Ezt igy kellene ma is! Van bevezeto, ravezetés, figyelemfelkeltés és ott van

a nem elfelejtendo eredet, a ,,klasszikus info szellemi orokségiink”-bol.

Az 50-es évek falusi sulijaiban is kozérthetd harom kit, ami helyett napjainkban mar viz-, gaz-, villany-
vezeték..., ami feloldja a kukacoskodo kérdést: ,,Miért is kellene egy hazbol harom kithoz eljutni?”
Egyszersmind, a leirdsban mintegy tucatnyi, a kicsik szokészletében még ismeretlen fogalmat Ggy vezet be,
hogy gyakorlati, magdtol értetédd, értelmezést ad.(Lasd fent a délten alahiizottakat ...

meg talan még helyesirashoz vastagon: ,,ut”, de ,,utak”, meg ,,vasatallomas” kontra ,,vasutak )

A lényeg persze, az agytorna mellett, az iigyeskedo kezek, a vonalvezetés jatékos gyakorlasa...

Mindez, feltehetéen nem tudatos cél-eszkOzvalasztas, csupén a letagadhatatlan és kizarhatatlan kozlési-
tanitasi vagy, a pedagogus, aki ismereteket ad at és gyakoroltat jatékos formaban.

Minden osszefiigg mindennel és barmirél beugorhat valami egyéb kapcsolodo érdekes, szorakoztato,
életre sz0l6 emlékezetes élményt add poén, felfedezes, sikerélmény.

Ez a profi pedagogia!

Vargha Baléazs altal bemutatott jatékok, feladvanyok leirasa sokkal tobb egy részletezett jatékszabalynal.
Sok helyiitt (elsé olvasatra) jatszmaelemzésnek tiind fejtegetései telis-teli kapcsolodo apropokkal,
ismeret-kozléssel, praktikumokkal... Felkelti a figyelmet, aztdn meg nem allva mondja-mondja...

...mi pedig szinte észre sem vessziik, mennyi informdciot, hasznosithato tuddast pakol a buksinkba...
50-60 évvel ezelott, internet nélkiil, abszolut tajékozott volt az 6cednon tuli legfrissebb ujdonsdgokrol is
és tobbet tudott az alapokrol, a modszerrol, mint napjaink ,,tehetségfejleszto jatékmesterei”, akik

akar mar féltucat jatek feltletes ismeretében is sikeres roadshow-val képezik-jarjdik az orszagot...

Node! Térjunk vissza a jatéekhoz!
Egyszemélyes valtozatban a kisebbeknek is, kétszemélyesen a nagyobbaknak ajanlom...

(forras: Nagylaci http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

Bolhatdl az elefantig...

...keresztezodés nélkiil...
...a legkisebbtél a legnagyobbig, 6ssze tudod-e kotni novekvé nagysagban a koroket?

forras: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

A vonalak keresztezése nélkiil...

...0ssze tudod-e paronként kotni az allatokat?

forras: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

Parbajos valtozat gyakorlottabbaknak

A jatékosok felvéaltva egy-egy 1épésben mindig két tetsz6legesen valasztott kort kotnek dssze gy, hogy a
vonalak sehol sem keresztezhetik egymast.

A kezd6 jatékos arra torekszik, hogy minél kevesebb kor maradjon dsszekothetetlen (a keresztezést tiltd szabaly
betartasaval), a masodiknak 1¢p6 pedig ezt akadalyozza... Egy jatszma valtott kezdéssel (szerep-, ill. cél-
cserével) két partibol all és az nyeri a parbajt, aki tébb parositast ért el.

(Praktikusan: egy tablan kétszer jatszhatnak, a két partiban eltérd szinii ir6szerekkel.)

O
O
O

~ O
O 0

Kapcsolddolag, a kovetkez6 harmat rejtvényfejtéknek ajanlva mar a kozelmult fejlesztéseibol.
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http://jatektan.hu/jatektan/zz2006/armorcube.html
http://jatektan.hu/jatektan/zz2006/armorcube.html
http://jatektan.hu/
http://jatektan.hu/

SZOMSZED-JATEK

Nem tudom elképzelni, hogy létezik, vagy valaha majd kitalalunk ennél >ecceriibb’ tablast,
amiben még ,,enyém-tiéd” babuk sincsenek, mégis: akar négyen is jatszhatjak... (***)

A 1épésre kovetkezd barmelyik olyan mezdre rakhat egy babut, amelynek mind a négy oldalszomszédja iires.
Lépéskényszer van, aki nem tud 1épni (azaz a kzdsen hasznalt babukbol egyet szabalyosan lerakni), az
elvesztette a partit.

Ellentmondasosnak tlinik, de a legkisebbeknek (picuriknak) mégsem ezt szoktam ajanlani, mert a haszndalata erésen csébit az
absztrakcios tablajatékok altalanos fogalmainak ,,korai” magyarazatara, ,,sulykolasara”

(tabla, mez0, 1épéskényszer, 4tld, sor, oszlop, szomszédos, mar maga az, hogy babu = jelhordozo..., stb.)

Picuriknak akkor is nélkllozhetetlen a mesés talalas, ha maga kivancsisagabdl édalog oda, egy a nagyobbak altal jatszott tablashoz.
Kutya és macska rajzolati babukkal jatszva, voltaképpen ugyanez a jaték, amikor a szabaly csupan annyiban mddosul, hogy nem
keriilhetnek egymas oldalszomszédsagaba. ..

Néhany partiban kiprobalni inkabb a gyakorlottabbaknak ajanlom, a professzionalis valtozat bevezetéjeként. ..

forrés: Vargha Balazs adaptacid: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

SZOMSZED-JATEK (feladatos parbaj gyakorlottaknak)

A Iépésre kovetkezd barmelyik olyan mezdre rakhat egy babut, amelynek mind a négy oldalszomszédja iires.
Papiron ceruzaval felvaltva ,,X” jellel addig huzogatjak ki a mezdéket, amig még 1étezik szabalyos 1épés.
Ekkor kovetkezik a kezd6 jatékos teljesitmenyének kiértékelése:

Lesznek olyan ires mez6k, amelyek oldalszomszédsagaban csak egyetlen babu (,,X”) all és lesznek olyanok,
amelyek mellett 2, 3, esetleg 4 ilyen elfoglalt mez6 is van.

Ketten versenyezve, a parti el6tt megegyeznek a kezdé jatékos célkitiizésében.

(***) PL.: arra torekszik, hogy minél tobb olyan iiresen maradé mez6 legyen, amely 1 db X-elt mez6vel hataros
és persze a tarsa ennek teljesitését akadalyozza. Egy ilyen jatszma ugye akkor lesz verseny, ha valtott kezdéssel
két partit jatszanak (ugyanazzal a célkitizéssel) és a gyengébben teljesito fizeti a konyakot, vagy a fagylaltot.

(***) Sok-sok variacioban fogalmazhato meg feladat. PI.: akar négyen is jatszhatd valtott kezdéssel gy,
hogy a kezd6 4-re, a masodiknak 1ép6 3-ra, a kovetkezOk 2-re és 1-re torekednek. Mindegyik partiban
feljegyzik a teljesitéseket és a jatszma négy partijanak 6sszesitett pontszdma elddnti a verseny eredményét.

forras: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

Teknosbéka  (csak a teknével)

Ketten, felvaltva, egy-egy kordcskére rakjak le a babuikat (egyik sotétet, a masik vilagosat) abban versenyezve,
hogy ki tud a pancél foltocskaibol nagyobb értéket elrabolni. Egy-egy sikidom azé lesz, aki a versenytarsaénal
tobb pontot foglal el annak kerliletén és annyit ér ahany csucsa van a foltocskanak. (Pl.: 7 pontot kap az, aki egy
hétszog-foltocska 4 csucsat elfoglalja.) Aki megszerzett egy teriilet, az (ugyanabban a 1épésben) rahelyez egy
sajat babut annak kdzepére. Ha valamennyi foltocska ,,elkelt”, akkor 6sszeszamoljak a pontértékeket. ..

No! Vajon ki a nyer6? (Igen, az akinek tobb pontja van... DE préobaljatok ki ugy is, hogy a kisebb érték nyer!)

forrés: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

Teknosbéka

forrés: Vargha Balazs adaptacid: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

Keres két szines cerkat és ...
...6s egy jatszotarsat!

Teknosbéka

Ketten, felvaltva egy-egy kordcsket szineztek be a sajat szinetekre, abban versenyezve, hogy ki tud a tablabdl
nagyobb tertletet elrabolni. A 3, 5 és 7 nagysagu teriiletekb6l az satirozhato be a sajat szinedre, amelyiknél
tobb csucspontot foglaltal el annak keruletén, mint a versenytarsad. Ha eltiintek az iires teriiletek, akkor
szamolni kell... (Jatszhatdo megforditott céllal is: gy, hogy a kisebb teriiletet szerzé lesz a nyerd.)

forras: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)



http://jatektan.hu/

UGRATOSDI (2x18 db sotét és vilagos babuval)

ha s&tét ide rak, akdeor 1 hibapontot kap

' AA B EEE B

NV A A Y

s O ok gk b ko

A tabla mellett sarkosan elhelyezked?6 jatékosok felvaltva egy-egy babujukat rakjak a tablara gy, hogy azt nyil
irdnyban folytonosan (sotét a sotét, vilagos a vilagos nyilak irdnyaban), iires mezé kihagyasa nélkiil toltogetik.

A 1épésre kovetkez6 szabadon valaszt, hogy éppen melyik oszlopaba rak, ﬁ:%]
arra torekedve, hogy a tabla megteltekor kevesebb hibapontja legyen, mint

versenytarsanak. L g 5

Hibapontnak szamit minden olyan ellenséges babu, amelyet a folytonos 3 ; %g:-gl.

oszloptéltdgetes soran ,,at kellett ugrania” babujaval a jatékosnak. 17 [Ol@@IOIO

Lasd (és értsd meg!) az abran egy lejatszott parti vegallasanak értékeléset: e o oe

(A parti végén is szamlalhatd, mert a lerakott babuk sohasem mozdulnak.) 0 | @@@@ @O

15 ponttal veszitett vildgos a csak 10 pontot rontott sététtel szemben. 1 | @O0@@C@C)
tt4 44441
32310100

forras: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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Ugratosdi papiron-ceruzaval pl.: "O" és "X" jelekkel

,LAnnyi biztos, hogy a jaték megfelel a nevének, mert a jatszotars ugratasa itt kiilondsen jol esik.”
Vargha Balazs (1955.)



Kapcsolodo feladatok

1. Kézenfekvo feladat (hany mezd van, hany babuval kell jatszani?)

1/a MezOk szama: 8x8-bol kiindulva: (8x8-8)/2+8

(Egy 8x8-as sakktablabol el6bb kivettiik a 8 mez6nyi atlot, aztan feleztiink, majd visszaraktuk az atlot.)
Nagyobb méretlinél, pl.: 29 mezdnyi szélességli esetén: (29x29-29)/2+9=435

és/vagy

1/b Bevezetés a szamtani sorozatba (paronként csoportositas és szorzas...):
Eszrevéve, hogy az also ¢és a fels6 sor mezdinek dsszege pont annyi, mint...:

(148)+(2+7)+(3+6)+(4+5)= 4x9 =8 X 9/ 2 = db/2 X (elsé + utolsd) = 36

Ha az 6sszeadandok darabszama nem oszthatd 2-vel, akkor is miikodik?

Hogyan lenne ez paratlan esetén? |

1+9 /2

I s
Il

pl. 9 mezdnyi szélességlinél:

£ fa b2

A kozéps6 elem mindig a parok 6sszegének a
fele, tehat: 1) 10

10 10

(1+49)+(2+8)+(3+7)+(4+6)+5 =
10+10+10+10+5 =
2X5+2x5+2x5+2x5+1x5=
9x5=>>>9x(1+9)/2

e P -d S tm

Altalanosan: 10 = 2x5
=db x (els6 + utolso )/ 2

2x5+2x5+2x5+ x5 +5 = 9x|[ 149 /2

PL.: 29 mezdnyi szélességlinél? (1+29)/2x29 =435 A lustasag gondolkodtat. Ne szamlalj, ha nem muszaj!

2. {zlelgessiik, kisérletezziink kiilonboz6 tablakon! (fairplay, szimmetria, nyerési esélyek, jatszhatosag...)
Felso sorban 6 mezonyi széles egy-egy kisebb tabla, de a bal oldaliban paratlan a mez6k szama, tehat a
kezddnek eggyel tobbet kellene leraknia. (Ez miért is hatranyos a szamara?)

Toroljiink le egy mezot. Hany féle képen tordlhetd ugy, hogy mindkét jatékos nézépontjabdl azonos legyen?
Probaljuk ki mindkét mez6torolt valtozatot és lassuk be, hogy a kezdd jatékos mindkettdben nyer.

Alatta allé sorban a mini tablakon lassuk be, hogy ha egyik jatékos sem hibazik, akkor dontetlenek a partik.
A legalso sorban legyen forditott a versenycél: az nyer, aki tobbet ugrik. Probaljuk ki, miikodik-e?

A felette 1év0 sorban pedig legyen versenycél az, hogy mar az elsd ugras veszit.

Osszegzésként megallapithatjuk, hogy igencsak jol van kitalalva az eredetileg ajanlott 8 mezényi széles tébla.
(Nagyobb tablan azonban mar tobbeknek unalmasak lennének a hosszan elh(iz6do partik.)



UGRATOSDI

fzlelgessiik, kisérletezziink kiilonboz6 tablakon! (fairplay, szimmetria, nyerési esélyek, jatszhatosag...)

forras: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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