Flire lépni tilos! — I. ( kb. 20 korong / jatékosonként eltérd szinben )

Ha nem tud valaki mutatni mds, sok-sok személyes, stratégiai, lerakosgatds/lépegetds tabldst,
( ami persze jatszhato is ), akkor igaz a sejtésem:
Soésanyi, balatonfiiredi Sotonyi Sandor baratunk még nevesincsen tdrsasa eredeti jatéktorténeti ujdonsdg!

Annyi szin( korong, ahany jatékos. A tablaméretet Ugy javasolt megvalasztani, hogy

mez8&szama kb. az 6sszes korongmennyiség fele legyen.

A parti elindul, amikor a kezd6 1ép6 egy tetsz6leges mezbre lerakja egy korongjat.
Ezutan, sorban egyenként rakjak le a versenyz6k egy-egy korongjukat, az tres mezd6k
barmelyikére.

Ha a tablara helyezett korong melletti 8 db mez6 valamelyike nem Ures, akkor az
éppen lerakdnak még ugyanabban a |épésben, annak tetejére is kell raknia a
korongjaibdl! Kivéve, ha az adott oszlopban mar van korongja.

Ha a |épésre kovetkez6 korongjai elfogytak, akkor passzol.

Ennek a versenyszakasznak a végén (amikor mar egyik jatékosnak sincsenek

lerakhaté korongjai) mindenki annyi pontot kap, ahany korongja van felil.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Flire lépni tilos! — . ( a folytatasban jatékosonként 1-1 db babu )

Az elsé jatékszakasz utan kialakult a nyitéallas (egy-egy mezdén allé toronyban: nincs
egynél tobb korongja egyik versenyzének sem).
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A jatékosok, egy-egy tetszOlegesen valasztott toronyra felrakjak a babujukat. Ezt
kovetben, a lépések kétfazisuak:

(1.) el6bb a szomszédos mez6n alld toronyra lép a babujaval,

(2.) majd egy tetsz6legesen valasztott sajat korongot levesz a tablardl ugy, hogyha az
nem fels6, azaz mas versenyz6(k) korongjai is van(nak) rajta, akkor azokkal egyttt, de

olyan nem valaszthatd, amin babu all).

Ures mezére ("flire-") 1épni tilos. Aki nem tud szabdlyosan Iépni, az kiesett a jatékbol.

Az elsé kies6 1, a tovabbiak rendre 1-el tébb pontot kapnak, amikhez még hozzaadjak

a lerakasos els6 jatékszakaszban szerzett pontjaikat...

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



