Rokavadaszat (Foxhunt)

A tabla legkiilsé mez6irél induld 8 rékavadaszt vezénylS nyer, ha minden oldalrdl beszoritja a rékat.

A réka kezd, amikor a kozépen allé rékalyukbdl, (kdzlekedési vonal mentén) kilép egy szomszédos mezére.
A vadaszokat vezényl6 jatékos tetszéleges babujaval Iéphet (a mezépontok kozotti kbzlekedési utakon),
de mindig csak a kor alaku tabla kozepe felé mozoghatnak.

Ha egyik vadasz sem tud mar olyant Iépni, amivel kdzelebb keril a rokalyukhoz, akkor a roka nyert.
(Lépéskényszer van. Ugras, ill. (ités nincs.)

Nagyobbak A4-en pl. dekorkavicsokkal, kisebbek A3-on és a kivagott babukat kupakokra ragasztani.
Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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