
 

 
Róka és libák  

 
A játékosok az előre felrakott nyitóállásból felváltva lépnek egy-egy bábujukkal. 

 A partit kezdő játékos az egyetlen róka bábut, a másik pedig a libákat mozgathatja.  
A róka célja a libák kiütése(*), a libák célja a róka bekerítése.  

Egy lépésben a liba is, a róka is, a szomszédos üres mezőre léphet, jobbra, balra, előre vagy hátra. 
(*) A róka a közvetlen mellette álló libát (ha az mögött szabad hely van) átugorja és kiüti. 

 
A játékban ütéskényszer van, azaz ha a róka több lépéslehetőség közül is választhat, akkor 

 azt kell választania, amely ütést eredményez. Akkor is, ha ez számára kedvezőtlennek ígérkezik. 
 Egy megkezdett ütőlépést pedig mindaddig folytatnia kell, amíg ez lehetséges, azaz amíg az érkezési mező 

melletti újabb liba (beleértve az irányváltoztatásokat is) még átugorható. 
 

Nehezebb lesz nyerni a libákkal, ha azok hátrafelé nem léphetnek, még akkor is, ha a nyitó állásból  
nem 13 liba, hanem  (a csillagos mezőkre rakott + 2-vel, azaz)  15 libával játszunk. 

 
Nagyobbak A4-en pl. dekorkavicsokkal, kisebbek A3-on és a kivágott bábukat  kupakokra ragasztani.      

Forrás: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu ) 

http://jatektan.hu/

