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Réka és libak

A jatékosok az elGre felrakott nyitoallasbdl felvaltva lépnek egy-egy babujukkal.
A partit kezdé jatékos az egyetlen roka babut, a masik pedig a libakat mozgathatja.
A roka célja a libak kilitése(*), a libak célja a réka bekeritése.
Egy lépésben a liba is, a roka is, a szomszédos lires mezére léphet, jobbra, balra, elére vagy hatra.
(*) A roka a kdzvetlen mellette allo libat (ha az mogott szabad hely van) atugorja és kidti.

A jatékban Utéskényszer van, azaz ha a roka tobb [épéslehet&ség koziil is valaszthat, akkor
azt kell valasztania, amely (itést eredményez. Akkor is, ha ez szamara kedvez6tlennek igérkezik.
Egy megkezdett it6lépést pedig mindaddig folytatnia kell, amig ez lehetséges, azaz amig az érkezési mez6
melletti Ujabb liba (beleértve az iranyvaltoztatasokat is) még atugorhato.

Nehezebb lesz nyerni a libdkkal, ha azok hatrafelé nem léphetnek, még akkor is, ha a nyito dllasbol
nem 13 liba, hanem (a csillagos mezékre rakott + 2-vel, azaz) 15 libdval jatszunk.

Nagyobbak Ad-en pl. dekorkavicsokkal, kisebbek A3-on és a kivagott babukat kupakokra ragasztani.
Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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