4. blokk (+ valogatas)
csak a tablak kulon http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak 4.pdf

A fokozatossag elvaellett ne feleddminden Uj ismeret a kordbbiaképitkezik.
Sokk& kdnnyebb agy a bonyolultabb megértetése, ha vissza tudunk hivatkozni/emlékeztetni a has
egyszer Tbhbekre. Ha a j 8t ®kot eszk°zk®nt has
sorrend. Nem csak az egy s ni&vaf isiReretelaegymasnayépitkenéset s
Neh®z. Magam sem t-sodan@kajadagiyd® r |

ebbe a bolkkbarkezve, mar legyink tul a Kutymacska, aGyufakigyoés a Pokhalé jatékokon.

Azlsola (a b ®n 8z - s, v amnegydnayabb gzabéhgaltoRtatas jatek, hiszen érdekesen
madosithatunk a lépézabalyokon.

El sReemmegrked®skor csak a ol dal s,majddlap®pnksmegnhegy Bzr e ¢
atlésan is megengedett.

Ezu § n, hefjiRawnfozgasteret azzalp@ly vonalban (seyoszlop, atléi r 8 nyban) tetszRI
mezR is 8tl ®phetR. (Ha betartjuk a fokozatokat,

mezRj ® Rl max. 2 mezRnyi t8vol s8gr ababuweahdékesdsi c s ak
hel y®r Rl vonalirg8nyban Akil°vio tetszRleges sz§t

Az el sR partikat, a szab§gl =
kartyalapokbdl dsszedllitott 5x60s tablanvezessiik be, amin p [f*

egy-egy kabalababaval lépkedhetunk [f1:
at i lt8sra kilvpatsatwmedi Ameg
igy, az egyik baba koril hamar elfogynak a laf "
Amha, az a szabaly, hogy az atlés szomszédra is léph ! .
akkor mar a cica lesz a veszt
Kutyus léphet felfelé atlésan és ha (blokkolja) leveszi a cica alat

€s mert ugrani tilos, vége a partine
| ®vR (mezRt) kS8rtys§t, a k°vel

A képen a kutya kovetkezik lépésreHa csak az oldalszomszéd
mez Rre | ®phet , ugrknk dlas.

Az Isola kildonésen alkalmas pl. az alabbiakra:

Tablajatekos fogalmak atismétleset 8 bl a, mez R, | ®p ®s ,-s 4 ®PPWIsyp,8rl, ®p@s
Fedezzlk fel hogy ugyanazon rajzolatt tdblan leheg t s z a n i a mezRk°®n is ®s a

Négyzetelred e z ®s T t 8§bl 8§n a k¢l °nbs®g ugye az, hogy an
ki cser ®l n®nk é


http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak_4.pdf

igypl:egyn ®gy zet es e-hseh8b kidesakosyBiapERk 64 Iépése, sacspontokon jatszva
9x9=81lépésrenosszabbodik(Megforditva ugye: egy8x& s r §8cs me z Ri nredvidbld | ®p «
Sok t &bl &8s egyszerTs2thetR |l e kezdRknek ezzel a

Val ami kor Rseink kRt 8bl 8k

(rAcspontokrajaktékle a csont, kagyld kavics babuikat, amik &
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Visszavi ssza t®&r R mond- k 8§m: a
vonalakon jatszott Ggarti hadallasai foldrengésbiztosak voltak

esetlegnapk i g el h%z - -d- partik so

A mai NMageomEnyRrzRO robosztus f a

nem létezik ez a funkcioja. A babuk lenedakjanak valtozatlansaga azonba

ma is k®nyelmess® teszi a t8&bl §r -
(Magam pl.a sokak kdvelte Revershezi s k ®t | apj 8§ nalakd
b8bukat javasoln®k, a gyakori) for
A Reversi mar Gjkori, a milt szazadban szillefeft e st et t t §bl §s0 | 8§t ®k. A me

funkcidjuk-feladatuk a racspontoknak, amikor a vonalak egyszersraikdzlekedési utakat is jelkli

lgy,egyszer Ts?°dh e térteimezese, adspanyigy $z@ :
Aa vonal akon

£szrevehetR v8ltoz8s, hgegy °illIRy
metszéseibenisabdbuhddge | -1 j el zR n

(lasd pl.: Nyuszi és kutyak

Mire j0 még a racsponton val6 jatek?

A m&r megunt | §t®kur (A
/\N/\N/\N/\N/\
\ h8r omsz®°qges t§b|§r\/_\/_\/\/\/

Az okoskabbak prébaljak kil. az Isolat

racspontokon jatszva is. A /_\ /_\ /_\ /

A t8bl 8n k°zI|l ekedve beagypldasznmszddds &g ajszomszédds &iNobsége] atlés:
irany, sofirdny, oszlopi r 8 payr@ativN i szonyl agiosegynmZRpaointszemben ¢
az a szermwmbagityrkCéRN®p: ami nekem jobbra, az a sze
(A t8bl &8n mozg:- b8bu hel y®bhe k®pzelve magunkat m



Szabalyvaltoztatas:parti kozben soha, de azt megbeszélhetjik, hogy mit probalunk majdItoetatai.

Mi ®rt v8ltoztassunk? Felismerhetj ¢k ®s megtapas:
(K®s Rbb majd 8ltal 8nos2tunk ®s f edljiumisazmodellerést j uk
lényegéhez: a kicsiben konnyebbrataldli a nagyobbh | ®nyeg®r eé

Kisérletezni jo! Az alkotas élmény! Erdekesdimyolultabb lehet, ha nagyobb a szabadsagfok (valasztasi

|l ehet Rs®gek), K®sRbbb maz dekggagisék dumha&agy a kezdl
m8sodi knak | ®prie nvnayn reel Pbnyzbheons 2t anak es®I| ye-gwlam| R
korl 8toz8ssal a kezdR el Rnye?

A szab8lyokat be kell tartani, de ha azok Aigaz:
A valtozéast kezdeményezheti barki, de k6zds megegyezédisefégadni...(de ez mar tényleg csak majd

k ®s Rbb, a @ aayilagtbalamakhogy kniért vonakodik minden hatalom a stratégiai tablasok
oktat8sban val.- felhaszng8l 8§s8t - -1¢é& )

a MALMOK
Modellezéseljuthatunkel a malmok bevezetéséhiezA malmok @ eddig javasolt jatékoknal 6sszetettebbek
(az dltalam ajanlodkk © z°tt a | egnehezebbek), ami k m8r komol

tobb elagazés, tobb |épéspar, hosszabb partik, stb.) tAbldsokhoz.

Jatsz6hazi bemutatéimon nem taladlkomtamég olyannal, aki nem ismerte volna a malomjatékot.
Az 8l tal 8nos i smerts®g oka nemcsak e
nagysz¢,leink gyakran j8tszott8k gyerek kor.

Bevezetésként, ismétak at és jatsszuk pofits s z e k © t Rs t 8kb?l g8yn- tpol,. aa AAGynuaf |
Aprobaljunk valami djat kitalalnio ! N®mi sugal maz8§sra beugorhat a A
stb.), amire megfogalmazhatunk egy Uj versenycélegt.vonalban,egymas mellett, harom sajat babu.

Nevezzik el ezt a harmasialom-nak, hiszen e néven ismeri a vilag.

é¢®s mi ®rt i s n eatdblanantost i
két szines ceruzava @0
K°zben ¢gyesedg¢nk, (pi c Q
pottyei koré), kozbe javul a figyelmink, hiszen olya C-@00

ke nnyTnek tTni k a
megakadalyozasa: csak figyelni ke

Csak figyelni kel l ?7 H8TTah&m! ez EleRrze akelell sdRomd gl
legalabb két lépéstkell§ t ni / t er vAe zkn®iz veeltRreen? baj el h8r 2t 8sa mS§
kell ene kiv®den¢gnk egyetl en | ®p ®=sdgy&ihyentaod Raamgeninél

t°bb Ak®t| ®p®sesd nyerR 8§l |eBk)A. Ak Bz | Pp@®seagyaye:
felfedezése utan probaljunk taimadék ®ny sz er 2t Rz R | ® pEemsedogjukrvenni,cdhayy ahdng r
t 8bl a, annyi f®l e k®nyszer2tRz®si | ehet Rs@g, de

badbunkatigy e k sz ¢ nk Ygy el helyezni, hogy elodakikiedeni)etg y i |



utana be tudjuk fejezni a masikat.
Amha, a versenytarsunk is felismera  k ®t | ® pabasakat, akkor kiizdBni fog ellene és nem engedi

azokat kialakitanunkez pedig, mar, bizonyegal 8bb h8rom [KIP®s el Rre | 8§t

Az eddig prébalt jatékokban akkor is jol szérakozhattunk, ha nem mi voltunk a nyertesek

Sokszor csak az utolsé |épésben vettik észre, hogy vége a partinak. Kezdhettlink Ujat.

Akar Ael is jatszhattunk egymas melleth, bet ar t v-be a e g A\-enpg &lg@uaabalyt, ami

nélkil ugye nenis jatszhattunk volna egjylen,k6zésen hasznalablan.
Pont ugy, mint a KRESZ, ami nélktl lebénulna a varosok forgalma. (Kevesen tudjak,
pont osan minek a r ° vKozif Remlslkezések Egpségeso z a i k
Szab8lyoz8sado. Ha m8r fel mer ¢l t-nagy haso
Y%t hg8l -zati t8bl 8n, milyen szab8l yokat

Miért is szilkségesek aazalyok? Miért fontos a tilos betartdsa? st b é)

Nos.Amalomban( k ¢ 1 °n°®sen a b e megmams$zialjukp hogyiez bizép ydidsre megy!

Ha mindig vesztlnk, akkor inkabb keressiink valami mas szérakozast. Az persze mégis csak érdekes, hog
lehetne nyerni? Hogyan lehetne csapdat allitani versenytarsunknak? Eszeevesgi csapda készil?

Azt is felfedezhetj ¢k, hogy a bevezet Rk®&nt aj §nl
hi b8zi k. Ahal! Ez ol e aegterveremnhogyandogok nyerfi és\n@®anvgrSenytadsarr

nem talalja ki a gondolatoma,a nem i smer ol yan sok f®l e nyerR 8§

Ha egyikink sem hibazik akkor viszo

tobb olyan tabla is van, amiken nem is lehet malmot eléi 000 0@
egyikunk sem nyer, azaz eldontetlen a verseny eredm cee o8 O

@06
Figvelem, FONTOS lehetA h 8r oms z°ges t 8b ceo

kérdés, hogy a hosszu atl6 elfoglalasa madoh  E| s Rr e, .
valaszok helyett, magam mindig azt valaszolpndbaljuk ki igy is, cee
tgyis és dontsiik el, hogy melyik az érdekese o0 @
O l 'l QO

Most azonban, egyezziink meqg abban, hoc @ 0
ez a hosszu atlé ne szamitson malomna

Milyen mas tablan lehetne ilyen haromra © r Rs ver senyt | 8tszani

A ApMal o nmdijais§r egy®rtel mT, hogy

nem csupan a kdzlekedési utakat jelzik, hanem az érvényes malmc
Ezen, a forgora hasonlitd (*miiért is ne készitsiink egy forgd malomkerel (\ {

pihenésképpeP) malomtablan mar szinte minden malsaealyt
kipr-b8l hatunk a kicsi kkel < >
Sz8mol juk meg: 16 mezR (bsg
al kot hatunk mal mot. (Pont Aeg" / \
t Tnik, ebben m8r t al Sismertezhbdllyah - /
"N-n..._______

ki tud tobb malmot csinalni, mire betelik a tabla?




(***) Sok pici banik méar tigyesen az olléval, szinezni pedig, mindegyik. Abrakkal,
csikokkal, pottyokkel is diszithetjik a forgonkat. Tanulsagos azonbéiisharvezink,
q elképzel | ;. k a k®s zt. Mierns fag ezRdragni?rivieliki irangban® i

’k egy mesebeli aut -hoz tervez+@zohkyndo® r ny

mindegy, hogy az milyen irAnyban fog elindulni.
Hat nem sokkal érdekesebb, mint egy kész flrgdtv 8 s §r ol ni €,
€ amivel Aegyed¢l is el van a gyereko

Néhany parti utan, valtoztassunk a jaték céljinMi torténik, ha most nem versenyzink, hanem segitjik a

masikat és mindketten arra torekszink, hiogtgen egydtt a legtébb malmot alkossuk a babuinkél?

Ha nem beszéljik meg az osztozkodastgnnél a probanal legyen is tilos beszéldetkikor ez,

feladv8nyoss8 tehetR azzal , majoagnasikaigykak felhplcdt, Bdgyaa k |
kezdRnek is, ®s neki is, (azaz °sszesen kettRj ¢l
Vegyc¢k persze ®szre, hoggyt ®kz 2eqyy Acesl aakdov Sengyy, s zaemm(

jatszotarsanak. Ketten vagyunk, inkabb versenyezzink!

Probaljuk ugy, hogy eqyeaqy lépésben 2 db babut raknak fel a jatékosok (Ezzel valtoztatassal sok mas
t 8bl 8sban is jelengRmrsel,| Rhnyy aglynakor laatketz dRz ¢ ®e z h

Ezek utan tovabb Iépve, eqy, a parti végére meqtelt tablarédl veqyiink 1e33 db (s6tét és vilagos) babut

azaz csinaljunk helyet egy Uj szabaly bevezetésémdtiakozva Iépegethetiink is egyegy babunkkal a
szomsz®dos .¢ rMdsn ®he KRRrveesebb b8&8bu van a t 8bl &§n, a
lépegetéshez. Ha bevezetink egydtéesa b 81 yt, akkor m®g tov8bb n°vek
AAki malmot ért el, levehet egy babub .  ( Hma vaebrbsaenyez ¢nk, kinek fogyn
a versenyt8rs b8buj8t c®l szerT levenni.) Lev®tel
kivételben is, hogynalombdl tilos levenni

Mi ndez a An ®kigésyitdés egysreebnfil sgkkal hosszabb, mint a korabban ajanlott

jatékoknal, de egy, a szabalyokat 6sszefoglaldé hasonlattal, konnyithetiink az ertelmezéseén:

A Akardoz-so k°z®pkorban h8rom egy¢ttmTkedR |

"balszarny*"derékhad". Ha a malortablan mozgatott babukat maganyos harcosoknak tekintjik, akkor eg

ilyen | ® rehozott h8rmas olyan erRs (strat®gi

®rtel mezhet R m®g az a sz ab erniyképesmegviderg magat) &d aa is)hogy a

lépésképtelen "beszoritottak” veszitenek, azaz kénytelenek feladni a kiizdelmet. A harom babunal meger
"ugralos” jatekszakasz meg: mintha a napjainkban "getiac"-ként ismeretes, de

a kozépkorbansemmz ok at |l an har)c m

Nekem az a tapasztalatom, hogy a tradicion8lis t
ritk8n n®h8nyukn8l m8r erRsebb |j8t®kerR is felf.e
uthnzasaegye gy b e gy a k o rseoforatndke z d Rl ®p ®



Ha egy m8si k t8bl &n j8tszatom Rket, rendre Ameg!:
A c®l, a szab8lyok,caukPayS§kkegs@®bh®6akel pnelhbenka:
mindegyike Utésre jogositdo maltreredményez) hasonloak.

Amikor a még ismeretlen tabla mellett

me gk ®r de zh &ny hogyu vAa
akkor altaldban felcsillannak a szemek arra
valaszra, ill. magyarazatara, hogy:

Szamold meg hany helyre lehet rakni ezen
tablan és oszd el-gal!

1/3-ot te fogsz elfoglalni, 1/®t a
versenytarsad, 1/ad pedig megmarad a
tol ogat 8sokraébo

A nagyobb, gyakorl ot
felfelé kerekitve (tobb babu esetén) ugye
\.\ megszaporodhatnak a
4+, kevesebb Db&bu eset ®r

A bonyolultabb, sok mezRt tartalmaz- - m§sokgy ®p @5 |

megismerése utan ajanlandfivétel a tradicionélis malom, amit azért nem szabad kihagyni, mert-Mo

8l tal 8nosan csak ezt ismeriké ®s persze az a | e
megmutatiuk majdazaltlain k i smerteket, mi t°bb: a magunk ter
J

A mal omj 8t ®k ot ®rtR, azokon tapasztal atotsokszer zc¢
intellektus8lisan ig®nyes, er R&keaRkbmhi nadtyawn |k&do:
amelyek AJollyJ-kereko, kicsik is ®s profi mat el

A piramis-®p 2t Rs Pyl os, h2d®p?2t Rs®°kbRI a Bridges, von

(A tobb ezer éves jatekok mellett, epedr Uj fejlesztésnek z 8 m2 tAnza keér edet i s zer

k°nyvek 2r-ihoz hasonl - -an, ®rdemes megjegyez

®r demes ut 8na n®zni egy®b munk8inak i sé



a PYLOS (_feltalald: David G. Royffe 1994. kiadd: GIGAMIC)

Kezdjuk (a malomjaték utan) 4»ek tdblan agy, hogy most a kvadratot tekintsiik malomnak!

1. C®l az el sR kvadr gt
Ketten véltakozva-ll db babut (egyik s6tétet, a mas

vildgosat) raknak abléra, abban versenyezve, hc o0 ﬁg §
I i k¢knek sikerg¢gl el sRk
melyt e AN ’ 00| [ OXXX | [ XX XX
egymas mellé negyzalakban. e oOXOoD
Harom probalkozéas kézben/utan lassuk be, hogy ez a ve \v/
(durva hibazéas nélkil) mindig dontetle  kvaarit vagy-vagy dantetien

vedtetlen

2. Vegyuk észre, hogyhame kor | 8t ozzuk a nyer R n®gymecdanemna az e
versenycéb §r mi | yen m®ret T n®gyzet ,akkobfelEyehogy qjaékosek mosa z
sem hib8znak) m8r nem | esz d°ntetlen, deé

(deéaz 0 k3martkugib baazkt 2i s | §ss8k be, hogy 2gy is ve

3. Megforditott versenycéllal, most | egyen til os-ta eldwa
mindketten azonos szinnel jatsszanak, de veszit az , aki kvadréat kialakitasara kénysz

Jatsszunk le ceruzaval 5 partit, azutan értékeljunk: szamoljuk meg, melyik partiban h
cres mezRt | 8tott a Al yuk rhukas &dstriat aoveskteBn

Ha mindig 4 lyukig rakosgathato fel kvadratlkkia k ul 8sa n®l k¢l , akkor ki ny

4. Egyszemélyes feladvany:
keressolyanoétlyukas allasokat amelyekben mar barhov ’u 00cC
rak a | ®pR j§t®kos, kialel /OE °°’°
Aha! Vannak ilyenek. A m|©90080 0000
akkor ilyen allasok kialakitasara kell, hogy torekedjen, | o000

kezdR | ®p R pedig: ezt

Tal 8n m®gis van es®lye a kezdR j8t®kosnak is, 8

5. Szamold csak meg:
hany féleképpen lehet Hb golyét a tablara rakni?

£Erts¢k meg, hogy a 16 | eh
kulonbozik. Ezek tikorképei, elforgatasai, lefedik a az
0sszes lehetségest.

Jatszhatnank a4x@s hel yett, nagy o Eiekdsdbblenfafelfélésterjeszkedd!l d e m¢

6. Képzeld el, hogy golyokkal jatszunk. Lerakunk a-@sdtablara 4
sorban 44 db goly6t, majd azokra ra 3 sorbaB3 8b-ot, aztan arra ggg 832
még 4et, amire végul még-é t . Ezzel fpram&p?2t
000 Q9
Ha ketten valtakozva raknak eggy goly6t, akkoaz utols6 golyot, ¢ 000 000
piramis cs%cs8ra ker¢l Rt, a k @@ Q0Q
Keressunk babuknak 30 db golyét ( pl! . di -t, vagy g
a fel®: fess¢k m8s sz2nTre (ésagy |
készitsuk ehozzada4xe s t 8bl 8t (pl . egy vast:
h“'kartonlapon a mezRKk hely®n kis n®¢

(Jatszhato lenne kartyalapokkal is, gyufasdobozokkal i
a kicsik esetén,semmiképpen ne térjink el az eredi gol y




N®mi b e sirA®itosg ravezRtéssel talaljuk ki kozosen a spoérolasi szabalyokat:

1
<

lnem k°telezR mindig k2v¢glrl 2
a | ®p®sr e k magasadbreezcRy 8m&§ra kg at 8b o

Ekkornemé& | | raknia a k¢l sR k®s )

Kétprobapar ti ut 8n, vVvezessps gkol &g ok (2)

2. aki kvadratot ér el a sajat szinével, az visszaveheti 2 db golyc
(Asose nemlJi

Beszéljuk meghogyrombolni tilos! Magasabbra csak azt, ami nem tamaszt ala masik golyoét és a sajat kvad

utani levétel is csak szabad (masikakat ala nem tamasztd) golyokra érvényes.

Ebben mar lehet is versenyezni! Az nyer, aki tobb goly6t tud megsporolni ezzeleddy e z Rs s z a b ¢
Lépéskényszer van, aki nem tud szabalyosan lépiii,f e | hel yezni , avevesgtiakdrtit!¢ | r F

Gyakorlottaknakpontositsunk, vegyék észmmindkét sporolasi szabalge genge d R, ne|
Magasabbr a s z allsasanéggekén leverknmegehgedBtt egy sajatot is, vagy akar egyet st

Kozben rengeteg dolog el Rfordul hat, ami | 8t ®k o0s:

Szinte minden jatékban vanna#lvariassagi szabalyokPl. a Pylosban:

Akkor nyulj a goly6hoz, amikorantudod, hogy hova rakod. Nem illik tébb goly6t a kézbe venni,
mert a versenytarsnak mindig latnia kell, hogy nektink hany golyénk van még
ugye te is figyeld azt, hogy hany van még a tablan kivil a versenytarsadne

5-10 parti utan mar szamlalas kiél menni fog a készsegszt T t°bb/ keveseHHbdgol§omgs z e |
€s az okoskak, szinte pontosan képesek lesgkme@ n ® z ® s r e 0 bemondani aigdar ab
Fogalmakkal ismerkedtink:

négyzet, gula, golyo, golyérakas, emelet, féldszint, emelés, spoérolés, elfotigiaiéiecp

(k®sRbb, majd szimmetria, tengelyesen
Beszélgetést indithatunk az érettségketx r n a k me g ftarthleamB: | s mer et

Pylos > piramis > Egyiptom > faradk gondolati lanchol

a HIDAS ( BRIDGES , vagy Briddt feltalald: David Gale 1960.)

Bevezet ®sk®nt eml ®kezz¢gnk, vegydk ®sléeR egy i sm®t |

ée®sé azut8&n m8ri s ibeg
akisebb, 5x8 s t §bl 8n, k®t k¢ l

Csak aversenycélt kozoljik a szemkozti partok kdzott hid épités L
L
A tablat nézegetve, értelmezve, probaljuk meg kitalalni: L
a szabaly tobbit részét. Miért van vilagos és sotét | |
Vajon, mit jelenthetnek a T 1 [ PN N




Atdblam k on eddi g AmegedzRd°tteko biztosan mszabhlgj t i
Egyi k j8t®kos csak a s°t®t, a m8si k p eléése aztskatk
szomszédost, amire lehelyezi a sajat hidedet .  £vegyik és®rs, hogyha ez igy van, akkdfelesleges is
volt a partokat vilagosra és sotétre beszinezni IMiért is?

A s°t®t pe°tty°k ©°9sszek°ot?©
a vilagosak 6sszekotdzgetésével pedig csak a vizszintesen gdmben t 8§ bl as z ®1)e k

A kisebbekkel at is ugorhatjuk a 6x60s tablat, azonnal kezdhetik a mini 4x4&sen gyufaszalakkal.

A nagyobb (tirelmesebb, a vonalkakat mar tigyesebben hizogatdkkal) jatsszdnk lp& r t i t Kk ®t
cerkakkal a 6x@s tablakon ésegyuk észre, hogy mintha ebben a jatékban soha nem lehetne dontetlen.
Vajon miért van ez igy?

A megfejtéshez prébalkozzurdsebb tablan{***)
(L8ttuk m8r, hogy sok j8t®k kisebb t&bl 8kon
valtozatlan marad, de lecsokkenalégéz 8 m, 8t t eki nt het Rb)bel

Probélkozzunk a mini 4x4-es tablan gyufaszakkal.
(Egy doboz gyufa felére I6ttyentsunk ki picinyke fekete kavét, szinezésképpen

A legkisebbek m8r el egendR is, ha eddig eljutnal

Jatsszanak a 4x4en, aztan ugorjigk ataHEXet i s ®s f ol vyt ass8k a TRti k@

(***) A nagyobbak péros jatékban préltkozzanak 4x4n aHidas megforditott versenycéljaval Nem nyer,

hanem veszit az, akinek a tdbla megteltekor felépil a hidja a két szemkozti partja k6zoétt. Varhato, hogy hat
®szreveszik: a do°ntetlent el kerick.R (AHa ¢rh@&gps e tAea
akkor pr-b8lj8k egyre ki sebgb ,t 8bme8 ny,beeng Risgzyeen aazzo

Bel 8t hatjuk, hogy a Gyufak?2gy:- |J8t®kunkhoz hasort

versenyeni a szemkozti oldalak 6sszekdtéseben. A nagyagyon okoskaknak azonbaszébe juthat a Kék

Nilus. Mi | enne, ha k®t foly-t 1 nd2tan8nk a m®hsejte
lgen! AhalAMT k © d i k péttyoggetett@dblanékilis, ha a m®hsejt t &bl a me
bg8bukateée, csak ki kell jel®°ln¢gnk az a k®t ol dal t

Ez pedig mar a HEX jaték.A k 2 s ®r | e tplzaRozasankatan Mmiastfelfedeztila zsenialis dan

matenatikus Piet Hein 194Ben sziiletett talalmanyat

AKét jatékos felvaltva egyenként rakja le babuit, (egyik vilagosat, a n
sttétet). abban versenyezve, kinek sikerll a folytonos hidat épiten
szinével jelzett két szemkdzti taknddal kozott.

Akez dRI ®pR el Rny®nek
az el sR | ®p®sben el foo




Az pedig kulonlegesen érdekes h o gy e | R b-bsztaso thiara &ital@ltadEXs antl yBridg It
alap°tlet®t adtaeée ®s rtmahefmsdétezndanégyzetasaablangatsth&XBridgas
J
AHEXazegyszer T s z &ingpl ayRubike&kockamagyn mehézmagas kombinacio g ®ny T j
Egyes vélemények szerint 19méretben mar a G€xintjén van.
Ke z d Rk n-edis nehez@nxatfathato,
de a f®l t8&8bl 8§sra egyszerTIs2tett \

Féltablds HEX (a legkisebbek prébalkozzanak a mini valtozattal.)

C )
Az egym8ssal szemben ¢I R g7 |
| ®p ®senk®nt 8§t asgzztz Bt &€ g eneegylRabwiukat J;‘- > ® -
abban versenyezve, hot @ B i. S &
ki ®p2ti ki el Rbb -folalCELigo w\’/.—_;—-\°
a Ah2d®p2tRs PYIPANSO feltalalo:Cameron Browne 2011.)
Még egy érvaz mellett, hog mi ®rt i s ne mel | RzJz ¢ Kk

Felvaltva, egyenként rakosgatva a golydkat felépitjik a piramist, amit aztar
fel ¢l rRI alaposan megszeml ® ¢nk.

Az nyer, aki a sajat két szemkdzti olda
°sszef ¢ggRen ®r i nlbskzekbtBite
Hogy is van ez”
Ki kell jel6Ini a vilagos és a sotét oldalaki
Aztan, teljesen fel is kell épllnie a piramisni
azaz | esznek benne fel¢lrRI

az AamRb8s PYLQSBLINE feltalal6 :Nestor Romeral Andres2011.)

Meg m®g egy ®rv az mellett, hogy i ®r

Egyszer te raksz, egyszer ¢
Abban versenyeziink, hoc
kinek siker ¢l el s

A foldszinten 4 db sajat babu,dze R e me |l e
sajat babu, a masodik emeleten mar 2 db sajat bal
Amal mot o al kot, ha vone

A v8logat8s utols- | 8t®kak®nt, el sRsorban teszt e

Mutassuk meg; érteni fogjak; kedvelni fogjéke é
eakkor |l esz igaz8n siker ® m®ny¢nk, ha a sok v§8It

kapnak és nekilatnak a tablatervezésnek, a sajat valtozat elkésziéegeréRlasd a kov. lap aljap!

TF Tl KEK (Nagylaci fejlesztése 1994 R | ki ad- (

Két jatékos, valtakozva, egggy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a saj 8t b8buib-I, t8rs8t megel Rzve
(Azaz: vizszintesen,vady¢, g g Rl egesen, vagy 8tl  -san n®gy b8buj



Lépésszabaly:

A t8bl 8ra felfestett nyilaz8s azt jelzi, hogy a:
(Azaz: el Rbb a ny?2]| hegy®re kel r a ktorndk nyibrgnybark e | |
lejtenének, amiken a goly6 alakd babuk ttkozésig elgurulnak.)

bgy is ®rdekes, ha megford2tjuk a verseny

 —— B i,
H SRR
| | .__ B I, r 1 .:m ¥ X ) g J.,'_'--h:l""'fll_h -.::

— —— e 1 -"\—I-—. .\,_a‘:'i-:
=1 1 1 ™ : H\."._:
& = B e — e
Emp==gg I r
| -— - !
Ugye Kttadprobaltadmar a4. blokke | RAgi cur i k nbldkidtis?2. , 2., 3.

1. blokk (dobokockasok):  http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknakl.pdf

2. blokk (lerakosgatdsok): http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak2.pdf

3. bl okk (el Rtpyvawl.jateldak.hu/jatektan/ 2012 006/picuiknak3.pdf

Nem tudom, hogylese f ol yt at 8§sé Egyel Rre ennyi! Sok siker
J Nagylacijatektan.hu

JCTEKTAN el Rtt 15 ®vig szeoldalesztgettem a tabl
jelenl egi ol dal ak aaisVakoxajlaB ésaktdlise ment ett kezdRI

p
q
E

"Mi leszel, hanagy leszel?* K ®r dezz ¢k gyakr at
pedig a valasz ott rejlik a legkedvesebb jatékaikban.
Kicsit tAn megforditva is igaz:
Mutasd meg, milyen jatékokat tanitasz gyermekednek és megmondom milyen emberré fogod nevelr
(???7) Kozhely, hogy a logikai és tabjatékok gondolkodasra nevelnek, kevés kivétellel, még az iskolai
alkalmazasuk célja sem Iépett még tul a matekos kapcsolatokon. Magam Ugy gondolom, hogy az a pici, ak
el RzRekben mut at otovabb Johdoléséval kezetnekbe d témj&ékek lvilagaba, talan
feltal 8l .-, tervezR, %jat kital 8l - felnRtt szeret

SZ®ps®y®t ®szrevevR, a vil8§gunkra ziskelébakedil§e k oz - ,

Mert hat mi is tortént? Nem csak megtanultak és alkalmaztak a jatékok szabalyait, de folyamatosan
kisérletezgettek, szabalyvaltozatokat izlelgettek, belekostoltak az alkotas 6romébe, az Uj dolgok
kitalalasaba. Mindez pedig, talan a¢gef o g®k onyabb i dRszakukban, ®I etr

igényességre, a sajat vélemeényre, 6nallé déntésekre.


http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak1.pdf
http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak2.pdf
http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak3.pdf

|sola-piciknek (1-1 db sotét és vilagdskiraly-)babu és max. 45 db blokidbu)

KezdR8I | 8sbh®p®isekulkwa, f&zi sb-1 8llnak: (1.)
kirs8lyunkat (egyszersmind mutatva, hogy m®g
me z Rt b | drkkkaedytitij&lel),(@zaz kizarunk a tovabbi jatékbol. Veszit, aki nem tud Iépni.

Nagyobbak racspontokon jatsszak (6x8 , 45 db blokkolé babuval),
a kisebbek mezRk°®n (5x6 , 27 db bl ol

Forras:Nagylac( http://ww w.jatektan.hu)
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ISOLA (As z ®t s D talblavas, pl.Kartyalapokon jatszva)

Erdekesebb gy, ha képiikkel lefelé forditott kartyalapokbdl allitunk 6ssze egy (kisekin @tfat,
aminpl. egykabalababaval Iépkedhetifiks a t i | t 8 sr al akp ovt8d apsezdtiogt te gAyns
Igy, az egyik baba koéril hamar elfogynalkapok, €s mert ugrani tilos, vége a partinak.

J - | j hat - s, pl. s ®
( é pbg8bkhat kug ; rajzol at¥ t8bl §

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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8§n, a mezRk®°n 8§
zdos.) e h«

t 8bl

ISOLA (h§romsz°ges

me zd&s

h8romsz°ges t8bl 8n egy mezR 3

(A

tektan.hu)

Ja

[Iwww

Nagylaci http

Forras


http://jatektan.hu/

ISOLA (a hdromszoges tabla racspontjain jatszva: mar hatszdges tabla lesz.)

(A hatsz©°ges t8bl &8n a mezRknek maeskiosztastwal, ahal Ezs4) 0 m:

AVAYAYAYS

VaVaAVAWY,

\ /

%

2
NN\
: AVAYAYA

o

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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Bevezetés a malmokba

I @SNRESyel!$3¢gStQtalvt S39a LRyd20 F23tltyl] Sf
' T y&SNE bbikertil ¢dyrhas @dllétt@onalban 3 db pontot birtokolnia.

Melyik tAblakon nem lehet nyerni, ha a versenytérs figyel és nem hibazik?



Keészitsd el a forgot!

Vagd ki a négyzetet, majd
vagdos be a sarkoktal...

Tervezd meg: merre forogjon
es szinezd be a forgasiranyt...

Veqgy gombostit és ...
... &8s pl. egy hurkapalcat. ..

HMMM!!! Ez, nem is olyan rossz 6tlet malomtablanak!r d e mes | enned ki pr - b

20 OO0

Nagylaci fittp://jatektan.hj



http://jatektan.hu/

Malom picuriknak

1./8-8 db babut felvaltva egyenként raknak le a jatékosok, majd a tabla matieltésszeszamoljak, hogy
kinek hany malmot sikeriilt k6zben kialakitania.

2./ Most ugy, hogy mindketten sok malmgté& nk el , azzal a szab8llyal,
m8sodi knak, | @®@ajRd8ugye @&tkeHE&R ya mad maod ®k uddunk 2 g
3./ Mint az1./ alatti, tobb malomért foly6 verseny, de aegy Iépesben-2 babut raknakd a jatékosok.

5./ 55 babuval ugy, hogy ha elfogytak a babuk, akkor valtakozva tologathatnak&gyggjat babut a
szomsz®dos ¢(res mezRkre, arra t°rekedve, hogy m:

6./ Mint az 5./ alatt, de addig, amdg egyik jatékosnak-B8al kevesebbre (ti le babuit a versenytéarsa.
Aki malmot alkot, az Uthet, azaz levehet egyet azokbdl a babukbdl, amelyek nem allnak malomban.

7./ és 8./ Mint a az 5./ és 6./ alatt, de jatékosonkénb&buval.

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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Tradicionalis (a legismertebb) Malom

Egymas babuinak beszoritasaban, vagy kiltésében versenyeznek a jatékosok, hasezakggrdan:
1. Egyenként rakjak a tablara babuikat, majd
2.vat akozva | ®pnek a tetszRte@esen;,v8samezRBte. b8bu

Ha valamelyik jatékos (akéar a lerakasok, akar a Iépések soran) malmot alkot (azaz harom babujat egy vonalra
dlitja), akkor levehet egyet ellenfele babuibdl, kivéve az éppenahdkno t - , ¢t ®s el | eni v (

3. Akinek mar csak 3 db babuja van: még egy esélyt kegggdnlitésreugrasokkal is mozoghat a tablan.

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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MALOMTABLAK

Sokféle tabldn |, a_ _mezRpont ok h dbgyharrda8 melyi a sédéb egyharinad a vilagosé,
eyhar mad pedig mar adj on a tologat8sokhoz. Ha f
g y €&em; ha lefelé, akkor kesebb.)

i) i) i)
| }@

Forras:Nagylaci{http://www.jat ektan.hy



ver senyezyve,

2.Mi nt az 1.

Bevezetés a Pylosbél)

al att |

-

de megford?2tott
negyedik babujat lerakni. Nincs enyédiad babu, mindketten azonos szinnel jatszanak, de tilos a kvadrat:
Tehét azt kell elkerllIni, hogy barholgy&etalakban egymas mellett alljon 4 db babu.

0000 | (0000
0000 || 0000
0000 || 0000
(0000|0000
(0000 (0000)
0000 || 0000
0000 || 0000
(0000 ) {0000
(0000)(0000)
5000 || 0000
5000 || 0000
(0000 (0000,
(0000)(0000)
0000 || 0000
5000 || 0000
(0000 (0060

1. Cél a kvadrat! Ketten valtakozvalldb babut (egyik sotétet, a masik vilagosat) raknak a tablara, abban
hogy mel yi k¢knek si ker ¢l

e | s Rilkk®am.t

versenyc®l | al

3/a. Egyszemélyes feladvany: Rakj fel ugy a tablara 12 db babut ugy, hogy azokbdl sehol ne keruljon egym
mellé négyzetalakban 4 db egymas mellé.

3/b./ Egyszemélyes feladvany: Rakj fel agy a tablara 11 Hbthiay, hogy azokbdl sehol ne keriljon egymas
mellé négyzetalakban 4 db egymés mellé.

-

O0O0OO
O0O0O0O
OOOQ/

/6006\

OO0O0
OO0O0

\OOOOJ

(OOOO\
OO0O
O0O0O0O

\OOOO/

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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Gyufakigyo

6aASt!l GG YSAAAYSN]SRYSyYyl | Igyufkigpostd . NARIS&a0 2t (S

AYST 1 {1 Si Safaddlybkvbr@aNldi sFSE NI 1 | {STR! S3& Jealpfszéi t f |
JedzFt G S3@ 1 aal SFN3I3! (N3Iesis @2yt G SLINGSYS]
(Csak a vonal elejére, vagy végére szabalyos rakni, azaz efylk m& SY KI Gt N2 f s RKF G 1 |
Az veszit, aki nem tud ugy lerakni, hogy a kigy6z6 vonal ne itkbzzén 6nmagéaba.

Forras:Nagylaci http://www.jatektan.hu)
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a HIDAS

(BRIDGES) mini

Egyi KRt °k a

Az el sR-iSgnealk®& dRs 0

Vegy el
(vagy

Ketten versenyezhettek a gyufaszalak lerakosgataséaval abban, ho
°sszek?t n|

a-eqy fyuf@® takhagttpkuaftabléra §

kinek
vil 8gos, a

si ker ¢l
m8si k

parti el Rt
gy doboz gyuf g8t ®s
pl v8gj] sz2v-sz§8I al

el Rbb

Sotét szinnel a sotét pottyoket, a vilagossal a vilagos pottyoket szabad 6sszekbataka mentén.

E
M

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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a HIDAS (BRIDGES)

Ketten, (az egyik vil8gosabb, a -pgywnakatagzdlnakat ebb
tablara, abbanverenyezve, hogy kinek sikerg¢gl el Rbb °ssze

Lépésszabaly:
Egy | ®p®sben k®t (v2zszintesen, vagy dotgtgsakals@éy e s ¢
pontokat, vilagos csak a vilagos pontakat

e 7 e
| Il f
L 4 . 4 L 4 L 4 L 4 4 L4 L 4 L 4 . 4 L 4 . 4
L . 4 . 4 4 & & L4 L 4 . 4 . 4 . 4
L 4 . 4 L 4 L 4 L 4 4 L4 L 4 L 4 . 4 L 4 . 4
L . 4 . 4 & . 4 4 L . 4 & . 4 . . 4
L . 4 L 4 L 4 4 4 L4 L : 4 . 4 4 &

y U1 |

L . 4 L 4 L 4 L 4 4 L 4 . 4 . 4 . 4 . 4 . 4
L . 4 . 4 4 & 4 L4 . 4 4 . 4 . 4 . 4
L . 4 L 4 L 4 L 4 4 L 4 . 4 . 4 . 4 . 4 . 4
L . 4 . 4 : 4 . 4 4 L 2 . 4 L 4 . 4 L 4 . 4
L . 4 . 4 : 4 . 4 & L4 . 4 4 . 4 . 4 . 4
A G W W U U W |y 0 WD W WD IRV WD W

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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a HIDAS

(BRIDGES) maxi

K®t |, el t ®r R

sz2nT cerk8val

-
| I
¢ ' ' ¢ ' ¢ ¢
¢ o o o o o ¢
¢ o & o o o ¢
¢ ' ' ¢ ' ¢ ¢
¢ " " o " o ¢
¢ o o o o i 4
¢ o o o o o ¢
JUEEED AN IR RE Ry

azoknak, aki k mS§8r

0 o o an e o f

L L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L

> L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 » »

L . 4 . 4 . 4 . 4 . 4 . 4 . 4

L . 4 . 4 L 4 L 4 L 4 i i

L L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L

L L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 »

L . 4 . 4 . 4 . 4 . 4 . 4 . 4
JI SRS ES RS R RS Ry
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a HIDAS ( BRIDGES) *IEEK o

Ha tetszik a Hidas, de m8r unod az Apgy

T L L L L L -
" e T e e T -
L P P P P  J
mt .t e .t T e -
— Tt ot Tt Tt ot -
L P i i P i
T L L L L L -
" e T e e T -
L P P P P  J
T L L L L L -
p—" L Tt L " Tt -
L P P P P L
mt .t e .t T e -
ot L= Tt L= Tt Tt -
L P i i P i
T L L L L L -
p—" et T et et T -

Kartonlapra nyomtatott lapkakka
nagyon bosszantd, hb &€ s %s .
€deé
ha a t8bl 8t fol pa
akkor azon kel

J

r T T T I U B M

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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a HIDAS ( BRIDGES) *EREE ook

Mi el Rt v8gmns8dée
Erdekes, vedd észre az optikai csalédast!
A domi nS8l . ferde vonal ak miatt, mi nt ha nem | enn(

llyen csalafinta képeket talalsz még pl.: >http//www.jatektan.hu/jatektan/z2005/optik/optik91.html

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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mini HEX (7x7-en)

Két jatékos felvaltva egyenként rakja le babuit, (egyik vilagosat, a masik sététet). abbapezmesgiinek
sikerll a folytonos hidat épiteni sajat szinével jelzett két szemkoztidkabkozott. (

A kezdRI ®pR el Rny®nek cs°kkent ®se c®l j&8b-1 til ot

Forras:Nagylac( http://www.jatektan.hu )
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