3. blokk (elonyadodsok)
csak a tablak kulon: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak 3.pdf

Négy egyszerlibbet ajanlok az ,,elényadosok™ koziil. Mindegyik olyan, amiben az egyik jatékos tobb, a masik
kevesebb babuval versenyez. Babuk helyett kezdetben meg feltétlen képes-rajzos jelhordozokat hasznaljunk.

Bar mar_megismertik a tablajatékos alapfogalmakat (tabla, jatékmez6, mez6, oldalszomszédos mezo,

atlésan szomszédos mez6, 1épés, a szabaly részei (a versenycél,a 1épésszabaly, a tabla, babuk ), 1épéskényszer
(akkor is kotelezo 1épni, ha csak kedvezdtlen helyre lehet rakni), kezdd 1épd, masodiknak 1épé...)

de még tovabbra is mesével, torténettel vezessuk be az Uj jatékokat!

Bevezetésként idézziik az ismert kozmondast: ,,Sok lad disznét gy6z” €s persze az elsé parti elétt mindegyik
jatékszabalyhoz talaljunk ki valami rovid torténetet... SOK lud disznot gyéz. Amde, arra is gondoljunk és
hasznaljuk is ki, hogy a ,,SOK”-ndl picit kevesebb lud, mar nehezebben gy6zi le azt a disznot, vagy akar még Ki
is kaphat a diszndtél. A leirasokban jelzett babuszamok az adott méretii és kiosztasa tablahoz, kvazi
kiegyenlitett nyerési esélyekre vannak kalkulalva. Ha csokkentjuk a tébbsegi folényt, vagy noveljik a tabla

mezdszamat, akkor az egykével jatszo kertil eldnybe.

A POKkhalos jatszhato 6 db pokkal is, de ekkor legyen tilos azoknak a halo széle felé 1épni. Ezzel valtoztatassal
tobbnyire elkeriilhet6 a kiilonben (a kezddk esetén gyakorta) hosszan elhiz6do passziv jaték.

A tobbi elonyados megismerése utan, vegyiik majd észre, hogy a pokhalos jaték egyedi érdekessége, hogy
mindkét babu ,,mozgas-szabadsaga” (szabadlyos lépéseinek lehetéségei) megegyezik.
A nyerési esélyek (kvazi) kiegyenlitését az indulé allas biztositja.

A Rékavadéaszat-ban gyorsak a partik. A picurik, rokaként, nagyon kénnyen nyernek, ha eggyel csokkentjik a

vadaszok szamat. A legkisebbek maradjanak is meg a roka-babu ,,vezérlésénél”. Nagyon gyakori, hogy
jaték kozben beleélik magukat a mesébe és 6k valoban rokanak képzelik magukat, amikor Iépegetnek a
babuval. Egy Gjabb parti indulasakor, az esetleges szerepcsere kdnnyen zavart okozhat.

A Nyuszi és kutyak -at azért is ajanlom, mert biztosan tetszeni fog, ha k6zosen elkészitjik. ..

A RoKka és libak mar nemcsak végeredményében, de a parti kdzben is ,,vérbeli” versenyjaték. Hullanak a libak.

A vesztes-gyoztes kontraszt azonban, ebben is okosan feloldhato, ha Ugy vezetjik fel a partit, hogy:

pl. ,,Préobaljuk ki, hogy 11 libdval beszorithat6-e a rokal”

Majd, egy-egy Ujabb partiban noveljik a libdk szamat 13-ra, majd még 15-re.

Azutén, azt is “probdljuk ki”, hogy ha valtoztatunk a Iépés-szabalyon (a libdk nem 1éphetnek visszafelé) akkor

hany libaval sikerll a rokat mozgasképtelenné tenni. llyen talalassal ugye, nincs vesztes, csak a proba nem
sikeriilt. Valdjaban azonban, mar ébred a kiizdd-szellem, megértik a Iényeget, agyalnak, varidlnak, gy6zelemre

torekszenek. Aztan, ha mégis kudarcot vallanak, akkor ugye csak eqy a kisérlet nem sikerilt. ©



http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak_3.pdf

Ezekbdl a jatékokbol (tobb lejatszott parti utdn) mar attérhetiink a korongok, kdvek mozgatasara.

PL.: Kirandulason, szabadban megpihenve, f6ldon egy fadggal tablat rajzolva, makkal, gesztenyével...,
vagy Vvizparti homokba rajzolt tablan vilagos és sotét kavicsokkal jatszva:

mar elhalvanyul a mese, elotérbe keriil a keményebb stratégia.

Jaték kozben Gjra ismételgessiik &t a tblas alapfogalmakat. Jaték kdzben beszélgetve-mutogatva
,mellékesen” megtapasztaljuk és mar gondolkodas nélkiil tudjuk, hova: az eldre / hatra, hol: a sorban /
oszlopban / atloban / elétte / mogotte / alul / feliil, ... , stb. Az elényadosokban szerzett gyakorlat soran,

készséggé rogzOdik az atugralos 1épés, az ugras-sorozat, (lasd majd a szoliterek, halmak, damak,...);.

Javaslom: készits listat, hogy a kozhelyes ..logikus gondolkodasra nevelnek” mellett, mi minden

tanithato meg és beszélgetheto at jaték kozben és probald a terved tudatosan végre is hajtani.

Partik kozben, betartjuk a szabalyokat, alakulgato fair-play gondolkodasunkat az jelzi, ha mar nem tulzottan
biiszkélkediink a gyézelmiinkkel, amikor felismerjiik, hogy behozhatatlan elénnyel indultunk...

(Aztan persze, késobb, megtanuljuk a nyertes szerepet is olyképpen, hogy nem alazzuk a vesztest...)
Az okoskabbak mar ezekben a jatékokban is felfedezhetik és megtapasztalhatjak a valamennyi paros tablasra
jellemzé kezdeményezo és védekezo helyzeteket, a kényszeritézést (amikor a versenytars Kizokken lépés-

tervébol, mert kénytelen azt 1épni, amivel elkeriili a kdzvetlen vereséget).

Ha megokosodtunk, johet az absztrakt...! Vegyiik észre, hogy milyen egyszer(i, ha modellezziik a 1ényeget:

,, Az veszit, aki nem tud lépni a babujaval!”, vagy pl.:
,,Az nyer, aki vonalat alkot egyméas mellé lerakott 5 db babujaval ...

Igen. Johetnek a vonalnyerdk, a malmok, a ddmak és fokozatosan megnyilhatnak (talan legbecsesebb szellemi
Oroksegunk) a ,,Tablajatékos Birodalom” ezernyi kincsei, a kicsik épitdjatékaitol a bemattolos sakkokig...

Az érettség és tapasztalat novekedésével, 9-10 éves korban méar készek vagyunk Polgar Judit néni tréningjeire.

Aki megtapasztalta, racsodalkozik arra, hogy mi mindent tanithatunk meg jatékosan ezzel az eszkoztarral.
Magam, ezért kezdtem neki a Jatéktan jegyzetnek, pedagdgusoknak (mintat, étleteket) ajanlva, akiknek a

kezében dobbenetesen hatékony ez az eszkdz, szinte valamennyi tudasteriilet tanitdsahoz, neveléshez, ha...,

ha..., mar ha van hozz4 kell0 jatékismerete €s képes is az arra legmegfeleldbb jaték kivalasztasara.

Magam tgy gondolom, hogy innen, ilyesmi bevezet6 utan mar szabadabban valogathatunk a jatéekok kozott,

mégis azt javaslom, hogy vegyiik eldre a ,,valogatas” blokkban ajanlottakat:

Isola, Malmok, Pylos, Bridges, Totikék .



Pdkhald (1 db katica-babu, 5 db pok-babu)

Egyik jatékos 5 db pokot mozgat, a méasik 1 db katicabogarat.

A pokok nyernek, ha beszoritjak a katicat, a katica nyer, ha kijut a halé szélére.

A katica indul k6zéprol, majd valtakozva lépnek. Barmely szomszédos iires mezére szabad 1épni.
Az eredeti jatékban a katica nem Iéphet vissza a k6zépsé mezore.

Az 1.variban a pokok is és a katica is beléphet kdzépre.
A 2. variban csak a pokok léphetnek be kdzépre.

Mindegyikben: egy azonos lépés-sorozat haromszori ismétlése = dontetlen!

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )

Eredeti forras: Novak Zdzislaw: Otven tablas jaték, a malomtol a Go-ig/ ,,A 1égy és a pokok”

A katicabogar talan kedvesebb a l1égynél... és az is ajanlott, hogy a (kezdd) gyerekek inkabb
pokokként jatszanak, mert igy kisebb banat lesz amikor veszitenek, hiszen a katicabogar ekkor kiszabadul...


http://www.jatektan.hu/



http://jatektan.hu/

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Rékavadaszat (Foxhunt)

A tabla legkiils6 mezGirél induld 8 rékavaddaszt vezényld nyer, ha minden oldalrdl beszoritja a rékat.

A réka kezd: a kdzépen all6 rékalyukbdl, (valamelyik kézlekedési vonalon) kilép egy szomszédos mezére.
A vaddszokat vezényl§ jatékos tetszGleges babujaval éphet (a mez6pontok kdzotti kdzlekedési utakon),
de a vaddszok mindig csak a kor alaku tabla kdzepe felé mozoghatnak.

Ha egyik vadasz sem tud mar olyant Iépni, amivel kozelebb kerdl a rékalyukhoz, akkor a roka nyert.
(Lépéskényszer van. Ugras, ill. tités nincs.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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0. Vagd ki a babukat.
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2. Hatoldalra ragassz
egy pici kartonlapot.

3. Hajtsd 6ssze és | P

4. ragaszd dssze. < .

Nyuszi és kutyak

El6re felrakott kezdGallasbdl induld versenyben a kutyakat vezérlé nyer, ha sikeril beszoritani a nyuszit.

A nyuszit mozgatd akkor nyer, ha sikeril vele atlépegetni a tabla masik oldalara
A jatékosok felvaltva Iépnek a vonalak mentén a szomszédos mezé6re. A kutydk azonban csak balrél jobbra és

fel, vagy le haladhatnak, a nyuszi hatrafelé is Iéphet.
(‘French Military Game’, ha a kutya kezd és a nyuszi kézéprél indul)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Roéka és libak

A jatékosok az el6re felrakott nyitéallasbol felvaltva |épnek egy-egy babujukkal.
A partit kezd6 jatékos az egyetlen roka babut, a masik pedig a libakat mozgathatja.
A rdéka célja a libak kititése(*), a libak célja a roka bekeritése.
Egy lépésben a liba is, a réka is, a szomszédos lires mezbre |éphet, jobbra, balra, el6re vagy hatra.
(*) A roka a kdzvetlen mellette allo libat (ha az mogott szabad hely van) atugorja és kidti.

A jatékban Utéskényszer van, azaz ha a rdka tobb lépéslehetdség koziil is valaszthat, akkor
azt kell valasztania, amely (itést eredményez. Akkor is, ha ez szamara kedvezé6tlennek igérkezik.
Egy megkezdett iit6lépést pedig mindaddig folytatnia kell, amig ez lehetséges, azaz amig az érkezési mez6
melletti Ujabb liba (beleértve az iranyvaltoztatasokat is) még atugorhato.

Nehezebb lesz nyerni a libdkkal, ha azok hdtrafelé nem léphetnek, még akkor is, ha a nyito dllasbdl
nem 13 liba, hanem (a csillagos mezékre rakott + 2-vel, azaz) 15 libdval jatszunk.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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A piros pottyokon a rokak! O—O—0
Uss, amig csak egy marad! I

Rakj a piros pottyokre pl. rizsszemeket, majd valassz egy olyat, amivel dtugorhatd a szomszédos mez6n 4llo.
Az atugrottat leveszed, lelitdd ( Ggy mint, ahogy a roka lelthette a libat).
Keress olyan Iépés-sorrendet, amivel ilyen Utések sorozataval egy kivételével az dsszes rokat letitod.
(Figyelem! Megértetted? Ezekben a feladvanyokban a rokakkal csak az ugras szabalyos Iépés!)

L

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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	Pókháló  ( 1 db katica-bábu, 5 db pók-bábu)

