Paradox, hogy én, aki megszallott szerelmese vagyok a tablajatékoknak és egyik propagéloja azok altalanos
tanrendszerti iskolai bevezetésének, soha nem ajanlottam az iskolads kor eléottieknek.

Véleményem akkor sem valtozik, ha ,,mind szembejon”, ha mindenki megdriilt és egyedil maradok vele:
AZ OVISOK TOBBSEGE TELJESEN ERETLEN AZ ABSZTRAKCIORA EPULO JATEKOKRA !

(Mérndk vagyok. Nem ,,vezet6 szakpedagogus”, nem ,,szakérté”, nem ,,jatékmester”, nem , kutatd”..., csak egy
sok-sok jatékot ismer6-Kiprobalo-tanito-népszeriisitd, egész életében figyel-értelmezd-tapasztalatrendezo,
gondolkodd ember, aki ugy erzem, hogy tudok segiteni, ill., hogy kell segiteni.)

Kezdjik ott, hogy jaték kdzben folyamatosan figyeljiink arra, hogy hol tartunk, mert a
kicsiknél mar 2-3 hénap életkorkiilonbség is oriasi érettségi kontrasztot eredmeényezhet.

Tapasztalatom szerint, a ""tablajatékra érettséq'’ fokozatai némi odafigyeléssel felismerhetok:

0. Miutan mar felfedezte, hogy a kdzdsen hasznalt jatszotéren ,,egyszer te / egyszer én” valtakozassal
csindlunk egydtt valamit és megértette az adott jatékban betartandd szabalyt. ..

1. A 1épés soran még csak arra figyel, mit 1éphet szabalyosan. (Lépés utan felnéz, nem hibazott-e...
A siker még nem a nyerés, hanem az, hogy sikeriil egyiittmiikodnie €s élvezi a k6zos ,,nagyos” jatékot.)

2. Felfedezi és megtapasztalja, hogy ez a jatek olyan is, aminek a ,,megnyeréesért” dicséretet kap.
(Ordul, ha nyer , de még nem tudatosul, hogy mit kell tenni az elérésért, sokszor csalja ki a végallapotot.)

3. Figyel és elkeruli a parti kdzbeni hatranyt okozé lépéset. (Pl.: nem rakja titésbe a babujat.
A sikert az jelenti, hogy nincs kdzvetlen baj, a jaték folytatodik és a végén még akar nyerhet is.)

4. Gondolkodik, megakadalyozza versenytarsa kozvetlen nyer6 1épését.
(Ez mar a versenytars egyetlen lehetséges valaszlépésének elézetes felmérése, de a sikerélmény még mindig

5. Eldre tekint, hogy vajon a lehetséges 1épésekbdl melyiket fogja valasztani az ellenfele.
(Hatarvonal: az egyetlen lépéspar lehetéségeinek atlatasa. 2-4 szint elagazasait latni, mar komoly jatékero.)

6. Csapdat tervez, csapdat allit. (Felismeri a nyer6allasokat. Szeme felcsillan, ha ellenfele hibazik!!!)
7. Nyerdstratégian tori a fejét. (Ertelmezi a szabalyt, ,,kiskaput” keres, amit nem tiltanak a szabélyok.)
8. Elemez, vizsgélja, eldonti, hogy a kezddnek, vagy a valaszléponek van nagyobb esélye a nyereésre.
9. Szabalyt értelmez, megérti a miértjeit..., esélyegyenloséget reklamal.

10. Javaslatot tesz szabalyvaltoztatasra.

Az 5-10, azaz a vonal alattiaknak (ovis korban) szinte mindegyike nagyon ritka a kivétel !

Feliiletesen persze Ugy latszik, hogy: HG! Képes akar 2-3 oranyit is koncentralni. Ugy tiinik, hogy megérti és
alkalmazza a jatékszabalyt. Am ez tobbnyire tényleg nem tobb, mint az egyiittmiikodés érome (nem ritkan a
sikeres leutanozas 6rome), de legfoképpen az, hogy foglalkoznak vele. Persze, hogy 6rul a nyerésnek, am a
vesztést a tobbséguk ekkor még tragédiaként éli meg. PI.: a POkhalds (5 pok 1 Iégy ellen) jatékban én azért
valtottam a 1égyrdl katicara, hogy a pokok elleni vesztés se okozzon banatot, hiszen a katica kiszabadult... Es
persze a katica és a pokok semmiképpen ne legyenek rajzolat nélkiili korongok..., mert ne feledjuk:
nelkiuldzhetetlen a mese, az absztrakcidt keralni kell.

(Magam egyebkent, az iskolds kor eldtt
minden olyan szervezett versenyt betiltanék, amiben nemcsak gydztesek es megdicsértek vannak.)



1. blokk (dobokockéasok)
csak a tablak kulén: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak 1.pdf

Szamtalan, (pontosabban megszdmolhatatlanul sok) dobdkockas jaték létezik.

Kicsiknek ajanlhatok kozos jellemzoje, hogy szines, rajzos, meseszeri legyen a kivitele.

A, kigyok-létrak-at azért is valasztottam, mert a négy mutatott valtozat mindegyikének vannak a mésikkal

szemben kimutathaté elényei és jo kezdet/bevezet6/belépd a kétszemélyes stratégiai tablajatékokhoz.

1. A coffi.com 100-mezése jol jatszhato és ez hasonlit leginkabb a korabeli eredeti 6tletre, egyszersmind

kiprobalhatok rajta a kiilonb6z6 szabalymaddositasok.

Ajénlott tébben (3-4 versenyzével) jatszani. Igy, a legkisebb is megérti és elfogadja, hogy varjon a soréra,

amde amikor 6 van akcioban, akkor keruljon kézpontba lés mindenki ra figyeljen.
A 1épések kdzben pedig kozosen megbeszélhetjik: hanyast kéne dobni a feljutashoz, ill. hanyast az élenjaronak
a lecsliszashoz. gy mar nem lesz unalmas a ,,varj a sorodra”, mert figyeliink a tobbiekre és szurkolhatunk is

a jo, vagy a hatranyos eredménytli dobashoz...

A dobott értéket leléped.
Ha egyik létra aljahoz értél, akkor folytatod
felkapaszkodassal”;
ha kigyofejre érkeztél, akkor lecsuszol a kigyo farkahoz.

N, o Egymassal kombinalva az alabbi kérdésekre adott IGEN/NEM
' valaszokat, pont egy tucat valtozat:

3

Aki 3-ost dob, az valaszthat, hogy Gjra dobhat , vagy lelépi?

Ha egy babura érkezel, akkor azt kittod, vagy mellé 1épsz?
Pontosan kell beérni a célba, vagy elegendo a tuldobas is?

Ha pontosan kell, akkor helyben maradsz a taldobasnal,
vagy visszafelé le kell 1épned?

A picinyke szabaly-kiegészitések konnyen megérthetok és hosszabb ideig fenntarthatjak a jaték utani
érdeklodést. (Am azt vegyiik észre, ha ez az érdeklddés mdr nem az adott jaték, hanem a kizés kellemes

iddtoltés miatt van. Legkésobb ekkor viltsunk mads jatékra.)

A tablahoz-jatékhoz gondolkodds-nehezebb feladatokat is megfogalmazhatunk PI.:

Akik mar tudnak szdmolni, azokkal készitsiink egy dobas-sorozat tervet,
Pl.: hogyan lehet a legkevesebb dobasbdl (6 l1épésben) célba érni.

(Leqgyen begyakoroltatd, ismétlédd célunk az eldre tervezést altalanos szokassa régziteni.)



http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak_1.pdf

2. Kisebbekkel a kisebb kigy6s-tdban, de a nagyobbakkal se hagyjuk Ki, mert jo tapasztalat az (a kés6bbiek

soran készséggé fejleszthetd), hogy: probaljuk meg Kicsiben is! ...

Kisebb tablan tablakon tébbnyire kénnyebb kisérletezni, fejleszteni.

Kisebb tablan rovidilnek a partik, de megmarad a jatékotlet 1ényege, azaz jatékélmény alig csokken. (Késdbb,
majd pl. stratégia-keresésekor, elemzésekor sokszor konnyit a kicsinyités, a modellezés, az egyszeriisités,

amelyben még megmarad a Iényeg, amit igy kdnnyebb felismerni.)

) ----
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# .Q A kigyofarokrdl induld versenyt az nyeri, aki elébb ér el a kigyofejre.
A dobott értéket leléped.
Ha egyik létra aljahoz értél, akkor folytatod az elorehaladast

=) # 5 Jelkapaszkodassal”;
% . @) 2 ha egy kicsi kigyo fejére érkeztél, akkor lecsuszol annak a farkahoz.
“

3. Még a legkisebbek is megtervezhetik a sajat jatékukat! BO -IIII.
‘... ‘
Rajzold be, hogy hova tennéd a létrakat és honnan-hova mutassanak a kigyok. C..O SOV, s
(PI.: Prébald ugy, hogy a legszerencsesebb pont 4 dobassal célba érhessen.) 1..“ % an%h
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T
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4. Ha a kicsi nem ismeri még a szamokat, akkor ragasszunk a dobokockara a ‘U.O.D

szineket. Szinezés helyett hasznos lehet kor, négyzet, haromszdg, csillag, rombusz 53'.0 Q‘&
és Ures jelezés is (ugye ennek az utébbinak is van tudas/info-tartalmal). 'un‘ Qa."
o“usu..ncp
% o‘ bq
[ ] [ ]
5. A szamokat mar jol ismerdk, ha a mutatott szdmozott mez0ds tablan jatszanak, @mﬂﬂ-ﬂﬂb
nagyon gyorsan megtanuljak az 1-9 szamok 10-re kiegészitését: 1+9=10, 2+8=10, Gﬂl?@
, (hasznosul majd a kivonas és 6sszeadas tanulasakor). égaa@ Ggge (o og
10010101 o
e 0 o e Lo © o
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6. Talan az elsé szabalyvaltoztatés élmény lesz, ha maguk kedvére médositjak- @ﬂﬂﬂnﬂao
véltoztatjak meg a tablakat és kozben iigyesednek, ceruzat, ecsetet fognak. .. oﬁuboo %
A nagyobbaknak, vagy akik mér tébb dobdkockas jatékot ismernek, megindulhat a OQOO 00 0 QP
képzeletlk, és/vagy a kordban megismert mas hasonlé jatékokbol, atemelhetnek 'QDU OD“D

olyan dtletet, ami itt is miikodhet. oﬂﬁo ODDODD
Qp® unol:n

Lehet pl. aki piros pottyre érkezik, az négyet, a sargéra érkez6 6tot tapsol, (vagy pont annyit, ahdny mezdényi
tavolsagra van a kovetkez6 azonos szinil), esetleg egy tetsz6legesen kivalasztott babut vissza tolhat hdrom
mezével. Akdr, fellazitéo mozgdssal is dsszekothetd (1): hdromszor fel kell allni, vagy négyszer leguggolni, vagy
kimenni a konyhaba ,,megnézni, ott vagyok-e”..., barmi 6riiltnek 1atszo6 6tlet felmeriilhet és kiprobalhato. . .
Még az sem tllzas, ha az Gtletelés utan mar eltiinnek a 1étrak a kigyok, elfelejtodik az eredeti és kedvenciink

lesz a masoknak is megmutathatd, az altalunk kdzosen alkotott/tervezett/kitalalt sajat csaladi jatékunk.




7. A katicés tablaval rdcsodalkozhatunk arra (, ami miért nem jutott esziinkbe, pedig olyan kézenfekvé ?):

a fel és le jelzéséhez elegendd egyetlen rajzocska: két mezot 6sszekoto ,,inda”.

A tetejérdl lecsuszol, az aljardl felkapaszkodsz.

21 ?3 23 24 25 )

2 ‘ Ugy tértiink vissza az alapjatékhoz, hogy ,,jatszasilag” szinte
2?‘. 19 “‘II g b ”..,a",. 16 semmi nem valtozott, mégis sokkal egyszeriibb lett...,

;,{ | ... amit aztan djra tovabb bonyolithatunk pl. azzal, hogy egy-
11 W, 13 '[-'1 4 ﬁ,‘ egy jatékos tobb (ajanlottan 3 db) babujaval 1épeget, Utheti a
- / A\ versenytars maganyos babujat, ill. a korong alaku babuit egy

10 9 8 | .? 6 / mezére gylijtve oszlopot alkot és ezzel nemcsak kivédi az

)‘T . r'-" itést..., de a csoporttal gyorsabban is haladhat elore. ..
1 2 3 4 5

8. A muzeumokban kiallitottakat (pl. a régi jatékokat) alaposabban megfigyelve...

A Londoni British Muzeumban 6rzott tabla nézegetésével
elbeszélgethetiink, hogyan jatszhattak ezt a dédszuleink
gyermekkorukban.

Osszehasonlitva a mai tblakkal megallapithatjuk, hogy a mai
(felgyorsult vilagunkban) mar csak a jatékszabaly Iényegét jelzik
a tablara festett kigyok és létrak.

Dédikéink a jaték kdzben egy mese-vilagban mozogtak: a mezore
rajzolt képek biztos jelentettek valamit.

Talan a jaték kozben ok is beszélgettek? Vajon mirdl?

Vegyiik észre, hogy a létraval 0sszekotott sarga mezok jocselekedetek, vagy valami szerencsés torténés, vagy...

A kigydkkal 6sszekotott kékek az ellentétek: rosszasag, szerencsétlenség, vagy...

(Erdszakolt, de érdekes gondolat, hogy a semleges mezdk szine zold, ami ugye a sarga és a kék keveréke.)

©

Probaljuk meg kozosen értelmezni a (létraval, vagy kigydval) 6sszerendelt képeket, netan mesét, torténetet
kitalalni hozz4ajuk és ,,megvilagosodik™: ilyen jatékokkal is nevelhették dédiinket jo kislanynak, j6 kisfiunak...
(Almalopas>>>biinti, tanulds>>>j0 felelés, verekedés>>>biinti, I€pcsdén nem néz a laba elé>>>elesik, néni

elveszit valamit>>>utanaszalad és visszaadja, beteg beveszi az orvossagot>>>meggyogyul..., stb.)



A dobdkockasok soran természetes reakcid, ha nyert >>> oriil, ha veszitett >>> elszomorodik.

A kudarc feldolgozashoz, a szerencsetényez6 ¢és a ,,nem is lehet mindenben nyerni” megértéshez jo eszkdzok:

a dobdkocka (3), az egyszertibb NIM-(elvevos) jatékok (1, 4) és az ,,Aki pirosat rak, az viszi a paklit” (2) tipus.

1. Pl. egy magyarkartya-paklibol emeljiink le 16 db és ebbdl a (sziniikkel EL'
lefele forditott) csomaghdl felvaltva egyenként egyet-egyet elvéve §{ ﬂ
' 3

versenyezzink abban, hogy kié lesz az utolso lap.
Egymas utan 5-6-szor legyen hangos 6rém-ovdcio ,,megint te nyertél!”. #

’ i’ a &: Aztén isméte!jUk meg _8-Igpqs§1n, 6-Iaposa_n, de most mar nem pakliban,
& £1= he_mem_?gymas mellettll klterlte§ben fele zold, fele piros lapokkal.
’ ’ - Figyeljik meg, hogy észreveszi-e, a pdrokat...

\ **v Pici ravezetéssel nem csak azt fogja megérteni, hogy korabbi nyeréseinek
oka a pakliban 1év6 lapok paros szdmossaga, de nyerési 6rom, ide, vagy
oda, nem fog tobbszor ilyet jatszani. (Ha mégis, akkor jatsszuk el ugyanezt
vesztés-sorozatban, azaz paratlan lapszdmu csomagokkal és mutassuk meg,
hogy madr a kezdetben elddlt, hogy ki lesz a nyertes.)
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2. Rakjuk le szinével lefelé az 6sszekevert paklit és valtakozva egyenként hizzunk egyet-egyet és a huzottakat

egymasra rakva..., azzal a versenyszaballyal, hogy aki pirosat rakott, azé lesz az addig 6sszegytlt csomag. ..

3. Felvéltva dobjunk egy szdmozott kockéaval, és kapjon egy szem mazsolat az, aki nagyobb értéket dobott.

2. €s 3 kozben, utan gondolkodjunk hangosan, beszéljik meg, hogy a nyertes voltaképpen semmit nem tett a
gy6zelem érdekében. Nem volt ,, rahatdsa” az eredményre, az csak a szerencsétdl fliggott éppuigy, mint ahogy a
dobokockaval vezérelt versenyben sem tehettiink az ellen, hogy ne érkezziink kigyofejes fezore.

A 3. jatékban sem a gy6zelemnek oriiltiink, hanem annak hogy bekaphattuk a mazsolat, vagy...
(...nevethettiink apa fintoran, aki utalja a mazsolat, amit a gy6zelemért be kellett kapnia. No-no! Akkor ki is a

nyertes?) EqQy biztos: a szerencsejdték csak akkor lehet érdekes, ha jutalom jar a gydzelemért.

4/a Okoskakkal ismételjiilk meg az 1. elvevdst ugy, hogy 1épésenként donthetiink arrél, hogy egyet, vagy kettot
vesziink el a megszamolhat6an szétteritett 12 lap koziil). igy mar lehet déntési befolyas a jaték eredményére!

4/b A nagyon-nagyon okoskaknak azt is megmutathatjuk, hogy bizony még itt is az indulé lapszamtdl fugg,
hogy a kezdé, vagy a masodiknak 1épd nyer. Amde ehhez mar agyalni is kell! Azt kell észrevenni, hogy aki 3
db lapot 1at, az akar 1-et, akar 2-6t vesz el, a rakovetkez6 fog nyerni. Tehat a 3 lapot laté veszit. S6t! Aki 6
lapot lat az is, mert akarhogy dont, akar 1-et, akar 2-t vesz el,versenytarsa megint képes lesz a veszt6 3-at
otthagyni a szamara. ... Es igy tovabb gondolva: veszté helyzet a 9, és a 12 db laprol valo indulas is. Amde!!!
Csak akkor, ha ezt a versenytars is tudja! Mert aki a (gy vesz el, hogy 6 helyett 4-et, vagy 5-6t hagy, annak

azonnal kialakithatjuk a 3 db-os veszt6 allasat.



Egy-egy ilyesmi elozménnyel/felvezetéssel megtapasztalhatja a pici: csak olyan jaték megnyerése utan oriilhet
nagyon, aminek a megnyerését az okossaga, furfangja, ligyessége eredményezte. Ez az igazi versenyélmény!
Mesélhetiink, beszélgethetiink versenyhelyzetekr6l allatmesékben pl.: Ezopusz (***): ,,A holl6 meg a roka”...

Voltaképpen ez is verseny és a gyézelem a ravaszdi okossagat dicséri.

Gazdag mesetarakbol gyiijthetiink Gtleteket, lasd pl.: http://nepmese.hu/mesetar/Mesek/allatmesek

Ambér, én, az alap-otletek kereséshez pl. La Fontaine helyett, az 6kori (6rias-) forras
(***) Aiszoposz tomor parsorosait ajanlom: http://dydudu.hu/konyv/mese/aisz/aisz.html#am26

Megjegyzem:
Kevesen ismerik a dydudu.hu WEB-oldalra gytijt6tt kincseket, mert a kezd6lapja nem nyilik Firefox-ban.
(Internet Explorerben pl. miikodik )

A Firefoxban is elinduldk kozul ajanlom a DIA-film-gytijteményt:>>> http://dydudu.hu/diafilm/diafilm.html
a nosztalgia-gyerekdalok gytijteményt: >>>> http://dydudu.hu/zene/regi/noszt.html



http://nepmese.hu/mesetar/Mesek/allatmesek
http://dydudu.hu/konyv/mese/aisz/aisz.html#am26
http://dydudu.hu/diafilm/diafilm.html
http://dydudu.hu/zene/regi/noszt.html

Kigyok és létrak (dobdkockaval)

A dobott értéket leléped.
Ha egyik létra aljdhoz értél, akkor folytatod ,felkapaszkoddssal”;
ha kigyoéfejre érkeztél, akkor lecsuszol a kigyd farkahoz.

Alap-valtozatok (egymassal kombindlva az IGEN/NEM valaszokat, 6sszesen 12 féle véltozat)
Aki 3-ost dob, az valaszthat, hogy Ujra dob-e , vagy lelépi a harmat?
Ha ellenséges babura érkezel, akkor azt kititod?
Pontosan kell beérni a célba, vagy elegendé a tuldobas is?
Ha pontosan kell, akkor helyben maradsz a tuldobasnal, vagy visszafelé le kell Iépned?
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Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu ) kép forrasa: http://coffi.com



http://jatektan.hu/
http://coffi.com/

A kigy6 farkarol induld versenyben az nyer, aki el6bb éri el a kigyo fejét. A dobott értéket leléped.
Ha egyik |étra aljahoz értél, akkor folytatod az el6rehaladast ,felkapaszkodassal”;
ha kigyofejre érkeztél, akkor lecsuszol a kigyd farkahoz.

kép forrdsa: www.communication4all.co.uk



http://www.communication4all.co.uk/

Tervezd meg a sajat jatékodat!
Rajzold be, hogy hova tennéd a |étrakat és honnan-hova mutassanak a kigyok.
(PI.: Prébald ugy, hogy a legszerencsésebb pont 4 dobdssal célba érhessen.)

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu )



http://www.jatektan.hu/

Ha még nem ismered a szamokat... Ragaszd fel be egy hatoldalli dobdkocka lapjaira a pottyoket!
A kigy6 farkdrol induld versenyben az nyer, aki el6bb éri el a kigyd fejét.
Lépésenként mindig a legkdzelebbi, dobott szinnel megegyez6 szinli mezére 1éphetsz elére...
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forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu )



http://www.jatektan.hu/

Ha mar szdmolni is tudsz, akkor mindig arra a szdmra haladhatsz elére, amennyivel
az 1-t6l 6-ig szdmozott kockaval kidobott érték kevesebb 10-nél.
Pl.: ha 3-ast dobtal, akkor 10-3=7, tehat a legktzelebbi 7-re ugorhatsz.

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu )



http://www.jatektan.hu/

Talalj ki egy teljesen magad tervezte jatékot! Legyenek benne kiilonb6z6 szinli és szamozott mez6k is.
Esetleg, készithetsz hozza feladatkartyakat is, vagy szabalyvaltoztaté kartyakat...
(Szabalyvaltoztaté? Pl. Ha pirosra érkezel, akkor az utanad kdvetkezének visszafelé kell [épnie.)

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



http://www.jatektan.hu/

Célba-futas: 1-t6l 25-ig bogarakkal ( mint a Kigyok és Iétrak)
Hozzavaldk: 1 db dobdkocka és 2 db bogar-babu (pl.: , katica” és ,hangya”)
Az els6 kockadobas donti el, hogy a tabla hanyas szamu mezdjérél indulsz.

Az inda aljara érkezéskor ,felmaszol”, az inda tetejére érkezéskor ,lecsuszol”...
Egy mez6n egy babu allhat. A foglalt mez6re érkezé egy mez6t visszalép.

Szinesitsd kedvedre: pl.: A 7-tel oszthaté szamu mez6re érkezé kimarad; a 13-ra érkezve Ujra dobhat.
Pontosan kell beérkezni, (de nem kell lelépni visszafelé a kiilonbséget..., vagy le kell I1épni...), stb.

Nagyobbaknak pl.: 3-3 koronggal jatszva, a sajat korongok érkezhetnek azonos mezére és onnan toronyként
haladhatnak tovabb, de kozilik csak egy csuszik-mdszik az indan.
Az ellenséges tornyok (itk6zésekor a magasabb visszal6ki, ha alacsonyabb el6re 16ki a mezd6n allét..., stb.

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu) eredetiforras: ( http://www.poissonrouge.com )
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A Londoni British Muzeumban orzott tabla

Osszehasonlitva a mai tablakkal megallapithatjuk, hogy a maiakban mar csak a jatékszabaly Iényegét jelzik a
tablara festett kigyok és létrak. Dédikéink a jaték kdzben egy mese-vilagban mozogtak, hiszen a mezére rajzolt
képek biztosan jelentettek valamit. Talan a jaték kdzben 6k is beszélgettek? Vajon mir61?

Vegyiik észre, hogy a létraval 0sszekotott sarga mezok jocselekedetek, vagy valami szerencsés torténés, vagy...
A kigyokkal 0sszekotott kékek az ellentétek: rosszasag, szerencsétlenség, vagy...

(Erészakolt, de megjegyezhetjiik, hogy a semleges mezdk szine z6ld, ami ugye a sarga és a kék keveréke.)

©

Probaljuk meg kozosen értelmezni a (létraval, vagy kigydval) 6sszerendelt képeket, netan mesét, torténetet
kitalalni hozz4ajuk és ,,megvilagosodik™: ilyen jatékokkal is nevelhették dédiinket jo kislanynak, j6 kisfiunak...
(Almalopéas>>>biinti, tanulds>>>j0 felelés, verekedés>>>biinti, I€pcsdén nem néz a laba elé>>>elesik, néni
elveszit valamit>>>utdnaszalad és visszaadja, beteg beveszi az orvossagot>>>meggyogyul..., stb.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu )
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2. blokk (lerakosgatdsok)
csak a tablak kulon: http://www.]atektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak 2.pdf

Ebben a blokkban, a legegyszeriibb ,,lerakosgatdsok™ (amelyekben Ures tblara valtakozva raknak babukat a
jatékosok) koziil olyanokat ajanlok bevezetének, amikben 1épésrél-1épesre valasztani/donteni kell ugyan, de
amik leegyszerisitve nagyon hasonlitanak a kiszinez0s abrakhoz. Lehet is, ajanlott is szinezéssel kezdeni.
Kevesbé dominans a vesztes-gyodztes eredmény, picit el is vesziink a szabaly szerinti, azt betartd6 manualis
szinezésben.

A Kék Nilus-ban ugye csak annyit kell megérteni, hogy mindig olyan
mezOt szinezhetlink, ami az mellett van, amit a versenytarsunk
legutoljara szinezett be... DE olyan mez6t soha nem valaszthatunk, ami
egy masik mar korabban befestettel szomszédos.

Ha elfogynak a szabaly betartasaval szinezhetdk, akkor vége a jatéknak,
kanyarog a folyo...

Probaljunk ki egyszemélyes feladvanyokat is:

Ugy szinezd, hogy a szabaly betartasaval mar ne lehessen folytatni, de
a./ a lehetd leghosszabb legyen; ill.  b./ a lehet6 legrovidebb legyen;
c./ pontosan 5 mez6 hossza legyen,  d./ pont 6_mez6 hosszu legyen

A Gyufakigyo (tablajat Ad-es lapra nyomtatott tablajan, gyufaszalakkal) a Kék Nilus utén, egyetlen szabaly-
modositassal, azonnal jatszhatjuk. Csak annyi valtozott, hogy eltlint a foly6 forrasa..., mindkét végén
noveszthetd... Kozben ,,finommotorikat fejleszt” mondja a szakzsargon, meg ,,szem-kéz koordinacid”, stb.

Te meg azt fogod latni, hogy egyre ligyesedik, kevesebbszer kapkod, ritkdbban cstiszkélnak el a gyufaszalak...
©

A Kutya-macska (és az ellentétes tiltasu Coloring) szabdlya is azonnal megérthet6, de (azon tul, hogy nem

keriilhet egymas mellé kutya és macska) a parti elsd szakaszdban még sok-sok mezd koziil valaszthatunk.
Ennek ellenére, a kicsi els6 partijaiban, amikor 6 soros 1épd, tobbnyire csak annyi torténik, hogy a sajat babuit

egymas mellé rakosgatja, nem is torddve azzal mit csindl a versenytars-jatszotars.

Kildndsen ajanlott az 6nallo, egyszemélyes (a megértett szabalyt betartd,
de a jatszotars lépéseit korlatozd) tervkészité festegetés.
Kozben ellenérizziik/magyarazzuk: ha ezt, a mezét itt kizépen elfoglalod
a cicaval, akkor ugye korbe mellé sehol sem allhat majd kutyus...
Ilyen tervezés kozben hamar felismerik majd: hogyan akadalyozhatjak a
versenytarsat... Feladatot is adhatunk:
Megjel6link pirossal kb. 5-10 mezét és kérjiik, hogy
fesse be az 6sszes olyant kékre, amit nem tilt a szabaly.

Ko6zosen, paros jatékban valtakozo satirozgatassal (ez a nagyobbaknal mar ugye lehet O és X jelekkel is)

jatszott nehany parti utan térjiink csak at a babus ,,tobbszor-hasznalatos” tablakra.

A Dots-nal, ha picurikkal jatsszuk, javasolt, nem a végén szamolgatni a megszerzett teriileteket, hanem csak a
jaték kozben dijazni az éppen megszerzett haromszoget pl.: apré cukorkaval, mazsola-szemmel...
Egyrészt: kevésbé unalmas (a partit lelassitja az dvatos-iigyeskedds lerakosgatas); masrészt: az egy-egy jo

lepés-sorért kapott azonnali jutalmak felllirjak/elfelejtetik a teljes parti elvesztése feletti banatot.


http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak_2.pdf

Az Ipszilonos-ban mar nyilvanvaldan verseny van, (amiben nem ,,mismasolhatd” el, hogy ki veszitett), de két
kolyok kozott, festegetbsen jatszva, vigaszt jelenthet a kdzos alkotas, a szépen szinezett ,,6lomiiveg-ablak”...

Ellentmondasos, de probaljuk ki!
Piciknek a sok-sok apré foltocska szinezése helyett, a kevesebb mezds tablak
kénnyebben jatszhatok. Amde, ugyanakkor, a kisebb osztasu tablak
szinezgetése lépésrél-lépésre ,kényszerit6z6s” valasztasok,
amiket, ha nem vesz észre, azonnal veszitett.
A kezdd jatékos biztos nyeréshez vezet6 |épés-sorrendje pedig mar a
nagyobbnak els6 ismerkedése lehet a nyer@stratégia l[ényegével.

Fontos, tartsuk be: Soha ne hagyjuk nyerni magyarazé szandék nélkil (***).

(***) Ez utdbbi alatt azt értem, hogy tesztelésként (felismeri-¢?) kialakithatunk magunknak veszt6 allast, de
ilyenkor (utana) mindig hivjuk fel a figyelmét arra, hogy ezt most ,,elnéztem”, vagy az igazat mondva: ,,arra
voltam kivancsi, hogy észre veszed-e”?)

Amennyire lehet torekedjlink az ,,ellenfél” helyett ,,versenytars” szohasznalatra és szinte valamennyi jatékban
ne vesztest hirdessiink, hanem...:

»én még tudndm folytatni, de egyedil mar nem olyan érdekes, ha van hozza kedved, akkor
kezdjiink egy ujat”, vagy ,,te még tudnad folytatni, de én mar kiestem...”

A labirintusos egyszemélyesek ceruza-kezelési gyakorlat nélkiil nagyon nehezek, csak a koran tigyesed6knek
ajanlanam, de a kolykok nagyon kedvelik. . (Még nem tudjak, hogy mire nem képesek, csinalni akarjak,
de gyorsan el is megy a kedviik, mert nem sikertil...)

Tobbnyire azt szoktam javasolni, hogy ne folytonos vonalat hGzzanak, hanem
»lépegetdsen”: (torténettel, mesével talalva) ravehetdk, hogy

pottydkkel, pici vonalkakkal jel6ljék a bejart utat.

Ha pedig eltévesztik, akkor szint valthatnak... és

Ujra kezdhetik a lépegetést (akar pici karikakkal jelezve az utat) .

Osszességében, folyamatosan adagolva, ezekkel a jatékokkal elérheté, hogy

a_tablajatékos alapfogalmak régziljenek: tabla, jatékmezd6, mezd, oldalszomszédos mezd, atldsan

szomszédos mez6, 1€pés, a szabaly részei (a versenycél,a lépésszabaly, a tabla, babuk ), 1épéskényszer (akkor is
kotelezd 1épni, ha csak kedvezdtlen helyre lehet rakni), kezdd 1€pd, masodiknak 1épé. ..

Miutan mar festegetessel is, babukkal is kitapasztaltuk a lerakosgatosokat, késébb mar menni fog ,,nagyosan”

papiron-ceruzaval is jatszani. (A legligyesebbekkel pedig tablakat is tervezhetlink-készithetiink hozzajuk...)




KEk NIIUS (A lerakott babuk nem mozognak >>> Papiron, akdr szinezéssel-satirozdsal is jatszhato)

A kezdd jatékos tetsz6legesen valasztva a mezék kozil, kijeldli a folyd forrasat.
Két jatékos felvaltva, egymast kovetGen, egyenként, egy-egy mez6nyi "szakaszt" rak le a folydhoz.

Kotelez6 folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a folyd soha nem torkollhat Gnmagaba.

(Tehat mindig az utolsd letett babu mellé kell tenni Ggy, hogy az Ujonnan letett nem érintkezhet tovabbi
masik, mar a tablan lévével.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabdlyosan tovabb lépni.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Gyufa-kigyo

Pont, mint a Kék Nilus, de négyzetes tablan, a mez&ket elvalaszté vonalakon (pl. gyufaszdlakkal) azzal a
szabaly-valtoztatassal, hogy a kigyé mindkét végén néveszthetd (folytathatd).

Itt is kotelez6 folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a kigyé soha nem , haraphat” 6nmagaba. A farka sem!
(Tehat mindig a mar fennlévé gyufakigydhoz kapcsolddva kell folytatni, vagy a fején, vagy a farkdn dgy, hogy
az Ujonnan letett csak egyetlen masik, mar a tablan lévével érintkezhet.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabalyosan tovabblépni.

Ha tul konnyd, vagy a partit tul rovidnek taldlod, akkor jatszd pl. négyzet-halds papiron 5x5-6n ceruzaval.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Kutya—macska és a Colori NQ (szinezéssel, mint a kék Nilus, de mas szabalyokkal)

1. Valtakozva egyet pirossal, egyet kékkel jelolj be gy, hogy kiilonbozd szintiek kozott {lires maradjon.

2. Ketten jatszva, ,,Iépésenként” felvaltva, egy-egy mezot szineznek-satiroznak be a versenyzok: egyik sotét,
a masik vilagos szinfire, de mindig csak ugy, hogy oldalszomszédos mez6k nem lehetnek azonos szintiek.
(A sajatom mellé soha, de a jatszotars mellettit szabad. Vajon ki nyeri ezt a versenyt?

3. Ujra egyediil: de most tgy, hogy megforditva: az azonos szintiek kozott maradjon legalabb egy iires.

4. A megforditott szaballyal is jatszhatunk ketten! Ekkor az legyen a tilos, hogy a versenytéars altal mar bejeldlt
melletti mez6 mindig tires maradjon. (A sajatom mellettit szabad, de a jatszotarse mellett sohal)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Kutya-macska lerakos .
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,,Vonalk{lz()s”/ Dots (a négyzethalds papiron, ceruzaval ismert jaték picuriknak)

Végy el6 gyufaszalakat és pl.: bab-, kukorica-, kavé- szemeket, (vagy rakd tele a tablat pl. mazsolaval...)
Az el6bbiekkel jelezhetitek kié a teriilet, (az utobbiakat pedig az szedheti le, aki bekeriti ©).

Szabaly: egyenként valtakozva rakjak le a jatékosok egy-egy mez6 egy-egy oldalanak "keritését".

A mez0 azé lesz, aki az utolso bekeritd részt lerakja... Vajh' mi lehet a verseny célja?

Fontos szabaly: aki ,,teriiletet rabolt": annak kotelezd egy (1) is vonalat is huznia, ill.) kerités darabot is rakni.
El6bb probald egyediil (ligyeskedve): telerakni 6vatosan a tablat ugy, hogy ne csusszanak el a gyufaszalak.

Kétszemélyesen (mar gondolkodva, figyelve) Ggy, hogy ne rabolhasson teriiletet a versenytarsam.

Kérdés, Feladvany: Sok-sok lejatszott partiban lehet-¢ dontetlen eredmény(i?
Hany gyufa rakhato le gy, hogy az ellenfél még ne tudjon rabolni?

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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JAVAVAN

DOTS-vonalkazos jatektabla

A fels6 tablan gyufaszalakkal, tobbszor is jatszhattok, ha az elfoglalt teriletet pl.: félbetdrt gyufaszalakkal
jelzitek (egyiketek a sima, a masik a gyujtés-végi felekkel).
Az als6 harom tabla mindegyikkén egyszer jatszhatsz (készithetsz tervet) ceruzaval.

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Ipszilon (Y-szinezgetés a kisebbeknek)

A verseny két jatékos kozott folyik, akik felvaltva szinezik ki a haromszdg egy-egy részecskéjét,
(pl. az egyik pirossal a masik kékkel),
Az a jatékos nyer, aki hamarabb koti 6ssze a haromszdg barmely két oldalét a sajat szinével.

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Ipszilon (Y-szinezgetés a tlrelmes, nagyon ugyeseknek)

A verseny két jatékos kozott folyik, akik felvaltva szinezik ki a haromsz6g egy-egy részecskejet,
(pl. az egyik pirossal a masik kékkel), de mindig csak a mar beszinezettel szomszédos mezét.
Az a jatékos nyer, aki hamarabb koti 6ssze a haromszdg mindharom oldalat a sajat szinével, igy egy

ipszilonra emlékeztetd alakzatot hoz létre.

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Ha éppen nincsen jatszotarsad,
probald a labirintusokat...







Ez mar, segitség nélkul, nagyon nehez...

...de ha elébb az 1-re, majd a 2-re, aztan a 3-ra... és igy tovabb, akkor sikeriilni fog.




Ismered az 6rat? Ha igen, akkor mérd meg hany perc alatt siker(l ezt megoldanod.
Tudod-e, hogy abban is lehet versenyezni, (ha nem egy kdzos tablan, nem egyiitt, hanem kulén-kilén) kinek
milyen gyorsan sikeriil megoldania egy feladatot PI.:athaladni ezen a labirintuson a nyuszihoz.




Kutya (,,X”)-macska (,,0”) lerakosgatoés (ceruzaval):

Négyzetesen is, haromszdgesen is, hatszogesen is és meg sok-sok féle elrendezésii tablan is érdekes.

A szabdly: felvaltva lerakosgatas soran nem taldlkozhat oldalszomszédos mezékon az,,0”cica €s az ,, X ’kutya.
Veszit, aki, ha soron kdvetkezik, nem tud mar szabalyosan rakni.

... ésugye jol jatszhatd a megforditott ,,tilos/szabad” jatékszaballyal is (,,Coloring”):
amikor a sajatom mellé tilos, a versenytarsé mellé szabad.

Meg ugye a versenycél is miikodik forditva mindkét jatékban: Az nyer, aki el6ébb nem tud mar a tablara rakni.
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Kék Nilus, Kutya-macska, Coloring (korongokkal)
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Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Kék Nilus, Vonalkazos, Gyufakigyd (ceruzaval)

Ugye, hogy ezeken a tablakon is jol jatszhatdk, ha a 1épéseket két kis karikat 6sszekotd vonalkaval jeloljiik?
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Kék Nilus, Vonalkazos, Gyufakigyd (ceruzaval)

Probaljuk ki haromszdg- és hatsz6g-racsos (méhsejtes) elrendezésti tablan is!

Egyszemélyes feladvanyok:

Rajzold be a kicsi tablakba a leghosszabb, a nagyobb tablakba a legrévidebb folyét.



3. blokk (elonyadodsok)
csak a tablak kulon: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak 3.pdf

Négy egyszerlibbet ajanlok az ,,elényadosok™ koziil. Mindegyik olyan, amiben az egyik jatékos tobb, a masik
kevesebb babuval versenyez. Babuk helyett kezdetben meg feltétlen képes-rajzos jelhordozokat hasznaljunk.

Bar mar_megismertik a tablajatékos alapfogalmakat (tabla, jatékmez6, mez6, oldalszomszédos mezo,

atlosan szomszédos mezo, 1€pés, a szabaly részei (a versenycél,a Iépésszabaly, a tabla, babuk ), 1épéskényszer
(akkor is kotelezo 1épni, ha csak kedvezdtlen helyre lehet rakni), kezdd 1€épd, masodiknak 1épd...)

de még tovabbra is mesével, torténettel vezessik be az Uj jatékokat!

Bevezetésként idézziik az ismert kozmondast: ,,Sok 1ad disznot gydz” és persze az elsd parti el6tt mindegyik
jatékszabalyhoz talaljunk ki valami rovid torténetet... SOK lud disznot gyéz. Amde, arra is gondoljunk és
hasznaljuk is ki, hogy a ,,SOK”-nal picit kevesebb lud, mar nehezebben gy6zi le azt a disznot, vagy akar még Ki
is kaphat a diszndtél. A leirasokban jelzett babuszamok az adott méretii és kiosztasa tablahoz, kvazi
kiegyenlitett nyerési esélyekre vannak kalkulalva. Ha csokkentjiik a tébbségi folényt, vagy noveljik a tabla

mezdszamat, akkor az egykével jatszo kertil eldnybe.

A POkhalos jatszhato 6 db pokkal is, de ekkor legyen tilos azoknak a halo széle felé 1épni. Ezzel valtoztatassal
tobbnyire elkeriilhetd a kiilonben (a kezddk esetén gyakorta) hosszan elhtzod6 passziv jaték.

A tobbi elonyados megismerése utan, vegyiik majd észre, hogy a pokhalos jaték egyedi érdekessége, hogy
mindkét babu ,,mozgas-szabadsaga” (szabadlyos lépéseinek lehetoségei) megegyezik.
A nyerési esélyek (kvazi) kiegyenlitését az induld allas biztositja.

A Rékavadaszat-ban gyorsak a partik. A picurik, rokaként, nagyon kénnyen nyernek, ha eggyel csokkentjik a

vadaszok szamat. A legkisebbek maradjanak is meg a roka-babu ,,vezérlésénél”. Nagyon gyakori, hogy
jaték kozben beleélik magukat a mesébe és 6k valoban rokanak képzelik magukat, amikor 1épegetnek a

babuval. Egy Ujabb parti indulésakor, az esetleges szerepcsere kdnnyen zavart okozhat.

A Nyuszi és kutyak -at azért is ajanlom, mert biztosan tetszeni fog, ha k6zosen elkészitjik. ..

A RoKka és libak mar nemcsak végeredményében, de a parti kdzben is ,,vérbeli” versenyjaték. Hullanak a libak.

A vesztes-gyoztes kontraszt azonban, ebben is okosan feloldhato, ha (gy vezetjlk fel a partit, hogy:

pl. ,,Prébaljuk ki, hogy 11 libdval beszorithat6-e a rokal”

Majd, egy-egy Ujabb partiban ndveljik a libdk szamat 13-ra, majd még 15-re.
Azutan, azt is “prébdljuk ki”, hogy ha valtoztatunk a lépés-szabalyon (a libak nem Iéphetnek visszafel€) akkor

hany libaval sikerll a rokat mozgasképtelenné tenni. llyen talalassal ugye, nincs vesztes, csak a proba nem
sikertilt. Val6jaban azonban, mar ébred a kiizdd-szellem, megértik a 1ényeget, agyalnak, varidlnak, gyézelemre

torekszenek. Aztan, ha mégis kudarcot vallanak, akkor ugye csak eqy a kisérlet nem sikerilt. ©



http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak_3.pdf

Ezekbdl a jatékokbol (tobb lejatszott parti utdn) mar attérhetiink a korongok, kdvek mozgatasara.

PL.: Kirandulason, szabadban megpihenve, f6ldon egy fadggal tablat rajzolva, makkal, gesztenyével...,
vagy vizparti homokba rajzolt tablan vilagos és sotét kavicsokkal jatszva:

mar elhalvanyul a mese, elotérbe keriil a keményebb stratégia.

Jaték kozben Gjra ismételgessiik &t a tblas alapfogalmakat. Jaték kdzben beszélgetve-mutogatva
,mellékesen” megtapasztaljuk és mar gondolkodas nélkiil tudjuk, hova: az eldre / hatra, hol: a sorban /
oszlopban / atloban / elétte / mogotte / alul / feliil, ... , stb. Az elényadosokban szerzett gyakorlat soran,

készséggé rogzOdik az atugralos 1épés, az ugras-sorozat, (lasd majd a szoliterek, halmak, damak,...);.

Javaslom: készits listat, hogy a kozhelyes ..logikus gondolkodasra nevelnek” mellett, mi minden

tanithato meg és beszélgetheto at jaték kozben és probald a terved tudatosan végre is hajtani.

Partik kozben, betartjuk a szabalyokat, alakulgato fair-play gondolkodasunkat az jelzi, ha mar nem tulzottan
biiszkélkediink a gyézelmiinkkel, amikor felismerjiik, hogy behozhatatlan elénnyel indultunk...

(Aztan persze, késobb, megtanuljuk a nyertes szerepet is olyképpen, hogy nem alazzuk a vesztest...)
Az okoskabbak mar ezekben a jatékokban is felfedezhetik és megtapasztalhatjak a valamennyi paros tablasra
jellemzé kezdeményezo és védekezo helyzeteket, a kényszeritézést (amikor a versenytars kizokken lépés-

tervébdl, mert kénytelen azt 1épni, amivel elkeriili a kozvetlen vereséget).

Ha megokosodtunk, johet az absztrakt...! Vegyiik észre, hogy milyen egyszer(i, ha modellezziik a 1ényeget:

,, Az veszit, aki nem tud lépni a babujaval!”, vagy pl.:
,,Az nyer, aki vonalat alkot egyméas mellé lerakott 5 db babujaval ...

Igen. Johetnek a vonalnyerdk, a malmok, a ddmak és fokozatosan megnyilhatnak (talan legbecsesebb szellemi
oroksegunk) a ,,Tablajatékos Birodalom” ezernyi kincsei, a kicsik épitdjatékaitol a bemattolos sakkokig. ..

Az érettség és tapasztalat novekedésével, 9-10 éves korban méar készek vagyunk Polgar Judit néni tréningjeire.

Aki megtapasztalta, racsodalkozik arra, hogy mi mindent tanithatunk meg jatékosan ezzel az eszkoztéarral.
Magam, ezért kezdtem neki a Jatéktan jegyzetnek, pedagdgusoknak (mintat, étleteket) ajanlva, akiknek a

kezében dobbenetesen hatékony ez az eszkdz, szinte valamennyi tudasteriilet tanitdsahoz, neveléshez, ha...,

ha..., mar ha van hozz4 kell0 jatékismerete €s képes is az arra legmegfeleldbb jaték kivalasztasara.

Magam gy gondolom, hogy innen, ilyesmi bevezetd utan mar szabadabban véalogathatunk a jatékok kozott,

mégis azt javaslom, hogy vegyiik eldre a ,,valogatas” blokkban ajanlottakat:

Isola, Malmok, Pylos, Bridges, Totikék .



Pdkhald (1 db katica-babu, 5 db pok-babu)

Egyik jatékos 5 db pokot mozgat, a méasik 1 db katicabogarat.

A pokok nyernek, ha beszoritjak a katicat, a katica nyer, ha kijut a halo szélére.

A katica indul k6zéprol, majd valtakozva 1épnek. Barmely szomszédos iires mezére szabad 1épni.
Az eredeti jatékban a katica nem Iéphet vissza a k6zépsé mezore.

Az 1.variban a pokok is és a katica is beléphet kdzépre.
A 2. variban csak a pokok léphetnek be kdzépre.

Mindegyikben: egy azonos lépés-sorozat haromszori ismétlése = dontetlen!

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )

Eredeti forras: Novak Zdzislaw: Otven tablas jaték, a malomtél a Go-ig/ ,,A 1égy és a pokok”

A katicabogar talan kedvesebb a 1égynél... és az is ajanlott, hogy a (kezdd) gyerekek inkabb
pokokként jatszanak, mert igy kisebb banat lesz amikor veszitenek, hiszen a katicabogar ekkor kiszabadul...


http://www.jatektan.hu/



http://jatektan.hu/

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )



http://jatektan.hu/

Rékavadaszat (Foxhunt)

A tabla legkiils6 mezGir6l induld 8 rékavaddaszt vezényld nyer, ha minden oldalrél beszoritja a rékat.

A réka kezd: a kozépen all6 rékalyukbdl, (valamelyik kdzlekedési vonalon) kilép egy szomszédos mezére.
A vadaszokat vezényl§ jatékos tetszéleges babujaval Iéphet (a mezépontok kozotti kozlekedési utakon),
de a vadaszok mindig csak a kor alaku tabla kbzepe felé mozoghatnak.

Ha egyik vadasz sem tud mar olyant Iépni, amivel kozelebb keril a rékalyukhoz, akkor a réka nyert.
(Lépéskényszer van. Ugras, ill. Gités nincs.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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0. Vagd ki a babukat.
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1. Kérémmel, vagy T

egy hegyes targgyal -
nyomd meg a hajtasi
vonalakat.
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2. Hatoldalra ragassz
egy pici kartonlapot.

3. Hajtsd 6ssze és | P

4. ragaszd dssze. < .

Nyuszi és kutyak

El6re felrakott kezdGallasbdl induld versenyben a kutyakat vezérl6 nyer, ha sikeril beszoritani a nyuszit.

A nyuszit mozgatd akkor nyer, ha sikeril vele atlépegetni a tabla masik oldalara
A jatékosok felvaltva Iépnek a vonalak mentén a szomszédos mezG6re. A kutyak azonban csak balrdl jobbra és

fel, vagy le haladhatnak, a nyuszi hatrafelé is Iéphet.
(‘French Military Game’, ha a kutya kezd és a nyuszi kézéprél indul)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Rdéka és libak

A jatékosok az el6re felrakott nyitdallasbol felvaltva Iépnek egy-egy babujukkal.
A partit kezd6 jatékos az egyetlen rdoka babut, a masik pedig a libakat mozgathatja.
A rdéka célja a libak kititése(*), a libak célja a roka bekeritése.
Egy lIépésben a liba is, a réka is, a szomszédos lires mezére |éphet, jobbra, balra, el6re vagy hatra.
(*) A roka a kdzvetlen mellette allo libat (ha az mogott szabad hely van) atugorja és kidti.

A jatékban Utéskényszer van, azaz ha a rdka tobb lépéslehetdség kozil is valaszthat, akkor
azt kell valasztania, amely (itést eredményez. Akkor is, ha ez szamara kedvez6tlennek igérkezik.
Egy megkezdett it6lépést pedig mindaddig folytatnia kell, amig ez lehetséges, azaz amig az érkezési mez6
melletti Ujabb liba (beleértve az iranyvaltoztatasokat is) még atugorhato.

Nehezebb lesz nyerni a libdkkal, ha azok hatrafelé nem léphetnek, még akkor is, ha a nyito dllasbol
nem 13 liba, hanem (a csillagos mezékre rakott + 2-vel, azaz) 15 libaval jatszunk.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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A piros pottyokon a rokak! O—O—0
Uss, amig csak egy marad! I

Rakj a piros pottyokre pl. rizsszemeket, majd valassz egy olyat, amivel dtugorhatd a szomszédos mez6n allo.
Az atugrottat leveszed, lelitdd ( Ggy mint, ahogy a roka lelthette a libat).
Keress olyan Iépés-sorrendet, amivel ilyen tések sorozataval egy kivételével az 6sszes rokat lelitod.
(Figyelem! Megértetted? Ezekben a feladvanyokban a rokakkal csak az ugras szabalyos Iépés!)

L

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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4. blokk (+ valogatas)
csak a tablak kulon: http://www.]atektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak 4.pdf

A fokozatossag elve mellett ne feledd: minden Uj ismeret a korabbiakra épitkezik.

Sokkal kénnyebb ugy a bonyolultabb megértetése, ha vissza tudunk hivatkozni/emlékeztetni a hasonlo
egyszeriibbekre. Ha a jatékot eszkozként haszndljuk neveléshez, oktatashoz, akkor kiilonosen fontos a
sorrend. Nem csak az egyszeriitél a bonyolultig elv, de az atadni kivant ismeretek egymésra épitkezése is.
Nehéz. Magam sem tudnék egyértelmii jaték-sorrendet ajanlani, de

ebbe a bolkkba érkezve, mar legyiink tul a Kutya-macska, a Gyufakigyo és a Pokhalos jatékokon.

Az Isola_(a bénazés, vagy elszigetelgsdi) mar egy komolyabb szabaly-valtoztatds jaték, hiszen érdekesen

modosithatunk a 1épés-szabalyokon.
Elsére, ismerkedéskor csak a oldalszomszédos mezére szabadjon lépni, majd allapodjunk meg, hogy ez

atlésan is megengedett.

Ezutan, bévithetjik a mozgéasteret azzal, hogy vonalban (sor-, oszlop-, atld-irAnyban) tetszéleges szam lires
mez0 is atléphetd. (Ha betartjuk a fokozatokat, megprobalkozhatunk azzal is, hogy a sajat babu érkezési
mez6jét6l max. 2 mezoényi tavolsagra tehetd csak le a blokkolo babu, vagy azt, a |épett babu az érkezeési

helyérdl vonaliranyban ,kilovi” tetszéleges szdmu iires mezon at...)

Az els6 partikat, a szabalyértelmezést képiikkel lefelé forditott
kartyalapokbol dsszeallitott 5x6-0s tablan vezessiik be, amin pl. |§

egy-egy kabalababaval Iépkedhetiink és |81 ':'
a tiltasra kivalasztott ,,mez6-lapot” pedig egyszeriien levesszik. ‘ .

Igy, az egyik baba koriil hamar elfogynak a lapok
Ambha, az a szabaly, hogy az 4tlos szomszédra is Iéphet, I - o
akkor mar a cica lesz a vesztes.
Kutyus leéphet felfelé atlosan és ha (blokkolja) leveszi a cica alatt

és mert ugrani tilos, vége a partinak.
1év6 (mezot) kartyat, a kdvetkezd 1€épésével mar lebénitja a cicat.

—

- 2
pr .
| |
i!/|
| |
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Tablajatékos fogalmak atismétlése: tabla, mez6, 1épés, 1épéspar, versenycél, 1épés-szabaly, 1épéskényszer,...

A képen a kutya kovetkezik Iépésre. Ha csak az oldalszomszedos
mezore l1éphet, akkor veszitett, mert ugrania tilos.

Az lIsola kulondsen alkalmas pl. az alabbiakra:

Fedezzlk fel, hogy ugyanazon rajzolatu tablan lehet jatszani a mez6kon is és a racspontokon is.
Négyzetelrendezésii tablan a kiilonbség ugye az, hogy anélkiil valtozik a jatéktér mérete, hogy a tablat

kicserélnénk...


http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/picuriknak_4.pdf

Igy pl.: egy négyzetes elrendezésti 8x8-as tabla mezoit telerakosgatos jaték 64 lépése, a racspontokon jatszva
9x9=81 Iépeésre hosszabbodik. (Megforditva ugye: egy 8x8-as racs mezdin a 64 1épés 7x7=49-re rovidil.)
Sok tablas egyszerisithetd le kezddknek ezzel a ,.triikkel”, ill. bonyolithaté a profiknak tablacsere nélkiil is.

Valamikor &seink kotablakra vésett vonalak metszéseire
(racspontokra) rakték le a csont, kagyl6-, kavics- babuikat, amik a

két vésett vonal metszéspontjaiban stabilan a helylikon maradtak...

Vissza-vissza tér6 mondokam: a hajdani vastag kétablakra vésett
vonalakon jatszott Go-parti hadallasai foldrengésbiztosak voltak az

esetleg napokig elhuzodo partik soran...

A mai ,trendi-hagyomany6rz4” robosztus fatdblak festett racsvonalainak mar
nem létezik ez a funkcidja. A babuk lencse-alakjanak valtozatlansaga azonban

ma is kényelmess¢ teszi a tablardl valo levételt. ..

(Magam pl. a sokak kedvelte Reversi-hez is két lapjan eltéré szinti lencse-alaku

babukat javasolnék, a gyakori forgatasok komfortigényét kielégitendo.)

A Reversi mar ujkori, a mult szdzadban sziletett, ,,festett tablas” jaték. A mai festett tablakon akkor van

funkcidjuk-feladatuk a racspontoknak, amikor a vonalak egyszersmind a kozlekedési utakat is jelolik.

lgy, egyszeriisodhet a szabaly leirasa-értelmezése, ha csupan ugy szol:
»a vonalakon mozogva...”.

Eszrevehetd valtozas, hogy ilyeneknél ma mar a mozgast-jel51é vonalak
metszéseiben is a babuhelyeket jol jelz6 mezdket abrazoljuk.

(lasd pl.: Nyuszi és kutyak)

Mire j6 még a racsponton valo jatek?

/NSNS
ININININTN
NN/N/N/\/

racspontokon jatszva is. A /_\ /_\ /_\ /

A mar megunt jatékunk szinte 0jja sziilethet. ..

Az okoskabbak prébaljak ki pl. az Isolat

\ haromszoges tablan mezokon is és

A tablan kozlekedve begyakorolhatjuk, bevésédik: az oldalszomszédos és a szomszédos kildnbsége, atlos-
irny, sor-irdny, oszlop-irany..., a relativ/ viszonylagos, nézépont: egymassal szemben iilve: ami nekem el6re,
az a szemben 1évonek hatra. .., tiikkorkép: ami nekem jobbra, az a szembdl nézének balra. ..

(A tablan mozg6 babu helyébe képzelve magunkat megvaltoznak a tablan kiviilrél latott iranyok !!!)



Szabalyvaltoztatas: parti kozben soha, de azt megbeszélhetjik, hogy mit probalunk majd megvaltoztatni.
Miért valtoztassunk? Felismerhetjiik és megtapasztalhatjuk, hogy a jo jaték miikodik kisebb tablakon is.
(Kés6bb majd altalanositunk és felhasznalhatjuk ezt a bonyolultabb jatékoknal és eljutunk a modellezés

lényegéhez: a Kicsiben konnyebb ratalalni a nagyobb lényegére... )

Kisérletezni jo! Az alkotas élmény! Erdekesebb-bonyolultabb lehet, ha nagyobb a szabadsagfok (valasztasi
lehetdségek), ha tobb az elagazas. (Késébb majd vizsgalodunk-elemziink, hogy a kezdd, vagy a
masodiknak 1épé van elonyben, mennyire biztositanak esélyegyenléséget a szabalyok. Csokkenthet6-e valami
korlatozassal a kezd6 elénye? )

A szabalyokat be kell tartani, de ha azok ,,igazsagtalanok”, akkor meg is valtoztathatok.

A véltozast kezdeményezheti barki, de k6zds megegyezéssel kell elfogadni... (de ez méar tényleg csak majd
késObb, a nagyobbaknak..., ravilagitva arra, hogy miért vonakodik minden hatalom a stratégiai tablasok

oktatasban valo felhasznalasatol... )

a MALMOK

Modellezéssel juthatunk el a malmok bevezetéséhez is. A malmok az eddig javasolt jatékoknal dsszetettebbek
(az altalam ajanlottak kozott a legnehezebbek), amik mar komoly belépdk a ,,bonyolultabb” (hosszabb szabaly,
tobb elagazés, tobb l1épéspar, hosszabb partik, stb.) tAblasokhoz.

Jatsz6hazi bemutatéimon nem talalkoztam még olyannal, aki nem ismerte volna a malomjatékot.
Az altalanos ismertség oka nemcsak egyszeri, de elgondolkoztato és tanulsdagos is:
nagysziileink gyakran jatszottak gyerek korukban, aztan persze..., hogy nekiink is megtanitottak!

Bevezetésként, ismeteljuk at és jatsszuk pont-6sszekotds tablan pl. a ,,Gyufa-kigyot”, a ,,Vonalkazost”, majd
,probaljunk valami Ujat kitalalni”! Némi sugalmazasra beugorhat a ,,harom” (a magyar igazsag, meseszam,
sth.), amire megfogalmazhatunk egy Uj versenycélt: pl. egy vonalban, egymas mellett, hArom sajat babu...

Nevezzik el ezt a harmast malom-nak, hiszen e néven ismeri a vilag.

...€s miért is ne ,,rakosgathatnank™- a tablan most is

két szines ceruzéval?

Kozben tigyesediink, (pici ,,0” betliket rajzolunk a tabla
pottyei koré), kozben javul a figyelmiink, hiszen olyan
konnylinek tlinik a versenytars harmasanak
megakadalyozasa: csak figyelni kell.

Csak figyelni kell? Hat nem!!! Elére kell gondolkozni. Talan ez lesz az els6 olyan tablas jatékunk, amiben

legalabb keét 1épést kell latni/tervezni elére? A kozvetlen baj elharitasa mar késd, ha két nyitott harmast

kellene kivédeniink egyetlen Iépéslehetdséggel. Tervezziink! Rajzoljunk fel egy-egy kinyomtatott tAblara minél
tobb ,,kétlépéses” nyer6 allast. (Az nyer ugye, aki az els6 malmot eléri.) A ,,kétlépéses” nyerdallasok
felfedezése utan probaljunk tamado-kényszerit6zé lépéssorrendet tervezni. Eszre fogjuk venni, hogy ahany
tabla, annyi féle kényszeritdzési lehetdség, de a célunk, a gondolkodasunk ugyanaz mindegyik tablan: a
babuinkat igyeksziink tigy elhelyezni, hogy csak az egyik késziilé malmunkat lehessen elrontani (kivédeni) és
uténa be tudjuk fejezni a mésikat.



Amha, a versenytarsunk is felismeri a kétlépéses nyeré-allasokat, akkor kiizdeni fog ellene és nem engedi

azokat kialakitanunk. Ez pedig, mar, bizony legalabb hiarom lépés elére latasa!!!l. HG!!!

Az eddig probalt jatékokban akkor is jol szorakozhattunk, ha nem mi voltunk a nyertesek.

Sokszor csak az utolsé 1épésben vettiik észre, hogy vége a partinak. Kezdhettiink Ujat.

Akér el is jatszhattunk egymés mellett”, betartva az ,,egyszer-te egyszer én”-t meg a lépés-szabalyt, ami

nélkll ugye nem is jatszhattunk volna egyetlen, kbzdsen hasznalt, tablan.
Pont agy, mint a KRESZ, ami nélkil lebénulna a varosok forgalma. (Kevesen tudjéak,
pontosan minek a roviditése ez a mozaikszo: ,, K6zuti Rendelkezések Egységes
Szabdlyozasa”. Ha mar felmeriilt a hasonlat, beszélgethetiink is rola: a nagy-nagy
uthalozati tablan, milyen szabalyokat kovetve lehetséges csak a kozlekedés ...

Miért is sziikségesek a szabalyok? Miért fontos a tilos betartasa?, stb...)

Nos. A malomban (kiilonosen a bevezetd pici tdblakon) megtapasztaljuk, hogy ez bizony nyerésre megy!

Ha mindig vesztunk, akkor inkabb keressiink valami mas sz6rakozast. Az persze mégis csak érdekes, hogyan
lehetne nyerni? Hogyan lehetne csapdat allitani versenytarsunknak? Eszreveszi-e, hogy csapda késziil?

Azt is felfedezhetjiik, hogy a bevezetdként ajanlott egyszerli tabldkon mindig nyerhet a kezd6 jatékos, ha nem
hibazik. Aha! Ez olyan, mint egy rejtvény? Elére megtervezem, hogyan fogok nyerni és ha a versenytarsam

nem talélja ki a gondolatomat, ha nem ismer olyan sok féle nyeré allast, mint én, akkor vesziteni fog.

Ha egyikink sem hibazik akkor viszont ®
tébb olyan tabla is van, amiken nem is lehet malmot elérni, o 0 0@
egyikiink sem nyer, azaz eldontetlen a verseny eredménye. ceae e O
_ 086 K K°
Figyelem, FONTOS lehet! A haromszoges tablakon felvetddhet az a

valaszok helyett, magam mindig azt valaszolom: prébaljuk ki igy is,
agyis és dontsuk el, hogy melyik az érdekesebb. 00 @
Most azonban, egyezziink meg abban, hogy @ 00 eo0e
ez a hosszu atlé ne szamitson malomnak!

kérdés, hogy a hosszU atlo elfoglalasa malom-e? Elsére, az igen/nem
ay 9 » 8218 'R e o0
0 e

Milyen mas tablan lehetne ilyen haromra-tirds versenyt jatszani, amin kevesebb a déontetlen?

A ,.picur-Malom” tablajan mar egyértelmii, hogy a mezdket 6sszekstd ivek —
nem csupan a kozlekedési utakat jelzik, hanem az érvényes malmokat is. \ / ~
Ezen, a forgdra hasonlitdé (***miert is ne készitsiink egy forgé malomkereket / L /
pihenésképpen?) malomtablan mar szinte minden malom-szabalyt

Szamoljuk meg: 16 mezd (babuhely) van, amiken 12 féle képen >
alkothatunk malmot. (Pont ,,egy tucatot.”) Aha, ez mar csalafintdbbnak

/ —
tlinik, ebben mar talan lehetne is versenyezni, a megismert szaballyal: J‘/ 3
ki tud tobb malmot csinalni, mire betelik a tabla?

kiprobalhatunk a kicsikkel, de eldbb izlelgessiik ezt a tablat is, \
—




(***) Sok pici banik mar tigyesen az oll6val, szinezni pedig, mindegyik. Abrakkal,

A csikokkal, pottyokkel is diszithetjik a forgonkat. Tanulsagos azonban, ha itt is terveziink,
<l! ‘ elképzeljitk a készt, mieldtt nekiugrunk. Miért is fog ez forogni? Melyik irdnyban? Ha

egy mesebeli autohoz terveznénk kornyezetkiméld ,, szélmeghajtas ”-t, bizony nem
mindegy, hogy az milyen iranyban fog elindulni.

Hat nem sokkal érdekesebb, mint egy kész forgot bevdsdarolni...,

... amivel ,,egyediil is el van a gyerek”?

Néhany parti utan, valtoztassunk a jaték celjdn! Mi térténik, ha most nem versenyziink, hanem segitjik a

maésikat és mindketten arra téreksziink, hogy ketten egyiitt a legtébb malmot alkossuk a babuinkbdl?

Ha nem beszéljuk meg az osztozkodast (és ennél a probanal legyen is tilos beszélgetni!) akkor ez,
feladvanyossa teheté azzal, hogy a kezdé felrakja négy babujat, majd a masik ugy rak fel nyolcat, hogy a
kezdonek is, és neki is, (azaz dsszesen kettdjiilknek) a legtobb malma legyen a tabla megteltekor.

Vegyiik persze észre, hogy ez igy ,,csak” egyszemélyes jaték, egy feladvany, amit a kezdd 1ép6 talal ki a

jatszotarsanak. Ketten vagyunk, inkabb versenyezziink!

Prébéaljuk dgy, hogy eqy-eqy Iépésben 2-2 db babut raknak fel a jatékosok. (Ezzel valtoztatassal sok mas

tablasban is jelentds eldny adhat6 a kezdd 1épdnek, igy gyakorlatot szerezhet a kényszerit6zds iranyitasban.)

Ezek utan tovabb lépve, eqy, a parti végére meqgtelt tablardl vegyiink le 3-3 db (sotét és vilagos) babut,

azaz csinaljunk helyet egy 0 szabaly bevezetésének: valtakozva lépegethetiink is egy-egy babunkkal a
szomszédos iires mezore. Min¢l kevesebb babu van a tablan, annal tobb mozgaslehetdségiink lesz a
Iépegetéshez. Ha bevezetiink egy (tés-szabalyt, akkor még tovabb novekedhet az {ires mez6k szama:

,,AKi malmot ért el, levehet egy babut”. (Ha abban versenyeziink, kinek fogynak el elébb a babui, akkor ugye
a versenytars babujat célszerii levenni.) Levétel ellen pedig, védekezhetiink azzal, ha megallapodunk abban a

kivételben is, hogy malombdl tilos levenni...

Mindez a ..,néhany” szabaly-Kieqgészités eqyszerre, mar sokkal hosszabb, mint a korabban ajanlott

jatékoknal, de egy, a szabalyokat 6sszefoglald hasonlattal, konnyithetlink az értelmezésén:

A , kardozos” kozépkorban harom egyiittmiikodo lovag mar iitoképes csapatnak szamitott: "jobbszarny'-
"balszarny"-"derékhad". Ha a malom-tablan mozgatott babukat maganyos harcosoknak tekintjuk, akkor egy
ilyen létrehozott harmas olyan erds (stratégiai) egység, mely ellenfelébdl "levaghat egyet". A hasonlattal
ertelmezheto meég az a szabaly is, hogy malombol nem szabad levenni (képes megvédeni magat) és az is, hogy a
Iépésképtelen "beszoritottak” veszitenek, azaz kénytelenek feladni a kiizdelmet. A harom babunal megengedett
"ugralos” jatekszakasz meg: mintha a napjainkban “gerilla-harc”-ként ismeretes, de

a kozépkorban sem szokatlan harcmodort idézné...)

Nekem az a tapasztalatom, hogy a tradicionalis tablat tobbnyire mar ismerik az iskolaba keriilt els0s6k, nem
ritkan néhanyuknal mar er6sebb jatékero is felfedezhet6. Ennek alapja azonban a legtobbjiiknél alig tobb, mint

utanzasa egy-egy begyakorolt kezd6lépés-sorozatnak.



Ha egy masik tablan jatszatom Oket, rendre ,,megall a tudomény”. Voltaképpen pedig, csak a tabla valtozott.

A cél, a szabalyok, a kényszerlépések, a ,,csiki-csuki” allasok (amelyekben az egymast kovetd 1épések

mindegyike Utésre jogosit6 malmot eredményez) hasonloak.

Amikor a még ismeretlen tabla mellett
megkérdezik, hogy ,, hdany babuval...? ”,
akkor altaldban felcsillannak a szemek arra a
valaszra, ill. magyarazatara, hogy:

Szamold meg hany helyre lehet rakni ezen a
tablan és oszd el 3-mal!

1/3-ot te fogsz elfoglalni, 1/3-ot a
versenytarsad, 1/3-ad pedig megmarad a
tologatisokra...”

A nagyobb, gyakorlottabbaknak kiegészitendo:
felfelé kerekitve (tobb babu esetén) ugye
megszaporodhatnak a beszoritdsos gyozelmek,
kevesebb babu esetén lecsokkennek...

A bonyolultabb, sok mezdt tartalmazé (sok 1épéspart eldjelzd) tablakat csak késdbb, tobb mas egyszeriibb jaték

megismerése utan ajanlandm. Kivétel a tradicionéalis malom, amit azért nem szabad kihagyni, mert Mo-n

altalanosan csak ezt ismerik... €s persze az a legjobb, amikor jatszotarsra talalunk... (...akinek aztan kés6bb
megmutatjuk majd az altalunk ismerteket, mi tobb: a magunk tervezte és készitett malomtablakat is...)
©

A malomjatékot ért6, azokon tapasztalatot szerzett, mar nem is olyan picik, konnyedén megértik sok-sok
intellektualisan igényes, er6sen kombinativ jaték szabalyait is. A kovetkezOkben olyan kedvenceimet ajanlom,
amelyek ,,JollyJokerek™, kicsik is és profi matekosok is sikerrel jatszhatjak.

A piramis-épités Pylos, a hidépit6sokbdl a Bridges, a vonalnyer6sokbél a Totikék.

(A tobb ezer éves jatékok mellett, ezek mar uj fejlesztésnek szamitnak... Az eredeti szerzok nevét, pl. a

konyvek iréihoz hasonléan, érdemes megjegyezni: hiszen ha valami tetszett egy adott szerzotol, akkor

érdemes utdana nézni egyéb munkdinak is... Nagy valosziniiséggel azok is tetszeni fognak.)



aPYLOS ( feltalalé: David G. Royffe 1994. kiadd: GIGAMIC)

Kezdjlk (a malomjaték utan) 4x4-es tablan ugy, hogy most a kvadréatot tekintsik malomnak!

1. Cél az els6 kvadrat!
Ketten valtakozva 1-1 db babut (egyik sotétet, a masik

vilagosat) raknak a t&blara, abban versenyezve, hogy XoX
Ivikiiknek sikeriil els6k& 4t szinébdl né lorakni oo 000
melyikuknek sikerul elsokent a sayflt szme, o, negyet lerakni o0 3 X 3 X
egymas mellé négyzet-alakban. e oOXOoD
Harom probalkozas kdzben/utan lassuk be, hogy ez a verseny 1 \v/
(durva hibazas nélkil) mindig dontetlen. Kvadrit vagy-vagy dantetien

vedtetlen

2. Vegyuk észre, hogy ha nem korlatozzuk a nyer6 négyzetet az egymas mellett allo kvadrat-ra, hanem a
versenycél barmilyen méretii négyzet csticspontjainak az elfoglalasa, akkor (feltéve, hogy a jatékosok most
sem hibaznak) mar nem lesz dontetlen, de...

(de...az okoskabbak 2-3 parti utan azt is lassak be, hogy igy is versenyezhetetlen, mert mindig a kezd6 nyer.)

3. Megforditott versenycéllal, most legyen tilos a kvadrat! Nem kell ,,enyém-tied” babu,
mindketten azonos szinnel jatsszanak, de veszit az , aki kvadréat kialakitasara kényszerul.

Jatsszunk le ceruzaval 5 partit, azutn értékeljiink: szamoljuk meg, melyik partiban hany
tires mez6t latott a ,,lyukra rakni” kényszeriil6. Vajon mindig 4-lyukas allast lat a vesztes?

Ha mindig 4 lyukig rakosgathatd fel kvadrét kialakulasa nelkil, akkor ki nyer, a kezdd, vagy a masodik 1ép6?

4. Egyszemélyes feladvany:
keress olyan 6tlyukas allasokat, amelyekben mar barhova
rak a 1ép0 jatékos, kialakitja a kvadratot!
Aha! Vannak ilyenek. A masodiknak 1épd, ha nyerni akar,
akkor ilyen allasok kialakitasara kell, hogy térekedjen, , a
kezdd 1épd pedig: ezt igyekszik megakadalyozni.

0000
0000

Talan mégis van esélye a kezdd jatékosnak is, &mde, tul picuri ez a tabla, konnyen 4atlathatok a lépések...

5. Szamold csak meg:
hany féleképpen lehet 1 db goly6t a tablara rakni?

Ertsiik meg, hogy a 16 lehetségesb6l, minddssze 3
kilénbozik. Ezek tikdrképei, elforgatasai, lefedik a az
Osszes lehetségest.

Jatszhatnank a 4x4-es helyett, nagyobb tablan is, de... de még érdekesebb lenne felfelé terjeszkedni !!!

6. Képzeld el, hogy golyokkal jatszunk. Lerakunk a 4x4-es tablara 4
sorban 4-4 db golyot, majd azokra ra 3 sorban 3-3 db-ot, aztan arra ggg 832

még 4-et, amire végil még 1-et. Ezzel felépitiink... egy piramist.
000 Q9

Ha ketten valtakozva raknak egy-egy golyét, akkor az utolso6 golyét, a 000 000
piramis csucsara keriil6t, a kezdd, vagy a masodiknak 1€p6 teszi fel? oo (] ooo

Keressiink babuknak 30 db golydt, (pl. diot, vagy gyurmabol formaljunk...), és
a felét fessiik mas szintire (vagy pl. csomagoljuk vékony alufoliaba), és

készitsiik el hozza a 4x4-es tablat (pl. egy vastag filcbdl borlukasztoval..., vagy

9 " kartonlapon a mezdk helyén kis négyzeteket vagva, alul valami tavtartoval...

(Jatszhato lenne kartyalapokkal is, gyufasdobozokkal is, de
a kicsik esetén,semmiképpen ne térjiink el az eredeti golyos 6tlettsl.)




Némi beszélgetos-iranyitds ravezetéssel talaljuk ki kdzosen a sporolasi szabalyokat:

1. nem kdtelezé mindig kiviilrdl raknunk, azaz megengedjiik, hogy 2
a lépésre kovetkezd atrakja magasabbra egy mar a tablan 1évd golyojat.
Ekkor nem kell raknia a kiilsé készletébol (megmarad a tetejére).

Két proba-parti utan, vezessiik még be a ,,szuper-sporolast” is:

2. aki kvadratot ér el a sajat szinével, az visszaveheti 2 db golydjat!
(,, sose nem fog elfogyni” ©)

Beszéljik meg, hogy rombolni tilos! Magasabbra csak azt, ami nem tdmaszt alad méasik golyét és a sajat kvadrat

utani leveétel is csak szabad (masikakat ala nem tdmasztd) golydkra érvenyes.

Ebben mar lehet is versenyezni! Az nyer, aki tobb golyot tud megsporolni ezzel az athelyezds szaballyal. ..

Lépéskényszer van, aki nem tud szabalyosan lépni, (felhelyezni, vagy kiviilr6l rakni) az elveszti a partit!

Gyakorlottaknak pontositsunk, vegyék észre: mindkét sporolasi szabaly megengedd, nem kitelezo.
Magasabbra szabad rakni kiviilrél is és a négyesért levenni megengedett egy sajatot is, vagy akar egyet sem.

Kozben rengeteg dolog elofordulhat, ami jatékosan rogzodik a buksikban:

Szinte minden jatékban vannak udvariassagi szabalyok. Pl. a Pylosban:

Akkor nyulj a goly6hoz, amikor mar tudod, hogy hova rakod. Nem illik tébb golyét a kézbe venni,
mert a versenytarsnak mindig latnia kell, hogy nekiink hany golyonk van még és
ugye te is figyeld azt, hogy hany van még a tablan kivil a versenytarsadnak.

5-10 parti utan mar szdmlalas nélkil menni fog a készségszintii tobb/kevesebb dsszehasonlitas 10-12 golyoig,
és az okoskak, szinte pontosan képesek lesznek ,,ranézésre”bemondani a darabszamokat kb. 5 db-ig.

Fogalmakkal ismerkedunk:
négyzet, gula, golyd, golyorakas, emelet, foldszint, emelés, sporolas, elforgatas, tikorkep

(késobb, majd szimmetria, tengelyesen szimmetrikus, kozéppontosan szimmetrikus), ...

Beszélgetést indithatunk az érettségnek-kornak megfeleld ismeret-tartalommal:
Pylos > piramis > Egyiptom > faraék gondolati lanchol

a HIDAS ( BRIDGES , vagy Bridg-It feltalal6: David Gale 1960.)

Bevezetésként emlékezziink, vegyiik eld egy ismétléses partira a Gyufakigyo-t és...

...6s... azutdn maris belekezdhetiink a Hidas-ba,

a kisebb, 5x5-0s tablan, két kiilonb6z6 szinii cerkaval! l )

I
Csak a versenycelt kozoljuk: a szemkozti partok kézott hid épitése. || :K)l__Tl:K
4 —
A tablat nézegetve, értelmezve, prébaljuk meg kitalalni: .
a szabaly tobbit részét. Miért van vilagos és sotét part? | i
Vajon, mit jelenthetnek a tabla sotét és vilagos szinti pottyei? L T SRR

A tablasokon eddig ,,megedzOdottek” biztosan megfejtik és részletesen atbeszélhetjiik veliik a 1épés-szabalyt:



Egyik jatékos csak a sotét, a masik pedig csak a vilagos pontok koziil valaszthatja ki 1épésrél-1épésre azt a két
szomszédost, amire lehelyezi a sajat hidelemét. Es.. ., és vegyik észre, hogy (ha ez igy van, akkor) felesleges is
volt a partokat vilagosra és sotétre beszinezni !l Miért is?

(A4 sotét pottyok osszekotozgetésével csak a fiiggblegesen,
a vilagosak dsszekotozgetésével pedig csak a vizszintesen szemben dllo tablaszélek kothetdk ossze. ©)

A kisebbekkel at is ugorhatjuk a 6x6-o0s tablat, azonnal kezdhetik a mini 4x4-esen gyufaszalakkal.

A nagyobb (turelmesebb, a vonalkédkat mar tigyesebben huzogatokkal) jatsszunk le 3-4 partit két szinii
cerkakkal a 6x6-0s tablakon és vegyuk észre, hogy mintha ebben a jatékban soha nem lehetne dontetlen.
Vajon miért van ez igy?

A megfejtéshez prébalkozzunk kisebb tablan! (***)
(Lattuk mar, hogy sok jaték kisebb tablakon is jol miikodik, a szabaly lényege és miikodtetése tobbnyire
valtozatlan marad, de lecsokken a 1épés-szdam, dttekinthetébbek lesznek a hadalldsok...)

Prébalkozzunk a mini 4x4-es tdblan gyufaszalakkal.
(Egy doboz gyufa felére 16ttyentstink ki picinyke fekete kaveét, szinezésképpen.)
A legkisebbek mér elegendd is, ha eddig eljutnak!

Jatsszanak a 4x4-en, aztan ugorjak at a HEX-et is és folytassak a Totikékkel.

(***) A nagyobbak: paros jatékban probalkozzanak 4x4-en a Hidas megforditott versenycéljaval: Nem nyer,
hanem veszit az, akinek a tbla megteltekor felépiil a hidja a két szemkdzti partja kdzott. Varhatd, hogy hamar
észreveszik: a dontetlent elkeriild ,,triikk™, 6tlet a két szinii pottyokben rejtezik. (Ha mégsem ,,esik le a tantusz”,

akkor probaljak egyre kisebb tablan, egészen az egymezds 1x1-ig , amelyben ugye azonnal nyer a kezd6 1ép6.)

Belathatjuk, hogy a Gyufakigy6 jatékunkhoz hasonlitva, kell a két szinli potty6zés ahhoz, hogy lehessen
versenyezni a szemkozti oldalak dsszekotéseben. A nagyon-nagyon okoskaknak azonban eszébe juthat a Kék
Nilus. Mi lenne, ha két folyot inditanank a méhsejtes tablan, azaz: lenne egy zold Nilus is a kék mellett...?
Igen! Aha! ,Miikodik a jaték” pottydzgetett tdbla nélkdl is, ha a méhsejt tabla mezdire rakosgatjuk a

babukat..., csak ki kell jeldlniink az a két oldalt, amiknek az 6sszekdtésében versenyezni lehet.

Ez pedig mar a HEX jaték. A kisérletez6 gondolat-probalkozasaink soran mi is felfedeztiik a zsenialis dan

matematikus Piet Hein 1942-ben sziiletett talalmanyat:

,,Két jatékos felvaltva egyenként rakja le babuit, (egyik vildgosat, a masik
sOtétet). abban versenyezve, kinek siker(l a folytonos hidat épiteni sajat
szinével jelzett két szemkdzti tabla-oldal kdzott.

A kezddlépd eldnyének csokkentése céljabal tilos
az els6 1épésben elfoglalnia a tabla kozépsé mezdjét.”

Az pedig kulonlegesen érdekes, hogy elébb volt a hatszog-0sztasu téblara kitalalt HEX, ami a Bridg It
alapétletét adta... és talan..., ha nincs a HEX, akkor ma nem is létezne a négyzetes tablan jatszhato Bridges.

©



A HEX, az egyszerii szabdlya ellenére (mint pl. a Rubik kocka), nagyon nehéz, magas kombinécio-igényii jaték.
Egyes vélemények szerint 19x19-es méretben mar a GO-szintjén van.

Kezddknek a 7x7-es is nehezen atlathato,

de a féltablasra egyszeriisitett valtozatot mar a kisebbek is jol jatszhatjdk.

Féltablas HEX (a legkisebbek probalkozzanak a mini valtozattal.)

Az egymassal szemben iil6 vilagossal €s sotéttel versenyzok, &
1épésenként tetszélegesen valasztott mezdre rakjak egy-egy babujukat, =

abban versenyezve,,hogy @ 3 : Asd
ki épiti ki elébb folytonos utvonalat a RAJT-tol a CEL-ig. | - \‘/.—_—.——\

a ,.hidépités PYLOS” ( SPAN feltalalo: Cameron Browne 2011.)

Még egy érv az mellett, hogy miért is ne mellézziik a PYLOS elkészitését ©

Felvaltva, egyenként rakosgatva a golyokat felépitjik a piramist, amit aztan
feliilrdl alaposan megszemléliink. Lasd az abran:

Az nyer, aki a sajat két szemkozti oldalat

Osszefliggden érintkezd golyodinak sordval §sszekototte.

Hogy is van ez?

Ki kell jeldIni a vilagos és a sotét oldalakat.

Aztan, teljesen fel is kell épllnie a piramisnak,

azaz lesznek benne feliilrél nézve nem lathato, takart golyok is....

az ,,amobas PYLOS” (SPLINE feltalald : Nestor Romeral Andres 2011.)

Meg még egy érv az mellett, hogy miért is ne mellézziik a PYLOS elkészitését ©

Egyszer te raksz, egyszer én.
Abban versenyeziink, hogy
kinek sikeriil elsoként ,,malmot” alkotnia.

A foldszinten 4 db sajat babu, az elsé emeleten 3 db
sajat bab(, a masodik emeleten mér 2 db sajat babu is
,malmot” alkot, ha vonalban egymas mell¢é kertilnek.

A valogatas utolso jatékaként, elsosorban tesztelési célbol, ajanlom a totikéket.

Mutassuk meg; érteni fogjak; kedvelni fogjak, de...
...akkor lesz igazan sikerélménylink, ha a sok valtozat lattan, erre irdnyuld 6sztonzés nélkiil, maguktol kedvet

kapnak és nekilatnak a tablatervezésnek, a sajat valtozat elkészitésének... (???7? lasd a kov. lap aljan!)

TOTIKEK (Nagylaci fejlesztése 1994-bsl kiadd Cogitoys)

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.

Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”

(Azaz: vizszintesen, vagy fliggélegesen, vagy atlésan négy babuja keriil egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A tébléra felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: elébb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornék nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alaki babuk Utkdzésig elgurulnak.)



Ugy is érdekes, ha megforditjuk a verseny céljat, azaz: a négyese kialakitasdra kényszeriils veszit.

Nem tudom, hogy lesz-e folytatas... Egyelore ennyi! Sok sikert!

© Nagylaci/jatektan.hu

A JATEKTAN el6tt 15 évig szerkesztgettem a tablajatekos.hu WEB-oldalt.
A jelenlegi jatéktan-oldalak archivjaba lementett kezd6lap ma is valtozatlan és aktudlis:

""Mi leszel, ha nagy leszel?"" - Kérdezziik gyakran a gyerekektdl,
pedig a valasz ott rejlik a legkedvesebb jatékaikban.

Kicsit tan megforditva is igaz:

Mutasd meg, milyen jatékokat tanitasz gyermekednek

és megmondom milyen emberré fogod nevelni...

(??7?7?) Kozhely, hogy a logikai és tabla-jatékok gondolkodasra nevelnek, kevés kivétellel, még az iskolai
alkalmazasuk célja sem lépett még tul a matekos kapcsolatokon. Magam gy gondolom, hogy az a pici, akit az
el6zéekben mutatott otletek kovetésével, tovabb gondolasaval vezetnek be a tdblajatékok vilagaba, talan
feltalalo, tervezo, 0jat kitalalo feln6tt szeretne lenni, ,,ha nagy lesz”... és kivancsi, kérdezd, a részletek

Szépségét észrevevo, a vilagunkra racsodalkozo, nyitott érdeklédésii tanuldova valik az iskolaba keriilve.

Mert hat mi is tortént? Nem csak megtanultak és alkalmaztak a jatékok szabalyait, de folyamatosan
kisérletezgettek, szabalyvaltozatokat izlelgettek, belekdstoltak az alkotas 6romébe, az Gj dolgok
kitalalasdba. Mindez pedig, talan a legfogékonyabb idészakukban, életre sz616 élményt jelenthet, alap az

igényességre, a sajat véleményre, 6nallo dontésekre.

A server-statisztikdm 7 hét alatt tobb mint 1300 letoltést szamolt a ,,picurisok”-bdl. (Az ismétl6dé, ill.
részenkénti letdltéseket és a duplakattokat figyelembe véve taldn 100-300 egyedi felhasznalét becsiilok.)

A visszajelzéseket koszoném! (At is szerkesztettem 2015.01.09-én)



Korébban, nagyon keves tapasztalatom volt 8-9 éven aluliakkal. Az elmult évben a Jatéktan facebook oldalan
probaltam ,,reklamozni” egy mohacsi 6v6 néni WEB-oldalat.

Lasd: http://www.]atektan.hu/jatektan/ 2012 006/anita.pdf

(Bevallom, beleszerettem, mert erds szinkron véltem felfedezni a gondolataink otleteink kozott...

aztan, ,,felfedeztem” még jo néhany fehér hollot, kozottiik a kincsek kozott, igazi dragakoveket ... )

Pl.: SEMMIKEPPEN NE HAGYD KI !l >>> http://www.modernnagyi.hu

Par honappal késobb, a ,,korai szamitdgépezés?” kérdésre valaszolva,
Osszeraktam egy ajanléast szamitogépes jatékok sorrendjére: 3-5 éveseknek.

Lasd: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/3 5 eveseknek sorrendajanlo.pdf

Ez a mostani akciom négy egymasra epitett blokkban javasol tablas jatékokat, olyan indittatasbol is,
amellyel hatérozottan és ellenpéldakkal tiltakozom mar nemcsak a sakkovik,
de az altalanos iskolasok els6 osztalyaban valaszthatd sakk-tantargy ellen.

Magam is szivesen sakkozok és P. Juditnak, az eredményeinek is Gszinte tiszteloje vagyok, de...
...¢s talan ezért is tartom biinnek, hogy nevét adja ehhez az ériiltséghez:

http://www.]atektan.hu/a ner oktataspolitikaja.html

Az 6v06 nénikhez az els6 kellemetlen kérdésem mindig az, hogy "mit akar a tablajatékkal megtanitani?"

A vélaszok kozott a "logikus gondolkodas™ kdzhelye mellett, mar terjed a “"szocialis beilleszkedés, viselkedés,
fegyelem, rend, szablytisztelet," stb. is, de arra mar zavarba jonnek, amikor azt kérdezem, hogy az életkornak
megfelel6bb babozas, mese, szabadtéri mozgasos jatek, épitdjaték stb. eszkdztarral miért nem tudja ezeket
sokkal hatékonyabban...?

Egyaltalan, van téma-listaja arrél, hogy mi olyant kellene tudnia egy ovibdl kikerlltnek, amit jobban
megtanithat tablas jatékkal, mint pl. babozéssal, vagy valamilyen mas, az érettségének megfelelobbel?

Az absztrakcios jatékok korai hasznalata elleni folyamatos vissza-vissza téré érvelésem, diihos elkeseredésig
fokozodott napjainkra, amikor trendi lett az ovisokat sakkra tanitani, amikor Polgar Judit, (akinek mintegy 25
évig magam is joleso biiszkeséggel drukkoltam-szoritottam) a nevét adta ahhoz, hogy a sakk része legyen a
magyar nemzeti alaptantervnek. Mi tobb: mar az altalanos iskola elsé osztalyaban sakkozni???

Egy olyan kival6 elme, mint Judité képtelen felismerni-belatni, hogy rosszat tesz?

Hol vannak a tiltakoz6 a pedagdgusok? Na persze, egy olyan kibontott z&szI6 alatt felvezetett baromséagot,
barmilyen kontar, barmekkora kart okoz, lehetetlen elharitani, amelynek zaszl6sanyja Polgar Judit, a vilag
egyik legsikeresebb sakkozoja.

A ratermett 6vo néni, a felkészilt tanité néni_mindegy, hogy milyen eszkdzzel dolgozik, mert a siker
elséosorban személyiségfiiggd. A kevésbé alkalmasok pedig? Akik tanultak, gyakoroltdk, tapasztalhattdk...!
Kilondsen nekik kellene tudniuk és betartaniuk azt, hogy milyen eszkoz felel meg a picik életkori
fejlettsegének és mi a sikerrel kdvethet6 példa. Nélkiilozhetetlen a mese, az absztrakciot kertlni kell.
Elvarni egy ovistol, hogy stratégiat alakitson ki? Ez mar az "idomitas" kategoriaja.

Hiszen, annyi minden sokkal fontosabbat nem tud még.

Az 6v0 néni, a tanitd neéni a gyerek szamdara akkor is csalhatatlan isten, ha amuagy hilye.

(Még az arra "raérdemesiilt" sziil6t is csak 8-9 éves kor utan kezdik leirni...)

Sziilékkel beszélgetve, a korai sakkot, elrettentésiil, a korai sex-hez hasonlitom, mert egyre tobbet hallom:
O mar sakkozik e gyerek!"* De sajnos, nem ismeri az elézményeket: a halmakat, a solitereket, a damékat...

Kapcsolodo linkek:
>>> A sakk, mint iskolai tantargy? 2007.
>>> sakkoz0 ovisok 2009.
>>> g "'tablajatékra érettséq" fokozatai 2010.
>>> Nem a modszer, hanem a személy hozza a sikert 2010.
>>> Sakk-logika oktatasi program (Sakkpalota) 2014.



http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/anita.pdf
http://www.modernnagyi.hu/
http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/3_5_eveseknek_sorrendajanlo.pdf
http://www.jatektan.hu/a_ner_oktataspolitikaja.html
http://www.jatektan.hu/jatektan/mtte/sakk.html
http://www.jatektan.hu/jatektan/2011_010/sakkozo_ovisok.html
http://www.jatektan.hu/jatektan/2011_010/erettseg.html
http://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/fejleszto_jatekok.pdf
http://www.jatektan.hu/jatektan/__2013/012/sakkpalota.html

Isola-piciknek (11 db sotét és vilagos (kiraly-)babu és max. 45 db blokk-babu)
Kezddallasbol indulva, a 1épések két fazisbol allnak: (1.) barmelyik oldalszomszédos mezdre attoljuk a sajat

kiralyunkat (egyszersmind mutatva, hogy még tudunk 1épni vele); majd (2.) egy tetszélegesen valasztott mezot
blokkolunk (rarakva egy tilté jelet), azaz kizarunk a tovabbi jatékbol. Veszit, aki nem tud 1épni.

Nagyobbak racspontokon jatsszak (6x8 , 45 db blokkolo6 babuval),
a kisebbek mezdékon (5x6 , 27 db blokkold babuval)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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ISOLA (,»Szétszedés-lebontogatos” tablaval, pl. kartyalapokon jatszva)

Erdekesebb tgy, ha képiikkel lefelé forditott kartyalapokbdl allitunk éssze egy (kisebb) 5x6-0s tablat,
amin pl. egy kabalababaval lépkedhetlnk és a tiltasra kivalasztott ,,mez8-lapot” pedig egyszerlien levessziik.
Igy, az egyik baba koérul hamar elfogynak a lapok, és mert ugrani tilos, vége a partinak.

Jol jatszhato akér szabadban is, pl. erdei sétan megpihenve, faleveleken gesztenyével, makkal, mogyoroval...
(... aztan persze kiprobalhatjuk kiilonb6zo rajzolata tablakon is,)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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ISOLA (a haromszoges tabla racspontjain jatszva: mar hatszoges tabla lesz.)

(A hatszoges tablan a mez6knek max. 6 oldalszomszédja van, szemben a négyzetes kiosztasuval, ahol ez 4.)
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Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Bevezetés a malmokba

A versenyzbk felvaltva egy-egy tetszéleges pontot foglalnak el (pl. sajat szintikkel bekarikazzak).
Az nyer, akinek el6bb sikeriil egymas mellett vonalban 3 db pontot birtokolnia.

Melyik tdblakon nem lehet nyerni, ha a versenytars figyel és nem hibazik?



Keészitsd el a forgot!

Vagd ki a négyzetet, majd
vagdos be a sarkoktal...

Tervezd meg: merre forogjon
es szinezd be a forgasiranyt...

Veqgy gombostit és ...
... &8s pl. egy hurkapalcat. ..

HMMM!!! Ez, nem is olyan rossz 6tlet malomtablanak! Erdemes lenne kiprébalni...

20 O 000G

Nagylaci (http://jatektan.hu)
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Malom picuriknak

1./ 8-8 db babut felvaltva egyenként raknak le a jatékosok, majd a tabla megtelte utan 6sszeszamoljak, hogy
kinek hany malmot sikeriilt kozben kialakitania.

2./ Most ugy, hogy mindketten sok malmot érjiink el, azzal a szaballyal, hogy a kezd6 4 babut rak le, a
masodiknak 1ép6 8-at, majd ugye a kezd6 a maradék 4-et. Hany malmot tudunk igy egyiittmikodve csindlni?

3./ Mint az1./ alatti, tobb malomért folyd verseny, de a egy-egy lépesben 2-2 babut raknak le a jatékosok.

5./ 5-5 babuval ugy, hogy ha elfogytak a babuk, akkor valtakozva tologathatnak at egy-egy sajat babut a
szomszédos lires mezdkre, arra torekedve, hogy malmot alkossanak. Az nyer, aki elobb ér el malmot.

6./ Mint az 5./ alatt, de addig, amig az egyik jatékosnak 3-nal kevesebbre (ti le babuit a versenytarsa.
Aki malmot alkot, az (ithet, azaz levehet egyet azokbol a babukbol, amelyek nem allnak malomban.

7./ és 8./ Mint a az 5./ és 6./ alatt, de jatékosonként 6-6 babuval.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Tradicionalis (a legismertebb) Malom

Egymas babuinak beszoritasaban, vagy Kiltésében versenyeznek a jatékosok, harom jaték-szakaszban:
1. Egyenként rakjak a tablara babuikat, majd
2. valtakozva Iépnek a tetszOlegesen valasztott babujukkal szomszédos iires mezdre.

Ha valamelyik jatékos (akér a lerakésok, akar a Iépések sordn) malmot alkot (azaz harom béabujat egy vonalra
allitja), akkor levehet egyet ellenfele babuibdl, kivéve az éppen malmot alkoto, {ités elleni védelmet élvezot.

3. Akinek mér csak 3 db babuja van: még egy esélyt kap a kiegyenlitésre: ugrasokkal is mozoghat a tablan.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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MALOMTABLAK

Sokféle tablin, a mezépontok harmadanyi babuval. (Egyharmad hely a sotété, egyharmad a vilagosé,
egyharmad pedig maradjon a tologatasokhoz. Ha felfelé kerekitiink, akkor tébb lesz a , beszoritasos”

gydzelem; ha lefelé, akkor kevesebb.)

i) i) i)
i b
o

a?

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Bevezetes a Pylosba (1)

1. Cél a kvadrat! Ketten valtakozva 1-1 db babut (egyik sotétet, a masik vilagosat) raknak a tablara, abban
versenyezve, hogy melyikiiknek sikeriil elsdként a sajat szinébdl négyet lerakni egymas mellé négyzet-alakban.

2. Mint az 1. alatt, de megforditott versenycéllal. Veszit az, aki elébb kényszeriil egy négyzetet alkoté négyes
negyedik babujat lerakni. Nincs enyém-tied babu, mindketten azonos szinnel jatszanak, de tilos a kvadrat:
Tehat azt kell elkertlni, hogy barhol négyzetalakban egymas mellett alljon 4 db babu.

3/a. Egyszemélyes feladvany: Rakj fel Ggy a tablara 12 db babut Ggy, hogy azokbdl sehol ne kerliljon egymas
mellé négyzetalakban 4 db egymas mellé.

3/b./ Egyszemélyes feladvany: Rakj fel (gy a tablara 11 db babut gy, hogy azokbdl sehol ne keriiljon egymas
mellé négyzetalakban 4 db egymés mellé.
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Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Gyufa-kigyo

(Miel6tt megismerkednénk a Hidas (Bridges) jatékkal, idézziik fel a gyufakigydst.)

A mezbket elvalasztd valamelyik vonalra felrak a kezd6 egy gyufaszalat, majd felvaltva rakva egy-egy szal
gyufat, egy 6sszefliggd kigydzo vonalat épitenek a jatékosok.

(Csak a vonal elejére, vagy végére szabdlyos rakni, azaz egyik mezd sem hatarolddhat kdrbe négy oldalardl.)
Az veszit, aki nem tud ugy lerakni, hogy a kigydzd vonal ne (itk6zzén 6nmagaba.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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a HIDAS (BRIDGES ) mini

(Az elsé ,,szabaly-ismerkedés” parti el6tt jatssz egyet a gyufakigyoval.)

Végy el6 egy doboz gyufat és a fele gyufaszalat fesd be sotétebbre.
(vagy pl. vagj szivoszalakbol két szinben rudacskakat...)

Ketten versenyezhettek a gyufaszalak lerakosgatasaval abban, hogy

kinek sikertil elobb 6sszekotnie a tabla két szemkdzti oldalat.

Egyik6tok a vilagos, a masik a sotét gyufaszalakkal jatszik. Valtakozva, egy-egy gyufat rakhattok a tablara.
Sotét szinnel a sotét pottyodket, a vilagossal a vilagos pottyoket szabad 6sszekotni a vonalak mentén.

.I
. L)
~

M

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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a HIDAS (BRIDGES)

Ketten, (az egyik vilagosabb, a masik sotétebb sziniil) ceruzaval valtakozva egy-egy vonalkat rajzolnak a
tablara, abban versenyezve, hogy kinek sikeriil el6bb 6sszekotnie a tabla két szemkozti oldalat.

Lépés-szabaly:
Egy Iépésben két (vizszintesen, vagy fliggélegesen) egymas melletti pont kothetd dssze, de sotét csak a sotét
pontokat, vilagos csak a vilagos pontokat. ..
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a HIDAS (BRIDGES ) maxi
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Két, eltéro szinii cerkaval azoknak, akik mar nagyon iigvesen huzigaljak a vonalakat...
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a HIDAS ( BRIDGES ) FRIIX o

(Ha tetszik a Hidas, de mar unod az ,,egyszerhasznalatos” firkalt tablakat, akkor készits el!)
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Kartonlapra nyomtatott lapkakkal,
nagyon bosszanto, ha elcstiszkal...
...de...

ha a tablat folpack folidba ,,csomagolod”,
akkor azon kell6en megtapadnak...
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a HIDAS ( BRIDGES ) AR EEK ok

Miel6tt szétvagnad. ..
Erdekes, vedd észre az optikai csalodast!
A dominal¢ ferde vonalak miatt, mintha nem lennének szabalyos négyzetek...

Ilyen csalafinta képeket talalsz még pl.:  >>> http://www.jatektan.hu/jatektan/z2005/optik/optik91.html
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mini HEX (7x7-en)

Két jatékos felvaltva egyenkent rakja le babuit, (egyik vildgosat, a masik sotétet). abban versenyezve, kinek
sikeril a folytonos hidat épiteni sajat szinével jelzett két szemkozti tabla-oldal kozatt. (

A kezddlépo eldnyének csokkentése céljabol tilos az els6 1épésben elfoglalnia a tabla kozépsd mezdjét.
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féltablas HEX Y ‘

Az egymassal szemben Ul

vilagossal eés sotéttel versenyzok,

lépésenként tetszblegesen valasztott mezdre

rakjak egy-egy babujukat, abban versenyezve, hogy

ki épiti kielébb folytonos Gtvonalat (a RAJT-t6l a CéL-Ig).
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Féltablas HEX (mini)
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Az egymassal szemben il6 vilagossal és sotéttel versenyzok,
1épésenként tetsz6legesen valasztott mezore rakjak egy-egy babujukat,

abban versenyezve, hogy )
ki épiti ki elébb folytonos utvonalat a RAJT-tol a CEL-ig.
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TOTIKEK (két potyogtatos egymaéssal szemben)
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Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibol, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fiiggblegesen, vagy atlésan négy babuja keriil egymas mell¢).

Lépés-szabaly:

A téblara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezOk milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: el6bb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk tkozesig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdt, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.
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TOTIKEK (harom potyogtatos kifelé)

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.

Az nyer, aki a sajat babuibol, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”

(Azaz: barmely iranyban oldalszomszédosan négy babuja keril egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: elébb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alaki babuk Utkdzésig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdat, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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TOTIKEK (harom potyogtatos befelé)

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.

Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”

(Azaz: barmely iranyban oldalszomszédosan négy babuja keril egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A téblara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezOk milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: el6bb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk tkozesig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdt, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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TOTIKEK (négy potyogtatds elforgatva)
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Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fliggblegesen, vagy atlosan négy babuja keril egymas melle).

Lépés-szabaly:

A téblara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezOk milyen sorrendben tolthetok.

(Azaz: eldbb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk tkozesig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjiuk a verseny céljdt, a négyese kialakitdsdra kényszeriil§ veszit.
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TOTIKEK (négy potyogtatds varialva, cerkaval jatszhato)
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TOTIKEK (négyes csigavonalban)

Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fiiggblegesen, vagy atlésan négy babuja keriil egymas mell¢).

Lépés-szabaly:
A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezék milyen sorrendben tolthetdk.
(Azaz: elobb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk tkozesig elgurulnak.)
Ugy is érdekes, ha megforditjuk a verseny céljat, a négyese kialakitdsdra kényszeriil6 veszit.
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TOTIKEK (egy fel, egy le pihenteknek)
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Két jatékos, valtakozva, egy-egy babujat rakja a tablara, az egyik vilagosat, a masik sotétet.
Az nyer, aki a sajat babuibdl, tarsat megeldzve alakitja ki a ,,négyes malmat”
(Azaz: vizszintesen, vagy fliggélegesen, vagy atlosan négy babuja keriil egymas mellé).

Lépés-szabaly:

A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezdk milyen sorrendben tolthetdk.

(Azaz: elébb a nyil hegyére kell rakni... Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyilirainyban
lejtenének, amiken a golyo alaki babuk Utkdzésig elgurulnak.)

Ugy is érdekes, ha megforditjuk a verseny céljat, a négyese kialakitasara kényszeriil6 veszit.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )



http://jatektan.hu/

