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Doots (Vonalkéazos)

A tdbbek altal "vonalkazds"-nak nevezett jatékban: felvaltva hlzzak meg
egy-egy mez0 oldalvonalét a jatékosok. Aki egy mezd keritésének a
negyedik vonalkajat behtzza, az megszerzi a mez6t (a kdzepében elhelyezi o o o o o o o o
sajat jelét -pl.: X, vagy O-) és ujra 6 kovetkezik.

Az nyer, akinek a parti végéig tobb mezat sikertil szereznie.
(Abban a l¢épéskényszeres valtozatdban a legérdekesebb, amikor kotelezd © © © © 2 2 2 2
megszerezni a megszerezhetd mezoket.)

Kigyé o o 0 o o o o o
A kezd6 Osszekot két (vizszintesen, vagy fligg6legesen) szomszédos pontot.
Ezt kovetben, felvaltva, gy huzogatjak egyenként a ,kigydzd” vonalkdkat,

(novesztik a kigydt, vagy a fején, vagy a farkdn)
hogy az Uj behuzott vonalka a mar tablan Iév6kkel egyetlen vonalat alkot.
Egyetlen tiltas: ,,a kigyd soha nem ,haraphat” 6nmagaba. A farka sem! o o] s} o] s} o o) o
Az veszit, aki el6bb megsérti a tiltd szabalyt.
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