0. Vagd ki a babukat.
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1. Kérémmel, vagy T

egy hegyes targgyal -
nyomd meg a hajtasi
vonalakat.
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2. Hatoldalra ragassz
egy pici kartonlapot.

3. Hajtsd 6ssze és | P

4. ragaszd dssze. < .

Nyuszi és kutyak

El6re felrakott kezdGallasbdl induld versenyben a kutyakat vezérl6 nyer, ha sikeril beszoritani a nyuszit.

A nyuszit mozgatd akkor nyer, ha sikeril vele atlépegetni a tabla masik oldalara
A jatékosok felvaltva Iépnek a vonalak mentén a szomszédos mezére. A kutydk azonban csak balrdl jobbra és

fel, vagy le haladhatnak, a nyuszi hatrafelé is Iéphet.
(‘French Military Game’, ha a kutya kezd és a nyuszi kézéprél indul)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )



http://jatektan.hu/

i

=

"19ydy| si 9[a4eJiey 1zsnAu e Yeuleypeley 3] ASeA ‘|94 $9 949|3 ¥ esd u yeAIny v ‘9J10ZaW SOPIZSWOZS B UIIUDW Y E|eUOA e Haudd| eA}eA|D) dosoyiel v
‘eJe|ep|o disew e|gel e (u193ada|1e 3|9A |nJNIS ey ‘U9Au Joyje 03e3zow }1zsnAu v
"UzsnAu e (lueyuozs aqiazAjay us|91daysada|) IuelI0zsaq |NIdYIS ey ‘UaAu soya1el 0]49zaA 1eeAlny| e usgAuaSIaA O|NpUl |0gSe||e0PZaY| 1103 eU|9) 949|3

77

NeAiny 3 1zsnAN

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )


http://jatektan.hu/

