,,szélmalom” M alom

A partik harom jatékfazisban:

1. elészor felvaltva, egyenként rakjak le a
tablara babuikat a versenyzo6k, majd

2. tologatésok utjan probalnak harmas
malmot kialakitani.

Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a
lerakasok, akar a tologatasok soran) sikerdl,
akkor levehet egyet ellenfele korongjaibal,
Kivéve az éppen malmot alkotd, tés elleni
védelmet ¢élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar
valamelyik jatékosnak csupan harom
korongja marad: még egy esélyt kap a
kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint
(ugréasokkal is) mozoghat a tablan.

Hany babuval?
Kovetkezik a szabalybol!
Ismeretlen malomtablan, osszuk el a
mezOpontok szamat harommal!
A lerakosgatast kovetden, (ha addig egyik
jatékosnak sem sikerult malmot alkotnia) a
mez6k 1/3-an vilagos babuk allnak, 1/3-an
sOtétek és a mezok 1/3-a marad meg Ures
helynek a tologatasokhoz.
(Felfelé kerekitve:megndvekszik, lefelé
kerekitve lecsokken a beszoritasos
gy6zelmek gyakorisaga.)

forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )



