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LOA

(Lines of Action)

Béarmely babu sor-, oszlop-, 4tl6s iranyban haladhat
at az lires, vagy a sajat babut tartalmazd mezokon,
0sszesen pontosan annyit:

ahany babu van a lepésre valasztott vonalban.

Ha ellenfélre érkezik, azt leiti.

A partit az nyeri: aki el6bb rendezi a tablan marado
sajat babuit dsszefiiggden érintkezé alakzatba.

Gomullo ‘
a lépésszabaly, mint a IT.
REVERSI-ben

Az nyer, aki tarsat megeldzve sajat szinére tud
forditani vagy egy teljes sort, vagy egy oszlopot,
vagy a két atl6 egyikét (azaz vonalban 6 db-ot).

QuadWrangle -

Hasonlit a Back&back-hez.
Ebben is a Iépett korong melletti
ellenségesek fordulnak meg.

Lépés-szabaly alternativ: vagy sajat babu melletti
ires helyre rak, vagy a mar tablan 1év0 sajat babuval
vonalban Ures helyeken athaladva utkdzeésig
elmozdul, vagy tetszdleges helyre is rakhat,

de ez utobbit kovetden nincsen rablas.

forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )



