6-10 évesek egy klubdélutanjanak tervezett anyagaga.
Tantervbe allitva, hany éras feldolgozasra bonthat6?

Kétszemélyes, stratégiai, lerakosgatos tarsasok kicsikkel.
(A (?)-jelzésl fogalmak, sziikség szerint magyarazandok.)

Talaljuk ki k6z6sen a szabalyokat!
Erre, csak az ember, csak a gondolkodé ember képes!

1./ Felvezet6 beszélgetésként, keressiink kézdsen olyan allatokat, amikben emberi
tulajdonsagokra ismerunk: ravasz roka, buta tyuk, bdlcs bagoly, gyava nydul...
(esetleg, elmondhatunk egy Ezopusz, vagy La Fontaine allatmesét).

Soroljunk fel cselekvéseket és talaljunk hozzéa példakat az allatvilagbdl (jatszik, hazat
épit, dalol, gyUjtdget,...), majd keressunk olyanokat, amikrél elsé pillanatra ugy
gondoljuk csak az ember csinalja (sminkel, tetszeleg, versenyez, haboruzik, eszkdzt
hasznal, lépre csal, megtéveszt, vezért valaszt). Még a ,beszél-olvas’ra is (azaz
jelekbdl megért és Osszerak alany/allitmany/jelz8s mondatokat) talalhatunk példa-
cafolatot arra az allitasra, hogy csak az ember képes ra.

Azt azonban bizonyosan képtelenségnek tarthatjuk, hogy két allat a tengerparti
homokba huzott vonalakon koveket-kagylokat rakosgatva j6l érzi magat
egymassal. Miért is? Hogyan is? Mert megegyezett céljuk van és annak elérésben
versenyeznek egymassal ugy, hogy valamilyen megallapodott szabalyt kbvetnek...

2./ Tehat legyen a kitalaland¢ jaték két ember versenye: Ures tadblan(?) kezdve,
annak mezdire(?), vagy a racspontjaira(?), koveket/babukat(?), a valamilyen
szabalyokat betartva: valtakozva rakosgatnak és veszit az, aki nem tud rakni
(vagy megforditva, az nyer, aki elébb nem fog tudni szabalyosan lerakni.)

3/a. Kozbsen hasznalt babukészlettel, ha a szabaly csak annyi, hogy tetszélegesen
valasztott Ures/ szabad helyre rakhatunk, miért nem lehet még versenyezni? (Mert
mindig megtelik a tdbla és mindig vagy az nyer aki kezd, vagy az aki masodiknak lép,
pl.: attél figgden, hogy paros vagy paratlan a babuhelyek szama.

Vezesslnk be tehat egy olyan tilté szabalyt, ami a parti elérehaladaséatél figgéen
|épésrél-lépésre elvesz a szabad(?) mezbék kdzll.

3/b. Legkézenfekvdbb talan, ha tilos rakni egy, mar a tablan 1évé, masik mellé(?). Ez
mar jatszhato is, de azonnali jon a pontositd kérdés: az atlésan(?), az is mellette
van? (Prébaljuk ki igy is és ugy is, aztan majd eldontjik, hogy hogyan érdekesebb.)
Milyen és mekkora tablat valasszunk hozza? Hany szomszédos mezé van pl.:
négyzetes tabla k6zépsé mezdin, a keretén a sarkain? Hogyan van ez a harom-
szoges(?) tablan, hatszdoges(?) tablan? Pl.: hatszoges tablan hogyan értelmezzik az
atlét? Milyen tablakat készithetiink még? Nagyobb/kisebb tablan mi torténik?
Bonyolultabb, vagy csak hosszabb lesz egy-egy parti? stb.

3/c. Vajon hogyan alakul a verseny, ha a szabaly megforditasaval: nem tilos mellé
rakni, hanem éppen megforditva: ez lenne a kotelez6? Ez bizony (hacsak egyebet
nem teszunk hozza), megint jatszhatatlan lesz, mert mindig a kezdd nyer. Tényleg
mindig? (Kis pedantériaval, el sem kezd&dik a parti..., hiszen kezd6 Ures tablan
nincs babu, ami mellé lerakhatunk. Figyelmeztessink hat a szabalyok
megfogalmazasa pontossaganak a fontossagara!

3/d. Legyen kotelez6 mellé rakni, de csak valamilyen korlatozassal: pl. olyan
kigyévonalban, ami nem haraphat 6nmagaba. (,Kék Nilus”, ez is j0l jatszhat0)

Vegylk észre, hogy még ordogibb lesz, ha a tabla szélének Utkdzd kigyd atléphet a
tabla atellenes(?) részére. (Sok jatékban a tabla széle és kézepe mas tulajdonsagu!)



4./ A kbzbsen hasznaltak helyett, legyen enyém-tiéd babu! Két szinnel jatszva,
még tobb kombinacids lehetéséglnk lesz, ha megengedjik, hogy a sajatjaink mellé
tehetiink, a versenytarsunké mellé nem (,Kutya-macska”, hu ez is egészen jol
jatszhatd!)

5./Es ha megforditjuk a szabalyt? A sajatom mellé tilos, a versenytarsamé mellé
szabad? (,Coloring” ez meg még valtozatosabb, mint a ,Kutya-macska”.)
Latszélag ugyanaz a jaték, mégis sokkal tobbet kell gondolkodni rajta. Vajon miért?

6./ Tekintsik at mi mindenre gondoltunk, miket dontottink el, amikor
szabalyoztuk, hogyan rakhassunk a tablara?

Mi legyen szabad, ill. megengedett(1), vagy mi legyen tilos(2), vagy mi legyen
kotelezé(3)? Ertelmezzik 1-t81 3-ig a kilonbségeket! Milyen és hany féle
kombinacioban kapcsolhatok egymashoz? Biztos-e az, hogy minél tébb féle médon
rakjuk egymashoz annal bonyolultabb jatékhoz jutunk? Egyaltalan mitdl lesz
bonyolult/nehéz egy jaték? (Az egymastdl kulonb6zd allapotok szamossaga és a
lépésenkénti valtozasok nagysaga, lépésenkénti elagazasok szdma, ez utdbbi a
partik elején, vagy a partik vége felé legyen nagyra allitva ahhoz, hogy
érdekesebbnek tinjon a jaték?)

7/a. Miel6tt elbiznank magunkat, hogy milyen egyszeri is jol versenyezhetd jatékok
kitalalasa, nézzunk egy icipicit bonyolultabb profi fejlesztést: amikor a lerakosgatas
csak egy kezdéallashoz(?) vezet, abbdl Iépegetni fogunk és a versenycél pedig
alternativ(?).

Lahti: 5x2-es négyzetes tablara, 4-4 db babu, egyenként valtakozva
tetszélegesen torténé lerakasaval alakul ki a parti nyitéallasa. Ezutan,
felvaltva, egy-egy sajat babu a szomszédos mezére Iéphet, de

ha ott ugy all ellenséges, hogy mogotte lires mezé van (atugorhatd), akkor
kotelezd(?) atugrani és ezzel leltni; sét, ha lehet, akkor az ttést ugyanabban a
lépésben folytatni is kell.

Hogy ki nyer?

Az kézenfekvének tlnik az Utéses szabalybdl, hogy veszitsen az, akinek elfogynak a
babui.

Am a jaték attol,6rddgi, hogy meg is fordulhat a parti, mert van egy alternativ (masik
teljes értéki) nyerési szabaly is: ha az utolsé (egyetlen még a tablan lévé) babud
a kitiintetett nyerépontra ér, akkor azonnal nyertél.

HO! A szabalyok bonyolultnak tlinnek, de hat icipici a tabla, alig néhany babu mozog
rajta, végiil is hat egyszer(. Am atlatni kénnyi-e? Mar majdnem vesztettél, amikor
egyszersmind nagyon kozel jutottal a gyézelemhez! Az lesz a sikeres, aki jobban
ki tudja hasznalni a |épéskényszer-szabalyt: jokor j6 pozicidban Utteti le
versenytarsaval egykére(?) a babuit.

7/b. Milyen szabalypontositdé kérdést kell feltenned, ha a 4x3-as tablan jatszott
Vilbergen-ben minden szabaly ugyanaz, mint a Lahti-ban? (Az 5x2-es Lahtiban
nincs, a 4x3-as Vilbergenben van atl6.)

8. Foglaljuk 6ssze, milyen tablajatékos fogalmakat hasznaltunk:

Tabla, négyzetes, vagy haromszéges, vagy hatszbéges tabla, mezék, racspontok,
sorok, oszlopok, atlok, sarkok, tabla széle, szomszédos mezdk, oldalszomszédos
mez6k, babuk vagy jelhordozék, Utés atugrassal, Utés-sorozat, Utés-kényszer,
lépéskényszer, kezd6 vagy nyitd allas, elagazadsok szama, allapotok szama,
alternativ...



Kék Nilus (Nincs ,,enyém-tied” babu...)

A kezdd jatékos tetsz6legesen vdlasztva a mez6k kozil, lerak egy babut, amivel kijeldli a folyd forrasat.
Két jatékos felvaltva, egymadst kovetGen, egyenként, egy-egy mez6nyi "szakaszt" rak le a folydhoz.
Kotelez6 folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a folyé soha nem torkollhat Gnmagaba.

(Tehat mindig az utolsd letett babu mellé kell tenni Ugy, hogy az Ujonnan letett nem érintkezhet tovabbi
masik, mar a tablan lévével.) Az veszit, aki el6bb nem tud szabdlyosan tovabb [épni.

Ugy még érdekesebb, ha a tabla szélének litk6z8 folyd ugyanabban a (sorban) vonalban atellenesen a tabla
masik szélén Ujra felbukkan, azaz onnan folytathaté tovabb az épitkezés. (A kisebb tablan prébald ki.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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VILBERGEN (4x3-on, 4-4 db s6tét és vilagos babuval)

Az indulaskor Ures tablara valtakozva, egyenként rakjak le 4 - 4 db babujukat a jatékosok.
Ezt kbvetGen, felvaltva lépnek egy tetszblegesen valasztott babujukkal, barmelyik szomszédos mezG6re (atldsan is).
Ha valamelyik sajat babuval szomszédos mezdén ugy all ellenséges babu, hogy mogotte (vonaliranyban) lires mez6
van, akkor azt kotelez6 atugorva leltni és ha az Utés Ujabb ellenséges babu(k) atugrasaval folytathatd, akkor
kotelezd az(oka)t is lelitni.
A verseny célja , vagy-vagy”, azaz alternativ:
akkor is nyersz, ha a versenytarsad 6sszes babujat lelitod, de...
... de akkor is, ha a sajat utolso (egyke) babuddal belépsz a nyer6-mezére.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.



