Labi az iskolaudvaron Labi a teremben

Els6 ranézésre taldn ijesztének tlnik a labirintus megrajzoldsa, de a szerkesztési |épéseket kovetve, alig
20-30 perc alatt felrajzolhaté és utdna napokig hasznalhaté...

Hozzavaldk
min. 40 cm-es mérGszalag, (A hosszabbal persze kényelmesebb.)
kréta és zsindér-spdrga max. hossza kb. 3,5 m

Két madzagot csomdzz 6ssze és vagd le mind a négy szarat 80 cm-re. “‘J
A csomat Ugy helyezd el az fo6ldon, hogy attdl négy iranyban a labi

helyigénye kb.: 2m, 4m, 4m, 3 m. A——
Egy gyerek tartsa helyén a csomét, masik négy huzza ki a madzagot —I I I—'
és mellette maris felrajzolhaté a labirintus szerkesztési kozéppontja. & &

A szerkesztési kozepet kiegészitve a négy sarok-vonallal, kijel6lheték a korivek kdzéppontjai.

A kozéppontban rogzitett zsindrvégtdl az iv irdnyban kifeszitett zsinér mentén felmérheték az ivek

tdvolsagai, majd az igy kapott jelolésektdl kifeszitett zsindr mentén felrajzolhatdk az ivek.

ﬂ[_ﬂ

A koriveket ketten Ugy, hogy az egyik a kozéppontban tartja a sparga egyik végét, amig a mdsik az onnan
lemért tdvolsdgban, a kihuzott zsindrt kdvetve rajzol...

Lehet akar ,bintiként” is hasznalni, start-cél bejarassal, de versenyezni is lehet benne...

PI.:
Lépjenek be négyen az abran jelzett helyekre.

A néz6k korbedllva hangosan szamolnak...

A bennlévGk a szamolas Gtemére egyszerre
(szinkronban) Iépegetnek...

Kozben lehet fogadasokat kotni arra, hogy
ki ér be el6bb a célba.
(A rossz iranyban indulén persze a karérom...)

- mQo

Lehet jatszani dobokockaval is. .\
A versenyzGk a dobott értéket a kerilet
tetsz6legesen valasztott pontjardl a kozép felé
lelépve foglaljak el starthelyeiket...

AW

A labival vald ismerkedéskor érdekes lehet az is, ha ketten (az egyik a célbdl visszafelé, a masik a startzbdl
befelé) Iépegetnek szinkronban és nézGk tippelnek arra, hol fognak talalkozni.

No persze, az is felmerilhet, hogy id6re, versenyben, ki-ki milyen gyorsan jarja-futja be ...
©
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félkordk sugarai (zsindrhosszok) 20, 60, 100, 140, 180, 220, 260, 300
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Alapadat: 40 cm széles jaratbhol szamolva

Kb. 6 m x 5,56 m krétazhato pl. aszfalt

1. Kijelolni a szerkesztési kozéppontot. _I L__

2. Felrajzolni a belso (4x40) x (4x40) bazist.
3. Kimérni és bejeldlni az ivek sugarait...

4. Felso félkorok adott zsinérhosszakkal...
5. Jobboldali és baloldali negyedkorok...

6. Also zaré ivek... I
szerkesztesi kozéppont
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Talalj ki a sotét labirintusbol!

El6jatékhoz rendezziik 4t a termet az asztalok labirintust képez6 elhelyezésével.
Az 4bran egy 12 asztalos elrendezés, amibdl sorrendben a B, C, D, E jellek (asztalhiany esetén) elhagyhatok.

Kitaldlds valtozatban: egy jatékost allitsunk az ,1”-el jel6lt helyre, majd kossiik be a szemét és vezessiik el a
»2” —vel jelzett pozicidba. (K6zben csendesen emeljlik ki az A-asztalt, majd rakjuk vissza.)

1. Ami kézenfekvd, ugy kell kibotorkalnia, hogy nem ugrik at az asztalokon...
2. A nézbk kozil egy kivalasztott navigdlja: ,elére”, , jobbra”, ,balra” szavakkal.

A kihozos, vagy célba ér és visszajon valtozatban:

1. Egy bekotott szem( jatékos induljon el az ,,1” pontbdl, azzal a feladattal, hogy hozza ki a ,,2” pontban
elhelyezett targyat. (Olje meg a minotauruszt!)

2.a/ Mutassuk meg az oldalkovetds triikkot.
(Belépéskor egyik kezét folyamatosan a labi egyik oldalan vezetve egészen biztosan ki fog talalni.)

2.b/ Beszéljik meg, hogy az ,oldalsimitds” triikk, csak a labi egy részének a bejarasara alkalmas.
(Pl.: Nem sikerilhet vele bellilrdl kiutat keresni, ha egy ,,sziget” mell6l indul, és csak koérbejar.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )



http://jatektan.hu/

mese a gorog mitolagiabol

Minosz krétai kiraly akinek palotaja Knosszoszban allt, 6 volt az els6 gorog kirdly aki a gorog szigetvilagot
hoditasai soran maganak tudhatta. A monda szerint neki sziiletett a félig ember félig bika alaku fia, a
Minotaurusz. A krétai kirdly, Minosz magahoz hivatta Dédaloszt aki épitémester volt. Megparancsolta neki,
hogy épitsen egy palotat. Epitett is egy zegzugos palotat Knosszoszban, a Labirintust ahova Minosz elrejthette
a szérnyszilott fidt. Am a kirdly, hogy titka ki ne tudédjon, megtiltotta Dédalosznak, hogy elhagyja Knosszoszt.
Am & mindendron menni akart. Ki is eszelte, hogy viasszal és mézzel maddrtollakat er8sit 6ssze és szarnyra
kapva megszoknek fidval Ikarosszal. Am miel6tt szarnyra kaptak volna, megparancsolta fidanak nehogy kozel
repliljon a naphoz, mert megolvad a viasz és a mélybe zuhan. Megszoktek, szarnyra kaptak. Ikarosznak
azonban annyira megtetszett a replilés, hogy egyre magasabbra repilt. A nap megolvasztotta szarnyait és a
Foldkozi tengerbe zuhant. A monda szerint a Foldkozi tenger e részét Ikaroszrél nevezték el, Ikariai tenger

névre.

Minosznak volt egy masik fia Androgeosz, aki elhatdrozta, hogy az Olimpiai jatékokon mindenkit legy&z. igy is
tortént, viszont ez az athéni kirdlynak Egeosznak nem tetszett és megdlette a gySztest. A krétai kiraly haragra
gerjedt fia haldlan és flottdjaval megtamadta a szdrazfoldi gorogoket. Az athéniak békéért esedeztek. A béke
Minosz kiraly ultimatumaval ért véget, miszerint minden 9. évben az Athéniaknak 7 ifjut és 7 lanyt kell
kiildeniiik a Minotaurusznak aldozatul. Az athéniak kirdlyukat tettéért meg is gy(ilolték. Ekkor tért haza Egeosz
idegenben nevelkedett fia, Thészeusz. aki a panaszaradatot halvan elhatdrozta, hogy a kovetkezé hajéval el
megy krétara, hogy megolje a szornyszulottet. Felszallt a 7 ifjut és 7 ledanyt szallitd hajéra amin a fekete zaszIo
lebegett a gydsz jeleként. Megigérte apjanak, ha sikerrel tér haza akkor fehér zaszléval fog hazahajézni.
Krétara érkezvén az dldozatokat Thészeuszal egyiitt elvezették. Minosz lanya Adriadne meglatvan Thészeuszt
rogton beleszeretett. Még aznap éjszaka beosont hozza a bortonbe és felajanlotta neki, hogy szokjenek meg
kettesben. Egeosz fia azonban nem akarta cserbenhagyni tarsait ezért Adriadné egy kardot adott neki, amivel
megodlheti a Minotauruszt és egy fonalat, amivel kitalal majd a Labirintusbdl. igy is tortént. Megélte a
Minotauruszt, az Athéni fiatalokkal és Adriadnéval egyiitt hajora szallt és elindultak Athén felé. Utkdzben
megalltak egy szigeten pihendére. Adriadné elfaradt és mélyen elaludt. Thészeusz elfelejtve, hogy életével
tartozik a ldnynak, ott felejtette a szigeten. Mikor felébredt zokogva atkozta szerelmét. Meghallotta ezt egy
isten, Dionliszosz a bor és vigsag istene s megmentette a lanyt, Thészeuszra pedig felejtést bocsajtott. Az
athéniak a gy6zelmet linnepelvén a hajon elfelejtették kicserélni a feketezaszl6t fehére. Egeosz egy
sziklaszirten varta a hajot, am amikor megpillantotta, hogy a hajo fekete vitorlakkal tér vissza a tengerbe

vetette magat. A monda szerint réla nevezték el az Egei tengert.
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