JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozdknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymdsra épilé otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd étletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes
kurzus nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozdasok jatékeszkozei ,csak” nehézségi sorrendet
kévetnek.

Egy-egy foglalkozads terve azonban, mar f6-, konkrét- és dltaldnos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)



foglalkozasok nyitd-, zard- tesztje (még nehezen olvasé kicsiknek)

Sok tesztet néztem iskolakezdési tajékozodo felmérést célozva. Az elsGsékét én most is ugy képzelem el, hogy
még sem olvasni, sem irni nem tudnak, (szeptember van, most jéttek az ovibol).

Nekik készitett (és nekem is tetsz8), a kor szintjéhez szabott, érdekes-jatékos tesztet nem taldaltam.

Persze, lehet ugy, hogy a tanito néni felolvassa a feladatokat..., de

én ugy csindalnam, hogy kiosztanék pl.: egy tanyasi dllatokkal teli udvart dbrdzolo rajzot

és diktafonrdl/magndrdl egy jol 6sszerakott mesét inditanék el, amibe belefogalmazndm a feladatokat.
(Magndrdl, azért, hogy az eredmények mds csoportokéival 6sszemérheték legyenek,

ill. egy késébbi fejlédési-kontrollban megismételve manipuldcio-mentesen reprodukdlhato legyen.)

A mese el6tt persze megbeszélni, hogy feladatok lesznek, amit be kell majd rajzolni a képbe...

(Lasd késébb, a konkrét mesénél, részletesebben.)

Az alabbi kép egy tantargy-fliggetlen és kvazi életkor-fliggetlen, mesélGsen elGadott feladatsor megoldasa.
Logikai- és tablas jatékokat hasznald kurzus eredményességének demonstralasara késziilt.

A kurzus-nyitd és a kurzus-zaro foglalkozasokon tervezett kitoltéssel.

Kil6nos tekintettel arra, hogy a mérni szandékozott: figyelem, koncentracid, szévegértés, probléma-
felismerés, pontos preciz valaszadas, stb. helyett, ne az id6kézben megszerzett tantargyi tuddsnak és az
életkorvaltozas okosodasanak hatasait mérjiik vele.

A teszt hibatlan kitoltése egy atlagos felnStteknek sem konnyd.

Iskolakezd6 korban 10-20 % -os, 8-9 éves korosztalyban 40-50 %-os teljesitést becsiilok az elsé kitoltéskor,
amihez képest a kurzus zarasaként megismételt teszt (feltehetben) javuld eredménye jelentékeny
kiilonbséggel lesz hozzamérhetd.

{NEV)

s )
e O
a. .
=7
x
B3
<3
& &
"o |
pe

) S5 ‘_;zt'. = 1::_‘}’:- : el : &5
T 2 ‘*“ O
jids RSN R &

e ,ﬁi ,m% % 20 N

_,_

A

,?5:'” @
%z

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )

Csak egyszer elmondani!



Arra vagyok kivancsi, hogy mennyire tudtok figyelni. Ezért egy olyan mesét mondok, aminek a hallgatasa
kozben feladatokat is megoldhattok.

Kezdjuk azzal, hogy a meselapon jobbra fenn, aki tudja, irja be a nevét, vagy az ovis jelét.

Kovessétek majd a meselapon a torténetet.

A legalso hosszu keretbe hizzatok egy vizszintes vonalkat akkor, ha egy négylabu allat beszél(!) a mesében és
huzzatok egy fliggbleges vonalkat, ha a_beszél6(!) allat kétlabu.

Felmutatom a (vastag filccel) kitoltott meselapot. Mire véget ér a mese, ehhez hasonld kitoltést varok téletek
is. Ez itt a jobb oldalon a fiillentésgydijtd.

Ide, annak az allatnak a jele mellé kell majd rajzolni egy pici karikat, amelyik nem mond igazat.

A képbe is bele fogtok majd rajzolni. Hogy mit? A mese kdzben majd megtudjatok.

Van kérdés? Megértettétek?

Csak itt szabad magyardzni, beszélgetni, mutatni. Ezutdn abszolut 6ndllo munka és csak az elére

dsszereakott sz6veq hangozhat el!

Tobbet nem segitek. Legyetek okosak és ligyesek.
Figyelem! Kezd6dik a mese, de a meselapra csak akkor rajzolj és ugy, ahogy megbeszéltiik.
Azt nem tudom, hogy hol volt, hol nem volt, de ezen a képen két kecske sirankozik.:
- Nagyon eltévedtiink, ide keriltiink az otthonunktdl, messzire elcsavarogtunk.
- Ez nem a mi otthonunk. A hazon, ahonnan jottink, mindig fiistol a kémény, szélkerék huzza fel a vizet a
kutrél és a hdazunknak két ablaka is van(1) a nagyajté mellett.

Kérdezziik meg ezeket a libdkat, tudjak-e hogyan talalhatunk haza.
A fekete csérd liba rogton felel:
- Ismertek olyan hazi libat, amelyik a magasban ropkdd? Hogyan lathatndnk mi a ti tavoli hazatokat?
A libdk még tojast sem tudnak tojni.(1)
- Nem tudjuk, hogy ez a feketecsérd, hazudik-e, vagy igazat mond, de biztosan nem akar nekiink segiteni.
allapitjdk meg a kecskék.
Kérdezziik meg talan ezt a hattyut, aki biztosan tud repilni.
- En vadon é16(2) allat vagyok, tudok repiilni is, de nem ismerem ki magam a sok tanya kdzott. Nem
segithetek. Kérdezzétek talan a diszndkat, azok gyakran messzire is elcsavarognak.
- Kikérjiik magunknak mondjak a disznék. Mi nem csavargunk, s6t mindig nagyon jok vagyunk, folytonvast
mosakodunk, mindig tisztak vagyunk, saros pocsolydba soha nem fekszlink és olyan, ételmaradékokbdl kevert,
moslékot sem eszlink(2) sohasem.
Ki kérdezte, hogy mit esztek hdborodtak fel a kecskék. Mi csak a segitségeteket kértiik, hogy hazatalaljunk a
kétablakos, flistol6 kéményl hazacskankhoz.
Nono rofogte az egyik disznd: az evés fontos dolog. Kiilonben is, pont délidé van(3), megyek is falni valamit.
Hm. Hm. Mar dél lenne? Néztek fel a kecskék az égre a napocskat keresve, de aztdn meglattak az egy irdnyban
vonuld tyukesalddot, tydkanydt, tylkapdt meg a csibéket. Eppen latogatdba mentek a még tojasain Ul6
kotléshoz.
Halljak azt is, amirdl két csibike beszélget.
-Mi mdr nagyok vagyunk sokkal nagyobbak, er6sebbek és okosabbak, mint kakasapu(4). Jarhatunk mar kiilén
is a magunk vélasztotta Uton.
-Micsoda butacska csibék
néztek egymadsra a kecskék. Ezek biztosan ugyanugy el fognak tévedni, ahogy mi, akik elcsatangoltunk
otthonrdl.
No itt alljon meg mese!
Keretezd be (egyenes vonalakkal négyzetbe) a képen a vadon él6 allatot(2)
és karikazd be (rajzold kdrbe) azokat a csibéket, amik el fognak tévedni(1).

(Nagy levegévétel...Nem tobb, mint 5-6 mdsodperces felolvasdsi sziinet.)
Kozben a kecskék is benéztek a kotléshoz, aki elpanaszolta, hogy
-Egyes egyediil ilok csak itt és a testem melegével keltem ki a tojasokat, mikozben hitlen parom csak egy
kazal tetején kukorékol, az 6sszes tyuk kiralyanak képzelve magat.



-Még hogy én htlen?

kidlt oda messzirél a kakas.

-Hiséges vagyok, mint egy kutya. Id6nként még ugatok és vicsorgok is, ha idegen téved a pitvarunkba(5).
-Huha! Ha te valdban tudsz ugatni, akkor olyan kakukktojas vagy a kakasok kozott, mint ebben az allatokkal
teli udvarban itt felejtett egyetlen szerszam. Eles szurés, sebesiilést is okozhat, még embergyerek kezébe
sem valé(3).

Mondtak a kecskék, de aztan csak szomoru nydvogasra lettek figyelmesek.

-Lepkét kergettem panaszolta a cica, és a puha talpaimmal nem tudok atmaszni(6) ezen az alacsony keritésen
sem, hogy visszajussak az udvarba. Pedig tudom, hogy valahol van rajta egy lyuk amin kereszt(l ide jutottam,
de most sehol sem taldlom.

-No, ebben kénnyen tudunk segiteni mondtdk a kecskék. Nézz arra a viragra, aminek két fekete szirma
egymassal szemben all. Az m6gott hianyos a kerités.

- Nem talalom.

Sirta vissza a cica. Ha alaposabban, jobban kortilnézek, akkor

-Olyan virag is csak egy van itt, aminek a szomszédos szirmai feketék(7).

Alljunk meg megint a mesében!
Segitsetek a cicusnak! Rajzoljatok egy lepkét arra a viragra, amelyik a kozéps6tdl jobbra van(2), azutén
karikdzzatok be azt a kakukktojast, amibél csak egy van az udvarban és ,gyerek kezébe nem vald”(3).

Amig ti a lepkét rajzoltatok, a kecskék megtalaltdk a hazafelé vezet6 utat, mert felismerték a Bu BG, Be harmas
ikreket. A nagy legel6n taldlkoztak és ismerkedtek meg a hdarom tehénkével még idejottiikben. .

Bliszkén dicsekedtek, hogy

Mi bizony harman, még jobban is mint harom tojas, ugy hasonlitunk egymashoz(8).

Pedig, ha jol megnézed, be is karikdzhatod, hogy miben kiilénbozik a két valéban megegyez6 kett6tél a
harmadik tehénke(3). (Nagy levegévétel...Nem tébb, mint 5-6 mdsodperces felolvasdsi sziinet.)

Most a mese végén mar csak egy feladatod van: rajzolj egy utat a hazatérd kecskéknek a hazukig(1).

Pontozas:

8 db ,nemigaz”, a sz6vegben pirossal 1-1 pont
az 1. +2 pont (ha a fekete csérd mellett), a 3. és a 7. +3 pont, a 8. +4 pont.

3 db logikai, a sz6vegben kékkel 2-2 pont
A 3. +2 pont (Ha csak az Ures foltot karikazza), 1. ha karikdzva, akkor +2 pont

3 db visszaemlékez6s, a szovegben zolddel 2-2 pont
az 1. +3 pont és ha 2. ha keretezve, akkor +5 pont

Lab-figyelés:

min. 8 négylabu és min. 5 kétlabd (10 pont)
6-7 és 3-4 (6 pont)

4-5 és 2 (3 pont)

2-3és 1 (1 pont)

Szbbeli értékeléskor/megbeszéléskor csak dicsérni (,,Joska észrevette, hogy csak a feketecsérd hazudott, ami
ugye nem jelenti azt, hogy mindegyik liba hazudik” ,,Panni nagyon szépen keretezte a hattyut” stb.)
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1. téma: a,golyds” Pylos
A foglalkozas f6 célja:

Erdekl&dés felkeltése a foglalkozas irant. Gondolkodds versenyjatékok. Felkészités a foglalkozas-sorozatra.
Altalanos szabalyok: rend, fegyelem, figyelem, ne zajongj, ne rongdlj, ne...,

Tovabbi konkrét célok:

Egy otthon is jatszhatd, szabadidGs ,hasznos” jaték megkedveltetése. Igény felkeltése!
Szintfelmérés és ,nézz utana” kivancsisag felkeltése Pylos > piramis > Egyiptom > faradk gondolati [dncban.

Fogalmak a Pylos kapcsan: négyzet, gula, golyorakds, emelet, foldszint, emelés, sporolas,...
Tablajatékos fogalmak bevezetése: tabla, mez6, babu, felvdltva, egyenként, kezdés, cél.

Irdnyok és relativ helyzetek 6sszefoglald attekintése: mellette, oldalszomszédosan, atlésan, fel, le, jobb, bal,
vonalban, sor-irdnyban, oszlop-irdnyban, atlé-irdnyban,...

Szabalyok sziikségességének belatasa. Milyen szabdlyokat ismerink? Kilonbség a szabaly és a szokds kdzott.
A szabalyok megvaltoztatasanak a szabalyai, megegyezés, kdzos érdek, esélyegyenléség, fairplay.

Az elmetorna foglalkozdsok szabalyai: azt szabad, ami nem zavar masokat.

Csak olyant, amit nem banod, ha veled is....

Szamlalas nélkul: készségszint(i 6sszehasonlitas, tobb/kevesebb 15-ig, ,,ranézésre” a darabszamok 5-ig.

Versenytaktika, a tdbla mezGinek 6sszehasonlitasa, er6s és gyenge pontok. Lehet6ségek szambavétele, hany
féle kiilonboz46 4llas lehetséges az elsé lépéspar utan? 16-bdl 2 teljes varijanak lebontasa, tikorkép,
szimmetria, elforgatds figyelembevételével.

Ha tetraeder is, akkor: minta utani épitkezés. Osszehasonlitas a kockaval.
(Miért tetra-, miért hexa-, az ikozaeder és a foci, esetleg még a platoni testekrdl...

Altaldnos célok: Modellezési igény kivaltasa. (J6 lenne ezt otthon is jatszani!) Szabad 6tletelés (Mivel lehetne
még ezt jatszani?) Kreativ-kezdeményez6 gondolkodas, probléma felismerése. (Mikbdl épithet6 gula?)
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1. Parok (szabadon valasztva) iilienek le azonnal a jatékokhoz és jatsszanak épitGjatékként! Segitség: 30 db
golyobdl épitsétek fel valtakozva, egyenként a piramist. Ne kapkodj! Az elgurult golyét szedd fel!

Ez egy nagyon jo jaték, ha 6sszetorik, vagy elveszik golyd, akkor mar nem fogsz tudni jatszani vele!

1/a. Nem unalmas ez igy? Legyen verseny! Az nyer, aki a csucsot felteszi. Egy proba parti utan,
gondolkodtatds: paros-paratlan, ki teszi fel a csicsot? Poén: , Légy udvarias, add at a kezdés jogat és jutalmad

a gy6zelem.” Kdézben gondolati lancban: piramis, téglatest, golyd, kocka, dkor, Egyiptom, faraé...

2. A felrakds sporoldsos szabdly bevezetése és Ujra jaték, addig, amig mind ra nem jon, hogy ne csindljon
emeletet. K6zbeni magyardzatkor, fogalmak: sarok, kozép, emelet, jobbra, balra, tdbla, csucs, gula.
Vegyék észre, hogy: jo ez a szabaly, ezzel mar versenyezni is lehet és nem mindig a kezd6 fog vesziteni.

3. Csak ezutan vezethetd be a négyzetes szabdly. Bemutatni : magasabbra csak akkor szabad, ha alul ott a
négyes... Levételnél: a ,,rombolni tilos” szabaly! A fedett (aldtdmasztd) golyd nem vehet? le.

Parcserékkel tobb partit lejatszani. Partik kozben korbejards, a kényszerit6zés és a csiki-csuki négyes
megmutatasa. (Olyan allas, amikor barmit |ép a versenytars, rakovetkezdleg kialakithatd a négyes.)

Kozben figyelmeztetés a hangoskoddsra. Ne kapkodj! Akkor nyulj a golyéhoz, amikor mar tudod, hogy hova
rakod. FONTOS! Nem illik: pl.: tobb golydt a kézbe venni. Versenytarsunknak mindig latnia kell, hogy nekiink
hany golyénk van még és te is figyeld azt, hogy hany van még a tablan kivil a versenytarsadnak. (Fairplay)

4. A gyorsabban el6rehaladdkat, kb. a fele kolykot kivalasztani a tetraederes feladathoz (a tobbiek tovabb
jatszanak) Lasd a tetraederes feladvany leirasat. Egy versenybird stopperral, egy az ellenér, a tobbinek egy-
egy perc prébalkozas. Onélléan 5-10 percig. Aztan odamenni segiteni a csticsok azonositdsa, stb.



5. A két kolyokcsoportbdl parok alakitasa, aki mar megismerték a tetraedert, mutassak meg az ujaknak.
ElGbb prébalja az uj 6ndlldan, aztdn a beavatott (ne a megoldasat mutassa, hanem) vezesse rd az altala is
megtapasztaltak szerint.

6. Visszatérve a golyds Pyloshoz. Kinek tetszett? Es az kinek, amikor az elején csak épitSjatékként ismerte?
Ugye, hogy egy-egy jo szabaly milyen hasznos? Ertelmet adott a jatéknak...

Beszélgetés a szabdlyok sziikségességérdl. Milyen szabalyokat ismerlink. Aztan (fontos!) a szabalyok
megvaltoztathatdsaga, de soha nem parti kézben.

Jatszottunk az emeléses szabdllyal, majd csak egy Uj partiban vezettiik be a négyeses szabalyt.

7. Jatsszunk még a Pylossal? (A nemleges vélasz az figyelmeztetés: abszolut kudarc!)
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Ujra jaték, de mar négyes csoportokban: kettd jatszik, kettd figyel és nem beszél bele! Aztan csere.
Kézben: Hogyan el6ny06s kezdeni? A stratégiailag erés pontok elfoglaldsa, az allasok azonossaga, szimmetria,

tikorkép, a kényszerit6zés, stb., ami belefér. Kérbejarva, belemagyarazni a partikba. Ugyelve a fogalmak
el6zetes bevezetésére és megértetésére : tiikorkép, szimmetria, hadallas, sarok, emelet, stb.

8. KihlUzogatds és szinezGs feladatlapok (Javasolt megfordithatd kétoldalasan.)

Mar a 7-9 éveseknek is elgondolkoztatd, szemléletes élmény egyiitt [atni a Pylos kezdésének teljes variacidjat.
A latszdlag kilonbozé allasokban fel kell ismernilik az elforgatdssal, vagy tiikr6zéssel azonos helyzetbe
hozhatdkat. Az allds-rengeteg utan, varhatéan débbenetes felismerés lesz, hogy minddssze 3 féleképpen
lehetséges az elsé |épés...

Beszéljik meg, hogy: az els6 lépéspar utani 32 lehetséges allas inkabb csak elméleti, mert néhany parti utdn
észrevehetd, hogy hatranyba keril az, aki nem valamelyik k6zéps6 mezén kezd.

A gyakorlatban csak 2 féle ,,nyitas” van.

Ha marad id6, akkor még feladatok pl.: rakj fel 11 db golydt ugy, hogy még nem volt emelés, de a 12. mar csak
lyukra rakhaté (5 lyukas allas). Azutan keress 4 lyukas allasokat is! Rakj fel csiki-csuki allast!

9. Kedvkeltés, dtletek otthoni elkészitésre .

Ezt a jatékszabalyt mivel lehet még jatszani? Pl.: Otthon gyufasdobozokkal. S6t! Még kartyalapokkal is
mUikddik, mind az emelési, mind a visszavételi szabaly. A borsészem és a kdkény nagyon picuri, de pl. didkbol
is felépithetd a gula, (kdnnyen be is festhetd, ha el6tte pl. ecettel lemossuk) csak egy jatékmez6 kell hozza, pl.
vastag filcre bérlukasztoval, de egy vattaszer(i anyag is elegendé... Legjobb talan gyurmabdl: sodrott henger
egyenld hosszakra vagva, golydt formalva, picit kiszikkasztva. (Papirra rajzolt tablan is tapad annyira, hogy !)

10. Mi mindent tanultunk?

Sok jatékunk lesz, de vigyazni is kell rajuk, ha azt akarjuk, hogy maskor is jatszhassunk velik.
Jaték kozben nem zavarjuk hangoskoddssal a |épésen éppen gondolkodé tobbieket.
Megértettlik, hogy miért fontosak a szabalyok.

Lattuk, hogy nevezetes pontok azonositasaval, konnyen leutdnozhatunk mintakat.
Megértettlik, mi az a tlikorkép, a szimmetria, az elforgatas, mely hadallasok azonosak.
K6zben szamoltunk is, de mar szamoldas nélkil ranézésre is tudjuk, hogy 3,4,5, vagy 6 golydt latunk.

A tovabbi jatékok megértéséhez sziikséges fogalmakat, a kétszemélyes jatékok altaldnos szabalyait egy Uj
jatéknal mar nem kell Gjra elmondani, mert tudjuk: felvaltva, egyenként, kezdés, cél,...

11. Leltarozds: 15-15 golyé jatékonként, 0sszerakads, rendcsinalas.
Tudatositani: ezek a mi jatékaink, biztosan fogunk még jékat jatszani velik.
Esetleg megbeszélni, hogy szabadidGs foglalkozdsokkor hol kit6l lehet kikérni majd a jatékokat...
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a félbevagott tetraéder

Nyomtatds utdn, mdsold kartonlapra, -pl.: a csucsokat tiivel dtszurva...- majd
a vonalak mentén meghajtogatva ragaszd éssze a hdrom téridomot, vagy készitsd el fabal...

Nem taldlkoztam még ennél elegansabb térbeli kirakdssal, amelyben minddssze két db-ot kell 6sszeilleszteni...
A két azonos alaku és méret(i testbél az ,,okoskaknak” sem sikeril 1-2 percen beliil egy tetraedert kirakni.

Mégsem az elegancidja miatt népszerdsitem ezt a feladvanyt. S6t! Els6sorban azoknak szanom uUjragondolasra,
akik ismerik. Gondoljak mar at: milyen ostobdn hangzanak az aldbbi a segité szandéku instrukcidk:
»,Nem igaz, hogy nem tudod megoldani!” ,Jol figyeld meg!” , Légy ligyes!” ,,Nohat, csak okosan!”

Pedig... Maradandé élmény, (nem erdszakolt tulzassal) életre sz416 tanulsag lehet a ,,minta utani épitkezés”
demonstralasat célzd, némi oktatasi-ismeretkozlési szandékkal vezérelt talalas.



Az aldbbi ,mdka”, eddig még mindig miik6dott a bemutaté jatszéhdzaimon:

A kinél van stopper?” felkidltasra jelentkez6k egyike lesz az egyik versenybird, (igyekszem olyat valasztani, aki
becsiilhetGen ritkdan —netan még soha sem- jutott irdnyitd szerephez).

A hangoskodasra gyllekez6knek megmutatom a két testet és a kicsinyitett méreti kirakandé mintat, az alabbi
versenyt hirdetve (hangosan, hogy a tovabbi érdekl6d6khoz is eljusson):

»A versenyzGk korbeadlljak az éppen soros prébalkozét, vele egylitt gondolkodhatnak, de tilos hangoskodni,
vagy segit6-félrevezetG utasitast adni... Mindenki 1-1 percig prébalkozhat...”

Ajandékot igérek a versenybirdknak és a legrovidebb id6 alatt kirakénak, majd azt valasztom ki masik
versenybirénak, akibél kinézhetd, hogy a legesélyesebb lenne a gy6zelemre.

Amikor minden érdekl6d6 O0sszegy(ilt, megismétlem a szabdlyokat:

»A soron kovetkez6 lell és a stopperos versenybird, inditva az idémérést, a két kezébe adja az elemeket. Ha 1
percen bellil megoldja, akkor a masik versenybird feljegyzi a nevét és a megoldasi id6t. Sikertelen a
probalkozas, ha letelt az 1 perc. Ekkor feldll és lelll a kovetkezé...”

Megismétlem, hogy nem tilos lesni-kdrbeallni, de aki hangoskodik, vagy beledumal, azt a versenybird kizarja.
A feladat ismétléseként: ,Az egyiptomi piramisok négyzet alaku guldk, milliényi k6bdl..., ez itt csupan 2 db ké
és haromszogalapu olyan gulat lehet bel6liik kirakni, mint a kicsinyitett minta, aminek minden lapja szabalyos
haromszog...,( ugye ez a legegyszer(bb platoni test, a tetraeder..., azaz négy egymadssal egybevago lapu...)”

Ezutan magdra hagyhato a csoport, mindaddig, amig valamennyi benevez6 sorra nem keriilt..
(Eddig még, mindig elég rovid volt az 1 perc ahhoz, hogy ne akadjon sikeres megoldd.)

A kudarcos, de tovabb drukkold kitartdkhoz visszatérve, ,,a nincs is megoldas” reklamacidra kivalasztom a
legkevésbé gyakorlottnak igérkez6t és leliltetve, el6bb a mintat adom a kezébe:

»,Szamold meg, hogy hany hegyes cslcsa van a tetraedernek!”

(Gyakorta haromrél indulunk, aztan egyetértéen megallapodunk négyben.)

,Tedd le az asztalra és nézd meg jol, hol vannak ezek a csucsok!”

Miutdan leellendriztiik, hogy 3 db csucs az asztalon van 1 db meg felette, csak akkor adom a kezébe az egyik
elemet: ,Ennek hany olyan hegyes cslcsa van, mint amit a mintan szamoltunk?”

(Némi elemzéssel/értelmezéssel megegyeziink, hogy 2 db, mert a tobbi nem annyira hegyes.)

,Nos, a masik ugyanilyen elemen hany hegyes csucs van?”

(A valasz mindig helyes, hiszen mint két tojas ugy azonos a két elem.)

Még mindig csak az egyik van a kezében, amit

minta D lerakatok az asztalra és megszamoljuk, hogy a
D kirakando tetraedernek mar két hegyes csuicsa ott is
van az asztalon. Megkérdezem: , 6sszehasonlitva a

mintdval, hova vdrod a hidnyzé két csucsot?”
Mutassa az egyik keze két ujjaval. Tartsa ott az ujjait,

amikor a masik kezébe adom masik fél darabot:
,ugy rakd-forgasd mellé, hogy az egyik hegyes csucsa

B

C
[ az asztalon, a masik hegyes pedig felette fenn legyen,
C ahogy az ujjaid mutatjak.”

A
5-10 masodpercen belil sikerdl, a tobbiek is kézrél-
kézre adjak... és kozben végighallgatjak a tanulsagot: a
A 1. beforgat . e .
lefekt minta szerinti épitkezésrél, a részek
2. lete fEt Osszehasonlitasardl, azonositasrol, egyez6
B 3. mellétol tulajdonsagu pontokrdl, hozzaflizhets szimmetria,

tukorkép, meg még amihez van tiirelmik...
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A golyds Pylos kiilonb6z6 hadallasai az elsé Iépéspar utdn (1. probalgatassal)

16 sorban, soronként 15 latszélag kiilonbozé allas az elsé 1épéspar utan.
Valdban 16 x 15= 240 féleképpen lehet elkezdeni a 4x4-es golyds Pylos egy partijat?
Vizsgald meg alaposan, hasonlitsd 6ssze 6ket, és ha valamelyikbél (tablajatékosként) két ugyanolyant talalsz,

akkor az egyiket huzd ki!

Keresd egymdshoz képest elforgatott, tiikrézétt dlidsokat és gondolj a ,,Hegylaké”-ra ©
Huzz ki annyit beléliik, hogy ,, csak egy maradhat”.
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Ha belebonyolddtal, akkor nézd a kovetkezs oldalon (vagy a feladatlap hatoldalan) masképp!
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Az 1. Feladatlap megoldasa (0sszesen 9 +9 + 14
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A golyods Pylos kiilonb6z6 hadallasai az els6 |épéspar utan (2. gondolkodva)

1. Feladat

Az elsé golyot 6sszesen hany féleképpen lehet lerakni? Rajzold be az aldbbi tablakbal

Figyelj arra, hogy ne legyenek k6zottiik elforgatassal, vagy tiikr6zéssel azonos helyzetbe hozhatok.
(A nem hasznalt tablakat hagyd lresen!)

OO0Q| 1OO00| [COOO| [OOOO| (OO0 [COOO] [OOOO] [COOO] (OO
3528 Rl s leaod) end o] o 1o s
O000] (OO00] | OOOC) | OOOO] [OOOO] OO0, [OOOQ] |OOOO| |OOOO
Minta a 2. feladathoz:
Az elsé golyé mindegyik tablan a bal fels6é sarokban van.
A masodik goly6 felrakdsa utan, az egymastdl kiilonb6z6 Osszes allds ide lerajzoltam:
QOO0| @OO0| (@000 (@000 @OO0| (@000 (@O00] (@000 (@000
822 Is5nd] 35 |82 Keodl [Bser] 155 BB ks
0000 |OOO0) [OOO0) | OOOO] | OOOO] | OOOO] |OO0CO] OO0 |OOOO

- ~ Afenti minta 9 allasat 6sszefoglaltam

@ egyetlen abraba.

<<<< Ugy,

:I hogy az elforgatassal,

o vagy tiikrozéssel

@ azonos helyzetbe hozhatd allasokat

L g ugyanazzal a szammal jel6ltem.

Ha megoldottad a 2. feladatot, akkor
toltsd ki az 6sszefoglalé abrat >>>

(OOO0
OO0
OOOO
OOO0,

2. Feladat A fentihez hasonldan szinezd be az alabbiakat.
(Figyelj arra, hogy ne legyenek kozottiik elforgatdssal, vagy tiikrozéssel azonos helyzetbe hozhatok.)

OOOO| [OOOQ| (COOO| ([COOO| [COOO| (CCOO] [OOOO] (OO0 [ODOOO)
So00| [0800] 8830 (3835 5838 [3255| (3833 15855 (5855
OOO0O] |OO00) [ OOOO] [OOOO] |1OOOO] [OOCOO] 1OOCOO| 1OOOO OOO0O)
3. Feladat

Probald meg gondolkodva kitolteni az 6sszefoglald dbrat,
anélkil, hogy kilén-kilon megrajzolnad
az egymastol kilonboz6 alldsokat.

Megsugom, hogy pontosan 14.ig tart majd a helyes szdmozds
Megtaldlod-e, hogy melyik ketté mezére keriilnek azonos szamok?

(OOO0
O0O0O@®
OOOO
OO00,

I~

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




A golyods Pylos kiillonb6z6 hadallasai az els6 |épéspar utan (3. ahogy a gyakorlottak...)

<__TOMOREN

RESZLETESEN

0000 0000
0000 @00 ®
® 0000
® 0000

2X7+2 + 2Xx4+6 +

Ha nem szamitananak a szinek, akkor az els6 két golyd 21 féleképpen allhat a tablan:

@000 0000 |00
0000 (OOO0| 0@
@000 @000 @@
@0 0000 0@

1 2 3

Az 1. dbran a bal fels6 sarokban all az elsé tablara rakott golyd. A masikat még 15 szabad helyre lehetne
lerakni, de a sotéttel (pirossal) jeloltek kiesnek, mert az atlora szimmetrikus alldsok nem kilénboz6ek
egymastdl. A maradék pedig mar csak 9 féle egymastdl kiilonb6z6 allast jelent.

A 2. 4dbran a felsé sor masodik oszlopdban all az elsé tablara rakott golyd. Az itt fennmarado 15 lires helybdl
kihtizanddk a sarkok, mert olyan 4llasok mar voltak az 1. dbran is. Es még 1 hely kihtizandd, ami egy mdsiknak

7 7

csupan az elforgatésa (lasd a jeldlteket). gy a 2. dbran 10 kiilonb6z8 allds van 6sszefoglalva.

A 3. dbrdn a mdsodik sor masodik oszlopaban all az elsé tablara rakott golyd. A 15 Ures helyb6l az 1. és 2.
abraban mar meglévd allasokat kihdzva csak harom marad, amibél kett6 egymassal tengelyesen szimmetrikus.

7 7

igy a 3. dbran 6sszesen 2 tjabb, az el6z6ektél kiilonbozé allast latunk.

9+10+2 =21, Tehat 6sszesen 21 kiilonbo6z6 allasban lehetséges 2 db golydt elhelyezni egy 4x4-es téblara.
Vegylik figyelembe még, hogy egy kétgolyds allas, a golydk szinétdl fliggben, voltaképpen két allast jelent.

Pl.: mas az, ha vildgos van a sarokban és mas az, ha sotét all a sarokban..., hacsak ...
... hacsak: nem szimmetrikusan (felcserélhet6en) helyezkedik el a két golyd a tablan.

0000
0 OO®

O
0 00®
0000

az 5. sz. dlldscsoportban a felcserélhetd szintiek
kibontasa (a jobboldali tikrozve és forgatva)

i

A 4. sz. dbran (ami a 3. sz. dbra szabad helyeit ismétli) a sarokban allé helyzetéhez viszonyitva a kékkel jeloltek
tukrosek, azaz nem kiilonb6znek egymastdl a szinek felcserélésével sem. Tehat csak a fehéreket kell dupldn
szamolni, a kékeket csak egyszer. igy az 1. sz. dbra 2x7+2=16 féle 4llast foglal 6ssze két szinli golydk esetén.
Hasonléan az 5. dbra alapjan_2x4+6= 14 és a 6. sz. 4bran mutatott szimmetria alapjan tovabbi 2 allas lehet
csak kiilonb6z3, ami_6sszesen 32 db.
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1
D AN Négyzetelrendezési, 4xd-es tablan 15 db sétét és 15 db
> vilagos, gomb alaku, "épitékévekre" van tervezve az eredeti
2]

2 PYLOS rekuvizit...

dam, akdr kartyalapokkal is jol jatszhato!

A jatékosok az épitdkoveikbdl felvaltva egyet-egyet a tablara téve, piramist épitenek, abban versenyezve,
hogy melyikiik rakja fel az utolsé kovét a csucsra.

(Pontosabban: amelyik jatékosnak az épitkezés befejezése el6tt elfogynak el a kdvei, az elvesztette a partit.
Még pontosabban: Lépéskényszer van! Aki nem tud lIépni vesztett.)

A lerakas kozben két szabdly alapjan spdrolhatnak koveikkel:

1. Lépésnek szamit, ha a tablan egy magasabb szintre (egy mar kialakult négyes tetejére) a korabban tablara
tett sajat k6 "felhelyezése". Ez akkor tehet6 meg, ha az mas kove(ke)t nem tamaszt ala: bontani tilos. (Lasd pl.:
vilagos 1- jel(i Iépését.)

2. Ha pedig barmely szinten (négyzetalakban) egymads mellé sikeriil tenni négy sajat kdvet, akkor a korabban
felrakott sajat kovei koziil 1, vagy 2 db levehetd: akdr az éppen letett kG is, de olyan nem, amely a levételével

bontast okozna. (Lasd: pl. sotét 2-lépését, melyben levehette volna az éppen lerakott kovét is.)
Megjegyzések, szabalymagyarazatok:

Vegylk észre, hogy ez utdbbi szabdly megengedd jelleg(i! A négyest |étrehozdnak nem kotelezd levennie két
szabad kovét. Ha ugy itéli meg, hogy kedvez6bb szamdra a sikeres folytatashoz, akkor 1 db-ot is levehet, sét:
el is allhat a levétel jogatdl.

Nagyon ritkan (tapasztalatlan ellenfél is kell hozza) el6fordulhat, hogy egy Iépésben két négyes is
kialakulhat. Ekkor is csak az egyik jogan vehet6 le, azaz max. 2 db k6.

A bont3si tilalom a rombolasra vonatkozik. Két k& levételekor a fokozatos bontas megengedett, azaz egy
fels6 k6 és annak alatamasztéja (ebben a sorrendben) levehetd, feltéve hogy az alatamaszté felett mas ké
mar nincsen ami legurulhatna.

g

Voltaképpen kartyalapok helyett domindkkal, vagy akar gyufaskatulyakkal
is jol ,,mikodik”, de persze kellemesebb a golyds kivitel. Pl.: idealis méretd
jatékot készithetiink pingpong labdakbdl, melyekhez a tablat pl. vastagabb
szivészalakbdl is kiracsozhatjuk.... Egészen tetszetds golydszer(i babuk
készithetGk kindertojas-kapszuldkbdl (gondolom még ma is rengeteg
taldlhaté minden gyerekes lakasban), ha levagunk a magasabb oldalabdl
kb. 1 cm-t és egy egy UditGitalos kupakot ragasztunk bele nehezékként
(gyurmaval/kittel), majd Gjra 6sszenyomijuk (el6tte, a befogadé felet forrd
vizben megpuhitva)...

Akar kartydval is jatszhato, ha van pl. két pakli francia-kartyad.
(Ezeket, az 6sszekevert paklik szétvalasztasanak egyszer(sitése
céljabdl, eleve ugy aruljak, hogy a két pakli hatoldala kiilonbozik.)
15-15 lapot leszamolva mar csak a 4 x 4 -es jatékmez6
elhelyezkedésében kell megallapodni és maris jatszhatd.

Nydron, viz mellett, jatszottuk mar homoklabdakkal is (a fele golyot id6nként nedvesitve)...
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A kozos "felfedezések" egy-egy jaték megismerésével kezdédhetnek...

Sokféleképpen tanithatéd meg egy-egy Uj tablajaték.

Sajnos, sokak szdmara mar maga a szd is, hogy "tanulas", riasztélag hat.

Hat még az, ha el kellene olvasni a néhany mondatos jatékszabalyt! ( *** megj. lasd lent)

Jatszohazi bemutato : PYLOS

Tobben allnak a demo-tabla koril, hat elkezdem a jatékszabaly bemutatasat.

- Pont annyi golyd van a tabla mellett, amennyibdl egy olyan piramis épithetd fel, melynek a tetején egyetlen golyd lesz. Az nyeri a
jatékot, aki egy felvaltva, egy-egy golyot lerakosgatd épitkezés befejeztével, ezt az utolséd golyot felteszi...

Tobbnyire eddig jutok, amikor elhangzik az elsé "tokjo" és hogy, "jatszunk egy partit!". A két legtlirelmetlenebb (ugy vélik, mar
mindent megértettek) maris elkezdi rakosgatni a golydkat a tablara, amikor megkérdezem: -

Kezdeni, vagy masodiknak Iépni el6nydsebb ebben a jatékban? Ha 15 vilagos és 15 db sotét golyd van, akkor ki teheti fel a 30.
golyot? Gyors a valasz: "hat a kezd6 1épd", kozben pedig rakosgatjak tovabb a golydkat, hiszen folyik parti, pedig a hibds valaszbdl is
beldthato: mar a kezdéskor eld6lt ez a verseny.

Ravezetd kérdések kovetkeznek:

- tudjatok mi az paros és paratlan szam?

- persze (mondjak, és rakosgatjak tovabb a golyodkat)

- én azt szoktam mondani, hogy ez, igy, egy férfias jaték.

(No, erre leall a parti, valami szokatlant hallottak)

- ki rakja az elsé golyot?

- azelsé

- a masodikat?

- a masodik

- a harmadikat?

- a harmadik, (majd kis zavar utan helyesbités) illetve az elsé

- és a huszonkilencediket?
Kis tanakodds utan megegyeziink, hogy minden paratlan szamu golyot a kezd6 1ép6
tesz a tabldra, igy a 30., az utolsé golyéval mindig a mésodiknak 1ép& nyer. Ertelmet
kap, a korabban elhangzott, "férfias" jelz6 is: hiszen aki udvariasan atengedi
baratndjének a kezdés jogat, nyerni fog...
(Dehogyis mondtam volna olyant, hogy a "gondolkodés jatékok fiusak™.)

A figyelem Ujra a szabalyokra iranyul, most mar meghallgatjak és gyorsan megértik az els6 spérolasos szabaly Iényegét:
1. magasabbra feltehetd, egy, mar a tablan Iévé sajat golyd is, ezzel megfordulhat a kezdési el6ny, hiszen a tablan kiviil megmarad
egy golyd, ami majd jo lesz a piramis tetejére...,

Felcsillannak a szemek. Megértették, igy mar van értelme a versenynek, mar felsejlenek azok a "kényszerlépések", amikor nem tudja
elkerlni a soron kovetkez6, hogy ne hozzon létre négyest az ellenfelének. Leszedik a golydkat és Ujra nekifognanak a jatéknak,
amikor mondom: még egy utolsd szabaly van, amit "karérvendds", vagy "szuperspoérolds" szabalynak szoktam nevezni:

2. ha sajat négyest sikerl kialakitani , akkor levehet6 két darab sajat szabad golyd.

Pontositjuk: Megmutatom a négyes kvadratos elhelyezését, tisztazzuk, hogy sorban nem szamit és, hogy az a szabad golyé mely
nem tdmaszt ald masikat (alulrél bontani tilos). ErdeklSdve figyelik, amikor, dsszefoglalasként, még felrakok egy helyzetet: ha pl.
vilagos "sumakolna" és megvarja, hogy ellenfele rakja le azt a négyest, melyre majd spdroldsan rateheti egyik golydjat, akkor
hatranyba kerdil...

A korabb "tok jo" megismétl6dik, am micsoda kilonbséggel! Csillagszemmel rebben szét a csapat parosokra és a tablakon
egymasutanban legaldbb négy-6t parti kovetkezik...

A tovabbiakban mar, tobbnyire mikodik az "6nkiszolgald" bemutatd is. A jatékosok tablat valtanak és bongészni kezdik egy masik
jaték szabalyait tartalmazdé néhany mondatos lapot, vagy kérik mutassak masik jatékot is...

Kénnyebb persze azokkal, akik mar ismernek néhany tablas jatékot. Szamukra alig néhany szdban is érthet6 lesz az 0j jaték
alapétlete, célirdnyos pontosité kérdéseik valamilyen hasonlé jaték szabalyaival valé 6sszehasonlitasbél fakadnak. Ok azok, akik
megdobbennek, hogy a bemutatdn egyszerre tucatnyi Ujdonsaggal is talalkozhatnak. Megdobbentéen kevesen vannak!

A tObbség szamdra (sajnos) a még malmok is (kiilonosen, a tradicionalistdl eltérd tablak) "Gjdonsagnak" mindsilnek. Bemutatdim
statisztikdja szerint: 100-200 latogato koziil tan ha egyetlen olyan taldlhatd, aki mar jatszott életében ddmapartit.

(***) Bemutatdkra olyan jatékokat valasztok, amiknek szabalyai négy sorban leirhaték és azok -j6 nagy botiikkel- fel is vannak

ragasztva a jatékra. Ez, a fenti, még "HarryPotter sziiletése" el6tt tortént.
Ma mar, a sracok elolvassak a kiirt szoveget, a sziil6k/felnéttek -kevés kivétellel- tovabbra sem...)
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a./ Bemutatas négy egymasra épuls fokozatban (az el6z6 megértése utani tovabblépésekkel):
0. csak ,egyszer te, egyszer a tarsad” és oriilsz, hogy kozosen felépititek...,
1. csak az ,emelG6s szabaly”, ki tud jobban figyelni-spérolni...,
2. a,négyes levétel”-lel kiegészitve, mar kényszerit6zéses stratégia...,
3. a7x7-en kezdéssel, két sorral mélyebbre né az eldgazasfa (Lasd: az utolsé oldal aljan.)

(Megjegyzem: Az eredeti fejlesztésben a sorosan elért négyesért is visszavehet. Nekem ez pici elegancia-hibanak tinik, mert
kiilonben a jaték mindegyik szabalypontja koherens a tobbivel, ill. azok ésszerlségét erdsiti, azokkal egyfajta logikailag is jol
jatszhatdé rendszert alkot. Pl.: a kvadrat-blinti a magasba toré piramis épitése kdzbeni egylttmiikddésre késztet. A soros
kényszerit6k ritkdbban vezetnek emeletre-lépéshez. Annak meg, hogy a csucsot is tartalmazé ferde élen mind a 4 db golyo egyszind,
mar nincs jelent8sége, hiszen a partit mar megnyerd, miért venné ezutan vissza 2 db golydjat?)

b./ A nagyobbakkal is érdekes lehet a 0-tdl 3-ig fokozatok atbeszélése-értékelése, ha felismerik pl.: azt, hogy a
2. és 3. kozott lényeges kiilonbség van: a 2-ben k6z0s tablan de csak a sajatunkra figyelve versenyziink, amig a
3-ban mar megprdbalhatjuk befolyasolni ellenfeliink Iépéseit.

c./ Nézz a tablara! Vilagos vagy? Gondolkozz el6bb s6tétként! Ha sotét lennél mit Iépnél? Aha. No de vilagos
vagy, most te lépsz, igy megakadalyozhatod, hogy azt Iépje ami jo lenne neki...

Miért j6 ha megakadalyozod? Sok jatékban messzi a vég, nem latunk el odaig. llyenkor mar az is kdzelebb visz
a nyeréshez, ha olyat |éplink, ami ellenfeliinknek rossz. A sok kis ilyen rossz a vereségéhez vezethet. Minden
|épés utdn nézz bele a szemébe. Ha 6sszerancolja a homlokat, nem tetszik neki, akkor léptél j6t. Ha nevet,
akkor valdszinl rosszat Iéptél... stb.

d./ Elemezziik ki, miért és hogyan van ez a 7x7-es kezdés.

Feladvanyok
a./ Rakj fel az elsé szintre ,,6tlukas” allasokat (olyanokat, hogy még nincsen kvadrat, de a kovetkez rakassal
mar nem kerilhet6 el....szin nem szamit)

b./ 12 dbis és 11 db golyé is lerakhaté ugy a "foldszintre", hogy a rakovetkezd 1épé mar csak "lukra" tehessen.
Bizonyitsuk be, hogy ezek kozott az alldsok kozott nem lehet olyan, melyben a 4x4-es tabla hdrom sarka
Uresen marad! (Tehat olyan alldsokrdl van szé, melyekben még nincsen kvadrat, de mar nem is tehetd le Ujabb
golyo kvadrat kialakulasa nélkdl.)

Ha tires pl. 41 és 44 (két szomszédos sarok), akkor kell lenni golyonak a 31,32,42,33,43,34-en, melyekbdl a

négy k6zépsé kvadratot alkot. Ez ellentmondds, tehdt nem csupdn hdrom sarokra, de madr két egymds melletti
sarokra is igaz a feladat dllitdsa.

c./ Bizonyitsd, hogy a ,W” —s éllasok, emelés nélkul, 6tlukas allashoz vezetnek.
a b ¢ d b o d Négy féle ,,W”-s allas lehet:

=]

vagy a: b1,b2,c2,c3,d3;
vagy a: cl,c2,b2,b3,a3;
vagy a: b4,b3,c3,c2,d2;
vagy a: c4,c3,b3,b2,a2
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Voltaképpen ugyanazok, csak elforgatva...




Az egyértelm(i, hogy barmely, a mdr kézvetlen emelés el6tti Iépés dlldsdt tekintve, a szétvdlasztott négyesek
mindegyikében leqgaldbb eqy-eqy luk lesz. A mutatott dlldsban (a feladvdnyunk barmelyik dbrajanak
elforgatdsdval kapott esetben) a jobb alsé negyedben méq eqgy tovabbi 6tédik luk is lesz.

S6t! Mds esetben nem is lehetséges 6tlukas dllds, mert:

1. A kézépsé négyesben biztosan kell lennie 1 db luknak (lenti baloldali dbra).

2. Abban a negyedben amelybe a k6zépsé négyes lukja esik, nem lehet tobb luk.(fekete X-ek)

3. Abban a negyedben, ahol a sarok lires, soha nem lehet két luk (piros X-ek), mert 4.

4. Két luk nem lehet egymds mellett (, csak dtlésan).

Kévetkezmény: Csak abban a negyedben lehet két luk, melynek szomszédos negyedeiben az érintett
negyeddel szomszédosan nincsen luk. (Ldsd a jobb oldali abrat, ami pont megfelel a feladvanyunknak!)

d./ Egy félbemaradt jatékban, nem tudjuk, ki kovetkezik, csak azt, hogy innen mar egyik jatékos sem hibazik.

Mi lesz a kovetkez§ lépés?

Sotétnek is vilagosnak is legjobb lépése:
kiviilrél a 31-re

Kilonosen sotét szamara csabitd a 41-32 felhelyezés, de ezzel elveszti azt az egyetlen nyerési lehetGségét,
hogy a harmadik szinten kikényszerithesse majd a gy6zelemhez vezet6 négyesét. Ha vildgos kovetkezne 43-
31-el, akkor bar pillanatnyilag novelné elényét, végil elvesztené a partit. Barki Iép, kivilrél kell tennie és
akkor van esélye a nyerésre.

(Megjegyzend6: Vildgos biztosan nyer ezzel az inditassal, sotét csak akkor, ha rakdvetkez6 vildgos "kivilrél"
a 44-re tesz. Ez a lépéskombinacio elkeriilte a feladvanykészits figyelmét. igy némileg csokken a feladvany
elegancidja, de alapvet6en igaz, hogy a 31-es pozicié elfoglaldsa mindkét jatékos szamara kulcsfontossagu.)

Mit is fejleszt? A kdzhelyes ,hat a gondolkodast” mellett, ami beugrik még: , hat a térlatast” ...
Hat persze, de ha megindul az agyunk... sok-sok érdekesrél mesélhetiink-beszélgethetiink kozben.

a./ Nagyobbaknak pl.:

3 dimenzid dbrazoldsa 2 dimenzidban... Ha lerajzolom, vagy képen latom, honnan tudom, hogy ezt térben kell
elképzelni? Ha ingatod a fejed, két szemmel nézve a golydkat mogéjik latsz. Hologram-technika, azaz
sikbeliek-e a pl. a zarjegyek? Korabbi technika: jobb/bal szem kék/piros szemiiveg és a megfelel6en szinezett
sikbeli alakzat térbe beugrik. Eszkoz nélkil: arnyékolds. Két lehetGség is: csak a testet, vagy annak arnyékat is.
Amire arnyékot vet, az hatrébb van (vagy lasd a mozgds dbrazolasat vetett arnyékkal animalva a pattogast...).

Aztan a szinezés..., ha csak egy kort latunk, de tudjuk, hogy az egy golyd, akkor hogyan is latja az agyunk?
Gyerek-kifest6konyvben a labda egyszin( kor, vagy ott a felcsilland pont is a golydn Miszaki abrazoldsban: kis
ivek berajzoldsa, vagy a piktogramokban csupan a felcsilland pont és az iskoldzott agyunk adja a golyéérzetet.

Aztan: hogyan irhatnank le az allasokat és partikat? Két-dimenzids tablan a sor-oszlop pozicié tényleg olyan
kézenfekvs? El6fordulhat, hogy érdemes vektorokkal dbrazolni-lekdvetni. Ha egy babu tobblépéses mozgdasat
abrazoljuk, akkor a tablara egy folytonos nyil-sort rajzolunk. (Hogy is néz ki, ha pl.: adott pontbdl mindig el6bb
el6re |ép kettGSt és jobbra harmat? Rajzoljuk fel a nyilakkal és irjuk le szamokkal.) Hogyan szamszerdsithetGk a
nyilak? Vegylik észre, hogy 6sszeadhatjuk az azonos koordinatakat, akkor ered6ként eljutunk a véghelyzetbe.
Miben hasonlit és miben kiilonbozik a vektoros és a koordinatas lekdvetés? Hogyan nézne ki, ha csak az egyik
iranyra vagyunk kivancsiak, pl.: at a ,tuloldalra” versenyeken, akkor ugye a masik irdny szamaitdl fliggetlendil
vizsgdlddhatunk. (Lasd fizika-mechanika dsszetevékre bontas)

Mdkodnek-e a megallapitasaink térben is? x,y,z, koordindtakkal és vektorokkal. A partik id6ben torténé
lefolyasanak rogzitése mar a negyedik dimenzid... ezt is tudnank abrazolni?



Mas téma: a szabdlyozas automatika alapjai (a jaték egyik érdekessége).

Analdgidban(?) legyen a hibajel(?) az, hogy sok golyém van mar a tdblan. (Ennek ugye az ellentettje, a
komplementere(?), hogy a kevés golydom van kinn, tehat vesztésre allok.)

A beavatkozas az, hogy a tobbségbdl kovetkezd pozicid-el6nyom visszavételhez, ill. spérolashoz vezethet.

Hasonlitsuk 6ssze, miben kilonbozik egy Gitéses jatéktdl, amelyben: minél tobb badbumat vesztettem el, annal
kevésbé van mar lehet6ségem javitani az eredményemen.

b./ Kisebbeknek is pl.:

Pylos>>> Piramis, piramis>>>Egyiptom>>> faradk,... gondolatilanc

Fogalmak: : négyzet, gula, golydérakas, emelet, foldszint, emelés, sporolas,...

Tablajatékos fogalmak bevezetése: tabla, mez6, babu, felvaltva, egyenként, kezdés, cél.

Irdnyok és relativ helyzetek 6sszefoglald attekintése: mellette, oldalszomszédosan, atlésan, fel, le, jobb, bal,
sorban, oszlopban, vonalban, atlésan,...

Szamlalas nélkul: készségszint(i 6sszehasonlitas, tobb/kevesebb 15-ig, ,,ranézésre” a darabszamok 5-ig.

Lehet6ségek szambavétele, 16-bdl 2 teljes varijdnak lebontasa, tilkkorkép, szimmetria, elforgatas
figyelembevételével. Versenytaktika, a tdbla mez6inek 6sszehasonlitasa, erds és gyenge pontok

Szabalyok sziikségességének belatdasa. Milyen szabdlyokat ismerink? Mi a kiilonbség szabaly és szokas kozott.
A szabalyok megvaltoztatasanak a szabalyai, a megegyezés, a k6z0s érdek,az esélyegyenl6ség, a fairplay.

Azt szabad, ami nem zavar mdasokat. Csak azt, csak olyant, amit nem bdnod, ha veled is....

Orszagos és magasabb szintii versenyzéshez ajanlott: PYLOS ( a "7x7-es nyitzissal" )

Megsokszorozza a kezdé |épések variacioit, ha: egy 7 x 7 -es tdbla kozepén nyit a kezdd és a valtott |épések
soran foglaljdk el a jatékosok az alsé szint 4 x 4 -es tdblarészét, amin folytatédik(***) és befejez6dik majd a
kiizdelem. (Ezzel a nyitdsi szaballyal elkeriilhet6, hogy a gyakorlott jatékosok elsé Iépésparja szinte mindig a
tabla atléjanak két kozéps6é mezGjére essen.)

***| eghamarabb: mar az elsé 2 db, -atlédsan egymastol két mezdényi tavolsagra-, letett golyd utan, de
elméletileg az is lehetséges, hogy csak a 19. golyé letétele utan.
(Kozben pedig, -lasd a kozépss dbran-, az a mezd is él6nek szamit, ahonnan esetleg emelés tortént).

min.2 db elm.max. 19 db

(Papiron ceruzaval "O" és "X" jelekkel egy 7x7-es racson kezdddik a parti és ha kialakult azon egy 4x4-es
tablarész, akkor annak megfelel6en rakjak fel a kezd6allast a 4x4-es tablara.)
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2. Témakor: golyds Pylos ismétlés és 3*3*3 mini (kockas) Pylos

A foglalkozas f6 célja: A NyerGstratégia fogalma, megtalalasa 3x3x3-as kockas Pylos-ra. (Faledgazasos elemzé
technika, valtozatok szamdnak becslése, kibontdsa, (visszautaldssal a mult foglalkozasra): a mez6k értékelése.

Tovabbi konkrét célok:

Osszehasonlitas ,kiilcsin és belbecs”, ,megjelenés és tulajdonsag”, ,,arra emlékeztet”, ,ugy néz ki, mint”,
,ugy muikodik, mint”, ,ugy, de egészen masképp”, ,hasonld”, ,kiilonb6z6”, ,,azonos”, ,minta”, ,,modell”,...
Kocka és gobmb tulajdonsagai; jellemz6 formak a természetben.

Kockaépitmények, elemek darabszama, térfogata,

Ismétlés, tovabbi megerdsités: tliikorkép, szimmetria, forgatds, mez6k-értékelése

A versenyjatékokban legaldbb egy Iépéssel el6re gondolkozni... Az ellenfeled szempontjabdl is lasd a tablat, és
akadalyozd a j6 lépését...

Tablajatékos fogalmak: , kényszerit6zés” Nyerd és vesztes szerepek gyakorlasa, viselkedési szabalyai.

Ha kaméleon kocka is, akkor a 3x3x3-as kocka kiilonb6z6 elemei (sarok, kozép, oldalkozép...)
Kar lenne kihagyni: a minta utani szinezést, a kockapalastot, a dobdkocka esélyeket 2 db kockaval...

Ha dobdkocka is, akkor gyakorisagi diagram: a dobott értékek 6sszegének gyakorisagi eloszlasa.
Konnyebb lesz megértetni majd a dobdkockasoknal a kagylédobdsok eredményeinek valdszin(iségi eloszlasat.

Altalanos célok:

Legyenek kivancsiak (figyeljenek ram) a jatékok kozbeni informaciokra, mert azok is érdekesek,
elgondolkoztatdak, humorosak...

Figyeljlink a masikra, értsiik meg, amit mond és fedezzik fel a benne az altalunk még nem ismertet.

Ismerjiik meg, hogy mihez értenek a tarsaink, mi mindent tudhatnak, mirél szeretnek beszélgetni?

1. Jatszottatok otthon a Pylossal? Megmutattatok valakinek? Képek a piramisokrél, golydk helyett kockakkal...
Felmutatni a CubiCup , tritkkkds” tablajat, amin olyasmi lesz az élére dllitott kocka-alakzat, mint a golyégula...

Beszéljiik meg, hogy mennyivel jobban hasonlit ez a piramisokra...

2. Prébaljunk meg jatszani vele, de csak iciri piciri tablan, 3x3x3-as piramist épitve.
Ellendrizziik le, hogy minden szabalyunk mikddik-e, amit a golyds Pylos-ban megismertiink?

Ismételjiik at a szabalyokat, atfogalmazva négyszogrél-haromszogre, vezessiik be a ,kehely” fogalmat.
Rogzitsiik, hogy most csak a , triikkds” tabla kozepén 3x3x3 méretben folyik a parti.

Induljon egy verseny, harmas csoportokban: egy figyel, majd a parti gy6ztesével jatszik. Mindig a parti
gy6ztesével jatsszon a korabban kimaradé. A kezdés jogat pl. K6 papir olléval dontsék el.
Csak annyi partit (kb. 4-6) jatsszanak le, hogy mindenki legalabb kétszer jatszhasson.

3. Aztan Uj versenyszabaly: mindig a talpon maradd kezd. Tovabbi kb. 10 partit jatszanak le igy.

Kozben korbejarva gondolkodtatni. (Ne énrdm nézz! A l1épésed utan, mindig a versenytdrsad szemébe nézz!
Ha 6sszerdncolja a homlokat, akkor jot |éptél... Mit Iépnél, ha te lennél a masik szinnel? Hogyan tudod
megakadalyozni, hogy versenytarsad ezt |épje? (Esetleg a nyer és vesztes szerepek viselkedési szabdlyai.)

Megfigyelni, hogy volt-e, aki mindig talpon maradt, aki mindig nyert, ha 6 kezdett?
Hogyan csinalta?

4. Kezdjuink el kozésen gondolkodni, beszéljiik meg: Hany féleképpen lehetett kezdeni? Es az arra lehetséges
valaszlépések milyen kiilonb6z6 alldsokat eredményeznek? (Sem az elforgatott, sem tiikrozott allds nem
kiilonbozik egymastél, mert az ,ellenjaték” valaszlépéséhez ugyanazt kell atgondolni.)



Ertelmezziik az eldgazasfat, majd: szinezds falebontdsos feladatlap. Ketten (nagyobb kisebb parban).

A gondolkodd ember elsé |épése: a stratégiailag legerGsebb pont elfoglalasa. (Hadvezér, domboldal, stb.)
Lassuk be, hogy jo kezdés biztos gy6zelem. Oldalkozépen kezdve, lassuk be, a teljes eldgazasfa lebontasaval
segitségével hogy nincs esélye a valaszlépdének. A nyeréstratégia szinez6s feladatlapja. Hat? igy atgondolva
nagyon konnyd nyerni! Ez tényleg siker lenne? Vessiik is el ezt a jatékot! No, akkor, most, menjlink haza?

5. Egyéni munka, kockaszdmolds szinezds feladatlap Mutatok egy érdekeset. Nézzétek a tritkkos tablat! Egy
ilyen végtelen nagy tablara ratettem egy nagyitét. Mit lattok a nagyité alatt... Hat nem érdekes?

Beszéljik meg mit értlink azon, hogy” az agyunk iskoldzott...” Most mar hazamehetiink?

6. Ha mar itt vannak a kockak, csindljunk velik valamit. Hdrom csoportba osztva fessenek be hdrom
Kaméleon kockdt! (Feladatlap elmagyardzasa: Kiteritett palast és kocka élek és csucsok) Ha elkésziilt
(ellenérizziik, hogy nincs-e hiba és) oldjak meg. A csoportok szedjék szét az azonosakat, pl. egy szint kovetve:
sarkok, oldalkdzepek... és rakjak dssze!

7. Mit lehetne még csinalni ezekbdl a kockakbol? Pl.: dobdkockara is pottyozhetijiik.
Mire j6 a dobdkocka? Lesznek majd dobdkockas jatékok is, de jatéktabla és babuk nélkil is sok kockajaték van.

Pl.: lehet fogadni a dobas értékére, killonosen akkor, ha tébb kockaval dobunk.

Egy kockaval nagyon-nagyon sokszor dobva és feljegyezve az eredményt ugyanannyiszor lesz folil mindegyik
szam. (Esélyegyenléség analdgia). Amde, ha kettével dobunk és az dsszeg (vagy a szorzat) szamit, akkor...?
(Hatrdnyos helyzet analdgia) Arra hasznos fogadni, ami a leggyakrabban varhaté eredmény. Feltétlen keressiik
meg el6bb ezt az 6sszeget, miel6tt egy ilyen fogadasos jatékba belekezdenénk. Diagram-készités feladatlap.
Aki ezt tudjak, azok sokat nyerhetnek egy 6sszegre-fogaddson, mert sem a 2-re, sem a 12-re nem tesznek.
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8. A kockaszamolds feladatlapbdl mindenki kapjon egy szinezetlent, hogy megmutathassa otthon...

A harom kaméleonkockat kapjdk meg azok, akik... (?) Ugyis pofara megy, mindenkinek vannak kedvencei, DE !
Esetleg rendezziink egy titkos szavazast, vagy talan a kisorsol3s illik ide leginkabb: nevek a kalapba és a harom
szerencsés nyertest kihizunk. No! Ugye jo, hogy nem mentiink haza?

Igaz, hogy gyorsan végeztiink a 3x3x3-as kockds Pylossal, de egészen érdekes dolgokat ismertliink meg

9. Ismételjiik at:

Hasonldésag nemcsak kiils6leg lehet, de pl.: a tulajdonsdg, a haszndlat és pl.: tablajatékok szabalyai is...

Stabil piramist épitettiink triikkos tablan és kiprdobaltuk rajta a golyds Pylost. Piciben is mikodott a szabaly, de
az elsének lép6 nagyon kdnnyen nyerhetett benne.

Ismételtiik, megértettik, hogy mi az a szimmetria, az elforgatas és a tiikorkép. Ezek a tablas hadalldsokban
nem jelentenek kiilonb6z6 helyzeteket (,mert elforgatasnal a tdbla masik oldalardl nézve gondolkodunk.)
Megismertiik a fa-ledgazasos elemzést, meg azt is, hogy stratégiailag kiilonb6z6 erGsségli pontok vannak a
tablan. Ezt, ezutdn mar minden jatéknal keresni fogjuk. A tovabbiakban is, ha valami hasznosat észrevesziink
és megtapasztalunk, megjegyezziik, hogy hasonlé esetekben Gjra haszndlhassuk a ,,triikkot”.

(Megi.: Ha visszatérdleg dllandé helyen vagyunk, akkor nagyon jé emlékeztets, a TACEPAO-s mddszer.)

Mokas volt a Kaméleon kocka, de még jobban tetszett, hogy masképp is lathatunk dolgokat, mint a valdsag,
mert ,az iskolazott agyunk gyakorta be is csaphat...”

A két dobdkockaval valo dobds Gsszes lehetGségének szambavételekor megjegyeztiik, hogy a 7 hatszor
tobbszor fordulhat elS, mint a 2, vagy a 12.

10. Kar, hogy nem jatszottunk tobbet a trikkos tablan, mert taldn nagyobb méretben, tébb kockaval, mar
biztosan nem lesz olyan konny( nyerni benne. Ezt, a kovetkezs foglalkozason majd kiprébaljuk.

Tegylik el a jatékokat, hogy legkozelebb a ezekkel folytathassuk... Csindljunk rendet...
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Feladatlapok ( ,fa-struktiras” beszélgetéshez)

1. Mindegyik tablan 2 db piros (s6tét) babu van.

Egy-egy keretben: a forgatdssal, tiikrozéssel, vagy mas néz6pontbdl tekintve: mindegyik azonos.

A keretekbe irt szam azt jelzi, hogy hany féleképpen lehetséges 1 db masik szinl babut lerakni a tablara ugy,

hogy azok mar egymastdl kiilonb6z6 alldsok legyenek.

Ldasd mintaként: a fliggbleges keretben dsszesen csak hdrom ilyen kiilénbézé dlldst lehetett bejelbini.

Hasonléan, szinezd be te is a masik harom keretben a lehetséges kiilonb6z6 allasokat!
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Feliil a minta, alul a feladat. Ha mar megértetted a mintat, akkor az ald dbran: el6bb szinezd be, hogy hova

keriilhet a kovetkez6 piros(sotét) babu, azutan jelold be, hogy a fa hany dgon szélesedik tovabb felfelé.
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Az elsének 1ép6 (a kezdG) jatékos nyerd stratégiaja (3x3x3 kockas Pylos) a kétoldalas feladatlap ,szine”

A mezdk tulajdonsagainak vizsgalataval mar megallapitottuk, hogy a sarokpontok kevésbé értékesek.
Valtakozd, egyenkénti lerakosgatassal, a kezd6 1ép6 mindig el tud foglalni kettSt a kozépsé mez6kbdl és...
...6s az utan mar: kelyhek fenyegetésével irdnyithatja a parti folydsat.

Ha piros kozépen kezd, akkor 1 6 2 4 3 5
a kék lépésétdl figgben ez a harom féle folytatdsa lehet a partinak.
Az elsé kett6ben piros biztosan nyer, ha nem hibazik. A 3.-at pedig elkerilheti(***).
1. A piros kezdett. Kék a sarokra rakott. Piros az aldbbi dbra szerint folytatta és nyert.
(Kovesd végig, Iépésenként levezetve az egymast utani, ill. eldgazo hadallasokat!)
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2. A masik nyeré harmas esetén
az eldgazasok a kovetkezbk: >>>>
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Ennek félig elvesztek a szinei! Qog o ~C
Amha, megértetted az 1. alatti dbrat, ®e

akkor be fogod tudni szinezni a hidnyzékat...
Forditsd meg a lapot! (Vedd el6 a feladatlapot!)
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3. Ebbdl a kiindulasbdl kezdve a piros vesziteni fog (kék mar szinte nem is hibazhat):

o "t

@
(***) Ha kék elsé6 lépésével a sarokra rakna, akkor piros az 1. szerint jatszik tovabb.
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a kétoldalas feladatlap ,fondkja”

Szinez6s feladatlap

4

=S

o%;%

(‘pozaw 9149 SI 19)919zZA|9Y luein s9 1119]9 se||e ASa-A3a ey ‘43as 1e)0S9
i1959z3u)zs 9zAuely ose||e ze 1y p|o19d 319w|9z9A3 solid e ‘9APzaY |0qse||e (Sngeg-woJey) 9s|9)
‘pauzala}aq 1ay|nJayis Joxe ‘Uehjeqezs ,SO|Ad SN0 Se-EXEXE B paJaws] ey ap
**3UzZau)zs9q uasSOUIU 3w 3194

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)



»,Sikban a térbelit...” feladatlap

(Ha egy Ures, de végtelen nagy CubiCup-tablat fényképeznél le felllrél nézve,
akkor az, valami ilyesmit dbrazolna)

1./ Nézd meg jol az ,,A”-jell képet!
Hany olyan teljes kockat latsz,
ami nem l6g ki a nagyit6 aldl?

Haszndlj szines ceruzat.

Szinezd be a teljes kockdk felsé lapjat.
Ellenérizd! Biztos, hogy csak olyant szineztél
be, amibél egy pici sem hidnyzik?

2./ Most nézd figyelmesen a ,,B”-jellit!
Azon hany teljes kockat |atsz?

3./ No és hany van a ,,C” jelin?

4./ A ,,C"-jell melyik masiknak a tiikorképe?

5./ Lasd be, hogy
a ,B” jeld is ugyanaz, mint az ,A” jeld.

(Forgasd el a lapot 180 fokkal!)

Hogy is van ez? Ugyanaz van mindhdrom
képen, mégis masképp latjuk, mert az
agyunk ,iskolazott”.

Iskoldzott? Sok-sok gyakorlds utan
megszokta, hogy a testeket sikban,
tobbnyire felsé nézetbdl abrazoljuk,
legtobbszor balrél érkezé megyvildgitasban.
Ezért ugrik be a szemunk a rajz
értelmezésekor kocka fels6 oldalara.
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,Kaméleon kocka” feladatsor A./, B./, C./

A./ feladat: a kockapaldst

A kiteritett kockapalaston

a 14 db korocske

a kocka 8 db csucsat jeloli.

ird be a kérokbe

2-t6l 8-ig, hogy melyikek ezek.
(sotéttel jeldlt az 1.)

Azutan toltsd ki értelemszerdlien

Egymassal szemben allé lapok:

Az ugyanazon csuccsal érintkezé lapok:

1. és és 2. és és 3. és és 4, és és D

5. és és 6. és és 7. és és 8. és és D

B./ feladat készitsd el a kaméleon kockat!

Végy 27 db kockat,
amelyeket az abran mutatott
kiteritett palast szerint szinezz be.

A fels6 sor szerint 1-1 db-ot I:
Az alsé sor szerint 6-6 db-ot

(pl.: festék-pottyel, vagy éntapadds
szines papirral...)

Az igy kapott kicsikb8! 6sszerakhato
egy 3x3x3-as nagy kocka ugy, hogy
a masik két szin nem latszik.

C./ A megoldas nagyon egyszerli lesz, ha

1. Eldontod, hogy melyik szinben akarod 6sszerakni a kockat.

2. Kivalasztasz a 8 db olyant, ami majd a sarkokra kerdil.

3. Kivalasztasz 12 db olyant, ami majd az él-k6zépekre kerdil.

4. Kivalasztasz 6 db olyant, ami majd az oldallapok kézepére kerdil.

5. (A megmarado barmilyen egyetlenke pedig, j6 lesz kbzépre, hiszen ugysem latszik.)
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Kockazas pontértékre

Uljetek korbe! Egy hatlapi dobdkockaval fogok dobni. Mindenki irja fel egy papirra, hogy
hanyas lesz a dobott érték. A kdvetkezd forduldban mar csak azok maradnak jatékban, akik
eltalaltak. Ok Gjra tippelhetnek a papirjukon... és igy tovabb, amig csak egyetlen jatékos marad
talpon. A gy6ztes csokit kap. Ha mindenki kiesik, akkor Ujra kezdjuk.

Teqytink 2-3 probdt és dllapitsuk megq: ez iqy lassu és unalmas.

Kevesebb forduld lesz, ha két kockaval dobunk és a dobott értékek Osszegét kell eltalalni.
Probdljuk ki, aztdn gondolkodjunk. ElsGre azt vegyiik észre, hogy most 1-t6l 12-ig vdlasztva,
kevesebb tipp lesz megegyezé.

Aztan! Szamoljunk: mikor lehet pl. az ésszeg 2 és milyen dobdsértékek ésszege ad ki pont 7-et.
Ertsiik meg, hogy a 2+5 és az 5+2 két kiilénbéz6 dobdseredmény, nem ugy, mint pl.: a 6+6)

Nos. Akkor hat:
Milyen eredményre a legokosabb fogadni, ha 2 db, az oldalaikon 1-tél 6-ig szamozott

kockaval dobott értékek 6sszegére kell tippelnink?

Készitslik el a gyakorisagi tablazatot

Osszesen hanyféle kimenete lehet 2 db kockaval térténd dobasnak?

Hany olyan van ezek k6z6tt, amikor mindkét kocka ugyanazt a szamot mutatja?

A kicsi négyzetekbe elkezdtem beleirni a lehetséges dobas-eredményeket.

1. Ertsd meg a bejegyzéseim rendszerét és ird be a kicsi négyzetekbe a hidnyzé szdmokat!

2. A gyakorisagi diagramban, az 6sszeget mutatd szamok felett, szinezz be annyi négyzetet,
ahanyszor el6fordul az adott 6sszeg a kockaparok kozott.

(Pl. Karikdzd be azokat, amik ésszege 7 és szamold meg. Majd mdsik szinnel a 6 6sszeglieket...)

T [Tz [ [Te] |

Ezeket ugye
duplan kell szamolni,

. mert pl: a 2-6 és a 6-2
kilonbozd eredmény-lehetdségek

12 1110 9 8 7 6 5 4 3 2

Ezutan, egy Osszeget eltalalds jatékban, te milyen 6sszegre fogadnal?
...es milyenre akkor, ha 5 alatti 6sszegnél haromszoros és 9 felettinél négyszeres a talalat
nyereménye?
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CubiCup (a , kockas Pylos”)

2005-ben lattam el6szor ezt a jatékot és ott azonnal, mdris, vitdba keveredtem fejlesztbjével...

A feltaldlo és gydrtd, Kovdcs Gabor részben szerény, részben biiszke indittatdsbdl hatdrolta el magadt

javaslatomtdl, miszerint: feledje el (az egyébként nem rosszul kitaldlt) ,,CubiCup” nevet és bdtran terjessze ezt a zsenidlisan felépitett
Otletet az akkor mdr ismert és vildgsikernek tekintheté (,,golyokbdl piramist épité”) ,,Pylos” kockds tovdbbfejlesztéseként.

Azdta is sajndlom, hogy nem voltam picit erészakosabb a vitdnkban. Kiilbnésen azért, mert

ma is ugy gondolom, hogy egy ismert ,,mdrkanév”-re utaldssal, sokkal gyorsabb és

még sokkal sikeresebb lett volna ennek a ,,JollyJoker” fejleszté-jatéknak szélesebb elterjesztése.

Nagyon kevés olyan kétszemélyes stratégiai tablas jatékot ismerek, ami az dvodasoktdl a matematikusokig
minden szinten a siker biztos reményében ajanlhaté. A ,CubiCup” ilyen.

Dobbenetesen elegdns, egyszer( jatékszabalya szerint is jol versenyezhet6.

Azok pedig, akiknek mar ,,megvan” a golyds Pylos, prébaljak csak ki a ,,CubiCup”-készlettel, a kockakra
aktualizalt szabalyokkal, a kovetkez6 fokozatokban:

1. Akeretet iiresen hagyva, csak a k6zéps6 3x3x3 mezén jatszva, 5-5 db kockaval.
(,Kvadrat” helyett, itt harmas , kehely” van és a kialakitdja csak 1 db kockajat veheti vissza...)

"kockas"” Pylos miniben

A -/
n u
— 5-5 db kockaval versenyezve,
.’ csak a kozéps6 3x3x3-on.
A

.’ Nyer, aki a csticsra rak, /
ill. Iépéskényszer van.
f

(Veszit, aki mar nem
tud se rakni,
se emelni.)

"kehely" >>> 1 db-ot viszavehet
(a pirossal nem kehely)

Kék lépése: vagy tetszbélegesen rak egy kéket Kiviilrol,
vagy magasabbra dthelyezi egy kockajat a tablan.
(a) kelyhet alkot, visszaveheti egyik kockajat.  (b) magasabbra athelyez, kint megmarad egy kockaja.

Csak addig érdekes, amig ratalalsz a biztos nyeréstratégiara. Am, ez a nyerdstratégia mar 6-7 éves szinten is
megérthetd.

Egyszerlsége veri a 3x3-as , TicTacTo”-ét. Nem ismerek ennél alkalmasabbat az eldgazds-fa bemutatdsara.
Az elsé babu 2 féleképpen (sarokra, vagy nem sarokra) rakhaté a tablara. Az also szint betelte (emelés nélkiil
lerakott 9 babu) mind6sszesen 6 kiilonb6z6 allasban lehetséges (mikdzben a |épések sorrendjét is leird
eldgazas fa, -mar 3 db babu lerakdsat kovetve is-, 20 féle partit mutat).



A legegyszer(ibb 3x3x3-as méret kivaldan alkalmas elforgatott, tiikrozott, sziimmetrikus hadallasok
azonossaganak bemutatdsara, megértésére...

Intellektudlisan is érdekes, ha a jatékosok egy tablan, egyszerre hdarom 3x3-alapu ,piramist” épitenek:
2. Kozéps6 3 mezét iiresen hagyva, a sarkokon 3 db piramis épitése, 15-15 db kockabal.

(Itt is marad az emelési szabaly, de kehely kialakitdja a versenytarsa tdblan kivili kockdibdl vesz el egyet és a
verseny célja is megvaltozik: a tobb kockat rablé lesz a gy6ztes.)

A _A—
I o mini Pylos
'l
Ay
(] - 3 db 3x3x3
Ay .
[ [
L
Ay .
a
[ [
Kehely utdn nem sajdtot vesz le,
hanem a versenytarsatél... i’ i’ ﬁ
rablout kévek helye (1 db-ot a tablan kiviiliek kéziil)

3. A tabla 4x4x4-es alapjan jatszva, 10-10 kockaval.
(Mint az 1. fokozatban, a 3x3x3-as, azzal a —passziv jaték elkeriilését eredményezG- kiegészitd szaballyal, hogy
a versenytars kelyhének kialakuldsat kotelez6 akadalyozni.) A golyds Pylosnal egyszer(ibb?

4x4x4 kockas Pylos

Kehely-megakadalyozasi kényszer!
Piros nem emelheti egyke kovét
magasabbra a tablan, mert kdteles kék
kelyhének kialakitasat akadalyozni.
Piros kiviilrél rak... (ami utan

kék sem emelhet, mert akkor mar
piros fenyeget kehelyalakitassal...)

4. A tabla 5x5x5 alapjan jatszva, 17-17 kockaval.

(Mint a 3. fokozat, de olyan a kezdd allasbdl, amiben a tabla kozépvonalan 1, (esetleg mindharom) mez6
semleges kockdval betoltott. Ezzel elérhet6 az is, hogy a stratégiailag azonos értékld mez6k szama paros lesz.)
A golyds Pylosnal bonyolultabb?

5. A teljes tablan 6x6x6-on, 28-28 kockaval jatszva azonban, mar tébbnyire unalmasan hosszuak lennének a
partik, hiszen a minimalisan 28 |épéspar (az emelések és visszavételek miatt) akar dupldjara is novekedhetne...

... 6s ez a CubiCup-os oGtlet elegans zsenialitasa! A kelyheket kiils6 készletbdl lezarni koteles szaballyal (ami
szerint, egy lépésben tobb kocka keril a tdblara) a partik [épésszama élvezetesen jatszhatd szintre csokken.
(Elkerili, azt a gyakori fejlesztdi, ill. felhasznaldi hibat, ami egy nagyobb, tobb mez&s tablan intellektudlisan
igényesebb versenyt var, mikdzben az csak unalmassa degradalddik.)
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CuUBI CUP

A tabla ugy van kialakitva, hogy arra sarkaikra allé kockdkbdl egy 56-elmes ,,piramis”
épitheté fel. Mindkét versenyz6nek 28-28 db kockdja van, amiket egyenként,
felvaltva "lépve", a tablara raknak.

Az nyer, aki az utolsd kockat felhelyezi a piramis csucsara.

A "kinek fogy el hamarabb"-verseny spdrolasi szabalya, itt, olyan lépéskényszer, ami

tobblet-fogyast eredményez.

A |épésre kbvetkezd koteles lezarni a versenytdrsa altal épitett egyszinl "kelyhet"(*),
azaz: a tablara még nem rakott készletébdl egy kockajat rahelyezni a nyitott,
azonos szinl harmas(ok)ra és ezutdan még (ugyanabban a lépésben)

egy Ujabb kockajat is (most mar szabadon véalasztott helyre) le kell raknia.

(*) Lasd az abran: a nyillal jelolt z6ld kelyhet, amit fekete koteles lezarni.)
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3. Témakor: A 4x4x4-es, az 5x5x5-0s ,, kockas” Pylos, és a 6x6x6-0s CubiCup.

A foglalkozas f6 célja: Magunk, a sajat tapasztalataink alapjan dontslink és ne bizzunk meg vakon az
ajanlasokban (a rekldmokban).

Tetszett volna, megelégedtiink volna vele, és szegényebbek lennénk-e, ha csak a 4x4x4-es kockas jatékot
ismertik volna meg?

Lassuk be, hogy kockaval kevésbé érdekes a Pylos emelési és visszavételi szabdlya. A 3x3x3-as inkdbb csak egy
rejtvény volt. Versenyzésre nem alkalmas.

A Pylos és a CubiCup kedvenc lehet, de ahhoz még sok mast is ki kell majd prébalnunk...

Es persze, vétek lenne kihagyni az egység-kockdkra épiilS térfogat-modellezést: Kocka, kobozés, térfogat,
hosszusag egység, térfogategység

Tovabbi konkrét célok:

Megmutatni, hogy kisebb tablan is m{ikddnek a jatékok. Nemcsak miikddnek, de a kisebb tablan hamarabb
észrevesszik a tulajdonsagaikat és konnyebben nyerhetiink benne.

(Ha mi nyerhetiink kdnnyen, akkor a versenytarsunk is! O se hiilye! Csak a kezdés jogan délnek el a partik.)
Egy-egy tablajatéknak van optimalis ,,mérete”, amikor még nem unalmasan hosszuak a partik, de mar kell6en
bonyolultak ahhoz, hogy lehet veliik versenyezni is.

(Bonyolult dolgokat kisebbre egyszer(sitve, kdnnyebben megértjlik... Lényeglatas!)

Mas célbdl, masként nézve, elforgatva, oldaldra fektetett kockaguldan mutatva... (kdnnyebben atlathaté a
szerkezet és alap nélkil is épithetd.)

Bonyolult sorozatképzés logikdjanak bemutatdsa, tablazatos algoritmussal, hany kocka kell egy 15 emeletes
guldhoz? Logikai részekre bontas és a gondolkoddsi folyamat lekovetése tablazattal, azutdn automatikus
kitoltés. (Algoritmus-készités). Hogyan néz ki az ,algoritmus-tablazat” oldalra dontés nélkil?

Kreativitas-kovetkeztetés: ha a Faradk kordban felfedezték volna a kockadk sarokra allitott épitését, akkor
milyenek lennének a piramisok? (Hdromszog alapuak, ugyanannyi k6b6l magasabbak...)

Alaposan megismertetni és megkedveltetni a CubiCup-ot. (Generacids jatékok: unokainknak is megmutatjuk.
Versenyjaték lesz bel6le is és a Pylosbdl is.)

Miért zsenidlis ez a magyar taldalmany? (Nem hosszu a parti, fordulékony: akinek sok kockaja van fenn, az
konnyebben tud kelyhet elérni...) Mi az a taldlmany?

Altaldnos célok: Soha nem azonnal nekikezdeni! El6tte megérteni, hasonld ismertet keresni, 6sszehasonlitani
és értékelni, tervet késziteni.

1. 3x3x3-ban nem volt versenyezhetd. Amde, ha egyszerre jatszunk 3 tablan? Picinykét médositsunk a
szabdlyon, a versenycélon. A kehely kialakitdasa utdn nem a tédblardl, hanem a versenytars kockdaibdl vesz el és
a tobbet rabld nyer... Prdba-partik és értékelés: HU! Ez egy masik jaték, szinte nem is hasonlit a Pylosra, de
ugy tlnik, hogy elég jol lehet versenyezni. Jatsszunk még egyet!

Végs6 értékelés: Nem rossz, de a golyds jobban tetszett...

2. Nézzik meg nagyobb méretben 4x4x4-en, miikodik-e a golyds Pylos jatékszabdlya!

Az elsé probajatékokban kiderdl, (ha nem akkor segitsiink), hogy el6fordulhat passziv jaték. (Két jatékos két
kiilénbézé helyen épit kelyhet, amibdl levesznek és ujra épitik... levétel és ujra kehely, a végtelenségig.)

Az elkertilésére vezessiik be azt a szabalyt, hogy: a kehely kialakuldsat azonnal meg kell akadalyozni.
Parokban 2-2 parti, valtott kezdéssel.

Ertékelés: Ez sem rossz, szinte tgy m(ikédik, mint a golyds, de az azért golyds jobban tetszett.

3. Mi lenne, ha még noévelnénk a méretet? Mekkorara noveljik?



Két csoportra osztva, az egyik jatszik, a masik figyel: A kicsik 5x5x5-0n jatsszanak, a nagyok kritikusan figyelik
és észreveszik, hogy paratlan a foldszinti mezék szama... (Pdros jatékndl igazsdgtalan elényt biztosit a
kezddbnek, aki amugy is el6nyben van azzal, hogy kezdeményezhet és igy 6 irdnyithatja a partit...)

Szabaly kézenfekvé kiegészitése: kizarunk jatékbol harom mez6t a foldszinten, amit nem hasznalunk...

A kicsik jatszanak, a nagyok csak figyelik és ,,beszélnak”, ha a |ép6 nem akadalyozza meg a kehely kialakitasat.
Tanar korbejar, tablajatékos fogalmakat hasznalva magyaraz, udvariassag szabalyt ismétel (,,ne vegyél tobbet
a kezedbe”), irdnyfogalmak: fel, le, balra, sarokba, stb.

4. Néhany parti utadn, a nagyokat 0sszegy(jtve, parokat alkotva, ketten-ketten, egy-egy feladatlap
hasznalataval kiszamitjak, hogy 15 emeleteshez hany kocka kell.

(A kicsik jatsszanak tovabb, a most mdr begyakorolt , kehelyakaddlyozds” szabdly szerint.)

Ravezetés a tablazat kitoltésének algoritmusara. JOl értsék meg a formalitdsat gy, hogy betanithassak ra a
kicsiket, anélkil, hogy megértenék, hogy mit és miért ugy.

Probaljuk ki! Parokban egy-egy nagyobb egy-egy kicsit vezényeljen Ugy, hogy azok kitoltsék a tablazatot.
Vegyék észre a formdlis automatizmust, amit egy szamolni tudd robottal is ki lehetne téltetni.

Aztan beszéljiik meg, hogy nagyon hasonldan, ugyanigy mikodik a szamitégép is. Nem érti, hogy miért, de
végrehajtja a programot, ha az ,,6 nyelvén” irja meg a programozé. K6zosen beszéljik meg az eredményt. (Azt
is, hogy egy ilyen mddszerrel az is kbnnyen kiszamithato az is, hogy pl.: hdny kébél épiiltek fel a piramisok...
Kézben: darabszam és térfogat, egységkocka, stb. fogalmak sziikség szerinti magyardzata.)

Fantdzialds érdekességként megmutatjuk az oldalra fektetett piramis lIépcsézését, meséliink a burkoldsi
munkdkrol, fényesre csiszoldsrdl..., kreativ-logikai kévetkeztetds beszélgetés a piramisokrdl: ,, ha ismerték
volna a triikkés alapot, akkor a ma ldtott piramisok haromszég alakuak és még magasabbak lennének”...

5. Visszatérve a jatékra: Lassuk be, hogy a 6x6x6-ndl nagyobb méretben jatszani a Pylos szabalyok szerint, mar
roppant unalmas. S6t! Otleteljiik ki kozosen a CubiCup szabalyat. Hogy is volt a Pylosndl a visszavételi
szabdly? A tablan kiviili golyoimat néveltem a versenytdrsaméhoz képest. Az, hogy nekem legyen tébb, tgy is
elérhetd, hogy nem én veszek vissza, hanem az ellenfelemet kételezze a szabdly, hogy soron kiviil is tegyen
még a tabldra. Az elsé esetben a visszavett babuk ujra tabldra rakosgatdsdval ugye hosszabb lesz a parti, a
madsik esetben, ha gyorsabban fogy a versenytdrsam lerakhatd bdbuja, az meg réviditi a partit. A hatdsuk
pedig ugyanaz: elényt ad annak, aki a jutalmazott helyzetet eléri. (Arrdl se feledkezziink meg, hogy akinek
tébb bdbuja van a tabldn, az kbnnyebben kezdeményezhet, irdnyitja az eseményeket. Voltaképpen, ez a hatds
is azonos mind a két jatékban.)

Harmas csoportokban jaték a CubiCup-pal, a mar szokdsos modon: Egy figyel, ketts jatszik. Most azonban, a
gy6ztes adja at a helyét és utdna 6 nemcsak néz, hanem joga van belebeszélni az altala legy6z6tt Iépéseibe,
(mit persze az nem koteles végrehajtani...) Aztan a szokdsos értékelés, megallapitva: Ez egészen jo. Gyors,
valtozatos, akinek toébb van a tdblan, az ugyan vesztésre all, de konnyebben kényszeritheti ki a kelyheket...

6. Mutassuk meg a ,Soma” kockat, szinezés nélkiil és szinezéssel. (Egy készlet mindig jo, ha kéznél van, mert a
kolykok nagyon kedvelik.) A ,,Maya-piramis” (Azték? Inka?) még nehéz, de a 2 db 7x4-es mar sikeriilhet.

7. Osszefoglalds: Képzeljiik el, hogy kapunk egy 3 db-os 3x3x3-as kockakbdl piramisokat épité jatékot! Tetszeni
fog és sokat jatszunk is vele, mert nem rossz. A 6x6x6-o0s CubiCup-ot akkor is sokat jatsszuk, ha csak a Pylos
szabdlyat ismerjik, pedig... Pedig lattuk, hogy még sokkal érdekesebb és még sokkal érdekesebb a fejleszté
altal kitalalt szerint. Tanulsag: csak akkor fogjuk tudni jol kivalasztani a kedvencilinket, ha mar sok jatékot
megismerink. (A rekldmok mindig csak azt az egyet dicsérik, amit el karnak adni. Lehet jobb is ,olcsdbb is.)
Kozben abba is belekdstoltunk, hogyan mikodhetnek a szamitogépek. Kapnak egy utasitas-sort, amit anélkil
hajtanak végre, hogy barmit is értenék abbdl, amit hibatlanul végégcsinalnak.

Szinte észre sem vettlik, hogy mar begyakoroltuk, biztosan értjiik, tudjuk, hogy forgatdssal, szimmetrikus
tukrozéssel latszolag mas képet mutatd hadalldsok, voltaképpen ugyanolyan tulajdonsaguak.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu



Fel tudod-e épiteni a 4x4x4-es CubiCup piramist tabla nélkiil?

(Tablazatkitolts feladatlap)

Az 4bra jobb oldalan mutatott 4-szintes épitményt 6sszerakhatjuk gy, hogy négy rétegben egymasra rakjuk
az abrazolt szintek 10+6+3+1=20 db kockajat.
(Pont olyan, mintha a 4x4x4-es kockas piramisnak az aljat nézve, azt az oldalara fektetnénk.)

Szamold ki, hogy hany kocka kell akkor, ha a szintek szdma 15?

Figyeld az dbrdt és értsd meg az alabbi tablazat celldinak képzési szabdlydt!

Folytasd, toltsd ki a 15. sorig !

Szmtek Eggyel Az adott Osszes Eggyel Adott

szama | alacsonyabb szint | novekmény | alacsonyabb | szintszamu

szint | novekménye szintszamu piramis

novekmeénye piramis térfogata

térfogata

1 0 1 1 0 1

2 1 2 3 1 4

3 3 3 6 4 10

4 6 4 10 10 20

5 10 5 15 20 35

6 15 6 D) 35 [56

7 CHy F+ 17 = B8] + [6] = %4

8 28 8 36 84 120

9 36 v 9 45 120 165
10...
11...
12...
13...
14...

15

Két piramist épitettem, az egyikhez hatszor t6bb kockat hasznaltam, mint a masikban.
Hany szintesek voltak ezek a piramisok?

Beszéljik meg, értelmezziik:
Tudod-e, hogy mi a kiilonbség a szint és az emelet kozo6tt?
Egy kétemeletes haz hany szintes? Es ha ald is van pincézve?
Hogyan értelmezziik az alagsort, és hogyan a pincesort?
Bizony-bizony ilyen kérdésekkel a feln6tteket is zavarba lehet hozni.
Ezért beszéliunk ,foldszint”-rél és ,emelet”-rél, ritkdbban ,pince-szint”-rél.
Aztan még ugye talalkoztunk mar van olyannal is, hogy , félemelet”...

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Soma (ejtsd ,Szoma”) feladvanyok

Készitsd el (ragaszd Ossze kicsi kockakbdl) az alabbi 7 db épitéelemet, amibdl pontosan
(és nagyon sokféleképpen) kirakhaté egy 3x3x3-as kocka. Meg még, sokféle mas érdekesebb minta is, mi tobb:
magad is kitalalhatsz veliik ,,masokat idegesit6”, hasonlo feladvanyokat.

bbb oua=-W
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A "szokdsos" soma-elemek Ugy vannak beszinezve, hogy egyetlen szinhelyes megoldas létezik.
(A szinezés "korrekt", azaz nem otletszerd. Pl.: a piros oldalrél nézve a belsé lapok is pirosak.)

Aminek csak egyetlen megoldasa van

e @ .@J:
o’ ool

=
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1. A mutatott poziciokban az elemek a hat oldalrdl nézve azonos szintiek, tehdt elforgatds nélkiil 6sszerakva: szinhelyes lesz a kocka.
2.Az1.,6.és7 “dtmend” elemek felsé, 6sszesen 4 db kéréhez 5 db, az alsé 3 db-hoz: 6 db hidnyzik. (Eqy-eqy oldalon 9-9 db van.)
2/a A tébbi elemen fent/lent: 2: 3/3, 3: 1/3, 4: 1/3, 5: 2/2 db kér van. Ugy kell csoportositani, hogy feliilre 5, alulra 6 jusson beléliik.
2/b Kiszamolhatd, hogy ez csak ugy lehetséges, ha a 2-es elem felsG kérei fent, a 3 és a 4 jelii alsé kérei lent vannak.

3. Az alulra keriil6 3 és 4 két féle lehetséges (3x3-bol nem kilogd) Gsszerakdsabdl az egyikben iitkézne az 1 és a 6 jelii elem.

4. A mdsik dsszerakdshoz a 7 mdr csak egy féleképpen teheté le, majd a 6 jelli és utdna 1 megint csak egyféle modon rakhato le.

5. Véglil 5 és utdna 3 helye is egyértelmiien adddik.

Kilon érdekessége, hogy nehezebbnek tlinik, mint a szinezetlen, mégis sokkal egyszer(ibb a megoldasa.
Voltaképpen a szinhelyesség lecsdkkenti a forgathatdsagot, igy maganak a 3x3x3-as kockdnak az 6sszerakasa
is sokkal egyszer(ibb feladat lesz.
Ezzel ellentétben, sokkal nehezebb szinhelyesen 6sszerakni azt a 3x3x3-as kockat, ami 6 db 7-jell elembdl és
egy 3-kockanyis oszlopbdl all, mint a szinekre tekintet nélkili kockat.

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



»Maya piramis” Lépcsds piramis 8 db épitéelembdl

A bal oldalon egy 8x7-es téglalapot |atsz kockdkbol 6sszerakva. Ha a szinek szerinti jel6lést kovetve, 7-7 db
kockdbdl 6sszeragasztasz 8 db épitéelemet, akkor abbdl csak egyetlenegy féle mddon épithetds fel egy
haromlépcsbs piramis. llyenek Egyiptomban a szakkarai piramisok és ilyesmiket épitettek valamikor régen a
mai Mexikdban és Peruban is. (Elsé, bemelegité feladat lehet persze a 2 db 7x4-es téglalap kirakdsa is.)

Mindegyik rész 7-7 db, a minta szerint . .
dsszeragasztott kockabdl all. (8 db elem) Maya piramis

Nagyon nehéz a megoldas:

1. Ugy kezdédik, hogy félre rakod azokat, amiknek mindegyik kockaja a csak(*) legalsé szinten lehet.
(*) Kalonben valamelyik résziik kilégna a l1épcs6-alakbdl.

SpSpen b

2. A tobbi elemet egyenként kézbe véve, megadllapitod, hogy a piramis felsé négy kockajat csak két elem
hordozhatja. (Az dbran szamozott 1. és 2., mert itt is, minden mas esetben, valami kildogna a |épcs6bdl.)

3. Elkezdesz szamolni: Az alsd szint 6x6=36 kockdajabdl ismersz mar 7x3+4=25 db-ot. Még 11 db hidnyzik.

4 A masodik szinten |évd, 6sszesen 4x4=16 db kockabdl 6 db-ot ad az 1. és 2. elem. Innen 10 db hidnyzik.
A még nem lekotott harom elembdl egy szinten lehet 3 db, 4 db, 7 db. Ezekbdl a 10 csak 7+3 0sszegbdl johet.
Az alakokat is figyelve, néhany prébalkozas utdn megallapithato, hogy csak a 3. és 4. lehet a k6zéps6 szinten.
Tehat, a bal oldali 5. elem mindegyik kockdaja csak a foldszinten lehet

(Ezzel ki is adddik hidnyzo foldszinti 11 db kocka 7+4=11.)

7 T T

5. Feliilrdl lefelé haladva épithetd fel a piramis az elemek szamozasanak sorrendjében (picit gondolkodva: 1
és 2, ugy, hogy 3. és 4.(*) mellé rakhato legyen, majd a foldszinten mar prébéalkozas nélkil kiadddik, hogy hova
kell keriilnie az 5, 6, 7, 8 elemeknek (amik a szdmozas sorrendjében az alsé , lyukakba” beépithetbk).

(*) A 4. két féleképpen, de csak az egyik vezet megolddshoz és ez csak a végén deriil ki ®

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



4. téma: Dobdkockas jatékok
Kigyok és létrak, a ,Ki nevet a végén” el6zményei: a Senet, a Kirdly-jaték, meg a nem dobdkockas: a Ramses

A foglalkozas f6 célja:

Megtapasztaltatni, hogy a szerencsejatékok altalaban csak akkor érdekesek, ha dijakat is lehet nyerni veliik.
A gy6zelem nem a tudastdl, nem az agyafurtsagatol fligg. Nem érdem és nem igazi sikerélmény.

A lehetGség és valdszinliség kiilonb6z6sége. (Dobdkocka-, kagylovetés-, palcikadobds 6sszehasonlitasa...)
(FONTOS megértetni a kilonbséget: két kimenete van a tojds feldobdsnak is és a pénzfeldobdsnak is...)

Tovabbi konkrét célok:

Csoportmunka 0sszedolgozas szervezése (Munkamegosztas: egyik mér, masik jegyez, harmadik ellendriz.)
,Térképen”: India, Amerika, Azsia, Mezopotamia, London British Mdzeum,...

,1d6gép”: 4600 éves, az hany emberolts?

,Minden 0Osszefligg mindennel”: a szerencsét modellezé dobas-vetés eredményének gyakorisagi eloszlasahoz
van ,méretezve” a tabla is és a jatékszabaly is. Elvezhetetleniil unalmas dobdkockdval jatszani a Senet-et.

Altaldnos célok: ,Elidegeniteni” a szerencsejatékoktdl, valéddi megérdemelt siker irdnti igény felkeltése.

1. Jatszott mar valaki a ,Kigydk és létrak” dobdkockdssal? Nos! Itt van egy a kicsiknek is, meg egy masik, a
nagyoknak is. (Kinyitjuk az A3-ra nyomtatott tablakat, kirakjuk a babukat, a dobdkockat.)

Két versenyt inditsunk el: 5-8-an az egyik tdblan, 5-8-an a masikon és a két gy6ztesnek igérjlink egy-egy csokit.
Elmagyarazni a szabdlyokat, csalds-mentesen, dobdpoharral kell jatszani és egy mez6én tobb babu is allhat.
Tapasztaljak meg, hogy_nagyon unalmas kivarni a tébbieket és a tablan torténd, sok babu tiilekedésében
sincs semmi érdekes (hiszen még kilités sincsen, csak ugy gyalogolnak egymds mellett a jatékosok babui).

Min. 5 percig tartson a ,,dogunalom”, de akinek a csokit odaadjuk az lathatéan oriljon neki.

2. Hat? Ezzel nem rontjatok el gyomrotokat, ha ilyen ritkdn kellene adnom egy csokit a gy6ztesnek...
,Nomegaztan”, miért is kapja a csokit? Ugyes volt? Nem. Csalt? Taldn. Okosan jatszott? Nem.
Egyszer(ien csak szerencséje volt. Amde azt lattuk, hogy a csokinak azért oriilt.
Széval, ha csak a szerencse, meg a csoki szdmit, akkor van egy otletem egy gyorsabb jatékra.

Ha a 2. foglalkozdson nem jutottunk tul a kétkockds dsszeg gyakorisag-diagramjdn,

akkor kezdjiik 1 db kockdval. Ha igen, akkor két db kockdval inditsunk.

Uljetek korbe! Mindenki 1-1 dobdpohérral meg 1-1 db dobdkockaval egyszerre dobjon. Aztan tegye hétra a
kezét (nem nyul a kockdhoz), amig meg nem nézziik, hogy ki dobta a legnagyobb szamot. Ha tobben is vannak,
akkor 6k tovabb folytatjak... Aki a legmagasabb értéket dobja csokit kap. Dontetlennél Gjra dobas...
Mar 10-15 jatékosnal is varhato, hogy legaldbb 3-4 forduld kell az eldontéshez, de ez, mar igy is hamarabb
hozza gy6zteseket, mint a kigyds-létras maratoni parti. Amde, még tovabb is gyorsithatd a csokiosztds:
Ha két kockaval dobtok, akkor 1-t6l 12-ig lehetnek eredmények. Ritkdabb lesz az értéktaldlkozas.
Szaporabban jonnének a csokik, ha lenne még nalam.
Ha az el6z6 foglalkozdson mdr megértették a gyakorisdgi diagramot és még fel is haszndljgk a tippelésben
(gyakoriak a 7-re tippelések) beszéljiik meg, hogy ha mindenki tudja, akkor mdr nem jelent el6nyt és ez akkor
sem lenne mdsképp, a dobott értékek szorzata déntene, hiszen arra is megismerheté a gyakorisdgi eloszlds...
Nagyon sok ilyen dobdkockas jaték van, amiben egy tablan babukkal dobott értékkel vald el6rehaladas akkor
is unalmas lenne, ha minden parti csokiban végzédne. Ezért vannak ezekben a jatékokban még mas otletek is.
Szinte mindegyikben van a célba érés mellett valamilyen kiltési szabaly is.

3. Nézziink egy 6srégi ki nevet a végén jatékot! Jo id6ben, menjiink ki a levegére és jatsszuk él6 babukkal”.
Az udvaron krétaval felrajzoljuk a kirdly-jaték tablajat. (Teremben pl. 20 db papirlap lerakdsaval is kijelolhet6.
Legyen két 7-7 tagu csapat, a csapatokban 5 kolyok babunak, 1 vezénylének, 1 ellenérnek, aki figyeli, hogy az
ellenfél betartja a szabalyokat.

A tobbi gyerekbdl valasszunk a ,dobdkockat”. Felvaltva, sorban 6k lesznek Fortuna. Idedlisan: 3 Fortuna kozul
az egyik az A csapatnak, a masik a B csapatnak kedvezzen, a harmadik semlegesen, pl. alljon hattal a jatéknak.




Probaljuk befolydsolni Ugy a jatékot, hogy észrevegyék mennyire nem kiszamithatd, mennyire véletlenszeri
igy ez az egész és szinte alig van befolydsuk az eredményre. Lassak be, hogy ez bizony nagy iskoldasoknak mar

nem izgalmas jaték, még igy él6ben jatszva sem. Kinek van otthon kistestvére? Aki jelentkezik, kapjon egy
katicabogaras tablat, vigye haza, ezt a piciknek valé jatékot. Mi mar sokkal érdekesebbet akarunk jatszani.

4. Menjlink vissza a terembe és meséljink: A vildgon mindenhol vannak ilyen jatékok..., tébb ezer éve.

Nem tudjuk pontosan hogyan jatszhattak pl. a faradk, de azt igen, hogy hogyan modellezték a szerencsét,
mert a jatéktablak mellett megtaldltdk, a félbevdgott pdlcikdkat, mdshol az dllat csontokat, vagy pl. a
tengerparti népeknél a dobdkagyldkat. Ertelmezziik, hogy pl. 5 db kagyldt feldobva, csak Idtszélag ad
ugyanugy 6 féle eredményt, mint a mi dobokockdnk. Az egyes értékek (mdrmint, hogy hdny esik nyildsaval
felfelé) el6forduldsi valdsziniisége nagyon kiilénbézik. Anndl, hogy mind az 5 db nyildsdval felfelé essen, sokkal
gyakoribb, hogy a fele igy, a fele ugy... Ez alapjan nagyon ritkdn léphetnénk egy lépésben 6-ot elére. (Ezért van
az, hogy a fdaradk kisebb tdabldn jatszottdk a célba-érds versenyeket. Meg az is, hogy a nagyon ritkdn eléfordulo
esetekhez nagyon magas dobdsértéket pdrositottak: pl.: 6 db kagylo nyildsdval felfelé 25 pontot ért az indiai
,Ki nevet a végén!-ben.)

5. Készitsik el a lehetséges dobaseredmények eloszldsanak diagramjat kagyldkra és palcikakra.

Szinezéses feladatlap. Paronként: a kicsik szinezzék, a nagyok segitsék Gket.

6. Az valdszinliségi eloszldst a palcikas esetre, de ,kagyldkkal” modellezve mérjilk meg. (Pontosabban, a
kagylék helyett is haszndljunk pl. soros kupakokat és dobdpoharat.) Tobb csoportban, 3-3 f6 egy csoportban:
egyik dob, masik jegyez, a harmadik diktal, ill. figyel-ellenériz. Az a csoport nyer, amelyik 5 perc alatt a legtobb
dobaseredményt jegyzi fel. (Csak azért javasolt a verseny, hogy szapordn dobdlgassanak, ne tréfdlkozzanak.)
Ehhez mar nem is kell feladatlap! Mutassuk meg: hajtogatdssal 6t részre osztott lapra, mint egy tablazatba, a
dobasnak megfelel6 ,0”, ,1”, ,2”, ,,3”, ,4” jelli oszlopokba huzogathatnak pici vonalkakat, (lehet6leg 6tosével,
a konnyebb 6sszeszamolast segitendd). Csoportonként min. 30 dobast regisztralni (5-6 perc)

Az eredményeket Osszesitslik a tablan egy kozos diagramban, majd értelmezziik az el6forduldsi gyakorisag és a
lehetséges kiilonb6z6 eredmények diagramjanak kilonbségeit.

Beszéljik meg, hogy a tabla, a jatékszabaly, a babuszam, a szerencse-eszkoz, ill. az ahhoz hozzarendelt értékek
Szinkronban” vannak a jél kitalalt jatékoknal... Pl. 25 pontot ér az 6 db kagyloval tértént nagyon ritka
szerencsés dobds, aminek eredményeként egyetlen kagylé sem mutat a nyildsdval felfelé.

7. Feltétlen maradjon ra id6, hogy megmutassuk a Ramses-t, ami mar nem szerencsejaték...
Gyakoroltassuk be, hogy megértsék és adjunk pici vazlatot az otthoni megrajzolds elkészitéshez. Hirdethetiink
palyazatot is, hogy ki milyen képpel, diszitéssel, késziti el. (Hieroglifa, skrabeusz, szfinx, piramis, pdlmafa,...)

8. Osszegzésként: allapitsuk meg, hogy a foglalkozas elején bizony unatkoztunk, csak késébb vettiik észre,
hogy szinte semmi mast nem csinalunk, mint a beprogramozott robotok. Dobtunk, leléptiik, megint dobtunk,
megint leléptlik, ... azutdn... Azutdn meguntuk. Majd, felfedeztiik kiilonbdz6 népek szerencsejatékait...

Okosan megértettiik, (nagyon kevesen tudjdk ezt) hogy csak akkor lehetnek érdekesek, ha a szerencse-
tényez6t a hozzajuk kitalalt dobdeszkozzel modellezziik.

Megértettiik, hogy mi a kiilonbség a valdszinliség és a lehetéség kozott. (Nagyon sok felnStt sem tudjal)
Végul tanultunk egy ,,nagyos-okos” jatékot is!

Jal Nem kihagyni a felismerését: A csoport munka! Ha valaki egyedil kezdett volna abba a rengeteg
kagylodobasba és kiértékelésébe, akkor bizony semmi mast nem csindlt volna a mai délutan... ©

igérjiik meg, hogy ilyen ovis jatékot mar nem fogunk tobbet jatszani. A kovetkezd foglalkozason mi_ magunk
fogunk kozosen kitalalni olyan jatékokat, amikre csak az ember, csak a gondolkodd ember képes.

Hazi feladatként: gydjtsenek 6ssze olyan allatokat és mondasokat, amik mesében, vagy szébeszédben emberi
tulajdonsagra, emberi cselekvésekre utalnak. (Pl. a hod varat épit, a galamb udvarol, a pacsirta dalol,...)

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Gyakorisagi diagramok feladatlap

1 db dobdkockaval a dobas értéke 1-t6l 6-ig lehetséges.
(Ugyanolyan gyakorisdggal és ugyanannyi valdsziniiséggel).

Az okori Egyiptomban 4 db félbehasitott palcikat dobtak.
A pontértéket az hatarozta meg, hogy a leesett négybdl hany esett le a lapjaval felfelé.

Tengerparti népeknél kagylokat dobtak, arra figyelve, hogy hany esik le a nyilasaval felfelé.

A diagram el6tti oszlop szamai a dobas pontértékét mutatjak. A diagram utani oszlopban a
sima oldalukra esett palcikak, ill. a nyitott oldalukra esett kagyldk szama van feltlintetve.

1. Szinezd be az 6sszes lehetséges dobas eredményét ugy, mint azt a 6 db kagylo esetén a
kozépsb sor mutatja. (Sotétek pl. a feliil gombélyl résziiket mutatok)

pont db
e 6 o Q044
S 1 1 0000 QOO0 Qooo oooo
? -\;:J@:_\ 2 2 Aa0a  Qdaa Aaaaa oo aaoa odaaa
% »_ - 3 Q000 0Oo0Q Qooo oooa
| I 4+ oooon 4 db félbehasitott palcikaval

25 0%

1 1 88680 88 80 3 &

2 2 (1 6B 493 E8B €88 €88 &5 E85 688 €88 688 ¢18 B 86 &6

s = 090 800 880 82 830 28 838 880 & %6 628 080 308 62 633 586 83 63 58 G
‘ + 000 600 83 663 66 66 66 663 B 6 68 68 B3 83 8%

: 3 %%%%%% 6 db kagyléval

2. Szinezd be a lehet8ségek gyakorisagi diagramjait a dobaseredmények kiilonboz8ségeinek
szamossaga alapjan!

3. Ertelmezd: Vajon miért Iéphet a ,kagylésban 25-6t a ,,0”-ért és miért csak 6-ot a ,,6”-ért?
A pdlcikasban miért 6-pontos a ,,0”, mikézben a ,,4” csak 4 pontot ér? A dobadsféleségek
eloszldsa alapjan ugyanannyinak kellene lenniiik.

Mit gondolsz, miért ez a szabdly mégis? Ennyire butdk lettek volna voltak a farack, meg az
indiai maharadzsdk? Ird le mire gondolsz:

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Beszéljik meg a feladatlap kitoltése utan!

Kik vették észre, hogy az 5 db-os és az 1 db-os sor azonos. Belattatni, hogy variacidok szamat tekintve teljesen
mindegy, hogy 6-bdl 1 nyitott, vagy 6-bdl 5 nyitott.
Amde, ez csak a lehet8ségek szdmossdgéra igaz! A bekdvetkezés valdszinlisége ettél nagyon is eltérhet.

Vajon miért dijazza a kagylds modell 25 ponttal azt az esetet, amikor a hatbdl egy sem esik a ,,nyilasaval
felfelé”? Probaképpen tegyiink dobdpohdrba pl. egy sérés-kupakot és néhdny prébo'/va/ dllapitsuk meg, hogy
melyik oldaldra esik ,,szivesebben”. A nyildsdval felfelé ritkabban ,,nyugszik meg”. Hasonldan pattog, forog,
porég mint egy ledobott kagylo. Ugyanigy van ez a pdicikdkkal is, azok is ,,jobban szeretnek” a sima lapjukkal
lefelé fordulni. (Régi vicc , ujsziilétteknek”: Annak valdszintisége, hogy a vajas kenyér nem a vajas oldaldra esik,
forditottan ardnyos az alatta Iévé sz6nyeg drdval.)

Kisérletezziink! Mérjik meg sok-sok-sok dobdssal az egyes el6forduldsok gyakorisagat a kagyldkat utanozé
(laposabb tipusu) udit6italos 4 db kupakkal. Csoportmunkdban nagyon gyorsan haladhattunk, ha pl. 3 f6s
csoportok kozotti l[atszatversennyel 6sztondztiink a hatékony munkamegosztasra: 3-3 f6 csoportonként: egyik
dobott, masik jegyzetelt, a harmadik diktalt, ill. figyelt-ellen6rzott.

o Oaao
@iia Oeod OO=a o0

@00 z0z0d @002 Ol de2de 00ee,

-

]

S a0 2elE gl O2e@

4 db félbehasitott palcikaval

4

o 3 0
+ B &3 830 00 B8 :
= 980 808 §1 865 85 G2 983 683 ¢ &R 468 008 3% 08 2
* PRSI 80 88 BR & 63 O3 %%%%%8@%%%@ :
* 623 233 208 558 688 83 58 3 880 46 855 885 ¢33 &8 &8

> ggw&ﬂm 6 db kagyloval 5

6

Az 6sszegzésnél Ujra ismételjik at, hogy miért nem jatszhatdé jol a Senet 1 db dobdkockaval? Olyan a tdbla
meérete, mezGosztdsa, a jaték szabdlya, a bdbuk szadma, hogy a legtébb dobds értéke 2,3 kell legyen ahhoz,
hogy ne szdguldhassanak dt a babuk a tabldan. Csak ritkdn (nagy szerencsével) lehet 1-et, vagy 6-ot Iépni...

Azt is lassuk be, hogy a ,,gyakorisagi” diagram nem jo elnevezés, hiszen csak a lehetGségeket mutatja,
figyelmen kivil hagyva a valdszinlségeket.

Ha 1 m magasrdl leejtiink egy tojdst, akkor a két lehetséges esetbdl (térik, vagy nem térik), a térik 99 %-ban
valdszind. (1 % taldn, amikor esziinkbe jut vattaszényegre ejteni.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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Kigyok és létrak (dobdkockaval)

A dobott értéket leléped.
Ha egyik létra aljahoz értél, akkor folytatod ,felkapaszkodassal”;
ha kigyofejre érkeztél, akkor lecsuszol a kigyo farkdhoz.

Valtozatok (egymassal kombindlva 12 féle):
Aki 6-ost dob, az Ujra dobhat? (Esetleg helyette: aki 3-ast dob, az Ujra dobhat?)
Ha ellenséges babura érkezel, akkor azt kititod?
Pontosan kell beérni a célba, vagy elegendé a tuldobas is?
Ha pontosan kell, akkor helyben maradsz a tuldobasnal, vagy visszafelé le kell [épned?

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu) kép forrasa: http://coffi.com







Célba-futas: 1-tol 25-ig bogarakkal ( minta Kigyok és Iétrak)

Hozzdavalok: 1 db dobdkocka és 2 db bogar-babu (pl.: ,katica” és ,hangya”)

Az els6 kockadobds donti el, hogy a tdbla hdnyas szamu mezdjérél indulsz.
Az inda aljara érkezéskor ,felmaszol”, az inda tetejére érkezéskor , lecsuszol”...
Egy mez6n egy babu allhat. A foglalt mezére érkezd egy mez6t visszalép.

Szinesitsd kedvedre: pl.: A 7-tel oszthatd szamu mezG6re érkez6 kimarad; a 13-ra érkezve Ujra dobhat.
Pontosan kell beérkezni, (de nem kell lelépni visszafelé a kiilonbséget..., vagy le kell Iépni...), stb.

Nagyobbaknak pl.: 5-5 koronggal jatszva, a sajat korongok érkezhetnek azonos mezére és onnan toronyként

haladhatnak tovabb, de koziliik csak egy csuszik-maszik az indan.
Az ellenséges tornyok ltkozésekor a magasabb visszaloki, ha alacsonyabb el6re |0ki a mez6n allét..., stb.

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Dobdkockas jatékok (feladatlap megolddsa)
Nem mindegyik olyan, amiben nem jelent el6nyt egy picike gondolkodas!
Lasd az alabbi feladvanyokat.

(Persze csak, ha mar ismered 2 db kocka dobdsbsszegének gyakorisagi diagramjat.)

Egy versenyzods Kilitos jatékban két dobokockaval dobott értékek dsszegét kell lelépniink.
(A versenytablan balrél jobbra haladunk sotét babuinkkal.)

1. Az alabbi allasban egy 4-est és egy 2-est dobtunk. Melyik babunkkal Iépjlink, ha arra
toreksziink, hogy kiilissiik a versenytars babujat?

@ ofe] [@

2. Az alabbi allasban 4-et |éphetiink elére. Melyik babunkat mentsiik az iités el6l?
(Versenytarsunk akar 12-6t is léphet majd.)

0o @ @)

3. Melyik babunkkal Iépjiik le a 6 dobasdsszeget, hogy a kévetkezd dobasunkkor
kisebb legyen a csapda-mezdre jutas kockazata?

4. Melyik babunkkal Iépjiik le a 6 dobastsszeget, hogy nagyobb esélyiink legyen a
nyeremény-mezére lépniink a kovetkezd dobassal?

5. Vagy az A, vagy a B, vagy a C babunkkal 5 mezét léphetiink elére. Ezt kivetden,
a versenytarsunk dobasa 36 féleképpen lehetséges. Szinezd be a harom gyakorisagi
diagramban azokat az oszlopokat, amikor egyik babunk litésbe keriil.

A 36-bol hanyféle litéses lépése lehet ellenfeliinknek az A, a B és a C lépésiink utan?

A B c

OO0 © ©

7 B 5 4 3 2 12 111 8 8 7 6B 5 4 3 2
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Dobdkockas jatékok (feladatlap)
Nem mindegyik olyan, amiben nem jelent el6nyt egy picike gondolkodas!
Lasd az alabbi feladvanyokat.

(Persze csak, ha mar ismered 2 db kocka dobdsbsszegének gyakorisagi diagramjat.)

Egy versenyzds Kilitdés jatékban két dobokockaval dobott értékek dsszegét kell lelépniink.
(A versenytablan balrél jobbra haladunk sotét babuinkkal.)

1. Az alabbi allasban egy 4-est és egy 2-est dobtunk. Melyik babunkkal Iépjlink, ha arra
toreksziink, hogy kilissiik a versenytars babujat?

O OO O

2. Az alabbi allasban 4-et |éphetiink elére. Melyik babunkat mentsiik az lités el&l?
(Versenytarsunk akar 12-6t is Iéphet majd.)

0o O o

3. Melyik babunkkal lépjiik le a 6 dobasdsszeget, hogy a kévetkezd dobasunkkor
kisebb legyen a csapda-mezdre jutas kockazata?

4. Melyik babunkkal Iépjiik le a 6 dobastsszeget, hogy nagyobb esélyiink legyen a
nyeremény-mezére lépniink a kévetkezd dobassal?

5. Vagy az A, vagy a B, vagy a C babunkkal 5 mezét léphetiink elére. Ezt kivetden,
a versenytarsunk dobasa 36 féleképpen lehetséges. Szinezd be a harom gyakorisagi
diagramban azokat az oszlopokat, amikor egyik babunk litésbe keriil.

A 36-bol hanyféle (itéses lépése lehet ellenfeliinknek az A, a B és a C |épésiink utan?

A B c
A B c
12 11 12 8 8 7 6 5 4 3 2 12 11 10 8 8 7 6B 5 4 3 2 12 111 8 8 7 6 5 4 3 2
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The RoyalGame of Ur ( British Mizeumban 6rzétt 4600 éves tdbla)

Hasonlithatd a ,Ki nevet a végén” jatékhoz: ketten, felvdltva dobtok és Iéptek...
A tdbla két oldaldn egymdssal szemben (il6 két jatékosnak 6-6 db babuja van. Kezdéskor: a tablan kiviil.
A bdbu, a dobdsértéktél fliggden, az 1,2,3,4 mezd egyikéra lép a tabldra, de egy mezén csak egy bdbu dllhat.

Az eredeti vdltozatot 4 db, egy-egy csucsukon megjelolt,
tetraeder alaku , kockdkkal” jatszottak, aminek a dobdsértéke:
,csak”:0,1,2,3,4 lehetett.

Dobdkockdval jatszva: a 6-0s és az 5-6s dobds nulldt ér,

de az 5-6snél ujra dobhatsz.

A dobott érték barmelyik babuddal leléphetd,

ha nem (itkézik az ,,eqgy mezén egy babu dllhat” szabdlyba.

Ellenfél babujdra érkezve, ha az nem védett t 32 5 |
(azaz nem rozettds=rézsa-ablakos) mezdn dll, Zi\_ Z:\_
akkor kiiitéd, de ujra jatékba hozhatd. L L
Ujra dobhatsz, ha védett (rozettds) mezére érkezik a babud, LI
és akdr egy mdsik babuddal is lelépheted az értékét. Zﬁ/

A bejdrandd utvonalbdl csak a térfélvdlaszto 8 db mezé k6zés a
versenytdrséval. A be- és ki-lépés tiikrdsen eltérd.

4 3 2 1 N

Az utdkor okoskodta ki a fenti jatékszabdlyt (ami még érdekesebb is a mai vdltozatokndl).

Nem ad azonban vdlaszt a tabla (feltehetéen funkciokat hordozd) mintdzatdra.

Valdjaban géziink sincs, hogyan jatszhattdk.

(,Csupan” egy kb. 2000 éves ékirdsos kétdblan taldltak egy szabdlyt a 4600 éves lelethez.)

Persze, ha adott egy ilyen egzotikusan mives tdbla, akkor a jatékos elme kénnyen kredl hozzd szabdlyokat is.

Az egyik legelterjedtebb (nekem picit izzadsdgszagu, de) egészen jol jatszhatd vdltozatban:
az nyer, akinek 7 db bdbuja, valamilyen eldirt kombindcioban foglal el mezéket.
Pl.: 4-et azokbodl, amikbél 5 van a tabldan, 1-et azokbdl, amibél csak kettd és
a maradék két babujabdl az egyik (és csak az egyik) a sajat oldali hat mezé valamelyikén kell, hogy dlljon.
Ldsd a jobb oldali tabldn sétét egy lehetséges nyerd-kombindciojat:

el 1
.

-
d
-
b d
2
M
.

-
-
»

Az elérendd célkombindcid persze sokféle lehet. Figyelemre érdekesebb a jaték menete:

A tdbldra egyenként, tetszéleges (még lires) mezbkre rakjak le a korongokat,

majd valtott dobds szerint Iépkednek veliik a tabldn:

Igazdn kombinativ, hogy , visszafelé” is, és dtlésan is Iéphetnek. S6t !

Lépés kbzbeni iranyvdltdssal is leléphetd a dobott érték, egyetlen korldatozdssal: iires mezére kell érkeznie.
Tovabbi csavar, hogy a mdr lépett korong alaku bdbut, a mintdjdaval lefelé forditva kell a mezére tenni,

és addig nem léphetiink vele, amig valamennyi babunkat fejtetére nem forditottuk.

Ekkor ujra mintdjdval felfelé forditjuk a korongjainkat és ujra barmelyikkel Iéphetiink.

A tdblajatékokban megszokott , Iépéskényszer”’-szabdly is kézenfekvéen él, azaz:

teljes értékii gyézelem (az elfoglalt mezék kombindcidjatdl fiiggetleniil), ha az ellenfél Iépésképtelenné valik.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)



5. téma: Lerakosgatos jatékok
Kék Nilus, Gyufakigyo, Kutya-macska, Coloring, Palago, Ipszilon, Cicafogd
A foglalkozas f6 célja:
Mennyivel okosabb a csoport az egyénnél?
Emberi és dllati intelligencia, egyitt gondolkodas. Gondolat gondolatot sziil... Szabaly-alkotas
Nagyok és kicsik (gyakorlottak és kezddk) egyiittmiikodésének gyakorlasa

6-féle jatékra a par idGsebbje megtanitja a kicsit, majd egy fogadasos versenyben ,,menedzseli”.
Tovabbi konkrét célok:
Tablajatékos fogalmak rogzitése, az absztrakt jatékokat tanito foglalkozasok elGkészitése.
A, (?)” jelzésli fogalmak, sziikség és figyelem szerint ismételendék és magyardzandok.
Altalanos célok:
mindenki tehetséges valamiben... a megértés érome..., 6nbizalom, kezdeményezés, vallalkozas,...
0ndllésag, alkalmazkoddképesség, szabdlytudat, sportszerlség, kreativitas,...

Azt igértem, hogy kozosen fogunk kitalalni érdekes, nem dobd-kockas jatékokat. Olyanokat, amikkel csak a
gondolkodd ember képes szdrakozni. Ti pedig azt igértétek nekem, hogy gondolkoztok a hazi feladaton:
Osszegylijtotok olyan dllatokat és monddasokat, amik mesében, vagy szébeszédben emberi tulajdonsdgra,
emberi cselekvésekre utalnak. Olyan allatokat, amikben emberi tulajdonsagokra ismeriink: ravasz roka, buta
tyuk, bolcs bagoly, gyava nydl...

Soroljunk fel cselekvéseket és taldljunk hozza példakat az allatvilaghdl (jatszik, hazat épit, dalol,
gyljtoget,...), majd keressiink olyanokat, amikrél elsé pillanatra Ggy gondoljuk, hogy csak az ember csindlja
(sminkel, tetszeleg, versenyez, hdboruzik, eszkozt hasznal, lépre csal, megtéveszt, vezért valaszt). Még a
,beszél-olvas”-ra is (azaz jelekbdl megért és 6sszerak alany/allitmany/jelz6s mondatokat) taldlhatunk példa-
cafolatot arra az dllitasra, hogy csak az ember képes ra.

Azt azonban bizonyosan képtelenségnek tarthatjuk, hogy két allat a tengerparti homokba htizott vonalakon
koveket-kagyldkat rakosgatva jol érzi magat egymadssal. Miért is? Hogyan is? Mert megegyezett céljuk van és
annak elérésben versenyeznek egymassal Ugy, hogy valamilyen megallapodott szabalyt kbvetnek...

Legyen tehat a kitaldlandd jaték két ember versenye: Ures tablan(?) kezdve, annak mezdire(?), vagy a
racspontjaira(?), koveket/babukat(?) rakosgatnak, valamilyen szabalyokat betartva, valtakozva(?) és veszit az,
aki nem tud rakni (vagy megforditva, az nyer, aki el6bb nem fog tudni szabalyosan(?) lerakni.

Jatszhatunk k6z6sen hasznalt(?) babu-készlettel és enyém-tiéd(?), ill. sotét és vildgos babukkal is.

Ha a szabaly csak annyi, hogy tetszélegesen valasztott Uires/szabad(?) helyre rakhatunk, miért nem lehet még
versenyezni? (Mert mindig megtelik a tabla és mindig vagy az nyer aki kezd, vagy az aki mdsodiknak(?) Iép, pl.:
attol fiiggéen, hogy pdros vagy pdratlan a bdbuhelyek(?) szdma.) Vezessink be tehat egy olyan tiltd
szabalyt(?) ami, a parti el6rehaladasatdl fliggben, |épésrél-lépésre elvesz a szabad mezdk(?) koziil.

Legyen pl. tilos(?) rakni egy, mar a tablan lév6, masik mellé(?)! Legkézenfekv6bb enyém-tiéd babukkal
(kutydval és macskaval), amelyek nem taldlkozhatnak egymassal. Aztan, ugye meg is fordithato(?) a szabaly:
az enyém mellé rakhatok, a versenytarsam babuja mellé nem. Lehet olyan szabaly is, hogy k6zosen valamilyen
kacskaringds vonalat(?) épitiink, el6bb-utdbb az is belelitkozik a tabla szélébe?, vagy pl. és ez mar egy masik
szabdly: egy ilyen kigydz6 vonal nem haraphat 6nmagdaba(?). Hu! Hiszen ez maris legalabb négy jaték!

Beszéljik at, otleteljink és foglaljuk 6ssze egy tablazatba a kitalalt jatékokat:

koz0s készlettel enyém-tied készlettel
az a ,kacskaringd” az a
utolsénak lerakott mellé egyik, vagy masik végére | ellenfelemé mellé tilos sajatom mellé tilos
Pl.: forrasbdl indulé folyd Pl.: novekvo kigyo Pl.: kutya-macska Pl.: magneses pdlusok
hatszoges tablan négyzetes tablan négyzetes tablan hatszoges tablan

Mindegyik jatékot tugy fogunk kiprobdlni, hogy a kicsik egy-egy pdrt vdlasztanak a nagyobbak kéziil.
A nagyobb tanitja meg a kicsinek a jatékot. Utdna a kicsik egymdssal versenyeznek.




A nagyok pedig fogadnak tanitvanyuk gqyézelmére: Minden pdrnak 30 pontja (zsetonja) van az induldskor.
Egy-egy parti megkezdése el6tt 1-1 zsetont kell kirakni, ami a fogadds alaptétje, az elsé két lépéspdr utdn meg
kell dllitani a partit és ekkor barmelyik fél kérheti a tét dupldzdsdt (,kontra!”). A mdsik kételes elfogadni, de
vissza is szélhat (,rekontral”), amivel a tét ujra dupldzddik. Ez utdbbi esetben ugye: mdr 2x4=8 zseton van
kirakva, ami a nyertes pdr jutalma lesz. A foglalkozds végén a legtébb pontot dsszegylijtott pdr pl. egy-egy
tabla csokit kap. Abban, hogy ki kivel jatszik és mekkora tétben: mindig a pdrok idésebb tagjai (a
menedzserek) allapodnak meg egymdssal.

1. Versenyjaték: Kotelez6 mindig az utolsdnak lerakott babu mellé rakni és hogy még furmanyosabb legyen
csak ugy, csak olyan kanyargds vonalban, ami nem iitk6zhet 6nmagaba. (,Kék Nilus”)

e

2. Versenyjaték: A ,Gyufakigyd”-ban a mez6ket elvalaszté racsvonalakon jatszunk. Azért sokkal nehezebb,
mert lépésrdl |épésre a kigyd fejénél is és farkanal is (mindkét végén) ndvekedhet. (A , Kék Nilus”-ban ugye,
mindig csak a legutolsénak lerakott mellé volt szabad lerakni.)

3. Versenyjaték: A kozosen haszndltak helyett, legyen enyém-tiéd babu! Két szinnel jatszva, a_sajatjaink
mellé tehetiink, a versenytarsunké mellé nem. (,, Kutya-macska”)

4. Versenyjaték: Forditott a szaballyal: A sajdtom mellé tilos, a versenytdrsamé mellé szabad , Coloring”
Erdekes, hogy nagyobb figyelmet igényel, mint a Kutya-macska. Sokkal gyakoribbak az elnézett lépések.

Szakitsuk félbe a versenyt és frontdlisan iranyitva beszéljiik meg a jatékszabdlyokat... Tekintsiik ét, hogy mi
mindenre gondoltunk, miket déntéttiink el, amikor szabdlyoztuk, hogyan rakhassunk a tdbldra? Régzitsiik, hogy mit
jelent: a szabad, ill. megengedett(1), mit a tilos(2), mit a kételezd(3)? Ertelmezziik a kiilénbségeket! Nézziink a
tabldzatra és mondassuk el a jatékszabdlyokat. Ugyeljiink a szabdlyok pontos megfogalmazdsdra. Még a_jogi
szévegekben is gyakori a ,nem szabad” helyett, a ,nem lehet” hibds szohaszndlat... Azutdn, miel6tt elbizndnk magunkat,
hogy milyen egyszer(i ilyen jo jatékok kitaldldsa, mutassuk a 2 profi fejlesztést és a verseny folytatddhat...

5. Versenyjaték: A ,Palago”—hoz mégcsak jatéktabla sem kell. (Ez, mar a mi évezrediinkben sziletett, egyik
legujabb fejlesztés.) Nincs benne enyém-téd babu sem, mindkét versenyz6 egy kozdsen haszndlt hatszog-
alakd dominé-készletbdl ,,dolgozik”. A k6zos babukészlet minden elemében azonos, de a jatékterére helyezve
mégis masképp latjak a versenyzd6k: ki-ki a maga szinére figyelve. Az is nagyon érdekes Ujitas, hogy valtakozva
ugyan, de Iépésenként nem egy, hanem kett6 lapocskat raknak le a jatékosok.

6. Versenyjaték: Az ,lIpszilon” szinez6sben a két jatékos nem is babukat rakosgathat a ,tdblara”, csak
szineket. Valtakozva szinezgetik a templomablakok 6lom-iivegeihez(?) hasonlé tablat...
(A verseny céljdt tekintd csoportositdsban ez mdr inkdbb a , hidépités” tipusba tartozik.)

Az értékeléskor foglaljuk ossze, milyen tablajatékos fogalmakat hasznaltunk: Tabla, négyzetes, hatszoges
tabla, mezdk, racspontok, sorok, oszlopok, atlék, sarkok, tabla széle, szomszédos mezék, oldalszomszédos,
atlésan szomszédos, babu vagy jelhordozd, |épés-szabadly, valtakozva: egyet te, egyet én, |épéskényszer,...
Befejezésiil, mutassuk még meg a ,Cicafogd”-t, amiben csak az egyik jatékos rakosgat a tablara, a masik
lépeget egy cica-babuval. A kdzéprdél induld cica nyer, ha kijut a tablardl vagy veszit, ha a versenytars mezé-
blokkolé babui lépésképtelen helyzetbe szoritjak. (Legkézelebb sok ilyesmit fogunk kiprébdlni, olyanokat,
amelyekben mindkét jatékos lépeget a babuival tabldn...) Ha be lehet 1épni az Internetre, akkor progi ellen:

http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2007/chatnoir.html
Hazi feladat Kutya-macska feladvanyosan. Pl.: 6x7-re rakd fel a leheté legtébb kutya-macska bdbut ugy, hogy
betartod a szabdlyt! Kevesebb, vagy tébb bdbu rakhatd fel, ha a kutydk kétszer annyian vannak, mint a
macskak? Rakd fel ugy, hogy a legkevesebb bdbu legyen a tdbldn és mdr sem kutydbdl, sem macskdbol nem
teheté le tobb. (Ellenérizd, hogy a darabszamok csak 1-el kiilbnbézhetnek.) Milyen tablan lesz olyan a
megoldds, hogy a darabszamok egyelGek?

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)



KEk NIIUS (A lerakott babuk nem mozognak >>> Papiron, akar szinezéssel is jatszhatd)

A kezdd jatékos tetszGlegesen valasztva a mezdk koziil, kijel6li a folyd forrasat.
Két jatékos felvaltva, egymast kovetben, egyenként, egy-egy mezényi "szakaszt" rak le a folydhoz.

Kotelez6 folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a folyd soha nem torkollhat 6nmagaba.

(Tehat mindig az utolsé letett babu mellé kell tenni Ugy, hogy az Ujonnan letett nem érintkezhet tovabbi
masik, mar a tablan lévivel.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabdlyosan tovabb lépni.

Ugy még érdekesebb, ha a tabla szélének itkdz6 folyd ugyanabban a sorban atellenesen a tabla masik szélén
Ujra felbukkan, azaz onnan folytathaté tovabb az épitkezés. (A kisebb tablan prébald ki.)
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Gyufa-kigyo

Pont, mint a Kék Nilus, de négyzetes tablan, a mezdket elvalaszto vonalakon (pl. gyufaszalakkal) azzal a
szabdly-valtoztatdssal, hogy a kigyéd mindkét végén noveszthetd (folytathatd).

Itt is kotelezd folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a kigyd soha nem , haraphat” 6nmagaba. A farka sem!
(Tehat mindig a mar fennlévé gyufakigydhoz kapcsolédva kell folytatni, vagy a fején, vagy a farkan ugy, hogy
az ujonnan letett csak egyetlen masik, mar a tablan lévével érintkezhet.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabdlyosan tovabblépni.

Ha tul konnyd(, vagy a partit tul révidnek taldlod, akkor jatszd pl. négyzet-halds papiron 5x5-6n ceruzaval.
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Kutya-macska lerakos .

| (mint pl. a Kék Nilust) de akkor a tablak csak , egyszerhaszndlatosak”.

jatszani szinezésse

ja

Ezt is lehetne

5

kezdhet

4

és Ujra

levehet6k

7

7

i végén

Max. 18-18 db cica- és kutya-babuval jatszva, azok a part

k jatékos babuja

mas

Ures tablan kezdve, felvaltva egyet-egyet raknak a jatékosok és azonnal veszit az, aki a

LN
e.

7

k ugye nem kerilhetnek egymas me

7

ége

llens

e

mellé(***) rak. ) ,,Az 6se

hogy ,atlésan nem bantjak egymast”.

,

jd ugy,

, Maj

(***) EIGbb ugy, hogy atlésan sem

//www.jatektan.hu )
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Ipszilon (Y)

A verseny két jatékos kozott folyik, akik felvaltva szinezik ki a hdromszog egy-egy részecskéjét,

(pl. az egyik pirossal a masik kékkel), de mindig csak a mar szinesekkel szomszédos mezét.

Az a jatékos nyer, aki hamarabb koti 6ssze a hdromszdg mindhdrom oldalat a sajat szinével, igy egy ipszilonra
emlékeztetd alakzatot hoz létre.
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2 példanyban (40 db) nyomtasd kartonra és vagd szét...

PALAGO
(Irélapra nyomtatas utdn kasirozd kartonra, esetleg szétv

Ve

|6tt lakkozd, ill. fedd atlatszé foliaval.)

7

agds e
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PALAGO

Ketten versenyezve, kb. 40 db k6zdsen hasznalt lapocskabdl, sérga nyer
valtakozva, lépésenként 2-2 db-ot(!) raknak az asztalra ugy, hogy e

1. az els6: a mar letettek valamelyikével érintkezzen; aa &

2. a masodik: az adott Iépésben letett elsdvel érintkezzen; A a
3. és persze, az érintkezések szinhelyes taladlkozdsok legyenek. &
Az nyer, aki: min. 5 db-os sajat szin( zart(!) szigetet ér el. kek nyer

Fontos szabalyértelmezések:

Lukra tenni csak akkor megengedett, ha nyer6éllapotot eredményez

(hiszen ide a Iépés masik fele mar nem tehet6 mellé).

Veszit az, aki az ellenfél szinébdl alkot szigetet, még akkor is, ha ezzel a maga szinébdl is szigetet ért el.

Kisebbeknek: mdokas egyszemélyes kreativ kirakd, ill. feladvanyosan, pl. az alabbiakbdl:

Nagylaci http://www.jatektan.hu (eredeti forras http://www.playpalago.com)




CICA-FOGO (,ne félj te buta, csak meg akarlak simogatni” lasd: K.F.: ,Szeretem az 4llatot”)

Indulé alldsban kdzépen a cica és 11 db véletlenszer(ien felrakott(*) gyerek-kéz.
Az egyik jatékos a cicaval 1ép a szomszédos mezbre, a masik lerak egy terel6t...

A cica nyer, ha sikerul kimenektlnie a tabla szélére...

(*) Pl.: dobdkockaval 10-szer dobva, a dobadsok értékei egy-egy tetsz6legesen
valasztott sorban kivilrél befelé leléphet6ék, de a cica mellé kdzvetlenlil nem
kerlilhet és a szlirke mez6kbdl is csak egyet szabad kezdéskor elfoglalni.

Kezdd allas nélkiil
9x9-es négyzetes tabla kozepén az egyik jatékos
babuja, a masik jatékosnak 12 db at nem Iéphet6

(blokkold) babuja van.

(10 db blokkoldval is biztosan nyerheté.)
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Karinthy Frigyes: Szeretem az allatot (kivonatolva durvdn, , 7-8 éves szintre megvdgva”)

A kis hazinyul mindjart nagyon megtetszett, mikor a konyhdban letették: buta, kedves kis szeme, ijedt szemei,
és lagy, sima szére. ...

Nem akarok semmit t6led, te fehér, ijedt kis nyul, csak meg akarom simogatni a fehér bundadat, hatrafelé és
ovatosan, hogy jol essék neked, 6lembe vennélek, és a kis fejedet simogatnam, hogy megnyugodi, és jél érezd
magad, biztonsagban, és elhidd, hogy nincs okod félni, én vigydzok rad, és megvédelek. Ezt érzem, és a kis
fehér nyul utdn nyulok, hogy megsimogassam. A kis nyul azonban, ijedt kis dog, riadtan lelapul, és kifut a
tenyerem aldl, be a konyhaszekrény ala.

Te csacsi kis nyul, mondom neki fejcsévélva, lam, milyen kedves, ostoba, ijedt kis nyul vagy te, hat most azt
hiszed, hogy bantani akarlak, megfogni, mohdn megragadni, agyoniitni, megenni, mert er6sebb vagyok nalad.
De értsd meg, hogy szé sincsen minderrél, hat persze, hogy er6sebb vagyok nalad, és mindezt megtehetném,
de hiszen éppen arrél van szdl, hogy nem akarom megtenni, nem érted? S6t, gyongéd és kedves akarok lenni,
meg akarlak simogatni, hogy dobogd kis szived megnyugodjon, és jol érezd magad, egész finom, bajos,
torékeny, félénk kis lényedet.

Ezt gondolom, és egy piszkafdval piszkalom a kis nyulat, hogy kijojjon a konyhaszekrény aldl, és
megsimogathassam. A kis nyul el6bb huzddozik a piszkafa el6l; orrcimpai idegesen, rémiilten tancolnak, aztan
usgyi, kiugrik, atfut a konyhan, bebujik egy sarokba.

Utdnamegyek, és dvatosan leguggolok melléje. Ejnye, mondom neki, hat milyen ostoba vagy. Nini, hiszen még
sokkal jobban reszkedsz és félsz, mint az imént.

Be kell bizonyitsam neked, hogy mennyire tévedtél, hogy mennyire nem azért akarlak megfogni, hogy
atharapjam a torkodat.

Ovatosan kinyujtom a kezem, s mar a nyakan vannak az ujjaim, mikor egy kétségbeesett ugrassal kirantotta
magat, fuldokolva nyifogott, és szétterpesztett labbakkal, lihegve, haldlos félelemben bebujik a kalyha ala.
Nyelek egyet, és érzem, hogy a vér a fejembe szdll. No, igazan példatlan butasaggal van dolgom. Most mit
tegyek? Abbahagyjam? De akkor azt fogja hinni, hogy neki volt igaza, hogy tényleg meg akartam enni vagy
agyonverni, és most kifaradva, egyel6re lemondtam szandékomral.

A kalyha élé fekszem, s benézek a kalyha ald. Ott kucorog, aprdra 6sszehuzddva, és fekete szemeiben
kimondhatatlan félelem csillog, amint tekintete az enyémmel taldlkozik. Most mar aztan igazan
megharagszom. A teremtésit annak a nehéz fejednek

Most mar hirtelen és mérgesen kapok utana, er6lkédom, kivorésodoém, a nyelvem kilég, megbotlom, leesem,
négykézlab futok utdna, be az asztal ald, a dézsa mogé. Beverem a fejem az ajtéfélfaba, kiszakad a kabatom, a
fogamat csikorgatom, és egyszer mar meg is kapom a fileit, de 6 lihegve, most mar hangosan makogva, kitépi
magat, megharap, és a kamraban elbujik a hasabfak mogé.

Most ott van, és nekem szét kellene szedni az egész halom fat, hogy megtaldljam. De szétszedem, szétszedem
én, ha addig élek is, szétszedem, és megfogom, és megragadom a fiileit, és felkapom a levegdbe, és
megforgatom, és a falhoz vagom, és szétloccsantom a fejét, azt az ostoba, makacs, szamar fejét, amivel nem

akarja megérteni, hogy csak meg akarom simogatni.



Az éppen jatszott rekvizitumok mellett mindig alljanak ott a jatékszabalyok is!

Kék Nilus (A lerakott babuk nem mozognak>>>Papiron-ceruzaval is jatszhatd)

A kezdd jatékos tetsz6leges mez6pontrdél indithatja a folyot. Felvaltva, egyenként
egymast kovetben egy-egy mezényi "folydszakaszt" tesz le a két jatékos. Kotelezé
folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a folyd soha nem torkollhat 6Gnmagaba.
(Tehat mindig az utolsé letett babu mellé kell tenni Ggy, hogy az Ujonnan letett
nem érintkezhet tovabbi masik, mar a tablan Iévével.) Az veszit, aki el6bb nem tud
szabalyosan tovabblépni.

(Ugy még érdekesebb, ha a tabla szélének iitkdz6 folyd ugyanabban a sorban
atellenesen a tabla masik szélén Gjra felbukkan, azaz onnan folytathato tovabb az
épitkezés.)

Gyufa-kl'gyé (A lerakott babuk nem mozognak>>>Papiron-ceruzaval is jatszhato) J J

Pont, mint a KékNilus, de négyzetes tablan, gyufaszalakkal és a kigyé mindkét
vége folytathatad. Itt is kételezd folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a kigyd
soha nem ,haraphat” 6nmagaba. (A farka sem! Tehat mindig a mar fennlévé
gyufakigyohoz kapcsolddva kell folytatni, vagy a fején, vagy a farkan ugy, hogy az
Ujonnan letett csak egyetlen masik, mar a tablan lévével érintkezhet.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabalyosan tovébblépni.

T M——

Kutya-macska lerakds  (piciknek: 6x6-on, nagyoknak: 7x8-on) £ |

.6,

Indulaskor Ures tabldra, egyenként, felvaltva raknak a jatékosok, egyik kutyat, >
masik macskat. Veszit az, aki el6bb nem tud szabdlyosan lerakni. 1‘ 1‘
Egyetlen tiltas van: Loall, 1‘ 1‘
Oldalszomszédosan nem &llhat egymas mellett kutya-macska... (Atldsan: ,nem ’ ) 1‘
bantjdk egymast”.) 1‘ y ‘(‘

(A lerakott babuk nem mozognak>>>Papiron-ceruzaval is jatszhato)

Coloring (A lerakott babuk nem mozognak>>>Papiron-ceruzéval is jatszhatd)

Ures tablan kezdve a partit, felvéltva egyenként, tetszéleges iires helyre raknak a
jatékosok. Azonnal veszit az, aki egy mar korabban letett sajat babuja mellé rak.

Palago (ketten, k6z06s készlettel, tabla nélkiil, nincs enyém-tied babu...)
sdrga nyer
Ketten, valtakozva, Iépésenként 2-2(!) db lapocskat raknak az asztalra Ugy, hogy e
1. az elsé lap: a mar letettek valamelyikével érintkezzen; aa g
2. a masodik lap: az adott Iépésben letett elsGvel érintkezzen;
3. és persze, az érintkezések szinhelyes talalkozasok legyenek. A a
Az nyer, aki: min. 5 db-os sajat szin( zart(!) szigetet ér el. g
Fontos szabalyértelmezések: kék nyer
Lukra tenni csak akkor megengedett, ha azonnali nyer&éllapotot eredményez..
Veszit az, aki az ellenfél szinébdl alkot szigetet, még akkor is, ha ezzel a maga
szinébdl is szigetet ért el.

Ipszilon (Y)

A verseny két jatékos kozott folyik, akik felvaltva szinezik ki a haromszog egy-egy
részecskéjét,
(pl. az egyik pirossal a masik kékkel),
de mindig csak a méar szinesekkel szomszédos mez6t.
Az a jatékos nyer, aki hamarabb koti 6ssze a hdaromszég mindharom oldalat a sajat
szinével, igy egy ipszilonra emlékeztet§ alakzatot hoz létre.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




6. téma: Elényaddsok
(Nyuszi-kutyak, Tigrisek-bivalyok, Rokavadaszat, Préri, P6khald, Roka-libak, Tehenek-leopardok)

A foglalkozas f6 célja:

Kézlgyesség, rajzolds, olldzas, ragasztas, kreativitds, ami tetszik, azt készitsd el...

Szovegértés gyakorlasa, szabalyokban a hasonldsag és kilonboz6ség megtalalasa, |ényeglatds, pontos-preciz
fogalmazas. (Jellegiikben hasonlé jatékok egyedenkénti specialitasainak felismerése és alkalmazésa.)
Csoportmunka szabalyai, szervezése, technikai, a feladat részekre bontasa, munkaszervezéses ,atszabasa”.

Tovabbi konkrét célok:
Beszédkészség, vita-alapok, 6sszehasonlitd érvelés, azonossag/kulonbség, elénydk/hatranyok...

Altaldnos célok: Koncentracid-, figyelem-tréning és..., és sikerélmény, az alkotds 6rome, a megértés drome!

Mara nagyon sok jaték-o6tletet hoztam, amit otthon én egyediil nem is gy6ztem volna elkésziteni, de szamitok
a segitségetekre. Hoztam olldt, ragasztot és sok egymashoz hasonlé és mégis kilonboz6 jatékszabalyt.

Nekem mindegyik tetszik, de azt nem tudhatom, hogy nektek melyik lesz a kedvencetek.

Gyanitom, hogy lesz aki az egyikkel és lesz aki egy masikkal fog szivesebben jatszani.

De ehhez ki kell prébalni 6ket. A kiprébalashoz pedig, el6bb el kell ket késziteni.

A lerakosgatdsoknal lattuk, hogy a csoport egyiitt, ha figyeltek egymds otleteire, akkor sokkal tobbet tud, mint
az az egy, aki a legokosabbnak hiszi magat. A dobdkockas jatékoknal pedig megtapasztaltatok, hogy milyen
gyorsan késziilhet el csoportos munkaban egy feladat, ha ki-ki elvégzi a maga részét.

Azonnal kezdjiuk egyszerre négy kiilonboz6 jatékkal! De el6tte elmondom, hogy milyen feladatokra kell
gondolnotok, amikor a csoportokat megalakitjuk.

1. Négy csoport egy-egy jatékot fog kdzosen elkésziteni, amit aztan mindijart ki is fog prébalni.
A jatékszabalyokat leirtam. Elolvashatjatok és megbeszélhetitek a csoportban.

A kérdéseiteket 0sszegylijthetitek és odahivhattok, hogy megvalaszoljam....

De az igazi mdéka majd csak ezutan kezdédik a csoportok k6zott

2. Az Gsszes csoport egyitt Osszeiil és forgdszinpad-szerlien mindegyik bemutatja a masik haromnak az
altala készitett ,,sajat” jatékat.
Azt javaslom, hogy vélasszatok egy-egy szévivét, aki bemutatja majd a tobbi csoportnak a jatékotokat.

3. Azutan, hogy mar mind a 4 jatékot mindenki megismerte, a csoportok kézott egy versenyt inditunk.
Mindenki csak a masik harom csoport jatékabdl fog parbajozni, a sajat jatékabdl nem.
(igy igazsagos, mert ugye kiildnben, a sajat jatékat jobban ismerve, igazsagtalan elényben lenne.)

4. A verseny utan, amikor kitapasztaltatok a jatékokat, majd kozésen megvitatjuk és eldontjiik, hogy melyik

csoport altal készitett jaték tetszett a legjobban.
Ekkor, mindegyik csoport dicsérheti a sajat jatékat, elmondva az elényeit, 6sszehasonlitva a masik hdrommal...

5. Ha marad id6, akkor pedig meglepetésként-jutalomként mutatok még hasonlé jatékokat, amik azt
hiszem, hogy még jobban fognak tetszeni.

Hajtsuk végre a felvezetett programot!

Alakitsuk ki a 4 f6s csoportokat. (Ha tobben vannak, akkor kijeloliink JollyJokereket, akik besegitenek a
lemaraddknak, ill. majd versenybirdk lesznek.)

A csoportokat ugy kell 6sszeallitani, hogy legyen: munkavezet6, ellenér, szabalyértelmez6, szévivé.



Ertelem szerint: a munkavezet6 osztja ki az elkészitési feladatokat (kivagas, ragasztas, hajtogatds); az ellendr
leltdrozza, hogy mi hidnyzik még a jatékhoz, hol tart a tobbi csoport; a szabdlyértelmez6 olvas és magyaraz, ill.
a csoportmegbeszélést vezeti; a szovivl pedig majd képviseli a csoportot.

Legegyszer(ibb, ha a munkavezet6k hiuzzak ki egy kalapbdl, hogy melyik lesz a csoport sajat jatéka (A,B,C,D)

A: Nyuszi és kutyak, B: Préri, C: 8 bivaly 2 tigris ellen, D: Rékavadaszat (Foxhunt)

Mindegyik csoport 2-2 példanyban készitse el a jatékat, aztan kovetkezhet a bemutatas.

A munka alatt kérbejdards, sziikség szerint segités (a legmunkaigényesebb Préribe aktivan is) és persze
folyamatosan a magyardzat, az elére haladdknak részfeladat kitaldldsa (pl. szinezzétek be, minta-haddlldsok a
lépésszabdlyok szemléltetésére, probajdték, stb.)

A bemutato alatt persze segiteni kell: figyelni-, javitani, pontositani a szabdly-ismertetéseket, kiilonb6z6
dllasoknadl szemléltetni hogyan kezddédik, hogyan (it, hogyan nyer, stb.

A versenyt azonban, mdr ugy probdljuk el6késziteni, hogy megértve a pdrositdsokat, éndlléan bonyolitsdk le.

A versenyben 4 féle jatékbol mindegyik jatékos csak 3 félébdl parbajozik. (Egyik sem versenyezhet a ,sajat”
jatékdban.) 2-2 jaték-készlet elegendd, hogy mindegyik forduldban jatszhasson mindegyik versenyzé az aldbbi
parositasokban:

az ,A” csoport jatéka | a,B” csoport jatéka a,,C” csoport jatéka a,D” csoport jatéka
Liba és kutyak Préri 8 bivaly 2 tigris ellen Rdkavadaszat
. forduld 5-9 7-15 10-13 3-16 2-8 1-14 4-11 6-12
II. forduld 6-13 8-11 2-14 4-12 3-15 7-16 5-9 1-10
[1l. fordulo 10-14 12-16 1-11 9-15 4-5 6-13 2-7 3-8

A kilonbo6z6 jatékidst figyelembe véve:
1-1 part dontson a prérisben és a bivalyosban, 3-3 parti dont a libas és a rokas jatékban.

Minden forduld utdn, a versenyz6k bekarikdzzak a gy6ztes rajtszamat a kifliggesztett tablazatban.
A versenybe csak kérésre beavatkozni. Vezénylés is csak annyi, hogy ,Indul a forduld!” ,Ki-ki keresse meg a
pdrjat és iiljén a forduldban kijelélt jatékhoz.” , Kikre varunk még?” , Indulhat a kévetkezé fordulo?”...

A versenyt ugye az a csapat nyeri, amelyik a legtdbb karikat szerezte a tdblazatban.
Amde, az igazi verseny, a jatékok csataja most kezdddik: a vitaban, hogy melyikiik jatéka a legérdekesebb

A verseny eredményhirdetése utdn a négy csoport kozosen megbeszéli-megvitatja, hogy melyik jaték volt a
legérdekesebb. Feldllithatnak nehézségi sorrendet, esélyegyenl&ségi sorrendet, 6sszehasonlitva a jatékidbket,
a kezd6 el6ényét, a bonyolultsagot, vagy tetszetGségi sorrendet is.

A vitatkozds-érvelés megbeszélést gondolatébresztd felvetésekkel katalizdlni: hosszu és eseménytelen a parti,
a kezdd tul nagy elénye, a Tigrises (ités-szabdly érdekessége, dontetlen lehet6sége, Foxhunt-ban a kézép felé
halado étlet elegancidja, a Libdndl a figyelmetlenség azonnal vesztéshez vezet, a kiilbnb6z6 mozgds-
szabadsdgok, létszam kiilonbség, a Préri a legrafindltabb, de tul sok szabdlya van a tobbihez képest..., és ugye
nem azért tetszik, mert nyertél benne?... stb.

Kovetkezhet a 3 jutalomjaték (mindegyik tablajat A3-ra nyomtani, a korbealldsos nézhet6séghez):




Ezek babuinak elkészitése is csoportmunka. JOl szervezett (daraboldés) munkamegosztasban 4-5 perc alatt,
nagyon gyorsan elkészithet6k 1-1 példanyban. Pl.: parafa dugdra, vagy UditGitalos kupakokra ragasztott
képekkel, amik szaporan akar szogletesre is vaghatok, ha nincs (vagy veszélyesnek talaltatott a) bérlukasztd.

Fontos, hogy lehetileg csak a mintaként hivatkozott hasonlé jaték szabdlyaitol vald eltéréseket
magyarazzuk, de kérdezziik vissza a részletes jatékszabalyt ugy, mintha hasonlé jatékot nem ismernénk.
(Tehat ,felmondott” részletezés ugye ugy kezd6djon, hogy ketten versenyeznek, az egyik 6 db citrommal...)

»PAkhald” Nagyon hasonlit a ,,ROkavaddaszat”-hoz. Itt, a katica indul k6zéprdl, épp ugy, mint a réka, de sokkal
mokdasabb a tablaja. A pdkok nem csak befelé, de kifelé a tabla széle felé is |éphetnek.
»Roka és libak” Nagyon hasonlit a ,Nyuszi és kutydk”-hoz, de itt a réka van egyediil sok liba ellen.
Nemcsak hosszabbak a partik, de azt is csak kés6bb vesszik észre, hogyha elrontottunk egy |épést.
Az értékel6 vita soran mar megallapitottuk, hogy a nyuszis inkdbb ovisoknak vald, akik még nem tudnak
annyira figyelni és gyakrabban elnézik... Ez a rékdas mar nagy iskolasoknak vald, odafigyelGs, agyalds, el6re
gondolkodds, jaték. A nyuszit csak beszoritottak a kutyak, de itt, a réka le is (iti, ha at tudja ugorni.
Jal ...és pont forditva van a jaték célja: ebben a libak nyernek, ha a rdka mar nem tud szabalyosan Iépnil
Nem feledjiik! Valamennyi elényaddsban szabdlyozhaté a nehézségi fok. Kezdjiik akdr 17 libaval, 13 libaval
mdr nem egyadltaldan kénnyii.
1”-t, 5x5-0s tablan, de egyszer(sitéssel mutassuk meg:
2 tigrist 23 kecske ellen.
(Eszreveszik-e, hogyha ugy raknak a tdbldra, hogy kézben nincs (ités,
akkor a tele tabldn értelemszeriien beszorulnak a tigrisek.)
20 kecskével a 4 tigris ellen mar nehéz nyerni a kecskéknek, hacsak nem hibaznak a tigrisek.
(Ez utobbi akdr el is maradhat, esetleg csak a legjobbaknak legyen hadzi feladat jatszani vele.)

Az azsiai ragadozos sorozatbdl elsére a ,,Bagh Cha

»Cows and Leopards" (tehenek és leopardok, de ugye jatszhatjuk tigrisekkel és birkakkal is) a bonyolultabbnak
tlnd tébla ellenére (vagy éppen azért?), ez a kdnnyebb jaték.

Osszefoglalasként beszéljiik meg: Ilyen sok jatékba, ilyen révid id§ alatt belekdstolni csak azért tudtunk, mert
csoportokba szerveztiik a feladatokat. Am ezzel, igy, még arra is volt idénk, hogy egy csoportok kozotti gyors
versenyt is lezavarjunk... Zardsként, igérhetjik, hogy a kés6bbiek soran még sokkal érdekesebb jatékok
lesznek. Kilonosebben nem is kell egyik elényaddst sem begyakoroltatni... Egyel6re. annyi maradjon meg
réluk, hogy vannak ilyen jatékok is, amikben ,sok lud disznot gy6z”.

Ezt, jegyezziik meg, mert még sokszor hasznalhatjuk: 4 csapat (A,B,C,D), mindegyikben 4-4 jatékos:

4 féle jatékbdl mindegyik jatékos csak 3 félébdl parbajozik. Ha mindegyik jatékbdl 2-2 db jaték-készlet van,
akkor mindegyik forduldban jatszhat mindegyik versenyz6.

A csoportok tagjai rajtszamot kapnak:
,A” csoport: 1,2,3,4 ,B” csoport:5,6,7,8 ,C” csoport: 9,10,11,12 ,D” csoport: 13,14,15,16

1. jaték 2. jatéka 3. jatéka 4, jatéka
,A” nem jatssza ,B” nem jatssza ,C’ nem jatssza ,D” nem jatssza
I. forduld 5-9 7-15 10-13 3-16 2-8 1-14 4-11 6-12
II. forduld 6-13 8-11 2-14 4-12 3-15 7-16 5-9 1-10
[1l. fordulo 10-14 12-16 1-11 9-15 4-5 6-13 2-7 3-8

Egy-egy lejatszott parbaj utdn a parok a tablazatban bekarikazzak a gySztes rajtszamat.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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0. Vagd ki a babukat.

1. Kérémmel, vagy
egy hegyes targgyal
nyomd meg a hajtasi
vonalakat.

2. Hatoldalra ragassz
egy pici kartonlapot.

3. Hajtsd dssze és

4. ragaszd dssze.

Nyuszi és kutyak

ElGre felrakott kezdGallasbdl induld versenyben a kutydkat vezérlS nyer, ha sikeril beszoritani a nyuszit.

A nyuszit mozgatd akkor nyer, ha sikeril vele atlépegetni a tabla masik oldalara
A jatékosok felvaltva Iépnek a vonalak mentén a szomszédos mezdre. A kutyak azonban csak balrél jobbra és

fel, vagy le haladhatnak, a nyuszi hatrafelé is |éphet.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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Rokavadaszat (Foxhunt)

A tabla legkiils6é mezGir6l induld 8 rékavadaszt vezényl6 nyer, ha minden oldalrél beszoritja a rokat.

A roka kezd, amikor a kozépen all6 rokalyukbdl, (kozlekedési vonal mentén) kilép egy szomszédos mezdre.
A vadaszokat vezényl6 jatékos tetsz6leges babujaval éphet (a mez6pontok kozotti kdzlekedési utakon),
de mindig csak a kor alaku tabla kozepe felé mozoghatnak.

Ha egyik vadasz sem tud mar olyant lépni, amivel kozelebb keril a rokalyukhoz, akkor a roka nyert.
(Lépéskényszer van. Ugras, ill. Gités nincs.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




8 bivaly 2 tigris ellen

A felrakott kezddGallasbdl induld versenyben a tigrisek nyernek akkor, ha mar csak 3 bivaly maradt a tablan.
A bivalyok nyernek, ha a tigriseket beszoritjdk és azok mar nem tudnak szabalyosan sem lépni, sem (tni.
Egyik jatékos a bivalyokat, a masik a tigriseket vezényli.

Lépésrél-lépésre valtakozva, egyik tetsz6legesen kivalasztott babujukat mozgathatjdk a tablan.
Alaplépésben minden babu az oldalszomszédos mezére léphet.

A tigris azonban leltheti a bivalyt, ha kdzottiik egyetlen iires mezé van és ekkor a helyére lép.
(Utéskényszer nincs. Utés-sorozat tilos. Atlésan lépni, vagy utni tilos.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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Réka és libak

A jatékosok az elGre felrakott nyitoallasbdél felvaltva lépnek egy-egy babujukkal.
A partit kezdé jatékos az egyetlen réka babut, a masik pedig a libdkat mozgathatja.
A roka célja a libak kilitése(*), a libdk célja a réka bekeritése.
Egy lIépésben a liba is, a réka is, a szomszédos lires mezére léphet, jobbra, balra, el6re vagy hatra.
(*) A roka a kozvetlen mellette allo libat (ha az mogott szabad hely van) dtugorja és kiliti.

A jatékban Utéskényszer van, azaz ha a rdoka tobb lépéslehetdség koziil is valaszthat, akkor
azt kell valasztania, amely itést eredményez. Akkor is, ha ez szdmara kedvezGtlennek igérkezik.
Egy megkezdett tit6lépést pedig mindaddig folytatnia kell, amig ez lehetséges, azaz amig az érkezési mezd
melletti ujabb liba (beleértve az irdnyvaltoztatasokat is) még atugorhato.

Nehezebb lesz nyerni a libdkkal, ha azok hdatrafelé nem léphetnek, még akkor is, ha a nyitd dlldsbol
nem 13 liba, hanem (a csillagos mezékre rakott + 2-vel, azaz) 15 libdval jatszunk.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




Egyik jatékos 5 db pokot mozgat, a masik 1 db katicabogarat.
A pokok nyernek, ha beszoritjak a katicat, a katica nyer, ha kijut a hald szélére.
A katica indul kozéprél, majd valtakozva Iépnek. Barmely szomszédos Ures mezdre szabad Iépni.

Az eredeti jatékban:
a katica nem léphet vissza a k6zéps6 mezGre és egy azonos |épés-sorozat haromszori ismétlése = dontetlen

Itt a szambeli kisebbségben lévének nincs tobblet mozgdslehetdsége, (mint pl. a ,,Roka és libak” —ban).
A tébbségben lévék hatrdnya az, hogy a stratégiailag leggyengébb mezépontokrdl indulnak.
Megdébbentd, hogy ezzel milyen jol kiegyenlitédnek az esélyek.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




4 tigris 20 kecske ellen (,,Bagh Chal” = tigris-ugras ?)

Kezd6 allasban a tdbla négy sarkan all a négy tigris és a kecskéket vezérld jatékos egyenként
rakosgatja le a kecskéket, mindaddig, amig van tablan kivil babuja.
Kozben a leopardokat vezérls jatékos:

vagy az egyik kivalasztott babujaval |ép egyet a szomszédos mezére,

vagy ha ott ugy all tehén, hogy mogotte Gres mez6 van, akkor azt atugorva ledti.(*)
A leopardok nyernek, ha 8 tehenet tottek.

A tehenek nyernek, ha a leopardokat |épésképtelen helyzetbe szoritottak.

(*) nincs litéskényszer, ugrds-sorozat nem megengedett.

Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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»Cows and Leopards" (tehenek és leopardok, de ugye jatszhatjuk tigrisekkel és birkakkal is.)

Két leopard kiizd a tulerGben 1évs 24 tehénnel szemben. Nyernek a leopardok: ha 8 tehenet titnek.
Barmelyik jatékos veszit, ha ugy beszorulnak a babui, hogy mar egyikkel sem tud szabdlyosan |épni.
A jaték Ures tablan indul, amire a leopardokat vezérlS kezdési jogaval, egyenként, valtakozva, tetsz6legesen
valasztott Ures helyre tehetik le |épésenként egy-egy babujukat a jatékosok.
Ha mar a két a leopard a tablan van és az azokat vezérl6 jatékos, ha I1épésre kovetkezik, akkor:

vagy az egyik kivalasztott babujaval |ép egyet a szomszédos mezdbre,

vagy ha ott ugy all tehén, hogy mogotte Gres mez6 van, akkor azt atugorva leiti.(*)

Ha a tablan kivil mar elfogytak a tehenek, akkor a tehenek a szomszédos (ires mezére léphetnek. (Atlésan is).

(*) Nincs Utéskényszer, de: ha egy (ités elindult, akkor azt (amig lehet, tovabbi tehenek atugrasaval,
ugyanabban a lépésben) folytatni kell.
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Gyakorlottabbaknak: ~ Varjaték (Ostrom, vagy Festspile, vagy Fortress)

A tamadd nyer, ha sikeril a varnak mind a kilenc pontjat elfoglalnia, vagy a véddéket bekeritenie.
A védé nyeri a jatékot, ha a tdmaddk szamat kilenc ald sikeril leGtnie.(*)
A kiizdelem elGre felrakott allasbél indul. (A varban 2 védé, a tobbi mezén 24 tdmadd van.)
A tamadod, a lépésben kivalasztott barmelyik "harcosaval” csak el6re, vagy csak oldalra Iéphet a szomszédos
Ures mezGre (de hatra és atlésan nem). A véddék |éphetnek eldre is és hatrafelé is.

(*)A védé a mellette 4ll6 tdmadét dtugorva (ha mogotte lires mezé van) azt kidti. (Atldsan is.)
A jatékban Utéskényszer van, azaz ha a védé tobb |épéslehetbség kozil is valaszthat, akkor kotelez6 azt
valasztania, amely itést eredményez. Egy megkezdett (tSlépést pedig mindaddig folytatni kell, amig ez
lehetséges, azaz amig az érkezési mez6 mellett Ujabb tdmado ithetd. (Beleértve az iranyvaltoztatasokat is.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




7. téma: FANTAZMI a ,,Szellemes” + Labirintusok

A foglalkozas f6 célja:

Szovegértelmezés gyakorldsa (bonyolultnak tliné szabalyok logikai rendszerben, egyikbdl kovetkezik a masik,
pontositds, ismétlések sziikségessége.)

Kéziigyesség-kreativitas (tolcsérhajtogatas ragaszto nélkil, Ceruza-kezelés, rost-toll kezelés, filctoll-kezelés)

Iranyok navigalds: pozicid-azonositas, viszonylagossdg, ha benn vagyok, ha kintrél vezénylek

Tovabbi konkrét célok:

Labi-feladvanyok megkedveltetése, a megoldas technikaja tobb szinnel, labirintus valtozatok, athaladds és
teljes bejards, tovabbi feladvanyotletek gydjtése

Labirintus atjarasa (falsimogatassal, Ariadné fonalaval, torténetek a goérog mitoldgiabdl)

Altaldnos célok: Figyelj ram, mert érdekeseket mondok. En megterveztem, ti segitsetek végrehajtani.
Feladatmegosztds, egyittdolgozas, fegyelmezetten szervezett csoport-munkdban el6re megtervezett
menetrend végrehajtasa (labi-rajzolas az iskolaudvaron)

A legutdbbi foglalkozason azt mondtatok, hogy rengeteg. Tényleg sok-sok jatékba késtoltunk bele, de a végére
észrevettétek: Bar mindegyikben masképp kell gondolkodni a sikerhez, valéjaban a jatékszabalyok nem
nagyon kilonboztek.

A verseny célja a legegyszer(ibben megfogalmazva, ,,tdblajatékos nyelven”: mindegyikben a lépésképtelenség
volt. Az nyert, aki vagy lelitotte, vagy beszoritotta versenytarsa babuit gy, hogy mar egyikkel sem volt képes
szabalyosan lépni. Kiilonboztek persze a tablak, a bAbuszamok, meg egy picit a |épésszabalyok. Am egy-két
mondatban megfogalmazhattuk ezeket a kiilonbségeket.

A most hozott egyetlen jatékszabdly, egymagaban sokkal hosszabb, mint a legutdbbin megismert dsszes
egylttvéve. Elsé elolvasasra bonyolultnak is tlinik, de csak addig, amig meg nem értettlik az 6sszefliggéseit.
Tegylink egy probat! Két csoportban: az egyikkel elkészitjik a jatékot, (ebbe az ligyes-kezliek jelentkezzenek),
a masik csoport (akik mar nemcsak jél olvasnak, de meg is értik, amit elolvasnak) megfejti azt, hogyan kell
jatszani. Lasd hozza: , A szellemes két csoportban”

Ha mar van szellemes jatékunk, akkor jatsszunk még a labirintusokkal is. Prébaljuk él6ben, dtrendezve a
termet ugy, hogy az asztalokkal kialakitunk egy labirintust, egy gyereket kineveziink szellemnek, akinek az a
feladata, hogy vakon (bekotott szemmel) kitaldljon a labirintusbdl.

Lasd hozza: ,Talalj ki a s6tét labirintusbol!” (kapcsoléddlag: + mese a gorog mitoldgiabdl.)

Aztan ki az udvarra és kozosen rajzoljunk meg egy ,,minden utat bejards” labirintust.
Lasd hozza: , Labirintus az iskolaudvaron”

Vissza a terembe és egy rajzolds feladatlap... [asd hozza: ,Ki nevet a kozepén”

Végil, befejezésképpen jatsszunk még egy licitaldsdit. Minden kolyok kapjon 15 db kupont, fabatkat..., amivel
részt vehet egy labirintus-vdsarolds arverésen. Az 1-1 példanyban kinyomtatott labirintusokat ezen az
arverésen lehet megszerezni, hazavinni... Otthon jatszani-megoldani... Lasd 3 nehézségi fokozatban (ha
lenyomott CTRL gomb mellett, a linkre kattintasz):
kénnyli >>> http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/073labi_konnyu.pdf
k6zepes >>> http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/071labi_kozepes.pdf
nehéz >>>http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/072labi_nehez.pdf

Osszefoglalasként ismételjiik at, amit a célkitlzésekbdl sikeriilt megvaldsitani: nagyon ligyesek voltatok a
babukészitésben, a labi-rajzolds csoportmunkaban, okosan megértettétek a Szellemes Gsszetett
jatékszabadlyat, az alternativ célok logikai 6sszefliggését, megismertétek a labik falsimogatds trikkjét...

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu




Osszuk ki az elkészitds és a szabalyértelmezds feladatlapokat a csoportok 6ndllé munkajahoz.
Hagyjuk dolgozni 6ket, majd beszéljiik at és értelmezziik k6z6sen a dolt betlivel irt magyarazatokkal.

Jatékszabaly (Alex Randolf: ,Fantazmi” -azaz a ,Szellemes”)

Ketten versenyeznek egy 6x6-os négyzetes elrendezés(i tabla két oldaldn egymdssal szemben lve.
(Nagyon fontos, hogy egymdssal szemben (ilnek a tabla két oldaldn, mert ez nélkiil nem mdikédik a
jatékszabdly.)

Mindkét jatékosnak 8 db (szelleme=) babuja van, amelyek az oldalukon egy-egy pottyel meg vannak jeldlve:

4 db piros pottyel és 4 db fekete pottyel.
(Latszdlag teljesen egyformdk a jatékosok bdbui, de mindig tgy dlinak a tablan, hogy a pottyét, tehdt. annak a
szinét, csak a babut vezénylé jatékos lathatja.)

A kezdéskor Ures tablara tetsz6legesen rakjak fel a jatékosok piros és fekete jelzési babuikat a tabla feléjiuk
esl két sordban ugy, hogy annak szinét (azaz, hogy fekete, vagy piros potty van-e rajta) az ellenfél ne lathassa.
(Fontos, hogy ne tudjuk ellenfeliink babuirdl melyik piros és melyik fekete, de még fontosabb, hogy ellenfeliink
se ldthassa a miénket.)

Ha mar az 6sszes babu a tablara keriilt, akkor felvaltva léphetiink tetszés szerint barmelyik sajat babunkkal,
mindig a szomszédos mezére.

Ha ott ellenséges babu all, azt leiitjiik. Utni persze, nem kételez8, de egy mezén mindig csak egy babu allhat.
(Ez biztosan érthetd, hiszen ennél egyszeriibb lépés-szabdlyt nem lehetne kitaldlni.)

A lelitott ellenséges babunak megnézhetjiik a jelolését.

(Csak ekkor tudjuk meg, hogy piros, vagy fekete péttydst litéttiink).

Az nyer, aki
(1.) barmelyik piros babujaval elgyalogol az ellenféloldali sarokra, majd, a kovetkezd |épésben, lelép a tablarol.

(Ez a jaték lényege: pontosabban az, hogy sarokbdl lelépni csak piros babuval szabad. Mikor nem tudunk egy
piros babunkkal ellépegetni a sarokra? Nehéz kérdés, pedig a vdlasz egyszerti: akkor, ha az sszes piros
bdbunkat leiitétte az ellenfeliink. Megforditva: ellenfeliink sem lépegethet a piros babuival azutdn, ha azokat
mind lelitéttiik. EbbGl kbvetkezik a mdsik gyézelemi szabdly...)

(2.) Az is teljes értékli gy6zelem, ha leltjik ellenfelliink piros-pottyos babuit.

(Amde azt, hogy ellenfeliink bébuja piros-e, vagy fekete-e, csak akkor tudjuk meg, ha leiitéttiik. Tul egyszer(i
lenne a jaték, ha nem blintetnénk azokat a ,felesleges litéseket”, amikor valamelyik jatékos fekete bdbut it.
Legyen hat az a harmadik cél-szabdly, hogy...)

(3.) S6t! Még ugy is nyerhetiink, ha ellenfellink leliti az 6sszes fekete-pottyos babunkat.

(...6s ez, ugye, megforditva is m(ik6dé szabdly: mi vesztettiink, ha mi (itjiik le ellenfeliink Gsszes feketéjét.)

Ertsiik meg, hogy az elsSre nagyon bonyolultnak t(iné szabaly minden egyes mondatara sziikség van a
jatékhoz. Mégpedig ugy, hogy az egyik szabdlyrészbél kévetkezik egy mdsik szabdlyrész. Ezek a szabdlyok egy
logikai rendszert alkotnak. Ha mdr értjiik az 6sszefiiggéseket, akkor nem is lesz nehéz hianytalanul
elmondani...

Kezdjunk el egy prébapartit és latni fogjuk, hogy milyen egyszerlen mikodik a jaték.

Elsére, szerencsejdtéknak fog tiinni: ha iithetek, akkor (itok és oriilék a pirosnak, nem 6riil6k a feketének.
LPirosat iitni jo, feketét iitni rossz.”

Kisebb a feketék (itésének a kockdzata, ha nem (iték addig, amig egyik ellenséges baburdl sincsen sejtésem
arrol, hogy milyen szinii lehet.

Tehdt, aki gondolkodva jatszik, az az iités el6tt megfigyeli a babuk mozgdsdt és amelyik nagyon igyekszik a

sarokba, az feltehetben piros (hogy onnan lelépve nyerhessen), vagy..., ...vaqy csak be akar csapni!
©
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Amig a masik csoport elkésziti a babukat, addig fejtsd meg, értsd meg a jaték szabalyat!

Jatékszabaly (Alex Randolf: ,Fantazmi” -azaz a ,,Szellemes”)

Ketten versenyeznek

egy 6x6-0s négyzetes "Szellemes"” @@@

elrendezésli tabla (6x6-on 8-8 db babuval)
() ->

két oldalan
-
(=)

Ismerkedéskor, mar:
5x5-0n, 6-6 babuval is érdekes

egymassal szemben Ulve.

(U4

Mindkét jatékosnak

8 db (szelleme=) babuja
van, amelyek

az oldalukon egy-egy
pottyel meg vannak
jeldlve:

4 db piros pottyel és

4 db fekete pottyel.

¢

)
- (IO

Q@O

A kezdéskor Ures tablara tetsz6legesen rakjak fel a jatékosok piros és fekete jelzés( babuikat a
tabla feléjiik es6 két sordaban ugy, hogy annak szinét (azaz, hogy fekete, vagy piros potty van-e
rajta) az ellenfél ne lathassa.

Ha mar az 0sszes babu a tablara kerilt, akkor felvaltva |éphetlink tetszés szerint barmelyik
sajat babunkkal, mindig a szomszédos mezére.

Ha ott ellenséges babu all, azt leiitjik. Utni nem kételezd, de egy mezén mindig csak egy babu
allhat.

A leltott ellenséges babunak megnézhetjik a jelolését.

Az nyer, aki

(1.) egyik piros babujaval elgyalogol az ellenféloldali sarokra és onnan, a kovetkezd Iépésben,
lelép a tablardl.

(2.) Az is teljes értékd gy6zelem, ha leltjik ellenfellink piros-pottyds babuit.

(3.) S6t! Még ugy is nyerhetiink, ha ellenfellink lelti az 6sszes fekete-pottyds babunkat.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




Amig a jatékszabalyt olvasé csoport értelmezi a szabalyokat, addig az ,,Gigyeskezliek” készitsék
el a jaték babuit. Készletenként 12 db szellem-babut.

A ,Szellemes” babuinak elkészitése:

Kapszer( ,,szellem-figurakat” hajtogathatunk fehér papirlapokbdl.
Ha tgyesek vagyunk, akkor ragaszto sem kell hozza, mert az alul nyitott kup alsé peremét
korben (tobb Iépcs6ben) behajtogatva, a bdbu mar nem fog szétesni.

Kuap alaku babu papirbdl é;

G,

kérben behajtogatni

(Az dbra nagyobb tablat, tobb babut mutat.) "Szellemes" QO
(6x6-on 8-8 db babuval)
L. ; e, ismerkedéskor, mar: {-(:-) 4
A Szellemessel valé ismerkedéskor elegendd jaték- 5x5-6n, 6-6 babuval is érdekes (=) -

készletenként 12 db babut hajtogatni, amikbdl
6-ot piros, 6-ot pedig fekete pottyel jeldljink meg.

A hatos készlethez rajzoljunk 5x5-0s négyzetes tablat.

(A hozzda vald 5x5-0s jatéktabla legegyszer(ibben, akar egy Ad-es lap ,,harmonikasra”
hajtogatasaval, , lekrmolésével”, majd alapos kisimitasaval is elkészithetd... , de ha marad ra
id6, mégiscsak inkdbb rajzolj egy tablat: a kipok méretéhez ill6 nagysagu mezdkkel.)

Jegyezziik meg, hogy ezzel a mddszerrel sok tablas jatéknak elkészthetbk a babui, akar két
kiilonb6z6 szinl papirt hasznalva is...

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




Labirintus az iskolaudvaron

Elsé rdanézésre taldn ijesztének tlnik a labi megrajzolasa, de a szerkesztési [épéseket kovetve, alig
20-30 perc alatt felrajzolhaté és utdna napokig hasznalhato...

Hozzavalok
min. 40 cm-es mér@szalag, (A hosszabbal persze kényelmesebb.)
kréta és zsinér-sparga max. hossza kb. 3,5 m

Két madzagot csomdzz 6ssze és vagd le mind a négy szarat 80 cm-re. "J
A csomot ugy helyezd el az f6ldon, hogy attél négy irdnyban a labi

helyigénye kb.: 2m, 4m, 4m, 3 m. A— —
Egy gyerek tartsa helyén a csomét, masik négy huzza ki a madzagot —I I I—
és mellette maris felrajzolhat6 a labirintus szerkesztési kozéppontja. o o

A szerkesztési kdzepet kiegészitve a négy sarok-vonallal , kijelolhet6k a korivek kozéppontjai.

A kozéppontban rogzitett zsindrvégtdl az iv iranyban kifeszitett zsindr mentén felmérheték az ivek

tdvolsagai, majd az igy kapott jeldlésektdl kifeszitett zsindr mentén felrajzolhatdk az ivek.

0[_'3

A koriveket ketten Ugy, hogy az egyik a kozéppontban tartja a sparga egyik végét, amig a masik az onnan
lemért tavolsagban, a kihuzott zsinért kdvetve rajzol...

Lehet akar ,bintiként” is hasznalni, start-cél bejarassal, de versenyezni is lehet benne...

PI.:
Lépjenek be négyen az dbran jelzett helyekre. ﬁ
A néz6k korbedllva hangosan szamolnak... ’.

A bennlévGk a szamolds Utemére egyszerre _ T
(szinkronban) lépegetnek...

Kozben lehet fogadasokat kotni arra, hogy
ki ér be el6bb a célba.
(A rossz irdnyban induldn persze a karérom...)

rmn

Lehet jatszani dobdkockaval is.

A versenyzGk a dobott értéket a kerilet
tetsz6legesen vélasztott pontjardl a kozép felé
lelépve foglaljak el starthelyeiket...

E R
/r’

A labival valé ismerkedéskor érdekes lehet az is, ha ketten (az egyik a célbdl visszafelé, a masik a startzbol
befelé) Iépegetnek szinkronban és nézGk tippelnek arra, hol fognak talalkozni.

No persze, az is felmerilhet, hogy id6re, versenyben, ki-ki milyen gyorsan jarja-futja be ...

©
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felkérok sugarai (zsindrhosszok) 20, 60,100, 140, 180, 220, 260, 300

40+ 20 '
9 x | 40
380 cm 40
20 40
S 40
o & 40
40 I I )440
40
40
4 x40
160 cm

40, 80,120, 160, 200

40

40, 80 40, 80, 120, 160, 200, 240

7x 40 8x40 |
280 cm 320 cm |

) |7 4 x40 _|
Alapadat: 40 cm szeéeles jaratbol szamolva

Kb. 6 m x 5,5 m krétazhaté pl. aszfalt

1. Kijelolni a szerkesztési kozéppontot. _I L._

2. Felrajzolni a belsd (4x40) x (4x40) bazist.
3. Kimérni és bejeldlni az ivek sugarait...

4. Felso félkorok adott zsinorhosszakkal...
5. Jobboldali és baloldali negyedkorok...

6. Also zaro ivek... |
szerkesziesi kozeppont
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Talalj ki a sotét labirintusbdl!

El6jatékhoz rendezziik at a termet az asztalok labirintust képezé elhelyezésével.
Az dbrdn egy 12 asztalos elrendezés, amibdl sorrendben a B, C, D, E jelliek (asztalhiany esetén) elhagyhatok.

Kitalalés valtozatban: egy jatékost allitsunk az ,,1”-el jelolt helyre, majd kossiik be a szemét és vezessiik el a
2" —vel jelzett pozicidba. (Kozben csendesen emeljik ki az A-asztalt, majd rakjuk vissza.)

1. Ami kézenfekvd, ugy kell kibotorkalnia, hogy nem ugrik at az asztalokon...
2. Anézbk kozil egy kivdlasztott navigalja: ,,elére”, , jobbra”, ,balra” szavakkal.

A kihozds, vagy célba ér és visszajon valtozatban:

1. Egy bekotott szemd jatékos induljon el az ,,1” pontbdl, azzal a feladattal, hogy hozza ki a ,,2” pontban
elhelyezett targyat. (Olje meg a minotauruszt!)

2.a/ Mutassuk meg az oldalkdvetés trikkot.
(Belépéskor egyik kezét folyamatosan a labi egyik oldalan vezetve egészen biztosan ki fog talalni.)

2.b/ Beszéljuk meg, hogy az ,,oldalsimitds” triikk, csak a labi egy részének a bejarasara alkalmas.
(Pl.: Nem sikeriilhet vele belllrél kiutat keresni, ha egy ,,sziget” mell6l indul, és csak korbejar.)
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mese a gorog mitologiabal

Minosz krétai kiraly akinek palotaja Knosszoszban allt, 6 volt az els6 gorog kirdly aki a gorog szigetvilagot
hoditdsai soran maganak tudhatta. A monda szerint neki szliletett a félig ember félig bika alaku fia, a
Minotaurusz. A krétai kirdly, Minosz magahoz hivatta Dédaloszt aki épitémester volt. Megparancsolta neki,
hogy épitsen egy palotat. Epitett is egy zegzugos palotat Knosszoszban, a Labirintust ahova Minosz elrejthette
a szornyszulott fidat. Am a kirdly, hogy titka ki ne tudédjon, megtiltotta Dédalosznak, hogy elhagyja Knosszoszt.
Am & mindendron menni akart. Ki is eszelte, hogy viasszal és mézzel madartollakat erdsit 6ssze és szarnyra
kapva megszoknek fidval Ikarosszal. Am miel6tt szarnyra kaptak volna, megparancsolta fianak nehogy kozel
repuljon a naphoz, mert megolvad a viasz és a mélybe zuhan. Megszoktek, szarnyra kaptak. Ikarosznak
azonban annyira megtetszett a replilés, hogy egyre magasabbra repiilt. A nap megolvasztotta szarnyait és a
Foldkozi tengerbe zuhant. A monda szerint a Féldkozi tenger e részét lkaroszrdl nevezték el, Ikariai tenger

névre.

Minosznak volt egy masik fia Androgeosz, aki elhatarozta, hogy az Olimpiai jatékokon mindenkit legy&z. igy is
tortént, viszont ez az athéni kirdlynak Egeosznak nem tetszett és megolette a gy6ztest. A krétai kiraly haragra
gerjedt fia haldlan és flottdjaval megtamadta a szarazfoldi gorogoket. Az athéniak békéért esedeztek. A béke
Minosz kiradly ultimatumaval ért véget, miszerint minden 9. évben az Athéniaknak 7 ifjut és 7 lanyt kell
kiildeniiik a Minotaurusznak aldozatul. Az athéniak kiralyukat tettéért meg is gy(ilolték. Ekkor tért haza Egeosz
idegenben nevelkedett fia, Thészeusz. aki a panaszaradatot halvan elhatarozta, hogy a kévetkezé hajoval el
megy krétara, hogy megolje a szornyszilottet. Felszallt a 7 ifjat és 7 lednyt szallitd hajora amin a fekete zaszIo
lebegett a gyasz jeleként. Megigérte apjanak, ha sikerrel tér haza akkor fehér zaszIléval fog hazahajozni.
Krétara érkezvén az dldozatokat Thészeuszal egyiitt elvezették. Minosz lanya Adriadne meglatvan Thészeuszt
rogton beleszeretett. Még aznap éjszaka beosont hozzda a borténbe és felajanlotta neki, hogy szokjenek meg
kettesben. Egeosz fia azonban nem akarta cserbenhagyni tarsait ezért Adriadné egy kardot adott neki, amivel
megodlheti a Minotauruszt és egy fonalat, amivel kitaldl majd a Labirintusbdl. igy is tortént. Megolte a
Minotauruszt, az Athéni fiatalokkal és Adriadnéval egyiitt hajéra szallt és elindultak Athén felé. Utkdzben
megalltak egy szigeten pihendére. Adriadné elfaradt és mélyen elaludt. Thészeusz elfelejtve, hogy életével
tartozik a lanynak, ott felejtette a szigeten. Mikor felébredt zokogva atkozta szerelmét. Meghallotta ezt egy
isten, Dionliszosz a bor és vigsag istene s megmentette a lanyt, Thészeuszra pedig felejtést bocsajtott. Az
athéniak a gy6zelmet Ginnepelvén a hajon elfelejtették kicserélni a feketezaszlot fehére. Egeosz egy
sziklaszirten varta a hajét, dm amikor megpillantotta, hogy a hajo fekete vitorlakkal tér vissza a tengerbe

vetette magat. A monda szerint réla nevezték el az Egei tengert.

http://greekland.hu/gorogorszag/index.php?oldal=mitologia&mitologia=minos




Ki nevet a kozepén?

Képzeld el, hogy ez a kép egy célba érbs
(libajaték-szer() versenyezGs jaték tablaja!

A jatszma ugy maradt félbe, hogy a harom
versenyz4 megegyezett:

az a gyOztes, aki a legkdzelebb all a célhoz.

(No persze nem ,légvonalban”, hanem a kijelolt
utvonalon haladast feltételezve.)

Hanyas szamu jatékos lett a nyerg?

Ez mar egy
nehezebb
labirintusos
tabla.

Ebben is
megtalalod,
hogy kinek van
révidebb utja
még a

célba éréshez?

ElGbb, csak ugy
,nézegetéssel”
probald
megsaccolni,
hogy ki a nyerd,
azutan...

...ellendrizd ugy,
hogy négy
szinnel
végigkovetet

az

A B, C D
helyen 3llé
babuknak a
célig vezet6
utvonalat.

)

o
i
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Raadas feladat, mint az el6z6 kett6.

ElGszor itt is probdld megbecsiilni, hogy melyiket varod gy6ztesnek,
azutan...
. vedd el6 a szines ceruzaidat.

.@

Ha van Internet-kapcsolatod, akkor sok-sok labirintusjatékot talalsz a haldén.
A JATEKTAN oldali valogatast itt taldlod (ha pl.: beméasolod egy béngészébe az URL-cimet.)

kénnyl >>> http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/073labi_konnyu.pdf
k6zepes >>> http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/071labi_kozepes.pdf
nehéz >>>http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/072labi _nehez.pdf
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8. téma: Dots, a Vonalkazads + gyufafeladvanyok

A foglalkozas f6 célja:

A ,megszamolas technikaja” szorzassal, gondolkoddssal, csoportképzéssel, szimmetria és azonos részhalmaz
felismerése. Szamolasi készség alapmiiveletekkel. Eredmény becslése, szamok varidlasaval

Onbizalom: én is ki tudok talalni ilyeneket (Gyufalevevés feladvanyok kitalaldsa)

Ceruza-kezelés, rost-toll kezelés, filctoll-kezelés, finom-motorika,

Tovabbi konkrét célok:

Gyufa torténete, a hazitlizhely fogalma és ésszerlsége...Vajon hogyan gyujtott tlizet Matyas kirdly?

(A tlz 6rzGje: He hagyd kialudni! Aztan: kovaké6-pattintgatas, palcika-sodras, nagyitélencse, Irinyi Janos...)
Sikidomok, tompaszog, hegyesszog, sikidomok dsszevonasa/szétvagasa,

Hogyan miikodik a digitalis kijelz6?

Altaldanos célok: Osztonzés tritkkok gylijtésére, masok ,vizsgaztatasa”, hasonldan a viccmeséléshez...

Jatszott mar valaki vonalkazést?

(Olyan jatékot, amiben felvaltva huztok vonalkdkat, abban versenyezve, ki tud tébb mezét bekeriteni.)

1. Ha van jelentkezd, ha nincs, kezdjiik a (nemcsak piciknek ajanlott) haromszoégessel. (Ezt még nem ismerik.
Miel6tt a jatékszabalyt elmondanank, gyakoroljuk a gyufaszdlak elcsiszas-mentes elhelyezését: Rakd tele a
tablat! Ezutan johet a jatékszabaly: ketten egyenként, valtakozva raktok le egy-egy keritést. A mez6 azé lesz,
aki a mez6t korbefogd kerités utolsod részét lerakja. Azt mar ki is talaltatok, hogy milehet a verseny célja, de
mondok még egy szabalyt. Aki rabolt, az koteles még egy keritésdarabot letenni. Ha ezzel Ujra rabol, akkor
még egyet és igy tovabb... Maris indulhatnak a proba-partik. (Az Ggyetlenebbeknek atvalthatnak ceruzara is.)

Beszéljik meg: Sok-sok lejatszott partiban lehet-e dontetlen eredmény(? Hany gyufa rakhatd le ugy, hogy az
ellenfél még ne tudjon rabolni? Ez hany |épéspar? Hibatlan jatéknal a nyerhet-e a kezd6? Mi lehet a
nyerGjaték stratégidja. Maximum hany lépéspar hosszu lehet egy parti, ha egy |épésnek tekintjik: a
folyamatos rablast (meg a +1-et). Ldssdk be, hogy az 6sszesen 18 db (miért is 6x3?) keritéselembdl, a felét sem
kell lerakni, ha az utolsd Iépést, amikor a maradék terilet mind elrablasra keriil: ,csak végigmutogatjuk, ill.
megbeszéljuk”. Lasd: ,tovabbgombolyithatd otletek”

2. Sok elemzési (megtanitasi) lehet6ség van ezen a tablan is, de miel6tt megunndk, térjiink at a ceruzaval
jatszhato négyzetes tablara. Hiromf&s csoportokban egy-egy A4d-es lapon 6 db 6x7-es tébla. Egy figyel, ketté
jatszik, a vesztes atadja a helyét.

3. A csoportokat hagyjuk meg, de mindenki kapjon mindenbdl sajat feladatlapot. Frontdlisan irdnyitsuk a
feladatlapok kitoltését, de a csoporton beliil szabadjon megbeszélni, egymasnak segiteni.
Kezdjuk a konnyebb, majd folytassuk a nehezebb feladvanylapokkal.

4. Ujra jatsszunk, az A3 méretre nagyitott 6x6-0s négyzetes tablan gyufaszalakkal Ggy, hogy elStte értsék meg
a szinesitd otleteket, azokbdl valasszanak, probaljak ki egymdssal kombindlva is...

5., 6., 7...Ha mar itt vannak a gyufaszalak: ,taldlkoztatok-e mar gyufas feladvanyokkal?” Mutassuk meg a
valogatast is, de ugy, hogy a képen lathatodkat rakjak is ki a gyufaszalakbdl. (A feladvanylapok mar ceruzaval.)

Ha marad id6, térjlink vissza Ujra a vonalkazéshoz és szines ceruzakkal teszteljiik le a ,mdokas tablakat.
Vegylik észre, hogy Ujabb (és parti-gyorsitd) otlet a keretet mar induldskor elfoglaltnak tekinteni. (Feladatlap)

Amit meg még kdr lenne kihagyni: beszélgetés a gyufardl, tlizgyujtasrol, stb. (lasd ,Evanéni” gydijtését)
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Tz kialakulasa és torténete

A faba sujto villdam képes tiizet okozni. Szarazsag idején egy-egy villdmcsapas is elinditdja lehet hatalmas
erdétlizek kialakuldsanak. Valdszin(i, hogy az 6sember is ilyen természeti jelenségek révén ismerte meg a
tlzet. Kezdetben féltek, de kés6bb megbaratkoztak vele. Rajottek, milyen hasznos lehet szamukra. A meleget
ado tlz mellett hidegebb vidéken is élni tudtak, hust slithettek, és még a vadallatokat is tavol tartotta. A
vaddaszathoz hasznalt fadardak hegyét megporkolték a tliz folott, igy tették szildrdabba. Eleinte a
természetben keletkezett tiizek mellé telepedtek, féltve 6rizték, nehogy kialudjon. Aztan rajottek, hogyan
lehet tlizet gyujtani két szdraz fadarab 6sszedorzsolésével. Kés6bb tlzfurét készitettek. Ezzel az eszk6zzel mar
egyszerlibben csiholtak a tizet.

Egy botot egy szaraz fadarabba allitottak, s mindaddig sebesen sodortak, amig langra nem kapott. Szaraz
flivel, apré gallyakkal taplaltak. Nagy kovekkel raktak kérbe, hogy ne terjedjen szét. Ma mar nem jelent gondot
a tlz csiholasa. Gyufdval, vagy elektromos gyujtéval pillanatok alatt ldngra lobbantjuk. Az olyan tipusu gyufat,
amelyet ma is haszndlunk a magyar szarmazasu Irinyi Janos (1817-1895) talalta fel. A nap tiize is kell ahhoz,
hogy élet legyen a foldon. A tliz veszedelmes, veszélyes és fajdalmat okozé. A haz- és erd6tiizek életveszélyt
okozhatnak, és megsemmisithetik értékes dolgainkat.

A tlz Gnnepélyes és romantikus szépsége is emlitést igényel: kandalldk tiize, tabortlizek, kardcsonyi gyertyak,
tlizijaték.

A tlznek van egy valldsos, szent és gydgyitd és misztikus jellege is.

A tlz eszkoz a lelki atalakulashoz és a félelem legy6zésére tliztancot jartak.

Oselemek az 6smagyarok jelképrendszerében

Az ember mindig is kereste, élete értelmét és a sajat maga helyét a vilagban.

A négy elem (Levegd, Tz, Viz, Fold) eurépai és magyar eredettel és hagyomanyokkal rendelkez6 szimbdlum.
A tlz a régi magyaroknal a legnagyobb tisztelet targya volt. Maga a ,tisztelet” szd is a tliz szavunkbdl
szarmazik. Régi hitlink szerint minden hazban égnie kellett megszentelt és szertartason Ujra gyujtott tlznek.
A gyujt sz6bdl ered a gyujtas, gyljtés, gyllekezet szavaink.

A tliznek nemcsak a hazaknal volt szerepe, hanem a nagy vallasos 6sszegyd(lések is a tliz koril torténtek.

Az ég szdnak kett6s értelme van. Jelenti az égboltot, és az égés folyamatat is. Jelképe a léleknek, az életnek, a
szerelemnek.

Ujévkor a régi tiizeket eloltottak, és Uj tiizet gyujtottak. Innen ered a februdri gyertyaszentelés, a Fl6ridn - napi
tlzoltas, a Halottak napi gyertyagyujtas

A kilonbo6z6 vilagitasi eszkozokrél, azok mikodésérdl, és veszélyeirdl.

A régies vilagitasi eszkozokrdl: petroleumlampa, viharlampa, gyertya.

A kilonbo6z6 flitési moédokrdl , azok veszélyeirdl és levegGszennyezd hatdsukrdl

Tlzzel kapcsolatos szélasok, kozmondasok:

Jatszik a tlizzel- Veszélyes amit csinal, ahogyan él. T(izbe megy érte- BArmit megtenne érte. Tlzbe teszi érte a
kezét - FelelGsséget vallal érte.

Két tliz kozé keril- Két oldalrdl tdmadjak. Kozel van a tlizhdz- Olyan kapcsolatai vannak, amelyek anyagi
elényoket biztositanak a szamara.

Ne jatssz a tlzzell- Nem szabad ok nélkiil veszélybe keveredni. Ugy ég a t(iz, ha tesznek ra- Ha meg akarunk
oldani valamit, tenntink is kell érte.

Forras: Berkesné Pernye Eva (Evanéni) gy(jtése (Egyhazasdengeleng)



DOTS-vonalkdzos mini jatéktabla

JAVAVAN

A fels6 tablan gyufaszalakkal, tobbszor is jatszhattok, ha az elfoglalt teriletet pl.: félbetort gyufaszalakkal
jelzitek (egyiketek a sima, a masik a gyujtds-végi felekkel).

Az alsé harom tébla mindegyike csak egyszer jatszhaté ceruzaval.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




Tovabbgombolyitandd otletek:

Mar 4-5 lejatszott parti utdn kezdjlink el beszélgetni...

Sok-sok lejatszott partiban lehet-e dontetlen eredmény(?
(Hany mez6t lehet lerabolni? Hogyan szamoltad ki? Oszthaté kettével?)

3x5+3

Hany gyufa rakhaté le gy, hogy az ellenfél még ne tudjon rabolni?

Ez hany |épéspar? Ki rakta az utolsét? Ki kovetkezik e fenti dllasokban?

Yo NN

Figyeld meg a fenti dbrakat! Latsz-e rajta hegyes-szoget, vagy tompa-szoget?

Tudsz-e még masfélét is kirakni?
ElGszor probalkozz gyufa athelyezéssel! Milyen szogben is rakhaté le...?

Vizsgdlgassuk az Uj gyufa-alakzatok azonossagait, kiilonbségeit...

Figyeljlink a kozéppontos tiikrozésre, a szimmetriara, az elforgatasra...

Attol, hogy mashonnan nézzik, még ugyanaz az allas marad.

Amik egy néz6pontbdl kiilonbozének latszanak, lehetnek azonos tulajdonsaguak...
Elemezzik a partit! Elég-e csak arra figyelnie a kezd6nek, hogy 6 raboljon el6sz6r?
Hogyan nyerhetne a masodiknak [ép6?

Hanyszor fordithaté meg a hatranyos helyzet?

Mi lehet a nyerGjaték stratégiaja?



Osszefoglalva és alkalmazva a megdllapitasainkat:

Maximum hany Iépéspar hosszu lehet egy parti, ha
egy lépésnek tekintjik: a folyamatos rablast (meg a +1-et).

Legkevesebb hany |épéspar egy parti?

Mi a kilonbség a 1épés és a lépéspar kozott?

Biztos hogy szamolhatunk |épésparban? (Minden Iépésre lesz ellenlépés?)
Egy oOridsi tablan jatszott ilyen jaték a 333. |épésben ért véget. Ki nyerte?

Gondold végig és lasd be, hogy az 6sszesen 18 db (miért is 6x3 ?) keritéselembdl, a felét sem kell lerakni, ha az
utolsé lépést, amikor a maradék teriilet mind elrablasra keril: ,,csak végigmutogatjuk, ill. megbeszéljik”.

Ezek utan akarsz-e még ilyent jatszani velem, vagy jaték nélkil is elegendd, ha
feldobunk egy érmét fej, vagy irassal eldonteni melyikiink Iép el&szor,
mert az azutanira mar mindketten tudjuk a ,,csiziot”?

Amde, massal jatszanél-e? Eszrevennéd-e, hogy & is atgondolta mar, amit most megbeszéltiink?

Persze jatszhatunk mast is. Pl.: kézenfekvGen: kitaldlhatunk gyufas feladvanyokat
Rakjuk fel az 6sszes gyufat a tablara és maris johetnek a gyufa-feladvanyok.
Legaldbb hany gyufat kell elvenni, hogy egyetlen egy haromszog maradjon?
Osszesen hany haromszég van?
Hany nagy? Hany kozepes és hany pici?
Probalj kigondolni egy feladvanyt és én megoldom. Aztdn meg én gondolok és te ...

... s persze lazitasként, kapcsolhaté még hozza néhany képi, szamos, ligyességi gyufas is, meg...
... meg még :minden adott a NIM-jatékokhoz is...

Azt a , klasszikust” meg ugye ismered, hogy a tetraeder élei szerint térbedllitott gyufaszalakkal 4 db egybeviagd
haromszoget kapsz...
(Kozvetlenil azutan érdekes feladni, miutan kb. fél tucat sikbanit mar megoldott az ,,aldozatod”.)

Azt meg csak képzeljiik el, beszéljik végig, hogy milyen bonyolult lenne ugyanez a jaték, akkor, ha értelmet
(irdnyitottsagot) adnank a gyufafejeknek: nyil-folytonos irdanyban teriiletfoglalas, nyil-folytonos irdnyban célba

érés...
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»Egyszerhaszndlatos” (két kilénboz6 szinl ceruzaval jatszhatd) 7x7-es DOTS-tablak.

o] o] o o o] o] O o] < o o o o o] o <
o] o =] O o o O o o o] o o o] o] O o]
< o o o o o] o o] o o] o o o] o] O o]
o] o O O o o] O o] o] o O O o o] O o]
o] o] sl O o] o] O o] o] o =] O o o O o]
o] o] o o o] o] o o] o] o =] O o o O o]
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o] o O O o o] O o] o] o O O o o] O o]
o] o] sl O o] o] O o] o] o =] O o o O o]
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Felvaltva huzzdk meg egy-egy mez6 oldalvonalat a jatékosok. Aki egy mezd keritésének a negyedik vonalkajat
behulzza, az ezzel megszerzi a mezG6t (a kozepében elhelyezi sajat jelét -pl.:X, vagy O-) és Ujra 6 kdvetkezik.

Az nyer, akinek a parti végéig tobb mez6t sikeril szereznie.
(Legérdekesebb a Iépéskényszeres valtozatban, amikor kdtelez6 megszerezni a megszerezheté mezdket.)



A3 méretben kinyomtatva: mar nem , egyszerhasznalatos”; gyufaszalakkal jatszhatd, 6x6-0s DOTS tabla

(Az elfoglalt teriilet pl.: félbetort gyufaszallal jelezhetd, Egyik jatékos a sima, a masik a gyujtos-végd féllel.)

Bonyolithatd a jaték, ha figyellink a beirt jelekre is.

Ertelemszer(ien: kiilonboz8 értékiek is lehetnek az elfoglalhatéd mezék.
Ekkor a végelszamolas kicsit ,munkasabb”, mert az elfoglalt mezdk értékeit kell 6sszesiteni...
Ugy is jatszhatjuk, hogy csak néhany mezét tekintiink kiilénlegesnek, pl.:
a csillagos mez6t elfoglald nyer, fliggetlendl attdl, hogy amugy mekkora terilete van,
a bombas mez6t elfoglalni kényszerils veszit,
de... ...de persze lehet kevésbé durvan is:
a csillag, ill. a bomba ,,csak” + 5, ill. -5 ponttal javitja, ill. rontja az eredményt.
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Vonalkazés (,,Dots”) feladvanyok_1. (kénnyebb)

Ketten felvaltva huzzak meg egy-egy mezd oldalvonalat a jatékosok.

Aki egy mezé keritésének a negyedik vonalkajat behuzza, az ezzel:
megszerzi a mezGt (és elhelyezi rajta a sajat jelét -pl.:X, vagy O-).
Ezutdn Gjra 6 1ép. (??? Igen. Ujra és Gjra rabolhat ugyanabban a Iépésben.)
Az nyer, akinek a parti végéig tobb mez6t sikeril szereznie.
Fontos szabdly: a megszerezheté mez6ket kodtelezd rabolni.

1. Az aladbbi allasokban vizsgald meg, hogy éppen ki kovetkezik: a kezd6 1ép6, vagy a masik jatékos.
Azutan, ird be az eredményeket a kezd6 szempontjabdl, feltételezve, hogy innen mar egyik jatékos sem
hibazik.

(Pl.: a 8 : 12 azt jelenti, hogy a masodiknak |ép6 nyerte a partit és a kezd& 1épd csak 8 teriiletet szerzett.)

HEEEEE || ma

——
p—

—
1]

Ugye észrevetted, hogy valamennyi alldsban (a kordbbi |épések utan) a kereten 1évs vonalak mar foglaltak.
Gyanithato, hogy két olyan jatékos kizdelmeit Iatjuk, akik megegyeztek egy egyszer(i kezdé allasban.
(A keretet foglaltnak - telerakottnak- tekintették, ezaltal: 9 Iépésparral rovidebb, gyors partikat jatszottak.)

2. Az alabbi allasok alatt szamok mutatjak, hogy a kezdéstdl hany [épés tortént. ird be a végeredményeket.
(Most is, -mint az el6z6 feladvanyban-, a kezd6 szempontjabdl. Pl.: 0 : 20 esetén, egyetlen mezdt sem

szerzett.)

5 : = : £l : 2 . 2

[ 7] LT O O

EL . 19 - 20 . 20 - 20 o 1 20
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Vonalkazés (,,Dots”) feladvanyok_2. (nehezebb)

Ketten felvaltva huzzak meg egy-egy mezd oldalvonalat a jatékosok.

Aki egy mezé keritésének a negyedik vonalkajat behuzza, az ezzel:
megszerzi a mezGt (és elhelyezi rajta a sajat jelét -pl.:X, vagy O-).

Ezutdn Gjra 6 1ép. (??? Igen. Ujra és Ujra rabolhat ugyanabban a Iépésben.)
Az nyer, akinek a parti végéig tobb mez6t sikeril szereznie.

Fontos szabdly: a megszerezhet6 mez6ket kodtelezd rabolni.

1. Rajzolj be olyan alldasokat, amiben még nem volt rablas, de a lIépésre kovetkezd jatékos mar nem tud olyan
helyre rakni, hogy utana ne rabolhasson az ellenfele. (Vedd figyelembe, hogy a keret mar be van téltve.)

Ugye észrevetted, hogy valamennyi alldsban (a kordbbi |épések utan) a kereten 1évs vonalak mar foglaltak.
Gyanithato, hogy két olyan jatékos kizdelmeit Iatjuk, akik megegyeztek egy egyszer(i kezdé allasban.
(A keretet foglaltnak - telerakottnak- tekintették, ezaltal: 9 Iépésparral rovidebb, gyors partikat jatszottak.)

Mit javasolnal megvaltoztatni ahhoz, hogy soha ne lehessen elddntetlen parti?

2. Az Ures 5x4-es tablakra rajzolj be olyan alldsokat, amiben még nem volt rablas, de a lépésre kovetkezd
jatékos mar nem tud olyan helyre rakni, hogy utana ne rabolhasson az ellenfele.

Nehezitésként: Csak olyan dlldsokat rajzolj, ahol a kereten még egyetlen vonalka sincsen.

3. Mindkét megoldott feladat hadalldsainak mindegyikében vizsgdld meg, hogy éppen ki kovetkezik: a kezd§
Iép6, vagy a masik jatékos.

Azutan, ird be az eredményeket a kezd6 szempontjabdl, feltételezve, hogy innen mar egyik jatékos sem
hibazik.

(Pl.: a 8 : 12 azt jelenti, hogy a masodiknak |ép6 nyerte a partit és a kezdé 1épd csak 8 teriiletet szerzett.)
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GYUFA-FELADVANY valogatas |. (alakzatokkal)

elvételesek

.
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| ]
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2 db és szemét e

| 1

-Bésb6db Bésddb Bésddb Bés3db 12és53db
athelyez6sok
N F - . R e =
/ /[ /N | O] ﬂ i
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L 11 1M

4 db és egybevagokra felez

moékas-humoros

2 db athelyezésével legyen fal ot

/ /

<1 5]

N /N 7\ /\

2 db athelyezésevel nézzen hatrafelé

+1 a térbeli legismertebb: 6 db gyufaszalbdl rakj ki 4 db egybevagd haromszoget (tetraeder)
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GYUFA-FELADVANY valogatas Il. (szamokkal, szamoldsan)

az ezredfordulorol
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Na ja: az a bizonyos 3,14

1 db athelyez és az egyenlGség két tizedesjegy pontossaggal igaz lesz
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Gyufafeladvanyok szamokkal és szamolassal

icd4 56 IH

Figyeld meg, hogyan rakhatok ki gyufaszalakbdl a 0-tél 9-ig a szamjegyek.

Probalgass egy-egy szamot atalakitani egy masikka ugy, hogy 1 db gyufaszalat elveszel belGle,
azutdn ugy is, hogy 1 db gyufaszalat hozzateszel.

Az aldbbi feladvanyokban valamelyik szamot egy masik szamma kell alakitanod...

1
0x5= |
HxH=1
b

egy-egy szal gyufa levételével az egyenléségek igazakka tehetbk

———
——i

Huzz ki mindegyik sorbdl 1-1 db, jol kivalasztott gyufaszalat, hogy az egyenl&ségek igazak legyenek.
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Hogyan oldottad meg?

Hat igen. Van néha, hogy csak ugy beugrik.
Amha nem, akkor is nagyon egyszer(i a megoldas:

1. teljes varidcidéban felsoroljuk a lehetséges valtoztatasokat,
2. aztan kivalaszthatjuk azt, aminél az egyenldség fennall.

® ®
8+1=1
————iP E+1=1
] [ ) [ ) 9+1=1
—e
]
2x5=18
—» 2x5=16
8 2x5=18
—
L 8 4xB8=3x8
—. 4x9=3x8
*—p 4x0=3x8
— 4x8=3x6
4x8=3x9
L | — 4x8=3x0
2x5=18-8
2x6=16-8
X —i 2x6=19-8
———» 2x6=10-8
—
2x6=18-9%9
2x6=18-0

eqy-egy szal gyufa levetelével az egyenléségek igazakka tehetbk

Vedd észre, hogy a teljes variacié mindegyik soraban csak egyetlen gyufaszalat vettiink el,
(mert itt, most ez volt a szabaly).

Ugye kitaladltad, hogy mi lehet egy masik feladvany-szabaly?
Nem elvesziink, hanem hozza rakunk 1 db gyufaszalat...
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A , hozzaadasost” picit nehezebb felismerni, mint az ,elvételest”...

Icd456

Az aldbbiak hozzaadasos feladvanyok. (Ezeknél is mlkodik, amit az elvételesnél csinaltunk.)
Ha nem ugrik be a megoldas, akkor sorold fel az 6sszes lehetséges atalakitast.
Mindegyik sor mellé ird le arab szdmokkal az 1 db gyufaszal hozzaaddasaval tortént valtozast:

iy

o
e
a

Egy-egy szal gyufa hozzarakasaval az egyenldségek igazza tehetdk.

/|

*~—

9 ————ip
[ ] —.

]
O+C
o+
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Ezek pedig, mar a szamolos gyufa-rejtvények legnehezebb feladatai.
Ezek is megoldhatdk az 6sszes lehetséges variacio felsoroldsaval, de nagyon sokat kell hozza dolgozni...
Gyorsitja a megoldast, ha

1. el6bb bekarikdzzuk azokat a szamokat, amik nem valtoztathaték meg.

(Figyelve arra, hogy csak 1 db rakhatd hozza, vagy csak 1 db vehetd el.)

2. A gyufaszamok mellé feljegyezziik az elvétellel megvaltoztathato értékeiket,

3. aztan a hozza rakdssal megvaltoztathato értékeiket,

4. ésaz 1db gyufaszal athelyezésével megvaltoztathato értékeiket!!!

(Nem elfelejtve, hogy egyetlen szam is megvaltoztathatd a levett szal visszarakasaval.)

5. Ezutdn johet a szamolas.

(Az alabbiakban olyan csalafintasag nincsen, hogy mveleti jelet kellene megvaltoztatni.)

X
Rish

egy-egy szal gyufa athelyezésével az egyenlbségek igazakka tehetbk
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(Nézz ra a nyolcasra és azonnal megérted a digitalis kijelz6 milikodését.)

ajajslaiatalalals

(Digitalis kijelz8)

Toltsd ki a tablazatot!

Mindegyik sorban a sor
elejen mutatott vonalka
vilagitasa kapcsolhato.

Az arab szamok
oszlopaiba irj egy

"X" jelet azokba a
mezdkbe, amelyeknél
a sor elején mutatott
vonalkanak vilagitania
kell a digitalis kijelzén.

OO M) O M) M) 0o

/////

ird be a tablazat alsé soraba azt a 6-jegy(i szamot, amit az x-jelliek k

od a X X X X
L::E b X X X X X X
c X X X X X

d d X X X
‘ T e e X X X X X X
f X X X X X
F?:_S"—of g X X X

°g
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»Jatékfejlesztés” feladatlap

Rajzoltam egy modkas tablat a ,,Dots” vonalkazds jatékhoz. Vajon érdekesebb-e ilyenen jatszani, mint a
megszokott négyzetracsos tablan? Az elsé 6sszehasonlitdshoz, figyeld meg az aldbbi 6sszehasonlité tablazatot:

20 Elrabolhaté mez&k szama 21 \ /\ “ )~

aal
49 Lépés-szam 65 PNy o
31 Belsd vonalak szama 35 PN B NN
18 Széls6 vonalak szama 30 (AN

Ez igy bizony 6sszehasonlithatatlan. Elkévettem azt a hibat, hogy megnovekedett a |épésparok szama, ami
miatt csak hosszabbak (szinte biztosan unalmasak is) lesznek a partik a voltaképpen ugyanolyan jatékban.

Ambha, nem iires tablaval indul a jaték, hanem,

megegyeznek a jatékosok abban, hogy a keretet mar a parti
megkezdéskor betoltottnek tekintik, akkor a két tablan

kb. azonos lesz egy-egy parti |épés-szdma is.

(Bar, vedd észre: az 5x4-es tablan lehetséges dontetlen is!)

31

Lépés-szam

35

Tanulmanyozd az aldbbi tabldkat. Toltsd ki a tdblazat masodik oszlopat...
Probald meg kozel azonosra beallitani a partik 1épés-szamat, pl. mezék torlésével, vagy 6sszevonasaval, vagy
taldlj ki szabalyvaltozatokat. Valtoztass a jaték céljan: az elsé terliletszerz6 nyerjen, vagy a rablott tertlet
pontértéke fliggjon az alakjatdl, vagy csak egy adott alaki mez6 elrabldsa szamitson (pl. csak a hdromszogek),
ird be az utolsé oszlopba, ha valamelyik (vagy valami mas) 6tletet versenyszer(ien jatszhaténak becsiilsz.

Elrabolhaté mezdk szama

Széls6 vonalak szama

Belsé vonalak szama

Lépés-szam

Elrabolhaté mezdk szama

Széls6 vonalak szama

Belsé vonalak szama

Lépés-szam

\ /
\ /

Tervezz, taldlj ki te is érdekes tablakat a vonalkdzéshoz !!!
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(DOTS) Vonalkazés mékasabb tablakon (1.)

Ketten felvaltva huzzdk meg egy-egy mez6 oldalvonalat a jatékosok.
Aki egy mez6 keritésének a negyedik vonalkajat behulzza, az ezzel:
megszerzi a mezGt (elhelyezi rajta a sajat jelét -pl.:X, vagy O-) és...

...6s Ujra 6 lép. (??? Igen. Ujra és Gjra rabolhat ugyanabban a lépésben.)
Az nyer, akinek a parti végéig tobb mez6t sikeril szereznie.

Fontos szabaly: a megszerezhet6 mez6ket kotelezd rabolni.

Probaljuk ki 6tszoges tablan ugy, hogy
az 5 db rombusz-alaku teriilet 3-3 pontot, az 6tszog-alakuak pedig 1-1 pontot érnek.

Probaljuk ki ugy is, hogy a rombusz-teriiletek negativ pl. (-2) pontot érnek.

Rovidebbek lesznek a partik, ha nem iires tablaval indulnak, hanem, megegyeznek a jatékosok abban, hogy
a keretet mar parti-kezdéskor betoéltottnek tekintik.

Probalkozzunk a tovabbi tablakon ugy, hogy a kiilonb6z6 alaku teriiletek mas-mas pontértékiiek.
(Pl.: az oldalszamuk kétszeresét érjék.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




(DOTS) Vonalkazés mékasabb tablakon (2.)

Ugy javasolt jatszani, hogy a széleken kérben mar alinak a keritések. (Sok ilyen tablas jaték van, amiben a tabla széle a 1épét segiti.)
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9. téma: Hidépit6sok ( Bridges, Connections, Hex, Cascades, Kaliko, Tantrix, Trax )

A foglalkozas f6 célja:
Tanuléparok!!! Nagyon hasznos tanuldsi technika. Akkor értetted meg, amikor mar el tudod magyarazni a
tarsadnak. A ko6z0s értelmezés soran kijavitjatok egymas hibajat, kett6 eldl nehezebb elbujniuk a részleteknek.

Otthon is jatszhatd kreativ-gondolkodds jatékok megkedveltetése. (Az alternativ versenycél megértése)

Tovabbi konkrét célok: Kétszemélyes tablasjatékok altalanos versenyszabalyai, udvariassagi szabalyai, elGre
gondolkodas, a masik fejével gondolkodas.
Altalanos célok: Adjak tovabb, ha megismertek valami érdekeset és hasznaljak... gy(ijtsék az érdekességeket

A mult foglalkozason nagyon sokat dolgoztatok, rengeteg feladvanyt oldottatok meg.

Ma nem lesz egyetlen feladatlap sem, csak jaték, de igencsak agyfurtak. En nem is tudtam valasztani kozilik,
hogy melyik legyen a kedvencem...

Ezért most kijelolok parokat, akik segitik egymast és kozosen eldontik majd, hogy melyik jaték lesz az 6
kedvencink. (A pdrokat ugy kijel6lni, hogy mindegyikbe egy gyengébb és egy erbsebb jatékos keriiljon.)

Kezdjiuk a Bridges-sel. (A HEX el6tt, azért is, mert nemcsak hasonlit a legutdbb megismert vonalkdzéshoz, de
ugyanugy is kell jatszani vele. Csak hat a verseny célja picit agyafurtabb. (Emlékeztessiink az Y-szinez6sre.)
Ebben a versenyben az nyer, aki a sajat szinével Osszekoti a két szemkozti sajat szinl oldalat. Sotét a két
szemben all6 sotét oldalt és vildgos a két szemben all6 vilagosat...

(Ceruzaval néhany prébaparti a kijelolt parok, egymasnak magyardzva.)

Kovetkezzen a Connections. Szinte ugyanaz, mit a Bridges, de a versenycél alternativ.
Hid helyett, a zart hurok is nyer. (Tébb partit is varjunk ki, mert ez egy nagyon jé jaték!)

Johet a mini-Hex 7x7-es méhsejtes tablan.
(Els6re ezt is papiron-ceruzaval, de ebben mar jatszhatnak a jatékosok azonos szinnel is, ,X” és ,,0” jelekkel.)

Ha nem lankad a figyelem, akkor még a Cascades (Ugyancsak ,X” és ,0” jelekkel.)

A probajaték-sort fliggesszik fel és lazitdsként készitsiik el a TRAX lapocskakat.

Javasolt a 30 db-os lapon parosaval kivagni, majd félbehajtva a ,,szinét és fonakjat” darabonként ragasztani.
Praktikusan, el6re méretre vagott és a félbehajtott elemek kozé illesztett kartonlapocskakkal merevithet6.
Ha lustdk vagyunk, akkor csak a 60 db-os minit kivagni (konnyen gy(ir6dé ,,egyszerhaszndlatosra”.)
Leggyorsabb, ha a 60-db-os készletet nyomtatva, szembeforgatva a leirds szerint ragasztéval merevitjik.
Probajaték, ha mar elkészilt paronként legaldbb egy-egy 15 db-os (kétoldalu!) készlet.

(A kezdGk nem hasznadljak fel az 6sszes elemet, no meg: kérhetnek is kdlcson a szomszéd parostdl.)

Beszéljik meg, hogy melyik tetszett leginkdbb és azt is, hogy nagyobb tabldkon ezek még sokkal
agyafurtabbak (emlékeztessiink a CubiCup-ra)..., aztan rakjuk ki jatékok A3-ra nagyitott tablait kupakokkal, két
szinre festett gyufaszalakkal... a szabad partnervalasztdsos jatékhoz.

A mini-Bridges / Connections (6x5-0s) tablara A3 méretben két szinli gyufaszalakkal jol lehet jatszani.

A 11x11-es HEX-tablahoz A3-ban jok az iskolai szamoldkorongok és az dsvanyvizes kupakok is.

A Kaliko és a Tantrix nagyon szuper jatékok, akar egy-egy kiilon foglalkozas idejét is betolthetik. Halaszthatjuk
késbbbre is, de semmiképpen se hagyjuk ki!

Osszefoglalas: Hat? Ezek mar egyaltalan nem pisis ovisoknak valé jatékok. Van koztiik olyan is, amibél
vildgbajnoksagot rendeztek mar... A kovetkezd foglakozason megpiheniink. Nem hozok Uj jatékot, hanem
atismételjik majd, mik voltak eddig a legérdekesebbek...

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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Bridges (,a négyzetes Hex"”)

Két szinnel javasolt jatszani.
Egy lépésben két (egymas melletti)

sajat szind potty kothet6 Ossze.

A verseny célja, mint a Hex-ben,
a sajat atellenes oldalak

folytonos vonallal valé 6sszekotése
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Connections:

Pont mint a Bridges, de itt az is nyerd, aki sajat
szinébdl egy zart hurkot képes kialakitani.
(Akar négyen is jatszhatd, ketten-ketten ugyanazzal a
szinnel egy célért, de persze a parti kézben nem
beszélhetik meg a lépéseiket...)

Haladdk: jatszhatjak a nagyobb (Bridges-) tablan is.
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Cascades:

A fels6 sorban valtakozva elhelyezett sotét (X) és vilagos (O) babuk
nyitoallasabal, a két jatékos felvaltva kétszer-kétszer kovetkezik Iépésre.

Kivéve a kezdGlépést, mely nem dupla.
A babuk csak lefelé ,terjeszkedhetnek”(*) a szomszédos lires mezdre, de a két l1épés jogosultsaga
tetsz6legesen megoszthato a babuk kozott.

Az nyer, aki az alsé sor mezGibdl tobbet képes elfoglalni.
(*) értsd alatta: a Iépésre kovetkezé mindig a sajat babuja melletti Gres
helyre teheti le Gjabb babujat.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)
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mini TRAX (15 db félbehajtott lapka egyik oldalan kereszt, a masikon ivek)
Az induldskor Ures asztalkozépre, felvaltva, egymds mellé raknak fel 1-1 elemet a jatékosok. Az nyer, akinek a
sajat szinébdl elGbb sikeriil vagy egy zart hurkot, vagy egy legaldbb 6(***) mezd hosszu (két oldalan a

folytatasra nyitott) folytonos Utvonalat kiépiteni.
(***) gyakorlottabbaknal: 30 db kétoldalas lapkaval 8 hosszu).

Fontos szabaly: Uj elemet tilos tgy a tabldra tenni, hogy kiilénb6z6 szinl vonalak taldlkozzanak. Ez utébbibdl

kovetkezik, hogy amikor a letett elem (és kornyezete) egyértelmien meghatarozza minek hova kell keriilnie,
akkor: ugyanabban a lépésben a kiadddo elemeket is le kell rakni.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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TRAX elkészitése
Nyomtasd ki két példanyban, majd egy tivel szurd at az illesztési pontokat.
A két lap, mint szine és fondkja, az illesztési pontok segitségével, egymdssal szembeforditva, 6sszeragaszthaté.
Ha keményitGs (pl. liszt-viz ,,kovaszos”) ragasztot kensz kozéjlik és lepréseled,
akkor a szaradds utdan, kartonra ragasztas nélkiil is kemény lapocskak lesznek.
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B l‘idges (.a negyzetes Hex™)

Keét szinnel javasolt jatszani. Egy lepésben ket (egymas melletti) sajat szind pétty kotheto dssze.
A verseny célja, mint a Hex-ben, a sajat atellenes oldalak folyvtonos vonallal vald dsszekotése

Connections (maxi)

Pont mint a Bridges, de itt az is nyer0, aki sajat szinebol egy zart hurlcot képes kialakitani.

Forras: Nagylaci ( http:/jatektan.hu )
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(mlnl) B Pidges (.a négyzetes Hex")

Két szinnel javasolt jatszani. Egy 1épésben két (egymas mellett) sajat szint potty kithetd dssze.
A verseny celja, mint a Hex-ben, a sajat atellenes oldalak folytonos vonallal valo dsszekétése

Connections

Pont mint a Bridges, de itt az is nyero, aki sajat szinebol egy zart hurkot kepes kialalkdtani.

Forrds: Nagylaci ( hitp:/jatektan.hu )



Connections-

Végy két kilonboz6 szinl ceruzat (pl. pirosat és kéket)! Kezdje a partit pl. a pirossal jatszé, aki egy vonalkaval
vagy vizszintesen, vagy fligg6legesen Osszekot két tetsz6legesen valasztott egymds melletti piros pontot. A
kékkel versenyzé6 ugyancsak valaszt két, egyetlen vonalkaval 6sszekothet6t, de 6 a kék pontok koziil...
Valtakozva egyenként huzzdk a vonalkaikat ugy, hogy azok nem metszhetik egymast.

: A versenycél alternativ: vagy az nyer aki a sajat szinébdl zart hurkot alakit ki, vagy
. .| az, akia sajat szinébdl 416 folytonos vonallal 8sszekotdtte a tabla két oldalat.

(A mutatott allasban az nyer, aki éppen Iépésre kovetkezik.
Ha piros lép, akkor azonnal ki tudja alakitani a nyerd zart hurkat, és kék is beteheti
a két szemben all6 kék oldalt 6sszekot6 nyerd lancanak hianyzoé elemét.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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HEX Két jatkos felvdltva foglal el egy-egy mezét.

Az nyer, ald sajat jeleivel tarsat megelozve kot Sssze
egy folvtonosan bejarhatd nttal sajat szemboGzti |
ket alapvonalat.

(A kezdési elony csdkdeentése céljabdl tilos

az elso babut a révidebb atlora tenni )

Forras: Nagylaci ( http:/jatektan.hu )
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Farris: Nagylaci { bittp/jatektan b )

féltablas HEX

Az egymassal szemben (ld,

vilagossal és sotéttel versenyzok,

léepésenkeént tetszdlegesen valasztott mezdre

rakjak egy-egy babujukat, abban versenyezve, hogy

ki épiti kieldbb folytonos atvonalat (a RAJT-tél a CEL-ig].

QIO@@

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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a lépések végeén

Ha rdd keril a sor, akkor 7 db véletlenszer(ien huzott elemed van, amikbél tetszésed szerint,
de csak ugy rakhatsz a tablara, hogy a mar fennlévék egyik vonalat visszazard velik (persze

mindig csak azonos szinek taldlkozhatnak).

Lasd a jatékteret az els6 |épés utan!

A szirke volt a véletlenszer(ien valasztott induldé elem, ahonnan kékkel inditott a [ép6. A 3 db
sotétjét csak akkor teheti le, ha a negyedik kis ivvel vissza is csatlakoztatja a kék vonalat a
szlirke elemhez:

Lépés pontértéke: 6 (mert 6 db elemen halad at a kék vonal) + 3 (mert aktiv x elemet is
tartalmaz) és mindez duplan, mert zart hurkot képez; azaz ebben a Iépésben 6sszesen 18
pontot kap a |épé.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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10. téma: Ismétlés

A foglalkozas f6 célja:

Atlépés a jatékok ,absztrakciés” targyaldsara!l!l (Az allatos babukat felvalthatjak sotét és vilagos babuk, a
mesés-szerepjatékos kapcsolatnak mar ,csak” idénkénti szinesit6 informacié-rogzit6 funkcioja van, helyettiik
regék, mondak, mitoldgia, életkép-példazatok és egyre tobb tantargyi kapcsolat ismeret-anyaga)
Jatékszabalyok ,nagyos”, ,tablajatékos” atfogalmazdsa (korités nélkiili Iényeg, altaldnositott szdhasznalat)

Tovabbi konkrét célok:
Beszédkészség, lényegre tor6 fogalmazas, ,szinonimdk”, hasonldsagok, kiilonbségek, altalanositas.
A ,sok” attekintése, csoportjellemzG6k, csoportba sorolas, halmazok, halmazok ,,metszete” kdzos része

Altaldnos célok: Onbizalom, biiszkeség, mar sokkal tobbet tudok, a sajat teljesitmény felismerése. Nagyon
nem mindegy, hogy mit és mivel jatszunk! Igény az Ujdonsdagokra...

1. Rendezziink a teremben egy kiallitast az eddig megismert jatékokbdl. Kb. 20 jatékot rakjunk ki...
Ereztessiik és oriljiink, hogy ezek mar mind a miénk...

2. Jarjuk korbe, ,izlelgessiik”, csoportositgassuk 6ket: Van térbeli, sikbeli, van gondolkodds és szerencse,
kiizdhetlink azonos szamu babuval és ugy is, hogy egyikiink tobb, a masik kevesebb babuval jatszik.

Vannak tablak, rajta babuhelyek (mezG6k), babuk, vagy még tobbet mondd altaldnosan: jelhordozdék.

3./a Szabalyok ismétlése. Egy, a jatékok neveit cetliken tartalmazo, , kalapbdl”, egy kolyok kihtzza egy jaték
nevét és ,tablajatékos nyelven” elmondja a jatékszabalyat. (Ugyeljiink a sorrendre! A nagyok, azok kéziil is a
legelérehaladottabbak, kezdjék, hogy mire a legkisebb sorra keriil megtanulhassa téliik.)

3./b Azért is, hogy ez ne legyen olyan unalmas, szervezzik meg jatékosan, 3-4 tagl csoportokat egymadssal
versenyeztetve: Kihtzza egy jaték nevét, de csak a szabdlyat mondja el ,tablajatékos nyelven”. A tébbi csoport
figyel és amikor mar felismeri, hogy mi a jaték neve, azt felirja egy papirra és feltartott kézzel jelzi...

A teljes szabdly elhangzdsa utdn, az elséként jelz6 csoport 3 pontot a mdsodik 2 pontot, a harmadiknak
jelentkezd csoport 1 pontot kap. Aki a szabdlyt elmondja, az 10 pontrdl indul, de minden olyan széért, ami a
bdbu helyett dllatot, golyot, kockdt, stb-t mond, azokért 1-1 pontot le kell vonni téle és a maradékot kapja a
csoport. A kinti tabldn vezessiik a pontozdst, mik6zben mindenki keriiljén sorra a szabdlyelmonddsban.

4. Keresslink altalanos tulajdonsagokat, ismételjik at a 2. alattit. Rendszerezzlink, csoportositsunk, azutan:
toltsék ki a csatolt halmazos feladatlapot.

5. Szavazzunk a jatékok érdekességi sorrendjére, de ,csoportkildottes” maddszerrel: Mindegyik csoport
nevezzen meg 5 jatékot, 1-t6l 5-ig pontozva (5 a legjobb).

Valasszanak a csoportok ,kildotteket”, akik egy nyilvanos ,kiildott-gydlésén” a csoport nevében fognak
szavazni. Legyen egy ,valasztasi bizottsdg”, akik 4 db titkos szavazdlapra felirjak a kiildottek altal ,hozott”
mindegyik jaték nevét. A szavazélapokon a kiildottek titkosan kijeldlik az altaluk legérdekesebbnek tartott
harmat. Az ebbdl 6sszesitett eredményhirdetés alapjan lesz aranyérmes, ezlistérmes, bronzérmes jaték.

6 Szabad jaték (verseny?), a foglalkozas végéig, kozben korbejarva, kérdezgetve: miért is pont ez tetszik?

(Nagyon-nagyon hasznos lehet, a kévetkezd foglalkozdsokhoz.)
Osszefoglalas: Készen, boltban vasarolt jatékunk taldn nem is volt, magunk készitettiink el sokfélét. Az
internetrél letolthetd, vagy rajzold programmal készitett tablakat nyomtattunk, azokon egészen jol lehetett

jatszani. Mindenkit megdicsérni! Sokat okosodtatok, ezutan mar az igazan nagyok jatékait is élvezni fogjatok.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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Szabad jaték soran is hasznalhatjuk a megismert csoportos verseny fordul



Gyors csoportverseny 4 féle jatékban A,B,C,D csoport kdzott, csoportonként 4 jatékossal:
Mindegyik jatékbdl csak 2 példany sziikséges.
Jatékosok szamozasa:

,A” csoport: 1,2,3,4 ,B” csoport:5,6,7,8 ,C” csoport: 9,10,11,12 ,D” csoport: 13,14,15,16

A csoportok kozott kisorsoljuk, hogy a négy féle jaték koziil, melyik csoport, melyikkel nem fog jatszani.
(Pl. a négy jaték nevét tartalmazd kalapbdl hdznak a csoportok vezetdi.)

az ,A” nem jatssza | a,B” nemjatssza | a,C” nem jatssza | a,D” nem jatssza

a jaték neve a jaték neve a jaték neve a jaték neve
l. forduld 5-9 7-15 10-13 3-16 2-8 1-14 4-11 6-12
. forduld 6-13 8-11 2-14 4-12 3-15 7-16 5-9 1-10
ll. forduld 10-14 12-16 1-11 9-15 4-5 6-13 2-7 3-8

4 féle jatékbdl mindegyik jatékos csak 3 félébdl parbajozik.

1. Acsoport oszlopaba ald ird be, hogy a sorsolasi eredményt. Annak a jatéknak a nevét, amelyikkel a
csoport nem jatszhat!

2. Mindegyik jatékos 1-t6l 16-ig szamozott rajtszamot kap, amik alapjan értelmezendd a forduldk jatékos
parositasa.

3. Minden lejatszott parbaj utan a parok odamennek a tdblazathoz és beirjdk a gy6ztes csoport betljelét
a parositasuk elé.

4. Az csoport lesz a nyertes, amelyik betdjele a legtobbszor fordul el6 a kitoltott tablazatban.

Kevésbé kotott a ,trofeds verseny szabad partnervdlasztassal:

Gyors egyéni verseny 4-8 féle jatékban, (vagy adott jatékban kotott partiszammal) szabad

partnervalasztassal, de trofeapontokkal:

A versenyzQk itt is rajtszamot kapnak, meg egy versenylapot, amire tablazatosan fel vannak jegyezve a
jatékok. A parti vesztese alairja a gy6ztes versenylapjat. Kiértékeléskor minden versenylapon 6ssze kell adni
az aldirdsok szamat. Ez az alap, majd kovetkezik a trofeaértékelés: minden alairas mellé az aldird
versenylapjardl beirandé annak alap-pontszama...

Szabadabb versenyforma, amikor a passzivabbak nézéként szurkolhatnak

Gyors ,talpon-maraddés” verseny egy adott jatékbdl, 4-6 f6s csoportokon beliil, majd a

csoportgy6ztesek kozott:
A gyGztes llve marad, a parti vesztese atadja a helyét a kovetkezének...

Legkevésbé kotetlen, ha mindenki kap 20-20 db zsetont, amibdl a parti megnyerésére kotott
eqyedi kialkudott fogadds szerint ad at x db-ot a vesztes a gydztesnek.
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11. téma: Malmok (rémai-Kérmalom, Malom-varik, magyar Malom )

A foglalkozas f6 célja:

Stratégiai gondolkodas (Mez6pontok stratégiai erGssége, szabdlyok, tablak értékelése, elénylehetdségek
felismerése. EsélyegyenlGség iranti igény felkeltése és megerGsitése. Nemcsak a jatékban!!!)

Szdkincs, beszél6-készség (Mi jut eszedbe a ,harom”-rél? A csoport mindig tobbet tud az egynél...)

Tovabbi konkrét célok:
Kritikai érzék kialakitasa, batran mond el, ha nem tetszik, de mindig indokold meg!

Altalanos célok:
Tanulj meg a valasztas el6tt gondolkodni, értékelni! Ne donts azonnal! Ne donts alternativak kozott atgondolt
ok nélkil! Keresd az el6ny0s, a legkedvezébb utat!

Ki tud malmozni?” kérdésre jelentkez6k kozil kijeldlok (a ,,jobbak” kozal!) annyit, hogy (pl.:kalapbdl huzva)
2-2 csoport-tarsat valaszthassanak maguknak.

Az lesz a feladatuk, hogy elmagyarazzak (vagy, ha a 2 csoporttag is malmozott mar, akkor elismételtessék
velik) a szabdlyokat és levezényeljenek kozottik 2-3 partit. A csoportvezet6k mindegyikének egy szokatlan
(nem a tradiciondlis) malomtdablat adok és a sziikségesnél kb. 2x10-el tobb db sotét és vildgos babut.

Az azonnali ,reklamaciéra”, hogy ,,ez nem olyan malom, mint amit ismerek”, az a valasz: hat ,,persze, hiszen itt
mindig valami érdekesebbet mutatok”, de csak a tabla mas, a jatékszabdly pont olyan, mint amit mar
kordbban megszoktatok...

A megnyugvas és munkakezdet, varhatdan rovid ideig fog tartani, mert jonni kell a kérdésnek is (ha nem ,,jon”,
akkor én kérdezem): ,,hany babuval...?”

Ekkor sszerdntva a csoportvezetSket ,tényleg ismeritek a szabdlyokat?” Atbeszéljiik (elismételjiik) a
szabdlyok lényegét és megfejtjik altalanosan, barmilyen tablara, a babuszam 1/3-os kalkulaciojat, a
(beszoritas gyakorisagara hatd) kerekitéssel egyiitt.

Most mar indul a ,munka”, ami kdzben frontdlisan hangosan: ,,ahogy eddig is csindltuk, a jatékokkal vald
ismerkedéskor. ,a préba-partikban az allasok nyerék, vagy veszték, sohasem a jatékosok!” S6t ugye ,,szabad
visszavenni, vissza is |épni, a nyerd allasokat értékelni...”

2-3 parti lejatszasa utdn, csoportvezet6k maradnak, a tagok ,forognak”: 4t egy masik tédblara, de mar csak 1-2
probapartival...

A ledllitas utan, kérdés: mutassak még tabldkat? Hogyan szamoltatok meg a mezSpontokat? Ujra az indulé 3-
as csoportokban 1-1 kiszamolds feladatlap:

Magyardzat: a tradicionalis mintajan: 3x8 (keretes), 3x8 (oszlopos), 4x3+4x3 oldalkdzepek és atlok. (A
kisebbek szinezzék ki a csoportokat.)

Johet a ,magyar” Malom tabldinak a kiosztasa, az egymast metsz6 vonalak és a kdzlekedési utak
magyarazata... 2-3 probajatékhoz parok alakitdsa a csoportok keverésével..., majd a magyar Malom tébla-
tervezési feladatlapjanak megoldasa. (Azok a parok kapnak 1 db feladatlapot, akik végeztek a prébajatékkal.)

Szlinet, szabadfoglalkozas, , lesés, hogy mit csindlnak”: alakulnak-e parok, valogatnak-e a tablak kozil?
Hanyan térnek vissza a tradicionadlishoz. (Ez utdbbi, nem feltétlenil az Uj elutasitdsa miatt fordul el6, hanem
inkabb a kordbban begyakorolt triikkok felidézése, nyerG-élmények felidézése miatt varhaté.)

Fellazitd szlinet utan, beszélgetés a ,,hdromrdl”, honnan szarmazhat az a szabaly, hogy malombdl nem szabad
levenni. (A kozépkorban harom lovag...” lasd: Nagylaci/Barlangrajzoktdl a ...)



Aztan a ,hdrom...”-rél, a ,hdromszor...”-rél, a ,harom a...” —rél (gyUjtésben versenyzd csoportokkal, vagy
barkochbasan, vagy frontdlisan irdnyitva)
Nagyobbakkal érdekes lehet: Csoportok versenyezzenek olyan fogalmak, mesék, torténetek,
targyak, stb. 0sszegydjtésében, amiben benne van a ,harom” (trikolor, haromlabu szék, harom
az igazsdag, harom kismalac, harmas halom a magyar cimerben, harom kivansag, Ludas Matyi
harmasa, ,,3/3”, szentharomsag, harom kiralyok, mesterharmas, 3 a malomban, haromszog,
haromagu csillar, stb.)
Az nyer, aki a legtobb olyant szedte 6ssze, amit masok nem...

Azért, hogy elkeriljik a hasonldsagi vitakat, megprébalhatunk egy ,cslircsavart” is belevinni:

1. Egy zdrt boritékot ragasszunk a tdbldra, amiben ,,a verseny végén eqgy meglepi lesz”.

2. Hdrom-négy csoport 5 percig gylijti egy-egy papircsikra felirva egy-egy ,,hdrmas
megnevezést”... de nagyon halkan, hogy a tébbi csoport tagjai ne halligk meg!!! (Vdarhatdan
ezzel triikkel hosszabb csend lesz, mint amikor azt mondtuk, ,,ne zavard hangoskoddssal a
tobbieket”.)

3. Ertékeléskor a csoport szoviv6i egymds utdn soroljdk a papircsikjaik tartalmdt. Ha akad olyan
csoport, amelyiknél van ugyanilyen, vagy nagyon hasonld(!), akkor beszedjiik az ezeket
tartalmazod csikokat és akiktél elvettiik, azok mind 1-1 pontot kapnak.

4 A végén csak olyan csikok maradnak a csoportokndl, amik egyediek, nem voltak a tébbieknél.
5. Felnyitjuk a boritékot, amiben ez van: ,,Az eddiq qyiijtott pontok nem szamitanak. A versenyt
az nyerte, akinél a legtébb papircsik maradt.”

Beszéljiik meg hogy ezt miért csindltuk igy. (Hogy ne legyen vita? ,,ugyanaz, vagy nem
ugyanaz”) ... és azt is, hogy nem utdlag vdltoztattunk az értékelésen, hanem elére leirtuk azt, de
ha el is mondjuk, hogy mi van benne, akkor a pici eltérésekrdl is hosszadalmas vita kerekedik...

Mas: (Hans Fallada: Fridolin a pimasz borz alapjan) mese a tyukanyordl, aki csak haromig tud
szamolni. ,egy, kett6, harom, sok” Sétak utdn mindig megszamolja a csirkéket, de a réka
lopkodasat csak akkor veszi észre, amikor mar csak 3 csibéje maradt...

Vissza a malomtdblahoz! Csiki-csuki helyzetek a killonb6z6 malomtablakon: mindenki valasszon egy
malomtablat, amire rakjon fel csiki-csuki helyzetet., aztan tdblak maradnak, a kolykdk koérbejarnak és sorra
mind megnézik...

Zarasként megmutatom a ,,malomakadémia” nyegyed-tablait és ha elég sok id6 maradt, akkor egy
tréfeagydjto verseny: szabad versenytars-vélasztassal ugy, hogy az egyik tablat valaszt, a masik kezdi a jatékot.
(Az id6korlatos a versenyt vélasztom, azaz parbajok szdmat nem maximalizalom.)

ElGtte frontdlis megbeszélés: ,,a préba-partikban az alldsok nyerék, vagy veszték, nem a jatékosok”, a versenyt
csak most inditjuk csak el.

Szabalypontositas megbeszélése:

A./ A parti elStt egyeztetni, valasztani: ha mindkét jatékos mar csak 3 db babuval jatszik, akkor vagy
1. szabad a malombdl is levenni.
vagy
2. dontetlen

B./ A lépés-ismétlés megengedett, de dontetlen, ha 10 Iépés utdn is valtozatlan a babuk szama.

Osszefoglalas (rendcsinalas kézben frontalisan, hangosan):
Gondoltatok volna, hogy milyen sok dolog kapcsolatos a harommal? ...
Nem érdekes, hogy ilyen sokféle malomtabla van?
Melyiket valasszuk, ha egy jot akarunk jatszani? Hogyan dontslink?
Szajhagyomany, ami egyszersmind valaszt is... , stb.
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Mez6pontok megszamolasa

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:

Pl.: 3 x 8 =24 (hdarom koncentrikus négyzet, négyzetenként 8-8 db mezG)

vagy:
4 x3+4x3 =24 (négy-négy oldalkdzép és sarokatld 3-3 mezdvel)
vagy

8 x 3 = 24 (nyolc fliiggbleges vonalban 3-3 db mezd)

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:

Pl.: 4 x6+ 8 =32 (Négy széls6 lapaton 6-6 db, meg a bels6 négyzeten 8 db)

vagy:
4 x 8 (mind a négy lapaton 8-8 db mez6)
vagy :

4x3+8+4x3 (kiils6 ,,koron” 4 vonalon 3-3, belsé ,koron” 8, meg a kozotte)

Folytasd a fenti mintak gondolatmenete szerint!

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:
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A parti megkezdésekor felmeriil6 gyakori kérdés: hany babuval?

A valasz kikovetkeztethetd a jatékszabdlybdl: osszuk el a mezépontok szamat harommal!

A lerakosgatast kovet6en, (ha addig egyik jatékosnak sem sikeriilt malmot alkotnia) a mez6k 1/3-an vilagos
babuk allnak, 1/3-an sotétek és a mez6k 1/3-a marad meg Ures helynek a tologatasokhoz.

Ha ehhez képest megnoveljik a babuk szamat (vagy ha az 1/3-rész nem egész szam és felfelé kerekitiink),
akkor megnovekszik a beszoritdsos gy6zelmek gyakorisdga, ha csokkentjik, akkor ritkabb lesz a beszoritas...
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1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyz6k, majd
2. tologatdsok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele

korongjaibdl, kivéve az éppen malmot alkoto, Utés elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a téblan.
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1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyz6k, majd

2. tologatdsok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.

Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele
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még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a téblan.
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,magyar” Malom

1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyz6k, majd
2. tologatdsok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele

korongjaibdl, kivéve az éppen malmot alkoto, tés elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a téblan.
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Tudod-e, hogy az egyik legérdekesebb Malom-fejlesztés magyar talalmany?
Taldlkoztal mar ,magyar” Malommal? Tervezz te is malomtablakat!
Ugy helyezd el a mez6pontokat, hogy vizszintesen is és fiiggSlegesen is 3-3 legyen egy vonalban.

Tervezz hdrom olyant, ami tengelyesen szimmetrikus:
(Mi ezeknek a koz0s jellemz6jik? Legalabb hany mezd esik a szimmetriatengelyre? Miért is?)

Tervezz hdrom olyant, ami kozéppontosan szimmetrikus:

(Mi ezeknek a koz0s jellemzéjik? Melyik racsponton kell lennie mezének: Miért is?):
ird le mire gondolsz:

Tervezz hdrom olyant, amikben a k6zéps6 racsponton nincsen mezé és mind a négy negyed kilonbo6z4:
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Harom ,figyelem-koncentraciés” Malom (aki elnézi, az veszit)
Egy az 6kori Romabdl, egy a maoriktdl (Uj-Zéland), egy pedig a tirikiktdl (Kenya).

RAmai Kérmalom

Ures tablan kezdédik. 3-3 babut raktok le, egyenként, felvaltva, tetszés szerint valasztott, lires rdcspontokra,
majd a szomszédos lires mezére tolhatod at egy kivalasztott babudat.

Az nyer, aki sajat babuibdl harmat egymads mellé hoz. (??? igen, a koriven is ér a malom.)

Mu-Tore
Kezd6allasban a kériven szemben 4 db sotét és 4 db vilagos. Veszit, aki beszorul, azaz nem tud |épni.

Shisima
Kezd@allasban a kériven szemben 3-3 sotét és vilagos (kozottik Gres mezG). A vonalban sajat harmas a nyerd.
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A legismertebb, ,tradicionalis” Malom (nyomtasd ki 4 példanyban...)

Végy 4 db genotherm tasakot. Egyik oldalukon illeszd és ragaszd
-1 Ossze Gket sarkosan, tolj beléjik egy-egy merevit6 kartonlapot,
‘ I [ | majd a tetszés szerint kivalasztott (méretre vagott)
l | | | ' tablarészeket...
—l— (Ha nincsen A3-ra nagyités nyomtatdd, akkor ezzel a technikaval
sok jaték tablajat felnagyithatod A4d-es lapokbdl nyomtatva is.)

......



a ,magyar” Malom

Dr. Tichy-Racs Addm malomtabla variacioi:

7x7-es racson ugy jelol ki 21 db mez6pontot, hogy vizszintesen is
és fliggblegesen is pont 3-3 db esik egy-egy vonalba.

A racsiranyu osszekotések lesznek a "lerakosgatas" utani
jatékszakasz "kozlekedési utjai", amelyeken mindig
mezdponttél-mezdpontiq tolhatjak el babuikat a versenyzdk.

00O OOO
COO0O0O0000

A ,Malom-Akadémia” kevesebb valtozatot kinal, de variabilis tobbszori hasznalatra
készitett, %-es tablarészek tetszetds kivitelben elore is elkészithetdk...




-

i

Dr. Tichy-Racs Adam otlete:

Nyomtasd ki, vagd ki, illeszd dssze!
Ha 2 példanyban nyomtatod, akkor mar
10 kilénbo6z6 tulajdonsagu malomtablat varialhatsz 6ssze...
Ha nem lenne elég:
nyomtasd ki még 2 példanyban...



,Malom-Akadémia” (Jatékszabalya, mint a tradicionalis malomé.)

......

megddbbent6en érdekes lesz.
1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyz6k, majd
2. tologatdsok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele

korongjaibdl, kivéve az éppen malmot alkotd, Utés elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.



,Malom-Akadémia”

A parti megkezdésekor felmeriil6 gyakori kérdés: hany babuval?
A valasz kikovetkeztethetd a jatékszabalybdl: osszuk el a mezépontok szamat harommal!

A lerakosgatast kovet6en, (ha addig egyik jatékosnak sem sikeriilt malmot alkotnia) a mezék 1/3-an vilagos
babuk allnak, 1/3-an sotétek és a mez6k 1/3-a marad meg Ures helynek a tologatasokhoz.

Ha ehhez képest eggyel megnoveljik a babuk szamat (vagy ha az 1/3-rész nem egész szam és felfelé
kerekitlink), akkor megnovekszik a beszoritdsos gy6zelmek gyakorisaga, ha eggyel csokkentjlik a babuk szamat
(lefelé kerekitiink) akkor ritkabban lesz beszoritdsos gy6zelem.

(Adam, a fejleszt6, a magyar-malomhog, ill. a malom-akadémiahoz 8-8 db babut javasol.)
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Ecak-gondolatok a malom koérilil, picit tigabban egészen az amébakig...

Jatékmez6 - babuk - cél - Iépésszabaly - nyitéallds. Roviden tablajaték. Az ember talan legjellemzébb
taldlmdanya, magasabb intelligencidjanak egyik kétségbevonhatatlan "bizonyitéka". A mdvészi teljesitmény, az
épités, a dalolds, a szinjatszas, a munkamegosztas, az otthonteremtés, az 6romszerzs szeretés, a sport, stb.
(s6t, pl. a beszédrdl is) azt hissziik, csak az emberre jellemzé tevékenység, pedig taldlhatunk rajuk példakat az
allatvilagban is. Am, az absztrakciét feltételezs tablajatékra csak a gondolkodd ember képes. Ha létezik a
vildgon emberen kiviili intelligencia, nagyon valdszin(i, hogy & is ismer néhdany (taldan éppen a mi

sakkunkhoz hasonlithatd) elmejatékot.

Egy-egy tablajaték Iényegét a cél és a |épésszabaly kombinacidja hordozza, valtozatossa "fliszerezik" a
kiilonb6z6 szerkesztési jatékmezdk, az esélyek kiegyenlitését igyekeznek biztositani a tdbbnyire

szimmetrikusan kialakitott nyitoallasok.

A tablajatékokat kitaldléo emberiség torténelmét végigkisérik a haboruk. Bar a klizdelem célja sok féle
(politikai-, gazdasagi-, stb. konkurencia-harc), a legtobb tablas jaték szakszétara katonai fogalmakat idéz:
hadallds, lelités, megolés, bekerités, aldozat, csel, vezir, tiszt, fogoly, stb. Maga a jaték jelzGje: a "stratégiai" is
haddszati eredet(i. A két jatékos (mint két "hadvezér") babukat (mint "katondkat") mozgat egy tablan (mint
egy "harcmez6n"). Lasd példaul legismertebb tdbldsunkat a sakkot, melyben a babuk elnevezése is és az egész
jaték a haboru fogalomkorében mozog. (A japan Shogi-ban még a tisztek el6léptetése is el6fordul a partik

soran.)

A kezdetek egyiddsek az emberi értelem ébredésével. Feltehet6en a babonds hiedelmekkel, a talalds
kérdésekkel, az els6 porba rajzolt "vaddaszati stratégiaval" kezd6dott. Tan mar ott és akkor, ahol és amikor
el6szor karcolta fel egyik 6slink a barlang falara a vaddsz-zsakmanynak kiszemelt allatot és tervezte meg
elejtését... "Ha erre keritjuk, akkor arra fog menekiilni, tehat ott kell megdsnunk a csapdat..." Az ismeretlen
kdoszban rendszert kutaté elme az 6ta is folytonosan keresi a "ha, akkor" kapcsolatokat. Elemzi az

Osszefliggéseket, kisérletezik, utanoz, mikodési modellt tervez és szabalyokat alkot...

A tablasok vilagaban rendszert keres6 elemzdk szinte mindegyik tablas jatékot logikailag "ujra
kifejleszthetik" a malombdl, ha az alapjatékot tovabbi szabalyokkal préobaljak szinesiteni.

A legegyszer(ibb tabldkon véget ér a parti az els6 malomnal, a nagyobbakon pedig, tobb babuval, egy-egy
partiban tobbszor is lehet malmot alkotni. Ha csupan abban versenyeznének a jatékosok, hogy a parti végén,
pl. 10-10 db bdbu lerakasa utan kinek lett tobb malma, tébbnyire déntetleniil végzédne a kiizdelem. A
dontetlenek szdma akkor csokken le, ha a nagyobb tablakon mdodositjuk a jaték céljat: az ellenfél babuinak
letitésével: azaz minden malomalkotasnal levehetiink egyet ellenfelliink babuibdl, egészen addig, hogy mar ne

tudjon malmot elérni.



A kozépkorban harom egyiittm(ikodoé lovag mar iit6képes csapatnak szamitott: "jobbszarny"-"balszarny"-
"derékhad". Ha a malom-tablan mozgatott babukat maganyos harcosoknak tekintjlik, akkor egy ilyen
létrehozott harmas olyan erds stratégiai egység, mely ellenfelébdl "levaghat egyet". A hasonlattal
értelmezhet6 még az a szabaly is, hogy malombdl nem szabad levenni (képes megvédeni magat) és az is, hogy
a lépésképtelen "beszoritottak" veszitenek, azaz kénytelenek feladni a kiizdelmet. A harom babunal
megengedett "ugrdldés" jatékszakasz meg: mintha a napjainkban "gerilla-harc"-ként ismeretesebb, de a

kozépkorban sem szokatlan harcmodort idézné.

Térjlink vissza a malomhoz! Kezd6dik a parti. Melyik pontokat célszeri birtokolni? Melyik ponthoz vezet tobb
ut, hol lesz a legnagyobb babunk mozgasi lehetGsége? Megvizsgalva a kiilonb6z6 malomtablakat, kézenfekvd
megallapitashoz jutunk: pdros jaték nem lehet érdekes olyan tdblakon, melyeken a stratégiailag erés pontok
szama paratlan. Elegendé ezekbdl a "hasznosabb" pontokbdl tobbet elfoglalni és maris bebiztositott a
gy6zelem. Ha felvaltva rakosgatunk, akkor a jaték nélkil is tudjuk, az els6 |épésre jogosult, igy biztos nyer6.
(Ha egy harcmez6n taldlhatd magaslatok, hidak, stb. az un. stratégiailag erés pontok szama paratlan, akkor a
kiilonben egyenl6 feltételekkel kiizd6k kozil, az el6bbiekbdl tobbet birtokld fog gydztesen kikeriilni.) Ez igy a

kezddknek is csak addig lesz érdekes, amig el nem jutnak fentiek atgondolasahoz.

Jobban "elbujik" a nyerGstratégia azokban a jatékokban, melyekben a jatékmez6 valamennyi pontja
stratégiailag azonos er6sséglinek mindsil. Probdlkozzunk meg ilyen malomtablat tervezni. Egyaltaldn, a
malmoktdl figgetlenil, hogyan nézne ki egy ilyen tabla? A prébdalkozasok soran ujra és Ujra a "szélek"
problémajaba Utkozve, hamar észrevessziik: gdombben, vagy szabalyos testekben (pl. ikoszaeder - miért is

nincs még ilyen tablaju jaték?-) kellene gondolkodnunk.

Maradva a sikban, olyan tablat keresve, melyeken minden mez6pont azonos tulajdonsagu, végtelen nagy
tablahoz jutunk, mely elvezet a ceruzaval jaszhatdé amdéba felfedezéséhez. A végtelen nagy négyzetes tabla
minden pontjanak nyolc szomszédja van. Konnyen belathatd, ilyen tablan a harmas malmot mindig (hdarom
|épésbdl) nyeri a kezd6 jatékos. Kézenfekvé oOtlet, hogy az ilyen tablakon probalkozzunk a harmasnal
bizonyosan nehezebben elérhetd négyes malom kialakitasaban versenyezni!

Ha pedig a malmokat érvényesnek tekintjik az oszlop- és sor- irdnyon tulmenden atlésan is, akkor mar
legaldbb 5 babubdl kell dllnia a malomnak ahhoz, hogy ne legyen egészen trivialis a nyer6stratégia. Akkor
térhetlink vissza a(z atlds irdnyban is érvényes) négyes malomhoz, ha csokkentjlik a mez6pontokhoz tartozé
szabadsagfokokat. Legkézenfekvébb megszabadulni a tabla végtelen kiterjedésétél. A kdrbehatarolt tabla
széls6 pontjai stratégiai értékelésben gyengébbek lesznek. Ha (pl. a tabla célszerd kialakitasaval) a jatékosok
szamara megtiltjuk, hogy a jaték els6 Iépéseiben a stratégiailag leger6sebb pontokon osztozkodjanak,

1

eljutunk pl. a "Négy a nyerd" jatékhoz, ill. az 6tletet tovabb fejlesztve: a T6tikékhez...
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Tablajatékosok Orszagos Feladvanymegoldé Versenye

1997.

a Malom-feladvany megoldasa

(A mutatott allasban az nyer, aki Iépésre kovetkezik)

1./ Vilagos szamara egyszer( és gyors a
megoldas 4 |épésben.

Pl. a tradicionalis tablan is ismert helyzetbdl: ha
a lépd jatékos egy babuja mar egyedil ural egy
Ures négyzetet, annak valamelyik cstucsdban,

akkor "atlés ollézassal" nyerhet.

1.V31-3, malommal fenyeget, amelyet sotétnek
valamelyik babujaval védenie kell: S...-4.

2.V34-1, Gjabb kényszerre kovetkezik: S...-2,
majd

3.V3-7 védhetetlen kettés malomfenyegetés

és 4.V nyer.

Eszrevehetd, hogy az "atlds ollézas" csak a 3 mezd felé inditva vezet gyézelemhez. Ha ugyanis
a 7 jelli mez6 felé inditana vildgos, akkor sotét a 6-os mez6 elfoglalasaval atveszi a

kezdeményezést és meg is nyerheti a partit.

1l./ Ha so6tét kovetkezik, akkor 6 is nyerhet, am ennek végiggondolasa mar komolyabb

elmeprdba:

Sotét is csak malomfenyegetéssel indulhat,
mert (az el6z6ekbdl is lathatdan) ha vilagos
"leveg6hoz jut", akkor biztosan nyer. Csak és
egyedil a 26-on kezdhet sotét, hiszen a 21-en
torténd fenyegetését vildgos ugy védi a 26-on,
hogy azonnali ellentdmadasba kerdil.

So6tét nem léphet el a 35-6s mez6rdl, (ennek
indoklasat Idsd majd az elemzés végén), csak a
32-vel kezdhet.

Sotét elsé lépése tehat:
1.532-26, malomfenyegetés. Ez védhet6 a V?-

21 vélasszal, de a folytatas eldgazik attdl
fliggben, hogy (?) melyik babujaval véd vilagos.



a./
1.---,V31-21 a legrosszabb védekezés, mert:

2.526-31 azonnal két malommal fenyeget
és 3.S nyer.

b./

1.---,V34-21-re tovabbi, az ellentamadas
lehet6ségét kizard kényszeriték
kovetkeznek:

2.525-41 utdn 3.526-46, majd 4.535-1 még
védhetd, de 5.546-8 utan 6.S nyer.

c./

1.---,V5-21 (!!1) A bels6 négyzet sarokpontja
most feladhatd, mert a sikeres "atlds
ollézast", a 31 és a 21 birtoklasaval is,
megakadalyozza vilagos. Am, ez sem ment,
mert egy mas iranyud, Ujabb kényszerit6zést,
ekkor mar, csak a 34-en |évé babujaval
védhet.

2.525-5,V34-23 utan pedig, az él6bb (b./
alatt) mutatott folytatds kdvetkezhet:

3.55-41, 4.526-46, 5.5S35-1, 6.546-8, 7.5
nyer.

Az, hogy melyik babujaval kell az els6 |épésben sotétnek a 26-ra lIépnie, kiolvashatd a
leghosszabb (egyszersmind azonban -vildgos optimalis védekezése esetén- a legrévidebb) parti

leirdasabol.

Itt lathatd be, hogy a 35-el szamozott mez6 birtokldsara sziiksége lesz s6tétnek a 3. lépésekor.
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12. téma: Vonalnyerok (Amébak, Tétikék, Gobblet, Spangles)

A foglalkozas f6 célja:

Lényeglatas (A voltaképpen ugyanolyan ,jatékok-dolgok” kozotti Iényegi kiilonbség felismerése, megértése és
tomor tovabbadasa. Ismerek hasonldt, ez szinte mindenben ugyanolyan, csak a célja valtozik, csak a tébla
valtozik, csak a |épés-szabaly mddosul, stb.)

Kreativ, ujat alkotd, egyiittgondolkodds (Kézenfekvé kovetkeztetések, hasonldsag- és kiilonbség-
elemzésével.)

Tovabbi konkrét célok:

Legyink biliszkék nyelviink szépségére, taldlékonysagara, sokszinlségére! (Anyanyelv, nyelvijiték, ,,nyelvében
él a nemzet”...)

Altalanos célok:

Figyeljink egymasra! ,,Mindenkinek beugorhat hasznosithaté oOtlete” Csoportos egylitt-gondolkodasban a
masok Otleteire adott vélaszok, Uj gondolat szilnek.

vard meg amig befejezi! Ertsd meg, amit mondott. Ahhoz f(izd a sajat mondandddat! Ne beszéljetek el
egymas mellett!

Dominansan frontalisan vezényelt ,egyiittgondolkodds, beszélgetds foglakozas”, a figyelem-lanyhulaskor
sok prébajatékkal.

Ismétléssel kezdve, visszautalds a malmokra: Beszélgetés, kik rajzoltak/készitettek otthon tablat? Volt-e aki
maga is megprébalt egy Ujat tervezni?

Foglaljuk 6ssze a szabdlyokat és vegyik észre, csak a tdbla valtozott, a szabalyok (dltaldnosan, minden tablara)
ugyanazok maradtak.

Ki tudja elmondani az AmG&ba szabdlyait? (Teljes részletességgel felidéztetni: egyik jatékos , X"-el, a masik ,,0”-
val...)

Ki tudja elmondani a felilr6l potyogtatds Connect-4 szabdlyait? (Teljes részletességgel felidéztetni: egyik
jatékos vildgossal, a masik sotéttel...)

Valaki mondja el a Connect-4 szabalyait, ugy, hogy az AmGbaét ismerjiik, ami ugyanaz azt nem kell mondani, a
kiilonbségeket igen.

Ugyanigy az AmG&bara, de most a Connect-4- szabalyait ismerjik.

Allapitsuk meg: a szabalyokban picinyek a kiilénbségek, de vannak. (A malmoknal csak a tablak valtoztak.)

A vonalnyer6knél is valtozhatnak a tablak, két okbdl is:

1. ugyanolyan elrendezésl, de kisebb, nagyobb méret. (A mez6kre osztasukban is!!!) 2. alakulnak a
szabdlyhoz: 4116 tdbla a bepotyogtatdshoz

Ez utdbbiban, tudunk-e magunk készitette, rajzolt tablan is jatszani a ,Connect-4"-et? (Hat persze, pl. egy 8x6-
os tabla ,toltogetése” el6tt megegyeziink, hogy milyen ,irdnyban potyog” és a lépések sordan magunk
betartjuk ezt a l1épés-szabdlyt. Emlékeztetdil pedig, berajzolunk a mez6kre nyilat, ami mutatja a toltogetési
(lepotyogasi) irdnyt.

Huha! Azt hiszem, hogy kitalaltunk ezzel egy még érdekesebbet: nevezziik TOTIKEK-nek!

Vegylik észre, hogy a toltogetés szabdlyait jelz6 nyilakat nagyon sok féleképpen berajzolhatjuk, és maris
oszthatjuk ki alkalmi paroknak a kilonb6z6 té6tiketdblakat, amiken két szinl ceruzdval, vagy egy szin
hasznalata esetén ,,0”, ,x” jelekkel, maris indulhatnak a préba-partik.

Tetszeni fog, a parok maradnak, a tabldkat sorban kérbeadjdk...

Vissza az Amé&bahoz! A Tdétikékhez picit valtoztattunk a szabalyon: ,mar a négy is nyer6”. Az Amd&baban
tulajdonképpen csak annyi volt a |épés-szabdly, hogy , egyenként, valtakozva, ahova akar...”, amit a T6tikékben
nyilak szerint lekorlatoztunk...

Hogyan lehetne még az Amd&babdl kiindulva |épés-szabalyt korlatozni:



Vezessiik ra a kolykoket a beguritds, a tologatds a letologatds oOtletek kitaldlasara! Foglaljuk Ossze a
kiilonbségeket! (Csak a kiilonbségeket!)
(Ha lankad a figyelem, akkor a Pikk-pakk készletekkel egy-egy probajaték...)

Ezutan mutassuk meg a ,vildg legegyszer(ibb szabdlyd Amé&ba-valtozatat”, ami mar nem is vonalnyer6, lasd:
Spangles haromszog-alaku babukkal és tabla nélkal!!!

Ne mi mondjuk el a szabalyt, hanem két-hdrom csoportnak adjunk egy-egy jaték-készletet és egy-egy
jatékszabalyt, azt, ha megfejtették, akkor ujra frontdlis irdnyitassal foglaljuk 0ssze a szabalyait az altalanosan
ismert Amébaébadl kiindulva. Minden ponton ugy kezd4djon, hogy: mint az Amdéba, de...

Két jatékos kiilonbéz6 babukkal jatszik, mint az Amébdndl, de itt a babuk hdromszég alakuak. (Az
Amdbadndl ugye nem volt jelentésége a babu alakjanak.)

Vdltakozva rakunk, mint az Amébdndl, de csak a mdr tabldn lévé mellé. (Ezért a Spangles-hez ugye
nem is feltétlentil kell tabla.)

Alakzat kialakitdsa a versenycél, mint az Amébdndl, de itt nem vonalat, hanem hdromszéget kell
kialakitani a gyézelemhez.

Kérdés: miért a ,,Spangles”, idegen hangzasu a néven hasznaljuk?

Az Amdéba, a Tétike taldlo és szép magyar szavak. Akkor hdt, miért nem vdltoztatunk a jatékok
idegen hangzdsu nevein? Persze lehetnének parhuzamosan magyar és idegen nyelvii elnevezések is
ugyanarra... , mint pl. a becenevek a csalddban és a hivatalos nevek...;

(anyanyelv, nemzeti nyelv, nyelvijitds, ,,nyelvében él a nemzet”,)... de meg kell értetniink magunkat
mdsokkal is. Ha rdkeresiink, vagy kérdeziink, akkor a legelterjedtebb szavakat célszer(i
haszndinunk. Altaldnosan elfogadottakat kell haszndinunk. Ugyanigy vagyunk a jdtékok
szabdlyaival is. Csaladi, bardti kérben vannak vdltozatok. Ha ismeretlenekkel keriiliink éssze, akkor
egyeztetni kell a szabdlyokat... Hasonléan, pl.: hogyan dllunk a helyesirdssal? Mikor irunk
fonetikusan, vagy pl. SMS-roviditésekkel... Szakemberek, Intézmények hatdrozzdk meg az dltaldnos
szabdlyokat.

Szabad-foglalkozasu jaték, korlatozas nélkiil, ki-ki amivel akar (T6tike-tablak, Beguritds-tablak, tologatds és
letologatds a PikkPakk-tablan, Spangles.)
Kozben a legel6re haladottabbaknak: megmutatni az (itéses Am6bat (,,amerikai Améba”, vagy ,,Pente”.)

Ha marad id6: Quatro(1) és a Gobblet(2) bemutatasa visszahivatkozdsokkal ugy, hogy tulajdonképpen minden
részlet ismert mar, csak a specialitast kell kiemelni:

(1)Pici tablan, a tulajdonsagok esnek egy vonalba és ,én adom a kezedbe”. (2) Pici tdblan matrjoskasan,
rdhelyezGsen, ,,csak a felsé szamit” emeletesen...

Rendcsindlas: a nem papirbdl késziilt jatékokat leltarozni.
A fel nem hasznalt nyomtatott tablakat, ,pofara” szétosztani.

Osszefoglalas (Ha ugy érezziik, hogy sikeriilt jol levezetni a foglalkozast, akkor feltétlen hagyjunk ra idét és
alaposan, ,,okoskodva” beszéljiik meg):
Aki tobb tablas jatékot ismer, az nagyon kdnnyen tanul meg egészen Ujakat is. Szinte mindig talalunk az Ujhoz
valami hasonld, mar ismertet és akkor mar csak a kilonbségeit kell megérteniink, maris jatszhatunk vele. Van,
hogy csak a tabla valtozik (mint pl. a Malmoknal |attuk) és van, hogy szinte minden mas, mint pl. amikor az
Amébbat és a Spanglest hasonlitottuk 6ssze.
Ez igy van, nemcsak a jatékokkal, de mas dolgokkal is! Pl. aki megtanult egy idegen nyelvet, konnyebben tanul
masikat is.
Bliszkék vagyunk a nyelviink taldlékonysagara, szépségére, de megértettik azt is, hogy sokszor, kiléndsen a
nevek esetén hasznos az altaldnosabban ismert idegen szavak hasznalata.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




Amoébak, T6tikék, Pente
Innentdl vége a mesének, ,absztrahalunk”: versenycél van, tdbla van, babu van, mar mese nélkiil...

Kisebbeknek: T6tikék, nagyobbaknak: a Swapp-kezdéses AmGba, a haladéknak: a Pente.

Kicsiknél is, a gyakorlatlanoknal is kezdjiik az Amd&baval! (Kar lenne kihagyni egy, a magyar elnevezést
értelmez6 beszélgetést..., ami utan felvezethet6 a kisebbek 3altal kedveltebb ,négy a nyerds” T6tike alapotlete
is.)

Végy egy négyzethdlds lapot! Egyik jatékos X, a masik O jelet rak, felvaltva, egymast kdvetGen, |épésenként
tetsz6legesen vélasztott mezére... Ha egyikiiknek sikeril vonalban 6t jelét egymas mellé raknia, akkor
korbekeriti a hasznalt tablarészt és picit tavolabb egy Uj partit indit.

Innen kapta, csak a magyarban ilyen taldldéan szép, nevét a jaték: a lejatszott partik
korberajzolt képe amébaszer(i alakzatokat mutat a papiron. Erdekes lenne kutakodni, hogy
egyaltalan jatssza-e a vilag az elterjedtebb nevén ,,Gomoku”, vagy ,,5 in-line” tablast iskolai
szamtan flzetek lapjain? Ezt, a hazdnkban talan a legismertebb tablds jatékot valasztottak
mUsorkészitk él6-betelefonalds megoldasban ,,0t6dodl68” cimmel tébb TV-csatorndn is.
,0t6d618”? ,,Améba”? Gazdag-szines-6tletdus a magyar nyelv!

Szebb és taldlébb, mint az egzotikusan hangzé, japan ,,Go-Moku” ="6t k&” jaték elnevezés.

Némi gyakorlattal a "jobbak" gyorsan észreveszik, hogy az X-el kezd6é mindig nyerni tud és ezt kdvetGen,
szamukra ez a jaték mar el is veszthetné a vonzerejét. Amde, ha valéban gyakorlottak, akkor lesznek
szabdlyvaltoztatds otleteik az esélyek kiegyenlitésére...

Vezesslink be pl. egy olyan szabdlyt, hogy a kezd6 masodik babujat csak legaldbb két lires mez6t kihagyo
tdvolsagban rakhassa le. (Magam, nem vagyok erds jatékos, ezért egy jol jatsz6 amdGba-progit inditottam el
egy olyan allasban, amikor a masodik 1épé kihasznalva a kezd6t sujto korlatozast, gyakorlatilag egy masik
partit kezd el a nyitastdl tavol, amelyben viszont & lesz a kezd81ép8, am nyitaskorlatozas nélkil. Es lass csudat!
El6fordult, hogy ezzel a tritkkel a masodik |ép6 nyert, amikor a nyitast kornyékén kiegyenlitetté tudta tenni a
kiizdelmet és athelyezte a csata menetét az altala kezdett tablarészre.)

Ugy tiinik, hogy csak a kezd6lépé korldtozdsa végtelen tablan, mintha a masodiknak 1ép6t juttatna elényhoz.
Ha azonban lehataroljuk a tablaméretet, pl. 10x10-re és kotelez6vé tesszik a kozépen vald kezdést, akkor a
masodik |ép6 mar nem lesz képes egy ilyen "partiban egy masik parti" kezdésére, melyben 6 lesz a kezd61épé.
Ekkor viszont, az fordulhat el6 gyakran, hogy a kicsi tdbla megteltéig egyik jatékos sem tud 6t6s vonalat elérni.
Okoskodasunkban észrevehetjik, hogy a nyerési esélyek kiegyenlitéséhez meglehetésen durva szabalyozast
hasznaltunk: joggal kérdezhetd: miért nem 1, vagy 3 lires mez6t kell kihagynia a kezdének? Vagy: mivan, ha a
tdbla méretét picit nagyobbra valasztjuk.

A valaszt a leggyakorlottabb jatékosok az un. "SWAP"-kezdés kitalaldsaval adtdk meg. Ennek lényege, hogy
a kezddlépd letesz egy 15x15-6s tablara harom babut: két sajatot (feketét) és egy ellenségest (fehéret).
Ezt kovetben, ellenfele elddnti, hogy fehérrel kivan-e jatszani (és ekkor 6 rak egy fehéret tetsz6leges helyre),
vagy inkabb feketével jatszik (és ekkor versenytdarsa indul egy fehér lerakasaval...)

Hogy is van ez? A lényege hasonlit az "igazsagos" felezéshez: Az egyik felez (ezzel azt allitja, hogy a két fél
azonos érték), a masik valaszt (és ha mégis a kisebb jutna neki, akkor ugye csak 6nmagat szidhatja: miért
nem a masik mellett dontott.)




Véleményem szerint, a versenyz6k kozotti tudaskilonbséget felnagyitja a SWAP-kezdés. Gyenge tudasuak
kozott pedig, - akik képtelenek megitélni, hogy négy babu szinte tetsz6leges lehelyezése utan melyik lesz
elényben -, er6teljesen szerencsefliggd lesz a valasztas.

. 7

Hacsak! Hacsak nem bizzak magukat a nagy tudasu "profikra", akik kvazi kiegyenlitett kezddallast ajanlanak,
melyekbdl a folytaté kezddnek is és a mdsodik Iépbnek is azonos lesz a nyerési esélye.

(Magam gyakran mondogatom: professziondlis szinten tobbnyire minden kétszemélyes stratégiai
tablas jaték ugy a legvaltozatosabb, ha a kezd64llast a versenyzGk egyenként lerakott babukkal
alakitjak ki. A jatékszabdlyokban leirt kezd6alldsoknak azonban nagyon fontos funkciéjuk, hogy
egyenld esélyeket biztositsanak. Ha pl. két sakkjatékos kdzott nagy a tudaskiilonbség, akkor a
kezddallas kozos, - egyenként lerakosgatott -, kialakitasa utdn néhany lépésben nyerni fog a
jobbik, azaz magara a lényegi jatékra szinte nem is keril sor.)

Ha ilyen (lass pl. az abran hét kiegyenlitettnek tekinthetd) kezd6 allasok valamelyikébdl indulnak a partik,
akkor elkeriilhet8, hogy mar az elsé |épés megtételekor behozhatatlan el6nyhoz jusson az ellenfél.

(Marpedig, mindig a kezdés nehéz! Ha biztosan tudjuk, hogy mar az elsé Iépéssel nem kovettiink
el hibat, élvezetesebb lesz a folytatds is. Gondoljunk csak a feladvanyokra! "Sotét |ép és a
masodik lépésben mattot ad." Miért is kedveljik Gket? Mert az adott alldasban, - minddssze két
|épésre a végétdl -, mar a kezdb6knek is jonnek gondolatai...)

G H I JKL G H I JKLHM G H I JKLHM
12 | 142 12 | | 142 12 | | 142
11 6——11 11 & 6——11 11 g)——‘—ﬂ
10 % 10 10 \r/. 10 10 10
] {7 g ] é g ] {7 g
8 — g 8 — g a——’ g
7 | 7 7 | 7 7 | 7
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Lasd hozza: Totikék, guritdos Amdba, tologatds, letologatdés Amdaba, Spangles és itt még a:

PENTE Az AMOBA (itéses valtozata Ha két ellenséges korong akcidban kézrezaradik,
‘ akkor azt le kell venni a tablardl. Az 6t6s vonal mellett, az is teljes értékd

gy6zelem, ha 5 db ilyen parost sikeriil iitni. Ldsd: az abran mutatott |épéssel
@ L sotét 2 db vildgost t.

kj—é{:}-’ (Am, ha mar le lett volna téve a harmadik sétét, akkor barmelyik vildgos
1 blntetlenil betehetd lett volna az olléba, mert ités csak akciéban szabalyos.)

Esélykiegyenlit6 szabaly: Az Ures tablan kozépen kezdd sotét, a masodik babujat
csak két mez6 tavolsagra rakhatja le az els6 babujatol.
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Vonalnyerdsokre aktualizalva.

Els6re meglepbnek tlnik, de... kiegyenlitheti a kiilonb6z6 tudas-szinteket (az esélyeket), ha a nehezebb
jatékokban a kicsiket nem engedijlik 6ssze a nagyokkal és a konnyebb jatékokban pedig megforditva, azokban

meg tobbet jatsszanak a nagyobbak egymdssal, mint a kicsikkel.

Gyors csoportverseny 4 féle jatékban 4 (A,B,C,D) csoport k6zott, csoportonként 4 jatékossal:

Mindegyik jatékbodl csak 2 példany sziikséges.

Jatékosok szamozasa:

,A” csoport: 1,2,3,4 ,B” csoport: 5,6,7,8 ,C” csoport:9,10,11,12 , D" csoport: 13,14,15,16

Egy nagyobbakbdl all6 csoport legyen ,,D”, (akik nem versenyezhetnek a legnehezebb jatékkal)

a legkisebbekbdl allé legyen a ,C” (akik nem versenyezhetnek a legkénnyebb jatékkal)

a masik kett6 (kicsik-nagyok vegyesen) sorsolva ,A” és ,B”

(El6tte, mindegyik csoport a csoporton beliil egy-egy talpontmaraddst jatszhat abbdl, amibd6l nem fog jatszani

a csoportversenyben.)

az ,,A” nem jatssza a,B” nem jatssza a,,C” nem jatssza a,D” nem jatssza

Gurités Amdéba Spangles Tologatdés Améba Swap-os AmGba
1. forduld 5-9 7-15| 10-13| 3-16 2-8| 1-14| 4-11 6-12
I1. forduld 6-13| 8-11| 2-14| 4-12| 3-15| 7-16 59| 1-10
. forduls | 10-14 | 12-16 1-11| 9-15 4-5, 6-13 2-7 3-8

4 féle jatékbdl mindegyik jatékos csak 3 félébdl parbajozik.

Mindegyik jatékos 1-t6l 16-ig szamozott rajtszamot kap, amik alapjan értelmezendd a forduldk jatékos

parositasa.

Minden lejatszott parbaj utdn a parok odamennek a tablazathoz és beirjdk a gy6ztes csoport betljelét a

parositasuk elé.

Az csoport lesz a nyertes, amelyik bet(jele a legtobbszor fordul el6 a kitoltott tablazatban.




¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

TR SR SN 2R I R T
L4 1+ 1+ 1+ 2 2+ 1+ 2

R EEEE

Gurités Amdéba:
Amdéba-tipusu, ,négy a nyeré jaték” azzal a |épésszaballyal, hogy kivilrél,
racsirdnyban guritjak be tGtkozésig a golyd alaku babuikat a jatékosok.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Gurités Amdéba:

Amdéba-tipusu, ,négy a nyeré jaték” azzal a |épésszaballyal, hogy kivilrél,

racsirdnyban guritjak be tGtkozésig a golyd alaku babuikat a jatékosok.
(Hatszoges tablan megprdbalhatd harom szinnel, harmasban is.)
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Totikék:

Négy a nyerd-ként is (és négy a vesztéként is) érdekes lesz az Amdéba, ha
annak |épés-szabalydban korlatozzuk a vdlasztasi lehetfségeket.

A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen
sorrendben tolthetdk...

Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyilirdanyban
lejtenének, amiken a golyé alaku babuk ttkozésig elgurulnak.
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Totikék:

Négy a nyerd-ként is (és négy a veszt6ként is) érdekes lesz az Amdéba, ha
annak |épés-szabalydban korlatozzuk a vdlasztasi lehetfségeket.

A tablara felfestett nyilazds azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen
sorrendben tolthetdk...

Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyé alaku babuk ttkozésig elgurulnak.
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Potyogtatés Améba >>> T6tike, hexa-tablan:

Ez mar a ,T6tikék”-re altalanositott ,potyogtatdos Amdéba”, ahol csak nyilak jelzik, milyen

iranyba mozognak el Gtkozésig a tablara tett babuk..., a kezd6lépd csak valamelyik nyil

hegyére tehet...

Lehet jatszani arra is: hogy
(1. vari) nyer az els6é négyes; és arra is: hogy

(2. vari) veszit az els6 négyes...
( Ez utébbinal javasolt bevezetni még azt a korlatozast, hogy az aktualis |épést megel6z6
|épésben toltott ,csatorna” az adott [épésben nem tolthetd.)
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Amdéba trofea-gylijto verseny lebonyolitas szabalyai:

A nevezdk rajtszamot és versenylapot kapnak.

Minden versenyzé maximum 9 masik szabadon valasztott jatékossal parbajozik, am a végsé sorrend nemcsak
az elért gy6zelmektdl fligg, hanem attdl is, hogy a legy6z6tt versenytars hany tréfea-pontot gyl(ijtott a verseny
soran.

Minden pdrbaj eredményét ugy kell felvezetni a versenylapra, hogy:

ha a kihivé rajtszama alatt az aldirasa is szerepel, akkor az a ,,vesztettem” elismerését jelenti.

(Mindig a vesztes ir ala a gy6ztesnek.)

Kiértékeléskor, el6bb jatékosonként 6sszeadjak a gy6zelmek szamat, majd ezeket a , tréfea-pontokat”
hozzdadjadk mindazon versenytdrsa pontszamahoz, akiknek aldirt. (A kiértékel6 szamitdgépes progiban a
versenyz0 rajtszamanak a sordba kell beirni legy6z6tt ellenfelei rajtszamat.)

Szampélda:

Béla dsszesen kétszer nyert: Kati és Adam irta ala a versenylapjat.
Kati 8 olyan jatékos ellen nyert, akiknek egy gy6zelmiik sem volt.
Adam 6 olyan ellen nyert, akik mind 2-2 sikeres pdrbajt vivtak.
igy, a kiértékelésben,

Béla 2+8+6=16, Kati 8, Addm 6+6x2=18 pontot kapott.

Jatékszabalyok (a kezd6 el6nyének korlatozasaval) :
Az alabbi harom-babus kezddallasok egyikébdl indul a parti; mindig a ,,0”-val jatszo kezd.

A parbajozdk (pl. fej/iras-pénzfeldobassal) kisorsoljak, hogy melyikik valaszt az induld allasok koziil és a harom
jelet fel is rajzolja a jatéktabla kdzepére.

X0
X0
X0

X0

X
X
X

X|xX|o

Ezutan a masik jatékos azt donti el, hogy ,,0”-val, vagy ,X"-el kivan jatszani...
(A nyer6 6tos vonal érvényes atldsan is, de a hatos vonal sem sor-, sem oszlop-, sem atlés irdnyban nem

nyeré.)
VERSENYLAP
Jatékos rajtszama: alairds-mintdja:

Parbajok eredménye:

Ellenfél
rajtszdma

Elismert
vereség
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Az 6t6dol6rél, negyeddlére "egyszeriisitett” jatékok. TOtikék és a , beguritos” Amadba

(A "NEGY ANYERO” nevd, legismertebb valtozataban egy fiigg6leges sikban felallitott lyukacsos
tablaba fellilrdl lefelé ejtik be korongjaikat a jatékosok.)

Megdllapodas szerint, megdobbentben sok féle racsozatu és irdnyitottsagu tablan is jatszhatd, a mezék
szamaval megegyez6 darab, fele-fele részben sotét és vilagos babuval. Megegyezés hianyaban, javasolt a
négyzetes elrendezés(, "szovetmintds", a szélérdl befelé toltogetett tablat hasznalni, 32-32 db babuval.

Jatékszabaly:

Az induldskor Ures téblara felvaltva, egyesével teszik le babuikat a jatékosok. Egyik vildgosat, a masik sotétet.
A partit az nyeri, akinek sikeril négy darab babujat vonalban (,libasorban”) egymas mellé leraknia.

A TOTIKE-ben nem vélaszthaté meg teljesen szabadon a lerakott babu helye. A jatékmezdn kijeldlt irdnyitott
toltogetési utakat olyan lejtds csatornaként szemléletes elképzelni, amelyekbe golyd alaku babukat téltve,
azok nyilirdnyban vagy a csatorna végéig, vagy a mar kordbban a csatornaba toltott babuknak itkdzve
keriilnek a helytkre.

Tobb olyan tabla is tervezhetd, melyen harman, ill.
négyen is versenyezhetnek.
(Lasd: pl. a hatszogracsos virdgos elrendezést.)

Beguritos valtozat

"Kockas" fiizetlapra (miért hiviuk kockdsnak a szamtanfiizetet?) rajzolj eqgy 8x8-as tabldt! Egyik
jatékos O-val, a mdsik X-el jelzi babuit, mint az OTODOLO-ben, de itt nem 6t, csupdn négy
elérése lesz a jaték célja...(Jatszhato ceruzdval is, vagy nagyobb mezds tablan, iskolai
szamoldkorongokkal is)

A lépéseket ugy kell elképzelni, hogy a tdbla négy
oldalanak barmelyikérdl kiviilrél betett babu a
masik irdnyba litk6zésig elmozogva taldlja meg
helyét. (Hasonléan, mint a T6tikékben, de itt a

toltogetésiirdnyok a tablan kivilre keriilnek.

Négyzetes tablan négy oldalrél befelé gurithatunk,
hatszoges-méhsejt tablara pedig hat irdnybdl...)

Megjegyzés: Nekem ugy tinik, hogy kisebb tablan
még érdekesebb lehet: mar 5x5-6s méretben is
oda kell figyelni... Magam a 6x7-es tablara
szavaznék... (Nagylaci)
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"tologatés" AMOBA
(A Pikk-Pakk készlettel jol jatszhatb....)

bl B
O(:) oooooo ..
. . .. . - . DD 2 ooo ..
Az induldskor Ures négyzetes elrendezés(i (legaldabb 6x6-o0s, max. OO O ooo
10x10-es méret(i) tdbla széls6 mezbpontjaira OO + oooooo
sotét és vilagos felvaltva 1-1 db golydt rakosgat le ugy, OO0 » oooooo
hogy azzal a kordbban mar tablara kerult golydk OO0 + Oooooo

a tadbla kozepe felé egy pozicidval eltolédnak. o

+r4+4+4

29009
000

Arra torekednek a jatékosok, hogy sajat szintikbdl ,,négyes malmot”; ,,nyerd négyes”-t alkossanak: vagy
vizszintes, vagy fliggbleges, vagy atlds irdanyban 4 db golydjuk keriljon egymas mellé.

El6fordulhat, hogy a gyGztes |épés betoldsaval ellenfelének is "nyer6 6tost" alakit ki a jatékos, am ez is
teljes értékli gy6zelem: az a nyerd, aki sajat lépésének eredményeként (akcidban) alakitja ki 6tosét.

Az is érdekes, ha megforditva a célt, azaz: vesztd 6tosre jatsszak.
(Ebben tehat az nyer, aki ellenfele babuit rendezi (akcidban) 6tos vonalba.

A partik tobbnyire nagyon gyorsak, mert a (nem tul kicsi) tablakat "V" alakban szoktdk tolteni a jatékosok, azaz
ritkdn keril sor arra, hogy egy sorba, vagy egy oszlopba két oldalrél is toltsenek.
Ha ilyen mégis el6fordulna és az adott sor "megtelik", akkor abba mar csak keresztirdnyban kertilhet be Uj

golyo.

,letologatds” AMOBA

A 8x8-asnal nagyobb tablakon kialakult versenyzGi stratégiak "V"-s OO0 &> oo Y )
toltogetése kézenfekvéen alakitotta ki a talan még érdekesebb: o0 -+ goa o0
letolds valtozatot, amelyben akar 5x5-0s tablakon is lehet OO0 + g E g E g o0
versenyezni, mi tobb: akdr 6t0s nyeré kialakitasaban is. O{} + ooooo .‘,
OO ++++ 00

Megjegyzés:

A tologatds oOtlettel a megszokott 6t6s amdébat is "elbolondithatjuk”, amikor a jatékteret egy kicsi (pl. 6x6-0s)
tablara lekorlatozzuk.

Ebben ugye az nyer akinek el6bb sikeriil 5 db sajat golydt barmilyen irdanyban nézve egymas mellé letenni.
Amde, ez a jatékmezd pici ahhoz, hogy egy ilyen nyerd 6tost ki lehessen kényszeriteni és ha a tabla megtelt,
akkor egy sortologatds masodik jatékszakasszal folytatddhat a parti...

Erre nézve megallapodhatnak a jatékosok (mindig a parti megkezdése el6tt), hogy
vagy tetsz6legesen valasztott sort (oszlopot) tolhat el a 1éps egy pozicidval,
vagy csak azt a sort tolhatja el amelyikben tobbségben vannak a sajatjai
és(!)
vagy lelitik a tolassal lesé golyét,
vagy a golyokat atrollnizzak, azaz: a kiesé golyét a keletkez6 tires helyre atteszik.
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GOBBLET (vagy matrjoskas Amoba)

Sotétnek is és vildgosnak is

Osszesen 12-12 db babuja van:

jatékosonként 3 készletben, /
egyenként4db ¢

(picibb, pici, nagy, nagyobb) r]

"matrjoska" babuval.

(Akar papirtolcséreket hajtogatva)

& &
> G
G o=

'YY Y

'YYY
'YY Y

-
e
=
(>

.

;
r

Az induldskor (res 4x4-es tablan, az elsg, (sor-, oszlop-, vagy atlds irdnyban egymas mellett 4ll6)
sajat négyes kialakitasaért folyik a verseny.
A lépésre kovetkez6 két féle |épés koziil valaszthat:

vagy egy Ujabb babujat teszi a tabla lires helyére ( kivétel:xxx ),

vagy az egyik, mar a tablan lévé sajat babujat athelyezi (1!1) egy nala kisebbre (??7?).

Szabalypontositasok:

(xxx) Ha az ellenfél 3 db babuja all nyerévonalban, ekkor (és csak ekkor) ezekbdl
az egyik kivilrdl is "felfalhatd".

(???) Igen, a sajdtjara is megengedett.

(M) Fontos, az esetleges vitakat is elkerlilendd szabaly: A felemelt babuval 1épni

kell akkor is, ha ezzel felfedted ellenfeled gy6ztes sorat. (Ha ezzel nem tudod a
gy6ztes sor valamelyik masik babujat lefedni, akkor vesztettél.)

Még érdekesebb, ha atlatszé babukkal jatszunk.

Gyljts 6ssze 24 db asvanyvizes

flakkont és vagd le a tetejiket...
- 6 i@)q Y fé} A tablanak pedig megfelel pl.:
— ] (__-—_,_\J . :-T_ L
=

& 4 x 4= 16 db soralatét, vagy
N ) = 16 db négyzetre vagott papirlap...

% ® Kisebbekkel elGszor, elegendé:
e e g O ° 3x3-as tablan,
2 méretben, 7-7 db babuval .

Miért is érdekesebb?

Az eredeti Gigamic-os jatékszabalyban eleganciahibanak tartom, hogy memariajatékkal
kombinalddik egy stratégiai tablas. (A versenyszer( jaték jatszmalapjain ugyanis visszakereshet6k
a lépések, azaz semmi nem tiltja a jegyzetelést. Tehat: a ,,memorizalj” némi munkaval kivalthatd.)

Gondolkodasra és taktikazasra pedig sokkal alkalmasabb a ,mindent latok” allapot...

... 6s még a jatékszabaly is leegyszerdsithet6:

Ketten, felvaltva egyet-egyet lépnek, az elsd, feliilr6l nézve sajat szinli négyes vonal eléréséig.
Szabalyos lépés: egy sajat babu helyvaltoztatasa: akar kiviilrdl a tablara, akar a tablan athelyezve.

Optimalisnak tiiné méret: 4 x 4 -es tabla, jatékosonként 3 készletben 4 db egymadsra rakhatd babu.
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13. téma: Utésesek (Mancala + Fanorana, Dzsungel, Surakarta)

A foglalkozas f6 célja:

Szamolds gyakorldsa (Mancala) 10 db alatti értékek, érkezések ranézésre becslése...

Onallé szovegértelmezés (Fanorana, Surakarta) a részletekre iranyuld konkrét rakérdezéssel...
Sakk-elGzetes, (Dzsungel) felkészités a kiilonb6z6 |épési (stratégiai értékid) babukkal valé jatékra.
Tovabbi konkrét célok:

Kézlugyesség, ollo-, ragaszté-hasznadlat... Tablarajz tervezés, festés, babuformalas gyurmabdl, stb.
térképen: Madagaszkar, Benyovszi Méric (Fanorana), Indonézia-Java-Surakarta (Surakarta), Afrika (Mancala)
Téplalkozasi lanc. Miért humoros? A poénok felismerése (Nagy Lajos: Képtelen természetrajz)
Altalanos célok:

Osztdénzés: otthon jatszhatd jatékok kitaladldsara, tervezésére és elkészitésére (Lasd pl.: Dzsungel)

Olvasd el az ,, Utéses vdlogatds”-t! és emlékezz vissza az el6nyaddsokndl mutatott lebonyolitdsi mddszerre.

Emlékeztek az el6nyaddsos jatékokra? A mai foglalkozdson is ugyanazt a programot fogjuk kévetni, mint ami
azok megismerésekor nektek is tetszett. Négy jatékot hoztam, négy csoportnak, de most én jel6lom ki a
csoportokat: lesz egy a kicsiknek, lesz egy a nagyoknak és lesz két vegyes csoport.

A legligyesebbekbdl all6, egyik vegyes csoport el is fog késziteni egy nagyon szupi dzsungeles jatékot...

A mar okos jol szamold kicsiknek tetszeni fog az afrikai gyerekek kedvence a Mancala. Ennek a szabdlyait
kozosen fejtjik meg és el6bb a kicsik jatszanak vele addig, amig a masik hdrom jaték megfejtésén és
elkészitésén egy-egy csoport dolgozik. Mindenki figyeljen, mert verseny is lesz! Igen a Mancaldbdl is.

Vegylink el6 pl. 10 db-os tojastartokat makk-szemekkel. (Erdei sétan nem felejtsiink el ,babukat” gydjteni.)
Az is jo, (komfortosabb is) ha gyufaszdlakkal jatsszuk Ad-es papirra nyomtatott 2x5-6s négyzetes (!) tablan.

A kicsik informaciérol-informaciora olvassak a szabalyt, amiket kdzésen értelmeziink.

(Egyszersmind ezzel, kbvetendd mintdt adva a tébb jaték szabdlydt majd 6ndlléan megfejté csoportoknak.)

Ne torddjlink az Osszetett mondatok hosszaval, hanem minden olvasott informacidt azonnal értelmezziik és
prébaljuk ki. Tehdt pl.: ,,egymdssal szemben” most fontos. Altaldban a jdtékosok a tdbla két oldaldn szemben
ilnek, de sok jatékndl egymds mellett lilve is jdtszhatnak. Most funkcidja is van a két oldal
megkiilonbéztetésének. Sajat oldalrdl jobb kéz felé esik a sajat gylijté. Ha csak 10-mezds a tdblank, akkor ugye
a tdbla mellett jobbra a puszta asztallap is megfelel sajat gydjtének.

... 8sigy tovabb aprdanként részletezve...

A kicsik csoportja kezdjen el jatszani. A nagyok fejtsék meg és izlelgessék a Fanoranat, az egyik vegyes kapja az
elkészitend6 Dzsungelt, a masik a kinyomtatott Surakartat. (Kérbejdrds, segitség. Esetleg: ,,gyere dt segiteni a

4

jatékgydrtoknak”, ezt vagd ki”, ,,ezt ragaszd dssze” egy-egy f6 dtmenetileg dtvezényelve a dzsungelesekhez.)

Ha elkészilt a Dzsungel, akkor el6szor ezt beszéljiik at kozosen: a csoport szovivéje elmondja a szabdlyt,
megmutatja: hogyan kell jatszani...
Kozben (a szokasos ,érdekeset mondok” apropdbdl) beszélgethetiink a ,tapladlkozasi lanc”-rél, ,vadallatok és
hazi dllatok”-rdl. Javasolt beidézni Nagy lajos: Képtelen természetrajzabdl néhany sort kedvkeltésil, hogy
kés6bb, onkéntesen(!) maguk elolvassdk és értelmezzék a fergeteges és elgondolkodtatd poénjait.
A kutya haziallat. Harom f6 részbdl all, agymint: fej, torzs és végtagok. Ha ezen részek
barmelyikét a kutydbdl elvessziik, akkor a kutya elromlik, és tobbé sem nem szalad, sem nem
ugat, egyaltalan nem mdkodik tovabb. A lud tollazatanak szine fehér, ami altal az egész lud
fehér. Mégpedig, ha feldobjak is fehér, ha leesik is fehér.
A Kutya és a Tyuk legyen kinyomtatva és készenlétben vdrjon arra, hogy megkérdezik ,,hol olvashatom el?”.
Kitiin6é anyag a szévegértelmezés gyakorldsdhoz, hiszen a megértés azonnali jelzése, a jutalma, a ,felnevetés”.
(Ami ugye tébbnyire elérheté a jol, a korosztdlynak vdlogatott viccek olvasdsdaval is!)



A csoportok sorra bemutatjak a ,sajat” jatékaikat. A csoport szévivGje (,frontdlisan) magyardz és ad szét a
kérdezének. A tanar is alkalmazkodjon, jelentkezzen, , kérjen szét...”

A Fanorana-ndl kiegészithetjiik mesével Benyovszi Mboricrdl, a térképen megkeressik (,kiralysagat”)
Madagaszkart a jaték szdrmazasi helyét.

A Surakarta-nal megkeressiik a térképen Java szigetét, ahonnan szarmazik, de elmondhatjuk, hogy ,,csak” az
Eurdpaiak nevezik Surakartanak ami egy félmillids lakosu Indonézia varos neve. (Az eurdpai névadas allitélag a
francidktél szarmazik, nézzenek utdna a Google-keresgélGsben...)

A Mancalat mar a foglalkozas elején egyiitt feldolgoztuk, de mondja el Ujra a kicsik szdviv6je és emlitsik meg
réla, hogy Afrikdban a legkedveltebb jaték, tobb, mint 300 neve van, nagyon sok féle tablaja és jatékszabalya.
Egyes torzsekben csak az lehetett f6nok, akit a tobbiek nem tudtak legy6zni ebben a jatékban. Aki ebben profi
volt, arrdl azt is elhitték, hogy es6t is tud csinalni.... A tdblaja foldbe vajt godrokbdl allt és magokat
,vetettek/mozgattak” benne...

Ezutdn indulhat a csoportverseny, amihez = A3 méretben nyomtatni, kifiiggeszteni...

4 csoport (A,B,C,D), mindegyikben 4-4 jatékos:
Jatékosok szamozasa:
,A” csoport (kicsik): 1,2,3,4 ,B” csoport (vegyes): 5,6,7,8
,C” csoport (nagyok): 9,10,11,12 ,D” csoport (vegyes): 13,14,15,16

A csoportok ,sajat” jatékai: A: Mancala, B:Dzsungel, C:Fanorana, D:Surakarta

Ha mindegyik jatékbdl 2-2 db jaték-készlet van, akkor mindegyik forduléban jatszhat mindegyik versenyz6
az alabbi parositasban:

az ,A” csoport jatéka a,B” csoport jatéka a,,C” csoport jatéka a,,D” csoport jatéka
(kicsik) (vegyes) (nagyok) (vegyes)
Mancala Dzsungel Fanorana Surakarta
. forduld 5-9 7-15 10-13 3-16 2-8 1-14 4-11 6-12
II. forduld 6-13 8-11 2-14 4-12 3-15 7-16 5-9 1-10
[1l. fordulo 10-14 12-16 1-11 9-15 4-5 6-13 2-7 3-8

4 féle jatékbdl mindegyik jatékos csak 3 félébdl parbajozik. (Egyik csoport tagjai sem versenyezhetnek a
csoport ,sajat” jatékaban.)

Minden pdrbaj kettd, valtott kezdéssel jatszott partibdl all. (2:0) nyerésért: 3 pont, (1:1) dontetlenért: 1-1
pont, ha valaki megsértédik és nem fejezi be: -10 pont.

Minden lejatszott parbaj utan a parok odamennek a tdblazathoz és beirjdk a parositasukhoz a csoport
betdjelét és mellé a szerzett pontszdmot. Az csoport lesz a nyertes, amelyik legtobb pontot szerezte.

A 2 pld. Dzsungelt a ,,hazavinném”-re jelentkez6k kdzo6tt kisorsolni(*), a tobbi tablat ,,pofara” (, hogy biztosan
j6 helyre keriljon) szétosztani.
(*) Sorsolas helyett, nagyon jé a ,Legkisebb egyke” jaték és szinte ugyanannyi az idGigénye:

Mindenki felir egy tetszéleges szamot egy papir fecnire és az nyer, akinek a szdma az egyiittes egyszerre
torténd felmutatdskor legkisebb azok kéziil, amiket mdsok nem mutatnak. Pl.: 1,1,4,4,8,9,11,25 kéziil a 8 nyer.

Osszefoglalas:

Mindegyik jaték nagyon tavolrdl keriilt nemcsak hozzank, hanem Eurdpaba is. Az ember ,,homo ludens”.
Taldn mar az 8sembernek is voltak tablas-gondolkodds-modellezs jatékai. Osidék dta nagy-nagy tiszteletet
élveztek, akik egy-egy jatékban verhetetlenek voltak. Sportban (olimpiak) és elmesportban is...
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A3 méretben nyomtatni, kifliggeszteni, hogy folyamatosan hasznalhassak

VERSENYSZABALYOK (fordulénkénti parositasok)

(de minden csoportnak van egy ,sajat” jatéka, amiben nem parbajozik):

Jatékosok szamozdasa:

,A” csoport (kicsik): 1,2,3,4 ,B” csoport (vegyes): 5,6,7,8

,C” csoport (nagyok): 9,10,11,12 ,D” csoport (vegyes): 13,14,15,16
D: Surakarta

A csoportok ,sajat” jatékai: A: Mancala, B:Dzsungel, C:Fanorana,

Mindegyik jatékbdl 2-2 db jaték-készlet van
(mindegyik forduléban jatszik mindegyik versenyzé az alabbi parositasban):

az ,A” csoport jatéka a,B” csoport jatéka a,,C” csoport jatéka a,,D” csoport jatéka
(kicsik) (vegyes) (nagyok) (vegyes)
Mancala Dzsungel Fanorana Surakarta
. forduld B: C: B: D: C: D: A: D: A: B: A: D: A: C: B: C:
5-9 7-15 10-13 3-16 2-8 1-14 4-11 6-12
II. forduld B: D: B: C: A: D: A: C: A: D: B: D: B: C: A: C
6-13 8-11 2-14 4-12 3-15 7-16 5-9 1-10
. fordulo C: D: C: D: A: C: C: D: A: B: B: D: A: B: A: B:
10-14 12-16 1-11 9-15 4-5 6-13 2-7 3-8

4 féle jatékbol mindegyik jatékos csak 3 félébal parbajozik.

(Egyik csoport tagjai sem versenyezhetnek a csoport ,,sajat” jatékaban.)

Minden pdrbaj kettd, valtott kezdéssel jatszott partibdl all.

(2:0) nyerésért: 3 pont, (1:1) dontetlenért: 1-1 pont, (ha valaki megsértédik és nem fejezi be: -10 pont.)

Mindegyik jatékos 1-t6l 16-ig szamozott rajtszamot kap, amik alapjan értelmezendd a forduldk jatékos
parositasa.

Minden lejatszott parbaj utdn a parok odamennek a tablazathoz és beirjak a parositasukhoz a csoport
betdljele mellé a szerzett pontszamot.

Az csoport lesz a nyertes, amelyik legtobb pontot szerezte.




,Utéses” tablasok (valogatds 7-9 éveseknek ):

Mancala, Fanorana, Surakarta ( meg még pl.: Dzsungel)

Négy nagyon kiilonb6z6, szabalyaiban is picit hosszabbak és értelmezésiikben is bonyolultabbak az
eddigieknél, kivaléan alkalmasak 6nallé szovegértelemezés és annak tovabbadasa prébajara, gyakorldsara.

A szovegértelmezd munka egyik jutalma: négy szuper jaték megismerése. (***) Lasd a lap aljan!

Azt is megtapasztalhatjuk, hogy ne ijedjiink meg az elsé olvasatra értelmetlennek tiné kezelési utasitasoktol
(pl. , vasarolt termékek ,csinald magad, rakd 6ssze” barkacs-leirasaitél.)

Ismerjik fel az értelmezés technikajat!
Az 6sszetett mondatokat és hosszu sorokat informativ részekre bontva, az adott informativ részt végrehajtva
(kiprébalva), a végén minden értelmet nyer.

Kilonosen érdekes, hogy megtanuljunk kérdezni, az helyett, hogy
,Nem értem”, ,,Mit nem értesz?”, ,Hat az egészet”

A ,MiniJatékMester” idézett szovegei tomorek, Iényegre torbek, szinte szavanként értelmezenddék.

Dolgozzuk fel el6bb kdzdsen pl. a Mancalat, aztan bizzuk harom csoportra a harom masik jaték szabalyainak a
,megfejtését”.

Kezdjuk el kozosen hangosan olvasni a Mancala szabalyait, meg-meg allva és értelmezve, egyszersmind
példakon végre is hajtva a leirtakat...

Fogalmazzanak meg kérdéseket, de a lehetséges valasz-alternativakat is mondjak el hozzajuk... (Altaldban
valaszoljuk azt, hogy ,prébaljuk ki igy is és ugy is, azutan dontsiik el...”)

Ha kozosen prébaljuk és némi ravezetéssel értékeljiik, akkor tobbnyire értelmet kapnak a szabalyok miértjei is.
(Csak akkor rogzédik hosszabb id6re is a szabaly és csak akkor értjik meg igazan a jatékot, ha mar ezekre a
miértekre is valaszolni tudunk. A jé szabdlyok nem 6ncéluak, ,,okuk van”.)

Ezt a technikat kdvesse le aztdn harom csoport 6nalléan, majd csoportonként kiilon-kiilon beszéljék at:
torekedve arra, hogy a szovegben olvasott tomor fogalmazasok (mint ,,rogzilni készil6” szoveg) felejtédjenek
el, ill. sajat szavakra és gondolatokra cserélédjenek fel. (*)

Jeloljuk ki, hogy ki fogja a csoport képviseletében (szovivéként) elmagyardzni a masik két csoportban
dolgozdknak...
(*) Azért ugye, hogy a rakévetkezd fazis ne sz6vegidézés,
hanem tényleg magyardzat legyen, aminek a felépitésébél magunk is sokat tanulhatunk...

(***) Megjegyzés: Kis tulzdssal a jatékszabdlyok olyanok, mint egy-egy tovabb adhatd jo vicc.

A szévegértelmezés és szokincs-bovités taldn legjobb eszkéze a humor, amiben a poén megértésével azonnal
6nmagdt jutalmazza az olvasdja. (Sokkal jobb eszkéz, mint a mese. A mese nem értett szavain dtsiklik a
torténet kévetdje, amde a poén ritkdn hat az értetlenekre.)

A probajatékok sordan hdrmasokat jeldljink ki. Egy figyel (nem dumal bele), majd a gy6ztessel jatszik.
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MANCALA ( BANTUMI, v. VARI, v. KALAH...)

A kezdoballasbadl felvaltva |ép a tabla hosszanti oldalain egymassal
szemben elhelyezkedd két jatékos.

Egy |épésben egy tetsz6leges sajat oldali rekesz 6sszes magjat fel
kell venni és korben (a nyil mutatta iranyban) egyenként lerakni a
rekeszekbe.

A jobb kéz felé es6 sajat gyljtébe tenni kell, az ellenfélébe nem.

Ha az utolso lerakott mag sajatoldali Gres rekeszbe érkezik, akkor
az azzal szembeni (ellenséges) rekesz teljes tartalma atkeril a
|épd sajat gyljtdjébe.

Mindig kimarad az ellenfél, ha az éppen |épd utolsd lerakottja a
sajat gy(jt6jébe érkezik, azaz ilyenkor: egy ujabb sajat rekesz
tartalmat kell felvenni és egyenként szétosztani.

Vége a partinak, ha az egyik oldal mind a hat rekesze kiurult. A
gyUjt6k tartalmanak megszamolasa el6tt még a masik oldal a sajat
gyljt6jébe teszi a sajat rekeszeiben maradtakat.
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FANORANA

Talan a , legharciasabb” ttéses jaték.

Utsz akkor, ha megkézelited (a.) ellenfeled egyik babujat és ttsz
akkor is, ha eltdavolodsz (b.) ellenfeled babujatél. Mindkét esetben
a lépésed meghatarozta vonalba esé ellenséges babu lekeril a
tablaral.

a. 4 b. 4
WKW AKeO®

Az abran mutatott kezd6allasbol indul.

)
LINZINZINZN

D Y N N DY

Utés-, s6t litéssorozat- kényszer van (azaz, ha tudsz itni az adott
allasban, akkor kotelezd), illetve a megkezdett Gitéseket (akar
iranyvaltassal is) kotelez6 ugyanabban a |épésben folytatni
(kivéve, ha ezzel valamelyik mar érintett mez6re kellene
visszalépni).
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SURAKARTA

Kezdéskor a 6x6-os racs két oldalan szemben egymassal 2-2
sorban all 12 fehér és 12 fekete.

Valtott |épésekben (minden megkotés nélkil) a szomszédos Ures
racspontokra |éphetnek a babuk. Az nyer, aki ellenfele 6sszes
babujat lelitotte. A szokatlan tablarajzolat nem csak egzotikus,
hanem ez hordozza az iités-szabdly lényegét. Egy ellenséges babu
akkor Utheté le, ha

(1.) ugyanolyan szinii ,,hurkos” vonalon dll, mint az 6t (t6 babu
és (2.) van kozottik legaldbb egy korivet tartalmazd bejarasi ut,
amit nem szakit meg egy masik babu.

A jelolt sotét babu
lehetséges |épéseit
mutato dbran a
kozépso fehér nem
azért Uthet6, mert a
sotét mellett all,
hanem, mert

a kis iveken at
akadaly nélkul
eljuthat hozza.

A harmadik fehér
pedig azért nem
uthetd ki a jelzett
sotéttel, mert annak
a nagy iveken.

athalado utjat masik sotét blokkolja (ill. ha ellenkez6 iranyban
indul, akkor felsé a fehér allitja meg)
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DZSUNGEL (sakk-el6zetes nemcsak kicsiknek)

® XoX @

Sotét és vildgos 8-8 allatot formazé babujaval az ellenfél
,barlangjanak” elfoglalasaban versenyez.

Az elefant, oroszlan, tigris, medve, kutya, farkas, macska, patkany
felsorolas egyszersmind a babuk dltalanos iités-sorrendje is, azzal
a kiegészitéssel, hogy a patkany is Gti az elefantot, kivéve, ha
ehhez a vizbdl kellene kilépnie.

Altaldban minden babu a szomszédos iires mezére léphet, de az
oroszlan és a tigris vonalban dt is ugorhatja a vizet, kivéve, ha
ekdzben a patkany felett kéne athaladnia.

A kétoldali 3-3 ,csapda” mez6 barmelyikén allé barmilyen babu
barmely ellenségessel iitheté.

Veszit: aki nem tud |épni (beszorult, leGtotték).
Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Surakarta (2x12 db sétét és vildgos babuval)

Cél a versenytars o6sszes babujat lelitni.
Kezdéskor 2-2 sorban sotét és vilagos babuk, kozottiik 2 sor Ures.
Valtott 1épésekben, egy-egy babu a szomszédos lires racspontokra léphet. (? Igen, koriven is. S6t...1)

A szokatlan téblarajzolat hordozza az (ités-szabdly Iényegét. Ellenséges babu akkor (itheté le, ha

1. legaldbb egy korivet tartalmaz a csak lres pontokon athaladd hozza vezetd ut, de (és!!!)
2. vagy csak a kicsi, vagy csak a nagy koriven halad.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




DZSUNGEL

Jatékszabaly

Az nyer, aki egyik babujaval
belép a versenytars barlangjaba.

Az elefant, oroszlan, tigris,
medve, kutya, farkas, macska,
egér felsorolas egyszersmind a

babuk altalanos Gtéssorrendije is,
azzal a kiegészitéssel, hogy
(a kor bezarul, azaz)
egér (ti az elefantot, kivéve ha
ehhez a vizbdl kellene kilépnie.
Altalaban minden babu
az oldalszomszédos
lires mezére |éphet,
de a sajat barlangba egyik sem,
a vizbe meg
csak az egerek Iéphetnek.
Az oroszlan és a tigris vonalban
atugorhatja a vizet,
kivéve, ha ekdzben
egér felett kéne athaladnia.
(Barmelyik egér felett!)

A kétoldali 3-3 ,csapda”
mezdn allé babu,
barmelyik ellenségessel tithetd.
Veszit: aki nem tud Iépni,

azaz beszorult, vagy az
Osszes babujat lelitotték.
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DZSUNGEL

- F =3 v kétszemélyes stratégiai
,minta”-jaték

Miért is ,minta”?
Kitaldlhatod.
Magad is tervezhetsz ilyent, ill.
készithetsz hasonldkat.

A babuk rajzait
A4 méretben nyomtasd ki
azutan
vagd ki, hajtogasd, ragaszd...

A hajtogatas alsé részébe
illesztett kis kartonlappal
meg is erGsitheted.

A jaték tablajat
A3-méretben nyomtasd.




Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




A KUTYA (Nagy Lajos: ,Képtelen természetrajz”, részlet)

A kutya haziallat. Harom f6 részbdl all, ugymint: fej, torzs és végtagok. Ha ezen részek
barmelyikét a kutyabol elvessziik, akkor a kutya elromlik, és tobbé sem nem szalad, sem nem
ugat, egyaltalan nem mikodik tovabb.

Kalonféle kutyak vannak, dgymint: pulikutya, komondor, vizsla, agar, szentbernathegyi,
ujfundlandi kutya, dleb, kis girhes, nagy dég, mopszli, nyakszli, vonitd stihogeér, kis kutya, nagy
kutya, tarka kutya, Sajé kutydam. (A kutyuskam az nem kutya, hanem, amint egy igen kivald
természettudds folderitette, egy né.)

A kutya igen hd allat. Ha a gazdaja megrugja, akkor meglapul, és nyalogatja a cipdjét. Ha pedig
meghal a gazdaja, akkor a kutya nagyon szomoru lesz, s6t van olyan kutya is, amelyik a gazdaja
halala utan nem eszik, nem ugat, lefekszik, és 6 is meghal, nem ugy, mint példaul a zsebodra,
amely a gazdaja haladla utan is kozonyos ketyegéssel jar tovabb, amiért is a zsebdra egy hitlen
kutya.

A kutya 6romének az altal ad kifejezést, hogy a farkat csovalja. Ha pedig a farkat levagjak,
akkor a fejét csovalja.

A kutya valamennyi allat kozt a legértelmesebb. Igen tanulékony, példaul révid néhany
esztendds faradozas utan mar megérti a sajat nevét, s ha azt hangosan kialtjak, a kutya
diihosen ugatni kezd, ami azt jelenti, hogy hagyjak mar békén. De a kutya nemcsak szellemileg
fejlett, hanem lelkileg is, némelyik annyira mély lélek, hogy emlékeztet a lirai kolt6kre, ugyanis
ezek a kolt6i lelkd kutyak, ha feljon a hold, és az ég tetején szépen ragyog, szintén ugatni
kezdenek.

A kutyanak veszedelmes betegsége a veszettség, ami igen ragadds nyavalya, az ember is
megkaphatja, és harapas altal terjed, mégpedig ugy, hogy vagy a veszett kutya harap meg egy
embert, vagy a veszett ember harapja meg a kutyat.

A kutyanak a veszettségen kivil legf6bb ellensége a sintér. Ez egy olyan Uriember, aki
droétkarikaval jar az utcan, s ha meglat egy kutyat, utanaszalad, a drétot a nyakaba veti, és
elkezdi a kutyat huzni, mire a kutya gazdaja pedig két pofont ad a sintérnek, a gazdat a rendér
folirja, s utcai botrany miatt fizet husz korona birsagot.

A veszettségen kivil még nagy baja a kutyanak az elveszettség, ami ellen az aprohirdetések, s
a megtalalo fejére kitlizott ill6 jutalom szolgal.

A kutyat hazbrzésre, a szoba bepiszkitasara, masok zavarasara, a haziur és hazmester
bosszantasara hasznaljak, tehat igen hasznos allat, csontjabdl rongyot készitenek, husat
varostromok alkalmaval eszik.



A TYUK (Nagy Lajos: ,Képtelen természetrajz”, részlet)

A tyuk egy madar. Tobb tyuk tobb madar. Mint ilyen tehat ellentéte a kutyanak, amit a neve is
mutat: a tyuk, kuty-a.

A tyuk a jdmadarak kozé tartozik, mert tojast ad. llletve nem adja a tojast, hanem elveszik téle,
ami azonban a rantotta szempontjabdl mindegy.

A him tyukot kakasnak hivjak, a néstény kakast azonban nem hivjak tyuknak.

A tehetségtelen kakast kappannak nevezik. A fiatal tydknak becézé neve jérce, de ezen a
néven csak akkor szoktak becézni - nézetem szerint késén -, amikor mar levagtak, és a husat
eszik, ugyhogy szegény tyuknak a becézésben mar semmi 6rome nincsen.

Tyuknak Pesten a n6t nevezik, ami a varosiaknak a falusi dolgokban valé jaratlansaga miatt van
igy, ugyanolyan tévedés tehat, mint amikor a varosi ember a buzat kukoricanak nézi.

Az egész kicsi tyukot csibének nevezik; a csibe ugy jon |étre, hogy kikel, azaz egyszerien kijon a
tojasbdl. Hogy hogyan megy bele a tojasba, az rejtély. Olyan rejtély, mint volt hosszu idén at
az, hogy mi volt el6bb, tyuk-e vagy tojas. Ez csak volt rejtély azokban a régi sotét idékben,
amikor az emberek olyasmiket talaltak ki, hogy a fold gomboly( és forog (de majdnem el is
égették 6ket!), ma azonban a folvildgosodas, s6t a keresztény kurzus koraban tudjuk, hogy
isten el6bb a tyukot kellett, hogy teremtse, tojas csak azutan lett, miutan a tyuk tojt.

Kialonféle fajta és kulonféle nagysagu tyukok vannak, a kendermagos tyuk azonban mindig
pontosan olyan magos, mint a kender.

A tyuk, ha tojasait megtojta, akkor kotlik, ami abban all, hogy tojasait ki akarja kelteni, s ez
ohajanak kilonféle jelekkel ad kifejezést. Ez a kotlik igen szép sz0, ezért egy népszer(
kézmondasban is szerepel, amely kézmondas, annak a mintajara, hogy "a lonak négy laba van,
mégis botlik", igy szél: "A tyuknak két laba van, mégis kotlik."

©

Ha tetszik, akkor keresd a kdnyvtarban a tobbit is Nagy Lajos: , Képtelen természetrajz”-aban
Vagy Halds kapcsolatban a JATEKTAN oldalon:

http://www.jatektan.hu/jatektan/z2005/bann/makvirag/keptelen.html

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




14. téma: Kirakdsok (Puzzle-valogatas, Tangram, Pentomind, Blokus )
A foglalkozas f6 célja:
A./ nagyobbaknak: Geometria ,térlatas”, becslés, saccolas, 6sszemérés, alapfogalmak, teriiletszamitas

(terulet-egység fogalma, egység valasztasa, atvaltas nagyobb/kisebb egységre. Négyzet tulajdonsagai, Négyzet
teriilete: 2, 8, 18,... teriiletegység, vagy 4, 9, 16, ...terliletegység, dsszemérés, szemmérték, teriiletbecslés.)
B./ kisebbeknek: Szem-kéz koordinacid, finom-motorika, kitartas, figyelem

(elcsuszkalds puzzlek, tapadd puzzlek, kerettel, keret nélkdl...,)

Tovabbi konkrét célok:

Rendszer alapjai, teljes variacié felépitése, felismerése (pentomindk), hasonlésagok felismerése (négyzetes
puzzlek), a mar tapasztaltak felhaszndlasa.

Tapasztalatok kiértékelése, véleményalkotas: puzzle, vagy pasziansz, logikusan levezethet6 megoldas, vagy
probalkozasos megoldas, nem a darabszam szamit,

de szamit a darabszam, azonos méretek —6sszeilleszthet&ségek sokasaga, elforgatas/tiikrozés sikban és
lapraforgatas, ,Pimasz-kirakésok”, amelyekben picuri az oldalméretek kiilonbsége. Ezeknek ritkan talalunk
helyes megoldast probalkozassal, a pontos ellendrizhetéség hidnya miatt.

Jatékok anyaga: fa, miianyag, filc, papir, karton, csont, homokba huzott vonalakon, textilia, k6, stb. Melyik
miért és tulajdonsagok: pl.: filc a teritén nem csuszik...

Altaldnos célok mindkét korcsoportnak:

Ne kezdj neki azonnal! Készits tervet! Keress hasonlét! Ne add fel! Ertelmezd, hogy mit6l nehéz, miért nem
sikeril véletlen prébalgatdssal! Keress mankot!

Olyan foglalkozds, ahol javasolt, hogy a kicsik és nagyok kiilon dolgozzanak, ill. jatsszanak. Olvasd el hozza:
=>» kirakosokhoz.pdf és =»képelemzes.pdf

(Els6sorban azért, mert a feladvany-valogatdsban dobbenetes sok lehet6ség van korcsoportok szintjén is.
Ovodasoktdl egészen a matematikusokig! Lasd:Arimasu)

Kicsiknek: Egy-egy asztalon egy-egy ,csUszkalds” papirbdl szétvagott puzzlet készitslink els, amibdl a figurakat
probalgatassal, 6nalléan alakitgathatjak ki.

A négy féle tartalmu (1./ a , 7_db-o0s”, 2./ a ,8 db-0s”, 3./ a ,tojas”, 4./a ,kereszt-félhold”) asztalok kozott,
vandoroljanak korbe a feladatot megoldott kolykok.

(A , kereszt-félhold”-hoz tegylik ki a kicsinyitett megoldast is és a tovabblépések el6tt leltdroztassunk, hogy
(nem szérdodott-e el valamelyik elem.) Ezutan: frontalisan atbeszéljiik a pentominds kirakét, majd megoldatni

779)

a 8x8-ast ugy, hogy mar gondolkodva, taktikusan, elemek ,,nehéz/kénnyii” sorba rendezésével.

Nagyoknak: A Tangram-mal kezdve, sajat kez(ileg hajtogatassal elkészités Ad-es lapokbdl a segéd-vazlat 6nalld
értelmezésével, majd a 7 db-os négyzet teriletszamitds kirakdsat frontalisan levezényelni. Azutdn készitsenek
még 2 db kicsi haromszoget és teriiletszamitds értelmezéssel rakjak ki a 9 db-os négyzetet.

Maijd, oldjak meg az oldalhosszas, esetleg még a ravaszsagos feladatlapot. (Van hozzajuk kiilon segédlet:

hajtogat, megold, feladvanyos, oldalhossz, ravasz.)

Johet a ,4_meg 1" feladvany! Vagjak ki nagyon pontosan. Azutan rakjak ki (vissza) a szétvagott 4 db-ost.
Lassdk be, hogy annak teriilete a pici négyzet teriiletének pont a 8-szorosa. Sziikség szerint tlintessék fel a
papiron azokat az éleket, amik egész szdmu sokszorosai a négyzet oldalhosszanak.

Csak ezutan kovetkezzen a feladat: a hozzdadott +1 db-bal kibévitve, mar 5 db elembdl, a pici négyzet
tertiletének 9-szeresével egyezd terilet(i négyzet kirakasa.

Ha megértették az elGkészileteket, akkor észre kell vennilik, hogy egy olyan négyzetet kell kirakniuk, ami
3x3=9 db pici négyzettel fedhetd le.

Amikor a csoportok elkésziiltek, akkor jutalomként, adjuk oda a négyszemélyes Blokus készleteket jatszani.
DE!!! Ugyeljiink a hosszabb elpakolasi idére !!!

(Megjegyzés: A ,4 darabos” és az ,arimasu” feln6tteknek is nagyon nehéz, de prdbaképpen, a
legkitartébbaknak otthonra odaadhaté.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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ez a réesz eldobando
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,Tangram utan-érzetbdl” 8db-os kirakds

Valéjaban hanyféle elembdl all? Készitsiink elem-leltart és egy méret-leltart.
majd
elemenként oldalleltart ugy, hogy abban az oldalak hosszusdgai 2 méret-alapbdl leirhaték legyenek.

Konnyebb, vagy nehezebb a Tangramnal?

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Kereszt is és Félhold is...

7 elemes puzzle

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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,Kolumbusz tojasa” (..de csak a tojas miatt.)
Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Tangram sajatkezlileg, szerkesztés nélkiil...

Végy egy Ad-lapot, hajtogasd, majd vagd a hajtas vonaldan...

R

X

vagas elott:

behajt,
D lekdrmal
D es visszahajt
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TANGRAM

Az egyik legnépszeribb kirakds puzzle-jaték...
Egyes gyljteményekben tobb mint 1000 kiilonb6z6 abraval...

ﬁ= ExJE_

+< o
\

4dx 4 +

N4

Pl.:

Ha az eredeti Tangram 16x16 cm-es
négyzetbdl készllt, akkor
16x16 + 2x16 = 288 teriiletl, azaz:

16, 97 >>=17x17 cm-es keretet készitsunk.

A kllénb6z6
gyljteményekben
tobbnyire figurativ

feladvanyokkal
taldlkozhatunk egy
olyan alapkészletbdl,
mely egy négyzetlap
hét részre vagasabol
adaédik ki.

Ez a hét elem
megddbbentGen
valtozékony és egészen
jopofa abrak kirakasat
teszi lehet6vé.
(Egyike-masika, mint
egy feladatlapon
mutatott arnyékkép,
tul-képpen. logikai
feladvanyként is

érdekes lehet...)

Ha azonban még a két
pici haromszoget is
elkészitlink (lasd
pirossal, duplazva a
négyzet szétvagasabol
kiadédokat), akkor egy
jol varialhato logikai
feladvanysorhoz jutunk.

A két piros haromszog mas-mas elhelyezkedéséhez mas-mas megoldas fog tartozni..., pedig a
feladat mindig "csupdn egy négyzet kirakasa a 9 db elembdl. Lathatdan ugyanis, hogy a kiinduld
(a 7 db elemre szét vagott) négyzetnél egy picsit nagyobb (kb. +6% oldalhosszUsagu) négyzet is

kirakhaté az igy mar 9 db-ra novelt készletbdl...

Kicsiknek szant készleteknél feltétleniil ajanlott (de nagyobbaknak is komfortosabb), ha egy
keretet készitiink, melyben majd elhelyezziik a két piros haromszoget... A feladat igy
kézenfekvd, egyszersmind az is, hogy a pirosok mas-mas elhelyezése Ujabb és Gjabb feladvanyt

jelent...

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Tangram (Nem proébalgatni! Megallapitdasokkal és kovetkeztésekkel!)

Leltarozzuk, értékeljik a 7 db elemet teriiletnagysdguk szerint:
(A) 2 db pici haromszog; a teruletuk 1 egység/db, azaz 6sszesen: 2 terliletegység

(B) 2 db nagy haromszog; a teruletik 4 egység/ db, azaz 6sszesen: 8 teriletegység
(C) 1 db kozepes haromszog teriilete: 2 terliletegység

(D) 1 db négyzet terilete: 2 terliletegység

(E) 1 db paralelogramma terilete: 2 terliletegység

7 db mind6sszesen: 16 teriiletegység

Tehat 4 hosszusdgegység x 4 hosszusdgegységgel hatdrolt teriileten lehet csak négyzet!

Ebbdl kovetkeznek tajolasok(!) a vizszintes/fliggbleges racsozathoz, azaz:

a vizszintessel parhuzamosan csak olyan oldalak lehetnek, amik a hosszusdgegység egész szamu
tobbszorosei. Tehat pl. a négyzet csak sarkara forditva allhat a paralelogramma pedig vizszintesen
fekszik, vagy fliggblegesen felfelé all (a lapra-forditasokat is figyelembe véve):

$IN -

Miutan valamennyi elemet helyesen beforgattuk a vizszintesen fekvé négyzetracshoz, latni fogjuk, hogy
a két nagy haromszog csak oldalaikkal érintkezve allhat a megoldasban, mert ha csucsukkal
érintkeznének, akkor az egyetlen médon behelyezhet6 négyzet utan: vagy a paralelogrammanak, vagy a
ko6zepes haromszognek mar nem maradna helye.

A fentibdl tehat két lehet6ség kiesik, a jobbra dlléo harmadikbdl pedig egyértelmii a kirakds.

Kirakhaté még:2 x [ (2 xV2) x (2xV2)] =2 db 8 teriiletegységnyi négyzet (ez ugye egyszer a két nagy
haromszog, meg a maradék tobbib6l még egy 8 teriletegységnyi négyzet.)

Kirakhaté lenne még : (3 x V2) x (3 x V2) = 18 teriiletegység, ha lenne hozza még két kis haromszogiink
(16 + 1 + 1). (Kiprébalhato persze az is, ha a két kis haromszog helyett, valamelyik masik 2-
tertiletegységnyi elemet dupldznank meg.)

A 3 x 3 =9 négyzet azért nem rakhato ki, mert csak az egyik nagy hdromszog vehetd el, a masik nagy
pedig (figyelembe véve a tdjolasat) mar nem fog beleférni a 3x3-asba. (Lasd, ha mindkettét elvennénk:
16-4-4<9)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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ird be a vonalakra rajzolt ellipszisekbe, hogy az ,,a”’-nak, vagy a ,,b”-nek hanyszorosa a vonal hossza.
(En a ,4xa”-val mar elkezdtem.)

o O

b o

ez a re=z eldobando a

<
AN

o 7 1)
ird be az abraba mindegyik elem méretét (hogy melyik vastagon huzottnak hanyszorosa)
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Puzzlekészitési ravaszsagok:

Ha a teriilet daraboldsa az oldalakkal parhuzamos, akkor ugye mindig kirakhatd lesz a nagy négyzet,
amikor az elemek Osszes teriilete: 1, 4,9, 16, ... db egységnégyzettel megegyezik.
(Ezek a konnyebb feladvanyok, mert ,iskolazott agyunk a négyzetet ritkan latta” sarokra allitva.

Amha, a teriilet darabolasa az atlékkal parhuzamos, (sarokra &llitott négyzetekben gondolkozva) akkor
nehezebb lesz megtaldlnunk a feladvany megoldasat...

A nagy négyzetek terileteit: ... 2, 8, 18, 32, db kisnégyzet Osszes teriilete kiadja, de a puzzle
tartalmazni fog 45 fokos vagdasokat is. (Legérdekesebb ilyen feladvany a ,Négy meg egy”)

N
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Felosztds-darabolds ravaszsagok

1. Oszd fel 4 db egybevagé részre
a vastagon korberajzolt 3/4-ed
négyzetet.

(Egyenld teriletli és egymassal
megegyezl alaku részekre.)

Hasznald a fejedet, meg a
segitségként behuzott
racsvonalakat.

2. Ha sikeriilt, akkor rajzold be a
megoldast az alsé dbraba is.

3. Most a kicsi vastag kereti
négyzetet oszd fel 5 db
egybevago részre!

Ha nem sikeriilt azonnal megoldanod a 3. feladatot, akkor mar nagyon jo rejtvényfejté vagy!
Csak a gyakorlott rejtvényfejt6k kovetik el azt a hibat, hogy

egy bonyolult feladat megoldasa utdn, az egyszerlit is bonyolultan prébaljak megoldani.
Ezzel gyakran meg is tréfaljak Gket.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




a 4 meg 1” puzzle

Vagd ki (vagd szét nagyon pontosan) ezt a ,négyzetkirakds” puzzlet, meg még hozza a pici négyzetet...
Azutan, ebbdl az 6t darabbdl rakj ki egy masik négyzetet.

(Segitség: 6sszehasonlitdssal mérd Ossze az elemek oldalhosszait és vedd észre azt is, hogy

a négyelemes nagy négyzet teriilete a kicsi négyzet teriiletének pont a nyolcszorosa.

Ebbé6l ugye az kovetezik, hogy az 6telemes négyzet oldala a pici négyzet oldaldnak haromszorosa lesz...)
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A ,4 meg 1” megoldasa

Ha sikeriilt mar prdbalgatassal is, akkor sas szemed van.

Ha gondolkodnal is rajta, akkor figyeld meg hogyan lett felosztva a kiinduld négyzet.:

A fels6 baloldali dbra 8 db egységnégyzet (=pici négyzet) teriiletl négyzetet mutat.
(Az Uj négyzet pont 9 db egységteriiletl lesz, tehat az oldalhossza a pici négyzet oldalhosszanak 3-
szorosa.)

Az alsé baloldali dbra mutatja, hogy a felsé jobboldaliban az egységnégyzet magassagaban van a
vizszintes
bevagids és igy alakult ki a kisebb haromszog...

. nagyebb @
L
& & & &
&
kisabib
L _
]
i i i
. —
& & @
i & nagyobb
&
@

Kisabi

Sokat segit, ha minden elemet megvizsgalsz és olyan allasban helyezel el, hogy
vizszintesen is és fliggblegesen is a pici négyzet oldalhosszaval mérheté legyen.
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az egyik legnehezebb

sikban kirakos

csak 4 db

' G |

¢ x
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4 db-os puzzle

Elkezdtem beirni az elemek oldala mellé a hosszusagukat ugy, hogy

»a’ és , x’jeleket hasznaltam.

n.n

Folytasd tovabb, minden elemre, majd keress 0sszefliggést a”’x” és ,,a” kdzott.

>>>> félbe vagandd... felul a feladat, alul a megoldas

2a

2a
4a
3x 3x 3x
. 2a 4x
X 2a
a .
a a X= — *\|2
3
3x 5x
2 _ .2 2
. (3x)* =a“+ a
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L,ARIMASU” (nagyon nehéz)

Miel6tt kivagod, vedd észre:

itt a teljes variacio:

az ,egy-csliscskos”-t6l a ,hat-csticskos”-ig.
Vajon hany féleképpen oldhaté meg?

Sikeril-e mas alakzatokat is kirakni:
pl.: gy(lirGst, vagy hdromszogest?
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Kirakdsokrdl puzzlekrdl ( a,nem igaz, hogy nem tudod kirakni’ helyett)

1./ nagyobbakkal: talaljuk fel kozdsen...

Tépj szét egy képeslapot, rakasd 0ssze és mesélj kozben az irdni amerikai nagykovetségen 0sszerakosgato
csadoros nénikrél és gyerekeikrél, akik az iratmegsemmisitGvel 6sszevagott dokumentumokat rekonstrudltdk,
majd vedd jatékosabbra: a mai sok ezer forintért kaphaté puzzlek tiirelemjatékat hasonlitsatok dssze pl. a
hazilagosan is elkészithet6kkel. Milyen technikat, mddszert lehet hasznalni az egyiknél és a masiknal?
Mennyire fligg az elemszamtdl a megoldas nehézsége? Milyenek az "elegans" feladvanyok? Hatdrozzatok meg

értékelési szempontokat! (Példaképp és ismétlésként: emlékeztess a félbevagott tetraéderre!)

Csodalkozzatok ra a Tangramra, és ,utdnérzeteire” (Lasd 7 db-os, 8 db-o0s). Miért lehet bel6lik ezernyi figurat
kirakni? Erdekességképpen nézzétek meg , egyszer hasznalatosakat”. (Pl.: a , Kereszt-félhold” és a Tojas”.)
Azutan oldjatok meg a Tangram négyzetes feladvanyat és kezdjetek el terileteket szamolni: vegyétek észre,
ha a pici haromszogb6l még kettbvel kiegészititek, szintén négyzet (és az elemekkel kirakhatd) lesz a teriilet...
Tucatnyi U] feladvanyt jelent, mi tobb: olyanokat is, amik megoldasahoz a szdmolas mankét ad (pl. a nagy
haromszogek allasat lerogziti, csak azokét?)

Ne hagyjatok ki a ,,Négy meg egy” négyzetes puzzlet se. Gondolkodas nélkiil nagyon nehezen oldhaté meg.

Hatdrozzatok meg kritériumokat, mitGl is lesz érdekes egy kirakds jaték?

Maijd tervezzetek kdzosen egy ilyen (még a Tangramnal is "tobbet tudd") jatékot Ggy irdnyitva, hogy eljussatok
a duo-, trio, tetro-, pento-, hexo, hepto-... minékhoz! Keressetek optimumot egy mar kell6en bonyolult
kirakdshoz... Gy6zzétek meg magatokat, hogy "a négy még kevés, a hat meg mar sok"...

Nézzétek meg az elemalkotds mddszerét haromszogekkel, rombuszokkal, hatszogekkel is aztan...

... aztan térjetek vissza az optimumnak tling "négyzetes 6t6sokhoz". Leltdrozzatok 6ssze a pentomindk Osszes

lehetséges elemét, majd vegyétek ki kozlilik a tlikrozéssel (lapra forgatdssal) azonosakat.

Kezdjetek el teriileteket szamolni, 5x12=60-bdl kiindulva: 3x20, (6x5 + 6x5), (3x3x5 + 3x5), stb. és mintegy 100
feladvanyt fogtok megfogalmazni. Keressetek/tervezzetek olyan alakzatokat, amikrél bebizonyithato

(pl. pepitaszinezéssel és a fehér-fekete négyzetek szdmolgatasaval), hogy nem kirakhata.

Keressetek még mddszereket a kirakas segitésére, jussatok el oszthatdsaghoz, hatarozzatok meg a kereszt
lehetséges helyeit a 3x20-asban. (Lassatok be, hogy a mddszer nem ,m(ikodik” a 3-ndl szélesebb teriletekre.)
(Sok korlatozas kell ahhoz, hogy logikailag megoldhaté feladvanyt alkossatok és vonjatok le a kovetkeztetést,

hogy ezen korlatozasok nélkiil tobbnyire paszidnsz lesz az egyszemélyes feladvanybal.

A paszidnszok is egy jatékcsoport! Tekintsétek at miért érdekes és miért csak az embernek érdekes... (miért
nem kot le pl. egy majmot, esetleg elemezzétek a hodvarakat, vagy a madarak puzzle-/fészek/-épitését... )
Csoportositsatok az épitG-kirakds jatékokat: kreativ-absztrakcids, paszidnsz, logikai, konstrukcids, hatdrozzatok

meg a csoportba-sorolasnal figyelembe vett jellegzetességeket...



A majomrél jusson eszetekbe a "betanithaté" szamitdgép és legalabb elviekben, gondolkozzatok
"szamitogépul", 6sszesen hany féle kirakasi lehet&séget tud egyetlen masodperc alatt megvizsgalni és hany is

lehet kb. a feladatban el6forduld kiilonb6z6ség? Hogyan mikodik egy ilyen 6sszerakds progi?

Lépjetek ki a sikbol! Adjatok vastagsagot a pentomindé elemeknek (praktikusan: az egységnégyzet-oldalanyit).
Gyors kérdés: miért is nem rakhato ki bel6liik kocka? ...és hasab? vajh' hany féle? és térbeli figurativ
alakzatok? Hany elem(i az a térbeli pentomind készlet, amiben minden lehetséges mdédon 5-5 db kocka van?
Végil, nyissatok egy ujabb fejezetet a lerakosgatds tarsasokkal. (Pentomind hungarlQa, Blokus)

Egydltalan: dltaldban az alapok logikajardl: ugye egy feladvany addig érdekes, amig megoldjuk...

Persze azért oldjuk meg, "mert ott van" (-lasd E. Hillarytél szabadon: nemcsak a Himaldjara-), azutdan majd (a

tarsasagi viccmeséléshez hasonléan) mar mi szérakoztatunk tesztelgetiink vele masokat...

A kétszemélyesek mar olyan variabilis feladvanyok, amikben mindig a célhoz vezet6 optimalis [épést
keressiik, de kozben bele-bele piszkal az dlldsba a masik jatékos, esetleg Ugy hogy a mi lépésiink meg szamara
jelent belepiszkalast... felfedezhetitek a lerakosgatds pentomino-tarsast ("tarsas paplanjaték").

Merdljetek bele az esélyegyenlGség feltételeibe... nézzétek a kezdés osztozkodasi problémajat és

megoldasait...

Fel fogjatok fedezni a jobbra és balra d616 készletekbdl allé "pofoncsapott” Pentomindt, megjelenik a szinezés,
Uj feladvanycsoport a térkép-szinez6sok és eljuthattok a tobbszemélyes Blokus-hoz, mi tobb, ha a jaték célja
mar nem csak a |épéskényszer, hanem pl. egy adott figura els6kénti elérése: (kiilonosebb erdszakoltsag nélkil)
akar az amd6bdakhoz, vagy a hid-hurok-épitss jatékokhoz is... egészen a Tantrix festett-figuras kirakdig

(vildgbajnoksagig)...

2. A kisebbek persze azonnal nekiugramdnak a rekvizitnek... majd 6k 6sszerakijak!
Hat? Itt iranyithatunk csak igazan!

A picik igencsak bliszkék arra, ha mar "nagyosan" gondolkodunk veliik és 6riilnek minden felfedezésiiknek!

A sok-sok piciknek készitett 6sszerakds jaték kozott tdn a pentomindk lehetnek az elsék, amelyekben mar tébb
-bar még nem egymasra épiil6- logikai lépcs6ben gondolkodhatunk...

Mindenek el6tt a: ,,Ne kezdj neki azonnal!” , Készits tervet!” szokdssa-igénnyé rogzitésének kezdete.

Legyen a feladat a 8x8-as keret kitoltése. Ez, a bemutatéimon altaldban versenyszer(ien: az ovisnak nincsen
lekotve pici, a matekos felnGttnek mind a négy pici helye rogzitve van... és igy nyerhet a pici a tizezerszer

konnyebb megoldds megtaldlasaban, kilondsen akkor, ha kicsit a stratégiaban" segitiink is neki:



"jépofizos écak":

"Ne kezdj hozza addig, amig nem gondoltal ki valami taktikat, ami segiteni fog a kirakasban! Flirészelni is ugy,
hogy elGtte megélesitjiik, pecazni is gy, hogy elGtte beetetiink... Jobb kedviink is lesz, ha van egy olyan
terviink, amiben bizhatunk, hogy eljuttat a sikerhez. El6nylink is lesz mindazokkal szemben, akik csak ugy
azonnal, ész nélkl... stb."

"Tapasztalhattad, hogy a vége felé mar nagyon pirinyé az az (ires sziget, amibe bele kéne tenni a még kinn
lév6ket... Ha a végére bonyolult formaju, kacifantos elem marad, szinte biztos, hogy nem tudod majd abba a

pici helybe belerakni... Ezért, miel6tt nekikezdesz, prébalj egy sorrendet kialakitani! "

Teritsik szét az egymasra halmozott elemeket! "Ezeket kell mind becsomagolni. B6rondbe is Ugy pakolunk,
hogy el6bb odakészitjiik mit akarunk beletenni, és a nagyokkal kezdjiik, a végére hagyva a pici helyre is
begydmoszolhetd a zoknikat, zsebkenddéket...

Ritkan sikeriil egy kicsomagoltat, visszacsomagolni az eredeti méretre... stb." felvezetéssel kezdjiink el
kérdezdskodni: "Melyikek lesznek azok, amiket a legvégén kdnnyedén- flityorészve is a helyére tehetsz? Hat
persze, hogy a 4 db pici! "

Fogjuk meg a keresztet!

"Ez vajon kdnnyen, vagy nehezen helyezhetd el, ha a végére maradna? Hat persze, hogy nehezen, ett6l minél
el6bb meg kell szabadulni... "

Vegylink kézbe minden elemet és dontsiik el kozosen: konnyd, vagy nehéz és rakjuk fel Ggy, hogy a nehezeket
kozelebb, a konnyleket tavolabb rakjuk, hogy esziinkbe se jusson kénnyebbhez nyulni addig, amig a
nehezebbet nem helyeztik még el. (Amikrél nem tudjuk eldonteni, konny(, vagy nehéz, azt rakjuk kozépre.)
"{gy elérhetjiik, hogy minél inkdbb nehezedik a feladat folytatasa, annal kénnyebb elemekkel kell majd

megbirkdéznunk."

De még mindig ne kezdjiink hozza! Nézegessiik a szétteritett és berakdsi sorrendbe allitott elemeket...
vegylink észre praktikus parositasokat PL. az "X" és az "E" egyutt sokkal kevésbé cikk-cakkos, mint kiilon-
kiilon... , parositva 6ket, maris bekerilhetnek az egyik sarokba... Kévetkezik a bonyolultak kézil az "M" ennek
észrevehetd a lépcsdje... majd a "T" (ezt a legnehezebb jél elhelyezni) és sorban a tobbiek a legegyszeribb "P"
berakasaig, végil a pirinydk...

Kozben persze arra kell torekedni, hogy az Ures sziget ne keskenyedjen el, négyzet-koralaku legyen...

Erdekes kivétel a hosszu elem! Tébbnyire (néhany kivétel azért van) ész nélkiil berakhaté a keret mellé, azért
mert szinte semmit sem valtoztat a feladaton, ha egy picivel kisebb lesz a betdltendé terilet. (Amugy sem

egyértelmd, hogy kdnnyd, vagy nehéz elemnek szamit-e.)
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Tradicionalis
Pentominé

Elfelejtettem mar,
honnan kaptam

ezt a képet,

de akkor is
megérdemel

egy elemzést, ha
sértddés lesz beléle.

Motto:

Miért van az, hogy
az ilyen logikai
jatékokhoz nem
tudunk tobbet
mondani annal,
mint hogy:
,Ugyes légy!”

Igencsak itt lenne mar annak is az ideje, hogy ne csak biztassuk a gyereket a megoldasra, hanem segitsiink a
hogyan megtaldlasaban is.

Feltehetd, hogy a képen megszamolhato tizen kivil, nagyobb az osztaly létszdma és mindenkinek jutott egy-
egy pentomind-készlet. Megjegyzem: csomagos vasarlaskor mindig elmondom, hogy csoportos felhasznalds
el6tt ajanlatos 4 db-onként, a szinek szerint, 4 egyszin( készletbe atrendezve szétosztani...

A szineknek ugyanis egyetlen funkciojuk van a megoldasban, csupan annyi, hogy felismerjik: nem kell
figyelnlink rajuk. Lass a képen egy tévutas (,,csak a kékkel”) prébalkozast.

A kartontabla racsozata csak a tarsasjatékkénti hasznalathoz szikséges. Kirakdskénti hasznalatkor
kifejezetten kdros. Részben: mert a keret alatt elcsuszkalva megosztja a figyelmet, részben meg: mert
0sztonozhet a belllrél kifelé (biztosan eredménytelen) probalkozasra.

Egy pillanatkép kép alapjan persze nem itélheté meg a teljes foglalkozas menete. Jonéhany rossz
tapasztalatom kivaltotta el6itéletemmel mégis nehéz elképzelnem, hogy sokkal tobb térténne, mint hogy ,,na
ki tudja legel6bb kirakni?”, pedig a pentomindkkal rengeteg minden megtanithaté. LegelsGként tan
altaldnosan az, hogy: ha megértetted a feladatot, akkor miel6tt nekiugranal, készits egy tervet. Mindig
gondold at miért is lesz nehéz megoldani, hogyan konnyithetnél rajta, ismersz-e valami hasonlét, abban
hogyan sikeriilt... Kézenfekv6 analdgia a bérondbe csomagolds, ahol a nagykabattal kezdett folyamat vége: az
lires helyekre beszurni a zoknikat. Rendezd tehat nehézségi-bonyolultsagi sorrendbe a berakandd elemeket és
ekkor: minél kisebb lesz a bet6ltendé ires, annal konnyebbeket kell majd elhelyezned... (De szép lenne, ha
valami ilyesmi instrualé el6zményre kovetkeztethetnék a képen lathatobdl.)

A kritika ellenére, kordntsem zarhatd ki az, hogy a pillanatkép csupan egy bemelegit6, az érdeklédést
felkelt6 piciny része annak foglalkozasnak, amely megmutatja az elemek tulajdonsagait, szemlélteti a

szimmetria és a tiikorkép fogalmat, stb...

Lasd hozza bévebben:>>> http://www.jatektan.hu/jatektan/00 2028/pentomino.html

cogitoys Pentomind (tradicionalis) :>>> http:// www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/szab _pent.htm




BLOKUS ( négyesben, 20x20-as tiblén )
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A felvaltva lerakosgatods jaték lényege, hogy a tablan kiviilrél Gjabb sajat
elem csak a mar tablan Iév6 sajat elem sarkaval érintkezve tehetd le és .JJ,.E.
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(Lasd az abrat!) >>>>>>>>

Jatékosonként 21-21 db elem, kezdéskor a 20x20-as tablan kivial all.

A jatékosok egymast kovetben felvaltva, egyenként

tetsz6legesen a sajat szinlekbdl valasztott elemet raknak a tablara.

Az els6ket Ugy, hogy: a tabla sarokmezejét takarja, a kovetkez6ket pedig a fenti lerakasi szabaly
betartasaval.

Addig tart a parti, amig van jatékos, aki még le tud rakni a tablara

Az a paros nyer, akiknek kevesebb elemiik maradt a tablan kivil.

Pontosabban:

a megmaradtakat alkotd egységnégyzetek O0sszege szamit.

Ha nincs készleted, akkor nyomtasd ki négy kiilonb6z6 szinl papirra és szétvagas el6tt, ragaszd kartonra,
amihez vaszonterit6bél (konyharuhabdl) készithetsz kevésbé csuszkalds tablat.

Egyébként jol jatszhatd 4 db a ,,cogitoys” 64 db-os (60+4x1)
pentomind készlettel is 17x17-es vaszontablan.

(Egy-egy elemkészlet 89 terliletegység, a 20x20-as tablat max. 90%-ban teritheti)
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MacMahon 24 db-os lap-puzzle

H.A.H.X.K. N
N W.. X
N.H.X. K. . M.

50

o P e

TO NUD

Yo HWD .KEI

Az elemek betljelzése segit a megoldas leirasaban:
A fent mutatott alapallasban mindegyik vegen 0 all.
Az oramutato allasaval ellentétes iranyban 20 fokkal
elforgatva 1, 180 fokkal 2, ill. 270 fokkal 3 az adott
elem utolso jegye.

Ezzel ajeldléssel,
egy megoldas >>>>>>

B2 DO 10 LO JO GO
AD C2 V0 S0 T2 O3
KO FO X0 w0 U0 Q3
H2 E0O P2 R2 M2 N3
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Ma C Ma hO n- PUZZIE kettesben,v. harmasban

Valtakozva egyenként rakjak le lapjaikat a jatékosok, arra torekedve,
hogy (az oldalérintkezés szinegyez8ségi szabalyat betartva)

a sajat szinlikbdl minél nagyobb teriletet alakitsanak ki.

A teriletért kapott pontok progressziven novekedjenek:

a lapkaegységben mért tertlettdl fliggben:

0,5/1;0,75/3; 1,0/6; 1,25/10; 1,5/15; 1,75/21; 2,0/28; 2,25/36; 2,5/45

A pontok lapkamerethen kifejezett teriiletre adottak:
1 db kicsi haromszig teriilete: 1/4 = 0,25 lapkaméret

Jatszani tobb féleképpen is érdekes.

Kisebbekkel megallapodhatunk abban, hogy "vakon" jatszunk, a leforditott lapokbdl a
|ép6 huz egyet...

Tan ugy a legérdekesebb, ha jatékosonként 6-7 lapot osztunk, amikbél a sorra kdvetkez6
kivalasztja, hogy melyiket rakja a tdblara

(esetleg tobbet is megengedve)

aztan huz helyette.

Megallapodhatunk abban, hogy csak a derékszogben hatarolt teriletek szamitanak.
(Ekkor ugye az dbran 21-el jelzett nem kap pontot.)

Megallapodhatunk abban, hogy 6x6-0os méretben korlatozzuk a tablat.
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pentomin|d
) ) ) (8 b =
A magyar fejleszt6 jobbrdl is és balrdl is ,,adott egy pofont” a pentomindknak. @

Az eredmény megdobbent6: az eddig
M ismert pentomino-feladvanyok tobb

mint szazszorosat kinalja és az mellett,
@ hogy megduplazza a pentominé tarsasok

lépésparszamat, megoldja azok

,0sztozkodos” problémajat is.

A pentomindk 12 féle eleme 20 F ?:7# @ @iﬁ ? % a}

félére novekedett. A jobbra és a
balra térténd déntéssel el64llé (L =5 =775 6727 15 N\ 77 2 3
két 12 db-os készletben ugyanis

azonos alaku idom csak 4 db, a tobbi: egy-egy, paronként azonos formanak a hegyes- és tompaszog(
valtozata.

1. Kirakos feladvanyok

Kezddknek: A tradicionalis pentomind- feladvanyok "pofoncsapott” megfelel6i egyszer(liek, ha a két
készletbdl tetsz6legesen valaszthatdk meg a kirakdsukhoz felhasznalt elemek. Pl. a legismertebbek:
a 3x20, a 4x15, az 5x12, a 6x10, a "lyukas" 5x13 (amikor a k6zépen kimaradé "lyuk", valamelyik
el6ére meghatarozott idommal azonos), a hdromszorozasok (barmelyik idom haromszoros
méretben torténd kirakasa), és a 8x8-asok.
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Ez utdbbiak koziil, a 8x8-as paralelogramma kirakdsa akkor a legkdénnyebb, ha a 4 db pici elem

helye tetsz6leges. A pici elemek helyének rogzitésével azonban fokozatosan szabdlyozhatd a feladat
nehézsége. Ha mind a négy pici helyzetét elGirjuk és még azt is megkotjiik, hogy csak az

egyik készlet haszndlhatd, akkor a gyakorlott rejtvényfejt6k is tobb éran at rakosgathatnak.

Haladdknak: A fenti, fele-készletes feladvanyokat, csak az egyik pofoncsapott készletet hasznalva,
egyidejlleg ketten, egymadssal versenyezve izgalmas megoldani. Egyik jatékosé a jobbra dontott,
a masiké a balra dontott készlet. Ezek teljesen egyenértékliek. (Ha egy feladvany megoldhaté az
egyikkel, akkor a masikkal is. Ha az egyikkel nincs megoldas, akkor a masikkal sem. Ha kiilonb6z6
megoldasok talalhatok, akkor azok szama mindkét készletnél megegyezik.) Abszolut korrekt

a verseny még akkor is, ha: miel6tt a kivalasztott feladat megolddsdnak kezdenének, készleteikbdl
néhany (de mindig csak az egymasnak megfelel§) elemet kicserélnek. Ezzel a mddszerrel: ezernyi
feladat és szaznal tobb készletkombindcid koziil sorsolhatdk ki versenyfeladvanyok.




Profiknak: A mindkét készletet felhasznalé kirakdsok tobbségének megoldasa mar (némi szerencsével
is) 3-10 6ras probalkozast igényel.

Kézenfekvbek pl.: a 3x40, a 4x30, az 5x24, az 5x25 (ebben egy idomnyi terlilet Ures), a 6x20, a

8x15, a 10x12, a 10x10 (ekkor: a négy azonos elem maradjon ki), a 11x11 (itt: a hiba mas-mas
elhelyezkedése, Uj és Uj feladatot jelent).
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Aztan ott vannak a négyszerezések (akkor a legnehezebb, ha a kimarado 8 elem mindegyike
ugyanahhoz a készlethez tartozik) az 6tszorozések (ekkor, az egy idomnyi lyukas terilet alakja is
és elhelyezkedése is el6re rogzithet6, mint ahogy ez elGirhatd az 5x25-0s paralelogrammanal is).
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Erdekesek még a haromszog-szer( elrendezések, a harom egység szélességii keret (13x13-7x7),
ill. killénbo6z6 figurativ formakban elhelyezkedé (res helyek elSirdsai is.

M7 IBE

2. Stratégiai tarsasok

Induldskor a tabla Ures. A jatékosok egymast kovetben felvaltva, a sajat készletiikbdl tetsz6legesen
valasztva, egy-egy idomot raknak fel a tablara. (A teljes 16x16-os jatékteret hasznalva, a lerakott
idomok csak a sarkaikkal érintkezhetnek, ha annak csak egy 12x12-es részén folyik a parti,

akkor az éleikkel is.) Az nyer, aki utolséként tud tenni a tablara.

Még érdekesebb a verseny akkor, ha a tablan "kérben" csak egy hdromegységnyi széles sdvban
épitkeznek, mint pl. a domind jatékban. Aki nem tudja illeszkedve lerakni "babujat" annyi hibapontot
kap, ahany teriiletegység liresen marad...

Mindkét jaték ugy a legizgalmasabb, ha a hibatlanul lerakni nem képes jatékos koteles egy idomot
visszavenni a tablardl. Ekkor az nyer, akinek el6bb fogynak el a "babui".



a PENTOMINO
Osszesen 12 féle forma, mindegyik 5-5 db négyzetlapocskdbdl! 100-ndl tébb feladvdny és még tdrsas is!
Madr 4 éves kortdl, és még profi matematikusoknak is...
A XX. szdzad kézepén robbant "poliminé bomba" legérdekesebb pentomind-jatékaibol csupdn egy bemutato
izelité az alabbi, mert a teljességre térekvd szandék kudarcot vallana...

Csindld utanam! (4-6 évesekkel "foglalkozva")

=lllesszlink 6ssze 2 db pentomindt Ugy, hogy az igy el6allé alakzat két masikbdl is kialakithaté legyen! Ez lesz a
masikjatékos feladata.

Ha nehezen megy a megoldas, segitsiink az egyik(majd, ha igy sem sikeriil, akkor a mindkét) pentomind
kézbeadasaval

.=Keresslink minél tébb olyan pentomind-part, melyek megfelel 6sszeillesztése [h # t|
ugyanazt a format eredményezi!

=Noveljik az egy alakzatba rakott pentomindk szamat: ha pl. 3db-bdl épitkeziink, E, E}, h
akkor alakitsunk ki haromszogeket, majd5x3-as téglalapokat, probdlkozzunk4x4-es

"csonka" négyzetekkel ugy, hogy az Ures rész mindig mashol legyen, keressiink
tovabbi szimmetrikus formakat!

Egyre bonyolultabb feladvdnyokat taldlhatunk ki, ha tovabbnéveljiik az egy képbe illesztett pentominok
darabszamat.

=A 8x8-as nagy négyzet, azaz a keret, "hibapontos" kirakasaval a

nagycsoportos dvodasok mar egyediil is megbirkdézhatnak,ha a kicsi négyzeteket J
csak a legvégén,a kimarado "hibdk"betomésére hasznaljak.

(Idésebbek, persze elérehelyezzék el a hibdkat, pl. elséként a négy sarokba!

A nagy négyzet mintegy 100.000 féleképpen rakhatd ki, attdl is fiiggben, hol
lesznek a kis négyzetek. Ha pl. a négy hiba, négyzetet alkotva, k6zépen van, akkor
65 félemegolddst taldlhatd.)

Lancolas: 5-8 éveseknek (Ez mdr a nagyobbak, "egyszer én, egyszer te” tarsasjatéka.)

= A kozosen hasznalt készletbdl, a [épésenként kivalasztott pentomindkat, egy harom egységnyi magas
savban, balrdl jobbra épitkezve, felvaltva egyenként rakjuk le, arra torekedve, hogy tomor "falazatot"
("vonatot") alakitsunk ki.

=Tétre, pontozasra, taktikazasra: ha a |épésre kdvetkez6 nem taldl olyan elemet, mellyel kimaradé Ures rész
nélkiil folytathatd az épitkezés, akkor 1 hibapontot kap és Ujra ellenfele kévetkezik. Am, ha & is csak hibaval
tudja folytatni, akkor annyiszor 2hibapontot kap, ahany egységnyi négyzetecskét liresen hagyott.

=Nemcsak hosszabbak, de érdekesebbek is lesznek a partik, a"jobbra épit, balra bont" szaballyal.

Amikor mar a falba helyezett pentomindk szama eléri a 7 db-ot, akkor a jatékosok megkezdik a bontdst: a
lép6, miutan letette a fal jobb oldali részéhez az Ujelemet, le is vesz egyet a fal bal oldalardl. igy, a harmadik
|épéspar utdn, mindig 6 elem van a falban és 6 elem varbeépitésre. A jaték addig folytatédik, amig valamelyik
jatékosnak (6 lesz a parti vesztese) az el6re megegyezett mennyiségl (pl.12) hibapontja nem gydilik 6ssze.

Stratégiai kirakds jaték (kezdbknek is, profiknak is)
A nagyon gyors partik nem csupdn a legkisebbeknek, de még a profi tablajatékosoknak is ajanlhatok. A

fejleszté ismerete szerint, ez, az egyetlen olyan tdblas jaték, mely alig 51épéspdrbol dll csupdn, még sem
ismeriink ra biztosan nyerdstratégiat!=A készletet (abbdl, egymast kovetben, 1-1 db-ot valasztva)felosztja



egymas kozott a két jatékos. Egy 8x8-as tablara felvaltva egyesével rakhatjak le pentomindikat a versenyzék.
Az nyer, aki utolséként még tud tenni a tablara.

=Erdekes a verseny akkor is, ha megfordul a célja: ekkor az lesz a gydztes, aki "nyertem" felkidltdssal jelzi, hogy
mar nem lehet a tabldra tenni. Vigydzat! A "nyerési helyzetét" bejelent jatékos azonnal veszit, ha tarsa
megmutatja: mégis rakhatott volna...

A tdbldra tett pentomindk, a jaték soran nem mozdithatodk el a helyiikrél,
E| igy még azeldtt,hogy elfogyndnak, vége is van a partinak:

u I'I_-Il] amikor mdr az iiresen maradt mez6k mérete,vagy alakja eltér a meg-
= =| —— maradskétdl.

Az elsé 2-3 elem felrakdsakor eldd! a parti. (Az abran mutatott végjaték dlldsaban, vildgos is és sétét is tud
olyat lépni, mellyel gyézhet, fiiggetleniil attdl, hogy a tébb,vagy a kevesebb megmaraddban versenyeznek.)

[T

=Erdemes kiprébalni ugy is a jatékot, hogy nem osztjak fel a jatékosok egymas kdzott a pentomindkat, hanem
Iépésrél-lépésre valasztanak ki egyet-egyet, melyet ellenfeliiknek kell letennie a téblara... (Oda rakja, ahova
kivanja, de mindig a tarsa altal kivalasztott elemet!)=Jatszhatunk nagyobb, 9x9-es, s6t 10x10-es tablakon is.
Ekkor tobbnyire abban is meg kell dllapodni, hogy a tdblara tett pentomindk csak a sarkaikon (tehat oldalaikkal
nem) érintkezhetnek egymadssal.

Egyszemélyes paszianszok (csemegék profiknak)

A 12x5=60 egység-négyzetnyi teriilet, téglalapos elrendezésben: =3x20, =4x15, =5x12 és =6x10 méretl lehet.
Valamennyi ki is rakhato a teljes készlet pentomindbdl. (Logikai algoritmus nem ismert, paszidnsz jellegii a
feladat: vagy kijén, vagy nem...)

=Elegans, amikor az elfelezett készlet 6-6 db pentomindjabdl, @jﬁjﬁﬂj}ﬁﬁl
kirakva 2 db5x6-0s téglalapot,azok,10x6-osra is és 12x5-0sre is ‘Eﬁ“'r_r_‘F;_EIZ\r
Osszeilleszthet6k a hosszabb, illet6leg a révidebb oldalaikkal.

Szabdlytalan formdkkal probdlkozva, nem csupdn kézenfekvéen kindlkozo feladat, de meg is oldhatd
=mindegyik pentomind hdromszoros méretben torténé elballitasa a tobbibdl.
Mivel3x3x5=45, 60-45=15 és15/5=3 , harom pentominé mindig ki fog maradni. Am,
az alakzat mas maddon torténd lefedésekor, masik harom marad ki.

= 9 készlet pentominobdl pontosan kialakithaté mindegyik pentomind
hdromszorosra nagyitott mdsa, ezekbdl pedig az drids pl.: a "3x20"-as téglalap,
falra fliggesztve is tetszetds kép lehet...

= Sikerrel prébalkozhatunk a haromszog-elrendezéssel is
(ekkor, 1 db fog kimaradni, mas elrendezésben masikdarab), és persze probdlkozhatunk a
magunk kitaldlta kiilonb6z6 formdk kirakdsdval is...

Hamarosan bejuthatunk a feladvdnykésziték tabordaba...Nem lesz kénnyii ujabb, még sehol sem k6zolt
feladvdnyhoz jutni, mert sok-sok elme "agyal" ezeken immdr félszdzéve. Az "amatérok talalta" kincsekbdl két
csemege:

= a "lyukas 5x13-asok"

P.J. Slate: Rakjuk ki Ugy az 5x13-ast, hogy az lires rész kozépre keriljon és alakja

egyezzen meg egy kivalasztott pentomind alakjaval!

= a "kétféle kétszerezések"H. Brueggemann: 2-2 db pentomindbdl rakjuk ki ugyanazt az q—
alakzatot, majd maradd 8db pentomindbdl alakitsuk ki az el6z6ek kétszeresét! | ! n

A pentomindkrdl tobbet, magyarul:
Vargha Baldzs: Jatékkoktél (Minerva, 1967)Martin Gardner: Polimindk -ford.:Torok Judit- ( Természettudomanyi Kozlény 127. évf. 6. flizet )



15. téma: Tologatods feladvanyok

A foglalkozas f6 célja:

- Kreativ barkacsolas: elképzelem, felmérem a lehet6ségeimet, a szerszamaimat, és megvaldsitom.

- Tervrajz-készités, anyagvalasztas (m(ikbdéshez igazitva, elGtte kisérletezés: csuszik/tapad),

- Méretezés ( Uitkozik, elmozog, hézagvalasztas, pontossag, pontatlansag, javithatoé hiba),

- Tapétazas (buborékosodds nélkil, csomagoldsi terv), javithato selejt felismerése, kivitelezése, attervezés...

Tovabbi konkrét célok:
- Szellemi 6rokséglinkhoz tartoznak a feladvanyok is, a rejtvények is, a jatékok is, stb.

(Evezredes érdoglakatok, szedd-szét-rakd dssze szerkenty(k és pl.
az Ujkori szamitdgépes feladvanyjatékok is.)
- S. Loyd: ,megoldhatatlan kivitel(” feladvanya (reklamcélokbdl: 2 elem felcserélve), miért is torténhetett a
,BossPuzzle” név-valasztas?)
- Milyen hires rejtvényeket, feladvanyjatékokat ismerink? Az alapotlet tovabb fejlesztésével Ujabb és Gjabb
rejtvények szilethetnek. (Nemcsak Uj ,,dizajn”!)
- Tangramtdl a Tili-tolik és a Bukfenc-kockan at a Rubik kockaig. (Magunk is kitalalhatunk hasonldkat.)
- Mechanikus, ,szerkenty(s” feladvanyok. (A konstrukcid maga a rejtvény, ill. a szabalytalan
manipulaciot/akciot lehetetleniti...)
- A mai szdmitdgépes programokkal az él6ben megcsinalhatatlan is m(ikddik a képernydn... Sz.gép nélkil nem
lenne pl. Tetris, nem lenne tiikrozéssel rendez6s, nem lenne uhatagszerlen leomld, nem lennének
szomszédcserélgetéssel leszedds pontgyljtoget6sok és taldn még a parositds madzsongok sem.

Altalanos célok:

- A ,magam készitette” alkotds 6romének felfedezése, Megismétlés iranti igény felkeltése.

- Az ajandék készités orome.

-Nézz koril a kornyezetedben, hogy mit mire lehetne haszndlni, felhasznalni, atalakitani. dobozok, kupakok,
skatulyak, flakkonok, stb.

- Csomagolod-anyagok Ujrahasznositasa, szelektiv gydjtés...

A hozzdvaldk az oratervbe kivdlasztottak szerint, dtgondolandok... mint pl. az alabb részletezett példa:

3x3-as tepsiben 5 db skatulya.
Meérés: vonalzdval lemérni a skatulyat pl.: (53x37 mm),

Tervezés: Hany skatulya és hogyan lesz elhelyezve a tepsiben (2x53=106 3x37=111) >>>

>>>tehdt a tepsi legyen 4 mm-rel tdgabb: 110x115 mm és kb. 10-20 mm magas peremmel
Felrajzolds: a kartonra (A5 méret) ligyelve a merdblegesre és a pontossdgra.
Elkészités: Kivagni olloval, hajtdsi vonalat bekarcolni (az oll6 egyik élével), majd vonalzé mellett felhajtogatni.

Ellenérzés Beleprobadlni a skatulydkat: iigyelve az iranyokra(*1*) és azokat megjegyezve, hogy milyen irdnyban
kell majd olvashatdnak lennitik a szamoknak.
(*I*) A tepsi, gyufds skatulydkhoz, ugye téglalap alaku!

Végleges Gsszeragasztds (sziikség szerint szlikitve-tdgitva): Keretet kérbe ragasztani (pl. cellux).

Kreativ (probléma-megoldo) étlet: tologatds k6zben ne nyiljanak ki a fiokok, van hozza cellux..., vagy a tapéta
Diszités (elmaradhat): betapétdzds (tapétdzdsi terv)

Mlikodtetési proba és a jelek (szamok, ill. nyilak) felragasztdsa.

Kellékek, résztvevénkeént:
deréksz6gli vonalzd, ceruza, olld, cellux, A5 méretii karton, 5 db skatulya, tapéta kb.: A3, 6ntapadds szamok.




1. Feladvany

Tologatdassal felcserélni a két nyilacskat. Mutassanak egymdssal szembe
(a tdbla ugyanazon oldalan).

Felvezetni a ,kigyévonal-mddszer” legegyszerlbb valtozatat: csak két
jelzett elem van, a jeldletlen tobbi felcserélhetd.

Két elem sorrendjének felcserélésével kell kialakitani a megoldashoz
vezet6 kigydzo sort:

el6bb, a megértésig, valtozatlan sorendben mozgatjuk el6re a
képzeletbeli kigydt elemenként a fejétdl a farkaig...,

majd a kigyovonalat felbontva, a két elem sorrendjét felcseréljiik.

2. Feladvany

Szamokat sorba-rendezé feladvany. Biztosan van megoldas???

Ha két jatékos a céldllapotbdl kiinduld szabdlyos tologatassal kever
egymasnak, akkor az visszafelé is végrehajthato.

Képzeljik el (jeloljuk ki) a , kigyovonalat” pl. a keret mentén haladva
a végallapot sorrendje: 5,3,1,2,4...,

majd az Osszekevert dllapotot ebbe a sorrendbe rendezett kigyd
tovabbléptetésével minden elem a helyére kerdil.

3./a Feladvany

Végallapotban cseréljik fel a 3 és a 4 elemet, majd keverjiik 6ssze
szabdlyos tologatasokkal...

Aki sorba tudta rendezni az eredeti célallapotba, az biztosan csalt
kozben..., mert ez lehetetlen.

®

3./b Feladvany (bizonyitas)

Két oldalszomszédos elem (kiveszem/visszateszem, azaz szabalytalan) felcserélése utan soha nincs
megoldas.

A végallapot kigydsoraban 0 db hiba van és a lyuk a 3. sorban van. A két szam 6sszege 3 (Paratlan szam!)

A végallapotbdl a 4-et lehlzva, a kigydsorban 1 db hiba lesz (mert az 5 utadnra keril a 4) és lyuk a 2. sorba
kerdl.

(A két szam Osszege most is paratlan, ami a masodik sorban allé 3 ide-oda huzogatasaval sem valtozik.)
Tovabbi egyenkénti huzasokkal belathatd, hogy a hibaszdmhoz hozza adva a lyuk (feltlrél lefelé szamolt)
soranak a szamat mindig paratlan szamot kapunk, azaz szabalyos tologatasokkal soha nem lehet ennek a két
szamnak az 6sszege paros.

Marpedig pl. az 1 és a 3 felcserélésével 2+1=3 db kigydsor-hiba lesz (2 db, mert 3utdna2ésazl1, meg1db 2
utanaz 1)
a lyuk pedig a fellilrél szamolt 3. sorba keriil. Amha, az 6sszegiik 6, ami paros, akkor ez az 4llapot szabdlyos
keveréssel nem alakithatd ki. Ha pedig nem lehetséges ilyen keverési eredmény, akkor azt visszacsindlni sem
lehetséges.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Jatékok gyufas dobozokbodl

Azok a kétszemélyes tablas jatékok, amelyekben csak két féle babut mozgatunk a tablan,
szinte mind jatszhatok gyufaskatulydkkal is... (Az Gdit6italos kupakokhoz persze, kisebb tabla is elegendé.)

Amihez azonban csak 6ssze kell gy(jteni 30 db
gyufaskatulyat...

... az a_Pylos. (Ha kartyalapokkal m(ikodik, akkor miért
ne mikodhetne téglakkal is?)

©

A Reversihez (forditgatdésokhoz) is gyorsan elkésziilhet a
skatulydkhoz méretezett mezéket tartalmazé tabla.

©

Kilonosen alyukvezetds tologatds feladvanyok
elkészitésénél okoz némi gondot egyforma lapocskakat
taldlnunk,

pedig az (el6re Osszegydjtott) gyufaskatulyakkal is sok
félét 6sszerakhatunk bel6liik.

©

talan a legegyszertibb tologatos feladvany: a két jelzett helycseréje

Ugye nem is kell hozzd magyardazat?
Kartonbol méretre hajtott tepsiben 5 db gyufaskatulya.
Szines Ontapadds tapétabdl egy szivecske meg egy csillagocska, és maris kezd6dhez a tologatas:

Feladat: a két megjeldlt tégla helycseréje tologatasokkal.

A BossPuzzle (a 15-0s jaték) elkészitéséhez ugye
csak 14 db skatulyat kell megszamoznunk, de kisebbeknek mar egy 3x3-as tepsiben 8 db sem kdnnyd feladat.

Azok is konnyen elkészithet6k, amelyekben nem egyformak a tologathato elemek:
Nagyméret(, szép kivitelli demdjatékok szinesre tapétazva és ezzel 6ssze is ragasztott gyufaskatulyakbol.

Az dbra a ,Dad’s Puzzle” elemeit mutatja. Vedd
észre, hogy nemcsak négyzetes, de téglatestes alap-
elemmel is jol miikodik.

Csak a tajolasra kell Gigyelni a ragasztaskor: 4 db-ot
a rovid, 2 db-ot a hosszu oldalon kell
Osszeragasztani.

A ,tepsi” id6t alldan is lekészithets a TVK-s
cartonplaszt lemezbdl, abban a mérethez illeszkedd
ablakot sniccerrel kivagva.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




csinald magad tili-toli otletek

Picit tobb lGigyességet és nagyobb pontossagot igényel, de

a csucsforgalom 6x6-o0s tablajat is elkészithetjiik:

36 db gyufaskatulya kartonlapra ragasztasaval, amin azutdn az autdkat
akar egy kartonlap két oldalanak felhajlitdsaval is hizogathatjuk.

Ez mar azonban preciz ,mérnoki” tervez6s-méretezGs feladat,
de a barkacsoldknak taldn még nagyobb élmény, mint a feladatok megoldasa

|
hulladékunk, amibél szabalyos ‘ | ‘ ‘ ‘ ‘ | | ‘ ‘ ‘ ‘
négyzeteket vaghatunk, ‘ | ‘ ‘ ‘ ‘ | | ‘ ‘ ‘ ‘
akkor, szebb is, jobb is és torzitas ‘ | ‘ ‘ ‘ ‘ | | ‘ ‘ | |
|
|

Ha van pl. mGanyagpad|d

"RushHour™

lesz b .
e .

(Fabdl elkésztve pedig nagyon szép
ajandék is lehet.)

Alig néhany tologathato elem kell, a haromszog-alapu,
trapézos ,,RushHour” valtozathoz, aminek

inkabb a tepsijét munkasabb elkésziteni 41 db haromszog-
lapocska felragasztasaval.

Lasd videdn: >>>

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2009/002r/trapezos.html
Ha csak jatszanal vele, akkor: >>>
http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2006/trapez.html

Ha pedig taldlsz 8 db egyforma kockat, akkor annak feles
befestése utan mar tényleg csak egy tepsi kell, amiben
maris indulhat a bukfenceztetds feladvanyok megolddsa: ;lé N

N

4

Ha csak 1 db kockat taldltal, akkor jel6ld meg az egyik lapjat és rajzolj hozza egy négyzetes elrendezés(i tablat,
amin bukfenceztetheté.
Feladat: Valassz ki a tablan két mez6t. Az egyikre felrakod a kockat jelolésével felfelé, majd bukfencek
sorozatdval vidd a masik mezGre agy, hogy ...
No, ezt ugye magad is kitalalod? (Ugyanugy, ugyanazt mutassa a felsé lapjan, ahogy a masik mez6rdél
elinditottad.)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




"Rendez6sok" ("Lyukvezetéses' tologatds feladvanyok ="Tili-tolik")

Jellemzd@en: egy lires hely "vandorol" a tablan. Voltaképpen a babuk-jelhordozék ujra és Gjra a atlépve az
aktualisan iires mezdre, a "lyuk" azaz az iires mez6 tovabb és tovabb |épését eredményezik...

A csusztatds-tologatds, "lyukvdndoroltato” feladvdanyok mar a legujabb korunk jatékos elmeprobdi.
Mintegy 120 éve, az amerikai Samuel Loyd: ,,BossPuzzle” kezdddétt. A nalunk "15-6s jaték" néven ismert
feladvdanyban 4x4=16 féréhelyet tartalmazd sik keretben 1-t6l 15-ig szamozott négyzetlapocskdk sorba
rendezését a 16., "az iires hely" vandoroltatdsdval oldhattuk meg. Késébb, a lapocskdk szamozdsdt
mozaikokra szétvdgott képek vdltottdk fel, egyszersmind jatékosabbd is enyhitve a tulajdonképpen
matematikai probléma megolddsat.

Az egyes feladvdnyok elterjedt nevei, azoknak az elsé megjelenésiikkor hordozott képeit, illetve a hozzdjuk
flizott jatékos, torténetszeri megfogalmazdsait idézik. Az igazdn elegdnsan pedig azok a képes vdltozatok,
amikben a képeknek "funkcidja van",

lasd pl.: Karsten M. Nielsen: ,Ki a gardzsbdl”, ill. az eredeti nevén ,,Roush Hour=Csucsforgalom”,

amiben a szinte zsufoldsig teli gardzsbol kell kimandéverezni az autdnkkal...

>>> http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/rush1.htm!

Mintegy 100 vélogatott tologatds Otletet tartalmaz a JATEKTAN.HU gy(jteménye:
http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/2003/tolosok/tolosoksok 1.html

Az egyik klasszikust, a Dad’s Puzzle-t érdemes el is késziteni
( keret 5x4, 1db 2x2, 6db 2x1, 2db 1x1)

A "papa feladata": a butorral teli szobaban (kisnégyzetek, téglalapok)
a bal fels6 sarokbdl, a bal alsé sarokba kell attolnia a zongorat (nagy négyzetet).
Megoldas:

5,4,1,2,3,4(3és5k6z¢),1,6,7,8,9,5,4,1,6,7,8,9,4(5és9 kozé),1,3,2,6,7,8,9,4,5,1.

Tovabb a bal sarokba, mar lehetetlennek tlinik a
feladat, de annak is van megoldasa.

Vegylik észre a piros és kék 8x4-es részeken
megtehetd "korbekergetds" helycserét, amivel
a kicsik atkertlhetnek a 8x4-es részek

azon helyére, ahonnan folytatni tudjuk..

Ma’s Puzzle

A két "L" alak, (a mama és gyermeke) keriljon egymas mellé

Megoldas:

9(balsarokba),8,7,6,5,9(3ala), 8,7,6,4,2,1,3(felfelé) ,9(1_4),
5(balra fel),6,4(jobbra le), 9(4_6),5(2-h6z),3,1,2,5.




Esels Puzzle ( keret 5x4, 1db 2x2, 5db 2x1, 4db 1x1)

Az eredeti feladvanyban a nagy négyzetre festett "voros szamarat" kell a felsé
oldal kozepérdl az also oldal kozepére eljuttatni.

Megoldasa:

8,9,4,5,6,10(félig),8,6,5,7(1_4),9,6,10(6_8),5, 9,7,6,4,10,8,5,7(9_5),
6,4,1,2,3,9,7,6,3,2,1,4,8,10(4_3),5,3,6,8,2,9,7(9mell¢),8,6,3,10(3_5),
2,9(2_7),1,4,2,9, 7(1_6),8,6,3,10,9(5_10),2,4,1,7(1mellé),8(7f51é),6,3,
2,7,8,1,4,7(8mellé),5,9,10,2,8,7,5, 10(9f51¢),2.

Century Puzzle (keret 5x4, 1db 2x2, 5db 2x1, 4db 1x1)

A feladat, mint az el6z6, de "ravaszabb".

Még nehezebb lesz, ha azt is kikotjik, hogy

a tébla elforgatasa nélkil "alljon fejre" az induld alakzat.
6,8(65),10,9,7(9mellé) ,4,1,2,3(2_5),5,8,3(6_8),2,1,4,7(4alad),9,10,8
(3ald),5,2,6,7(4_3),9,10,8(5ald),9, 10,4,7(1ald),6,1,7(1mellé),6,1,2,5,3
(8folé),1(3_5),9,3,8(9_10),1(8mellé), 9.3,10,4,6,3(7ala),91(2_8),5,2,3(2_7),
9,4,6,10,5,8,1(4_5),2,3,7,9,4,6,1(4és10kozé),
8,10,6,4,2,5(2és8mellé),3,7,9,10,4,6,1(6ald),
8(1_10),2,3(félig),7,9,4,6,2,3(félig),7,5,10, 8,1,2,3(2_6),4,9,5,10,1,(8_10),2.

Dionne Fiinflige ( keret 5x3, 4db 2x1, 5db 1x1)

A vazlat szerint felragasztott jelz6korongokat kell egy sorba rendezni.
Megoldas:

1,9,8,2,3,6,8(69),2,5(2_7),3,6,8(2f51é),9,
2,8(2_5),6,3,1(3_4),6,3,5(3_8),1(7_8) ,7(6ald),1(4mellé),
8(1mellé),5(2_8),3,6(félig),4,9.

Washington Puzzle ( keret 5x6, 1db 2x2, 10db 2x1, 4db 1x1)

(G.Washington) a nagy négyzet jarja be a tabla (az U.S.A.) mind a négy sarkat.
A jaték korabeli készit&je az Allamok elndkének is alkalmasnak tartotta a
megoldas megtalaldjat...

l.(jobb felsé sarokba)1,12,13,15,10, 11,7,5,4,3,1,7,5,3(4_5),
1,2,6,8,9,12(9_7),13(12_14), 7,5,3(1_10),4, 1.

I.(jobb alsé sarokba)2,6,8,9,13(12mellé), 14,15,7,5,12,13,14,5,12,13(7folé) ,14,5,15,7,12(13ald), 10, 11,4,3(4
f6lé), 1,2,6,14,13(10_14), 12,10,11,3(4_11), 1,14,12,13,10,11,3,4,1.

lll.(bal alsé sarokba),6,12(13f6lé), 10,11,13,12,10,11,12(13_15),14,1,3,4, 7,15,5,14,13(11_12),1,4,3(4ald),7,15,
5,14,13(9_14),12(13mellé),1,3(1_4),7, 15,5,14,12(13_14),1,3(1_7),4,7,15,5,1
4,12(1ald),13,1,4(1_3),7,15,5,14,12, 13,1.

IV.(bal felsé sarokba)1,13,12,14,5, 15,7,4(3_10),1,13,12(1mellé),14,3(1ala),
4(3_5),10,11,8,9,13,12,1,8,9,12(9_13), 1,14,3,4,8,10,9,11, 12,13,1.




Fentiekhez hasonloan magunk is készithetiink ujabb és ujabb feladvdnyokat sajat szorakozdsunkra, netdn
"ellenségeink bosszantdsdra", de soha ne feledjiik: egy feladvdny megfogalmazdsa csak akkor korrekt, ha
beldattuk (bebizonyitottuk), hogy valdban létezik megolddsa. A feladvanyok modelljei hdazilagosan is
elkészithetbk. Egyik-mdsik, kiilénésen fabol kialakitva, akdr szeretteinknek is szép ajandék lehet.

A magunk idétoltésére az is "megteszi”, ha pl. kartonlapbdl kivagott alakzatokkal kisérleteziink egy
felhajtogatott szélii "tepsiben”, de taldlkozhattunk mdr a kézismert iskola szamolé rudakbdl, vagy az iskolai
szertdrakban porosodd Dienes-féle kockakbdl 6sszeragasztott modellekkel is...

Ha tobbet akarsz tudni a tologatdsokrdl, vagy be akarsz kapcsolddni az ebbdl folyé vildg-versenybe, nézz be
ide: >>> http://www.bricks-game.de

"BOLYONGO KOCKAK"

Magyar taldimdny a: Nem tologatni! Atbillenteni 6tlet!

A "15-6s jaték" ill. kévetdi, a "lyukvezetéses" sikbeli és térbeli tologatds puzzle-k,0vatos becsléssel is tébb
szazmillio ember jatékai.

Sok-sok fejleszté is "cstirte-csavarta" az alapédtletet, mig els6ként??? Polydk Istvan kecskeméti bardtunknak
sikertil! Valoban eredeti, uj gondolattal, az "dtbillentéssel" szinesiteni a korabbi feladvdnyt...

??? Hat...? Sokat nem csdkkent Istvdn sikerén, hogy nem elséként... 2002-ben taldltam a Hdlon
http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/ Orollcubes.html amiben John Harrist jel6li meg a jaték
kitaldlojaként, az elsé kézlésre hivatkozva: Mathematical Games/Scientific American/1975..

Polydk Istvan -magyar szabadalmi oltalommal védett- taldimdnya kb. 1989-es lehet...No ennyit a Magyar
Szabadalmi Hivatal szakszer( ujdonsdgvizsgadlatairdl.

Tobb lehetséges feladvany kozil a legkézenfekvbbb:

. . vy s " p . . 1 2134
Induldskor minden kocka s6tét szin( felével felfelé van a tepsiben
és pl. a jobb alsé hely dres. SIS s
Az Ures helyre torténd atbillentések sorozataval forduljon minden 9 1o |11 |12 1@'
kocka &t a vilagos felére! 1314 f 15T
(***)A legnehezebben megoldhaté feladvany pedig: a kockdkra Nem tologatni! //\\
festett képelemek 6sszekeverése és visszaallitasa. e _ 7

Az &lén atbillenteni!

(***)Csindld Magad! Nézziink korbe az évodasok jatékai kozott és biztosan talalunk majd egy "mesekocka-
készletet". (Ismer@s ugye ez a kirakds jaték? A legegyszerlbbekben 12 db kocka van, melyek 6 oldalukon 6
kiilonb6z6 mese képeit hordozzak...) Egy kockat kivéve, maris elindithatd a "bolyongas", hiszen a Polyak-
feladvany nemcsak 3x3-as méretben oldhaté meg!

(Az mindenesetre ajanlott, hogy miel6tt e feladvany megolddsanak nekikezdenénk, mindegyik kockan
ragasszunk le 6t oldalon a képeket -csupan egyet meghagyva-...)

"12-bol 21-et" feladvany
A bolyongé kockak alapotlete leszarmaztathatd abbdl a korabbrol
ismert feladvanybdl, amikor egy sakktabla két egymdssal szomszédos

= =
D

mezdjére lerakott 1 és 2 feliratu kockat kell a tablan, billentések N

sorozatdaval, ugy Ujra egymas mellé rendezni, hogy a 12 helyett, 21 ’)‘ ‘r 1 ra
legyen olvashatd... Nem is olyan egyszerd. ?. 21

Prébald ki ezt a L=

http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/00swf/dice.html ,
amelyben a tabla adott helyére, ugy kell eljutnia a kockanak, hogy
piros pottyos oldalat felfelé mutassa.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




16./a téma: Atkel6s feladvanyok 16./b téma: Halma feladvanyok

A foglalkozas f6 célja:

Az Gsszes lehet6ség kozll, a teljes fa lebontdsa kozben , folyamatosan értékelve/gondolkodva” lezarhatdk a

célhoz biztosan nem elvezet6 dgak és ezzel a fastruktura jelentGsen leegyszer(isodik.

(A faledgazasos technikat eddig: az 6sszes variacio ,észnélkiili” kibontasaként hasznaltuk és csak a

végallapotokat értékeltik. Ezekben a feladatokban ugy tekintjik at az eldgazasokat, hogy a kizaré feltételeket

nem kielégit6ket azonnal kihtdzzuk.)

Tovabbi konkrét célok:

Kreativ szvegértelmezés, tovabbgondolassal, ,kekeckedéssel”, a , kakan csomot keresésse
Pl.: a kdposztat és a kecskét értjiik, de mi sziiksége van az embernek egy él6 farkasra?
Hacsak nem egy allatkert van a tulparton, ahova mindharmat le kell szallitania.

Lehetne helyettiik: kutya, cica és...? Van-e olyan, amit csak az egyik eszik és az embernek meg hidnyozna?
Hogyan valtozik a megoldas, ha 2 kutya és 1 cica van?

Erdekl&déstsl fiiggden, a témahoz kapcsolhatd érdekes informacid-atado beszélgetések
Missziondriusok és kannibalok, bennszilottek, indianok, az elnevezések jelentése, valldsok, hivé-aranyok...
Pingvin (csak a Déli sarkon! Miért madar, ha vizben él? Globalis felmelegedés...)

GOmbharomszog, foldgdmb, hosszUsagi és szélességi korok:
Expedicié 10 km Délre, 10 Keletre, 10 Eszakra és visszaér ahonnan indult. Milyen szin( medvét lattak?
Halmazok beagyazott halmaz v. részhalmaz,

Altalanos célok:

- Figyelj a részletekre, a képek/szovegek értelmezésére, Gondold at |épésenként, keresd a miérteket, az

okokat.

- Hasonlitsd a mar ismerthez, de vedd észre az apro kiilonbségeket is, és hogy mit valtoztatnak meg.

- Batran javits, ird at jobbra, fogalmazd taldldbbra, ezzel Uj kincset is taldlhatsz, de magaddal is legyél kritikus.

- Vedd sorra és vizsgald meg az Osszes lehetGséget! (Még akkor is, ha egy szerencsés vélasztassal ratalaltal

valamilyen j6 megolddsra, mert prébdlkozassal soha nem tudhatod meg, hogy van-e egyszeribb, konnyebben

és gyorsabban végrehajthatdé megoldas is.)

III I”

Atkel6s feladvanyok (feldolgozas frontalisan és szerepjatékosan)

a./ kecske, kaposzta, farkas Az atkelds feladvanyok legismertebbjében: a kecske azonnal megeszi a kdposztat,
ha nincs jelen az ember. No és a kecskét is csak a jelen |év6 ember védheti meg a farkastadl...

Ha esziinkbe jutna, akkor sem segitene a megolddshoz az a szdlds, miszerint ,,a kecske is jollakjon
és a kdposzta is megmaradjon” k6zmondds, de kevesen is értelmezik helyesen.

A ,se meleg, se hideg” kézéputra ugye van megoldds: a ,langyos”. A fekete és fehér k6zott ott van
a sziirke. Két vitatkozo fél érvei kézott, altalaban féluton taldlhato meg az igazsdg.

A dénteni képtelen biré dltal manipuldlt/kompromisszumra térekvé déntetlen az, ha a

kdposztakészlet felét engedi megenni a kecskének...

Amig az ember jelen van, addig nincs baj, dam ha magara marad a kecske a kaposztaval..., vagy a farkas a
kecskével... Hat? Akkor érvényesitik természetes 6sztoneiket...
A csonakba ketten férnek el és evezni is csak az ember tud.

A probléma egyetlen eldgazasos logikai lancban megoldhato.

(Az esetleges csufolddas elkeriilése miatt, ne szerepjatékkal, inkdbb gyurma-figurakkal, egy vonalzé-folyd két
partja kozott szemléltessiik a négy allapotot.)
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1. hdrom alternativa kozil csak egy, a kecskével kezd6 lehetséges. Visszaevez...
2. .. majd, vagy a (A) kdposztat, vagy a (B) farkast viszi at. Mindkét esetben vissza kell hozni a kecskét!
3. akecske marad, a farkast atviszi, végiil

4. visszajon a kecskéért.

b./ 3 kannibdl 3 missziondrius

Beldliik is csak ketten férnek a csénakba. Amde, ha barmelyik oldalon tébbségbe keriilnek a kannibélok, akkor
jaj a koztliik maradé misszionarius(ok)nak.
Nagyon fontos értelmezési killonbség az el6z6h6z képest: a csonak nem ad védettséget!

Erdemes ezen egy picurkdt elmélkedni. Hogy is volt ez az el6z6ben? Kecske a parton, a csénakban csak
ketten lehetnek, tehdt a kdposztat ki kell rakni a kecske mellé, hogy a kecske beléphessen a csonakba. Van
tehdt egy olyan dllapot, amiben a parton ott a kecske is és a kdposzta is, de az emberi felligyelet a partra
kétott csonakbdl is hatdsos. Torténhet persze ugy is a csere, hogy kiszdll az ember, kiveszi a kdposztdt,
beteszi a kecskét és maga is visszaszdll.

Vedd észre a kiilonbséget: eqgy kannibdl van tulparton és egy missziondrius meg egy kannibdl érkezik Gt
hozzd. Amint dtér a csonak a tulpartra, azonnal létrején a kannibdlok tébbsége anélkiil, hogy a csonakbdl
kilépnének. Tehat a csonak nem ad védettséget! )

Javasolt eljatszani. Kijel6ljik a bal partot és a tulpartot, meg a csonakot és 3 kannibalt (mindegyik figyeli, hogy
tobbségben vannak-e), meg a 3 misszionariust. (A kannibalokat jel6ljik pl. egy Ad-re rajzolt csont kitlizésével.)
A szerepl6k értsék meg az 0sszeférhetetlenségeket, préba-allasok magyarazataval: A csénakban ketten harom
féleképpen ilhetnek. Hatdrozzuk meg mindegyiknél, hogy kik lehetnek csak a két parton:

az ot keretezett O6sszeférhetetlenségi halmaz lehetséges, azaz vérengzés nélkiili tartalma alapjan.

Ha mar megértették az 6sszeférhetetlenségeket, akkor nem lesz nehéz kizarasokkal megtaldlni a megoldast:

Az igaz, hogy mar az |. atkeléskor két féle kezdés is lehetséges...
a./ vagy 1 kannibal és 1 misszionarius; b./ vagy 2 kannibal megy at.

... de visszalton a csdnakban az a./ esetben csak a missziondrius; a b./ esetben csak az egyik egy kannibal
lehet, ezért a részeredmény mindkét esetben ugyanaz: 1 kannibal jutott at a tulsé oldalra.



Az abran a fligg6leges vonalak bal oldala az atkelést, jobb oldala a csdnak visszajuttatasat mutatja.
Létszamokat elégends az egyik oldalon latni (, alattuk feltiintetve a tulpartiak ,kiszdmolhatd” eredményei).
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A ll. folytatasban csak 2 kannibdl atkelése lehetséges (vérengzés nélkil). Akik kézil 1 visszahozza a csdnakot.
A lll.- ban egyediili lehetGség, hogy 2 missziondrius evez, és a visszaut is csak 1 kannibdl 1 misszionarius lehet.

A IV-ben mar egyértelm a valasztas, hogy 2 misszionarius atkel, a kannibal vissza a csdnakkal, majd V. és VI.

Hogy merre megy a csénak? 00
Szinesitd furmdnyossdgként rajzoljuk fel az autébuszos taldnyt: <— T —

Demjén:)”. 1 2 i - ?
(Demjén:)”Jobbra van az iskola...” Felszdllnak-e a gyerekek a buszra I:l D |:| m
Y

A megdllédbban honnan tudhatndk a gyerekek, hogy
az allé busz milyen iranyban fog elindulni? © 0 o oV
(A busz ajtaja a mdsik oldalon van L =
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c./ Pingvin-mamak és kicsinyeik harom szinben:

A felnéttek gyorsabban megértik a ,féltékeny férjek dtkelési problémdja”-ként: adott a folyd, meg a
kétszemélyes csonak, meg hdrom hdzaspdr... A csajok olyan csapoddrok, hogy egyik pasi sem meri
egyediil hagyni feleségét mds pasikkal, ha é nincs jelen.

Gyereknek taldlo a szinezett pingvinek vdltozata, amiben picik a csajok és a mamdk a pasik.

Lehetne persze kacsamama, hattyumama, vizicsibemama is egy-egy kicsinyével, mert hat azoknak is
minek a csonak? Maradjunk a pingvineknél, meg a jégtablds kézlekedésnél!

A jégtdbla csak ,kétszemélyes”.
—— A mamapingvinek azonnal elverik mds mamdk kicsinyeit,

/ \ ,%/% ha nincs mellettiik a sajat mamdjuk.
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Jégtablan kicsik is, egyediil is utazhatnak.

A jégtablan dllo kicsi védett, azaz akkor sem bdntjak, ha a mamdja
a tulparton van. Amde a mdr jégtdbldra fellépett mama nem tudja
megvédeni a parton allé kicsinyét!

Ertsiik meg, hasonlitsuk 6ssze az elsé kettSvel és észrevessziik, hogy mar az elsé 1épés végzetes lehet, ha
barmelyik mama rdlép az Uszo jégtabldra, mert a parton hagyott kicsinyét nem tudja megvédeni. Az elsé |épés
tehat: valamelyik pici l1ép a jégtablara. (Egyedil atmennie ugye értelmetlen, mert valakinek vissza is kell hoznia
a jégtablat.) A jégtdblara |épett pici mellé vagy a (1) sajat mamadja, vagy (2) egy masik pici léphet fel.

Ki hozza vissza a jégtablat?

(1)/A. Ha mama, akkor , a folytatasban kézenfekvének latszik, hogy a masik két par hasonléan az elsé oda-
vissza Uthoz, atviszi a sajat kicsinyét. Ezzel el6all egy olyan allapot, hogy a picik mind atkeltek, de a jégtabla is



és mind a 3 mama a tulparton maradt, ahonnan nincsen tovabb, mert a tulparti pici mellé egyik mama sem
Iéphet majd ki a jégtablardl.

(1)/B. Ha pici, akkor visszajovet nem léphet ki a partra az idegen mamak kozé, tehat egy masik picivel kell Gjra
atkelnie és a tulso parton ki is Iéphet a mamaja mellé. A masik pici visszajon és atviszi el6bb a mamajat,
visszajon, atviszi a harmadik picit, kilép a mamdja mellé, majd a harmadik pici visszamegy a sajat mamajaért.

Ez egy j6 megoldas!!!

(2) Barmelyik pici jon vissza az vagy (A.)kilép a partra, vagy (B.)atviheti a mamajat, vagy (C.)atviheti a harmadik
picit.

(2)/A esetben atmehet egy mama a kicsinyével, de vissza is kell jénnie és visszaérkezéskor ki is kell [épnie a
partra, mert ha két mama atkelése értelmetlen, hiszen egyik sem léphetne ki a tulparton. A kdvetkez6 atkel6

paros csak a harmadik pici és a mamaja lehetne,de csak a pici |éphet ki a partra, a mamadnak vissza kell jonnie.
(llyen allapot mar volt, hogy a csénak és a hdrom mama az indulasi oldalon 3ll. (Nem volt folytatas.)

(2)/B Ha a mamajat visz at, akkor annak kell visszajonnie... és a lehetséges folytatasok végén megint csak a
harom mama és a csénak all majd a parton.

(2)/C A harmadik picit atvive, az a helyzet all el6, hogy a tuloldalon a harom pici meg csénak, a masikon a
harom mama. Ahhoz, hogy valamikor késébb barmelyik atkel6 mama ki is [éphessen a tulparton, ott csak a
sajat kicsinye allhat egyediil. Tehat két picinek el6bb vissza kell jonnie, de innen nincs el6re vivs folytatas.

Nagy figyelmet igényel szerepjatékként! Kilondsen akkor, ha az els6 két feladvany utan nem teljesen értik a
jégtablan allé védettségét a parton alldkkal szemben.

Halés kapcsolatban:

Kecskés: http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/2003/flash/latkeles 1.html

Kannibalos(1): http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/2003/flash/1atkeles 2.html
Kannibalos(2 kutyusokkal, kicsiknek) http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2009/002r/3kuty 3kacs.html

Pingvines: http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2007/pingvin_familia.html

Lass még nehezebbeket is: http://www.jatektan.hu/jatektan//uj2001/2003/flash/1atkeles.html

Halma feladvanyok
Ha nem marad rajuk id6,
(kar lenne, mert érdekesek, ambar aki tulélte ezt a foglalkozast, megbirkdzik veliik egyediil, segitség nélkil is)

legaldbb , hazi feladatként”, nézzenek be a JATEKTAN-ra:

http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2006/jumpinjava.html

...majd verjék meg a progit:
http://www.jatektan.hu/jatektan/z2005/frog.html|

A kitartébbak keriljenek fel a TOP-listara (1540 ponttal kiemelked&en dicséretes):
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012/0005/dice mix.html
Egyébként kezdjik, a brekusokkal, él6ben, bakukrdsokkal... lasd a , klasszikusok 3. feladvanyat.




A halmdak mind el6re felrakott allasbdél indulnak. Tarsas valtozataikban a jatékosok sajat babuik (altaldban az
ellenfél kiindulasi helyére torténd) miel6bbi attelepitésében versenyeznek.

Rejtvény-valtozataikban: a legkevesebb Iépésbdl 4llé helycsere a feladat.

Nehezebbeknél a visszalépés tiltasa mellett, kotott haladasi iranyban.

"klasszikus"
halma-feladvanyok
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(1.) Az 5x5-06s tabla kozepe lres, a tobbi mezdn az abra szerinti elrendezésben 12 db sotét és 12 db vildgos
babu van felrakva. Feladat a vilagos és sotét babuk helycseréje (természetesen nem az egész tabla 180°-os
elforditasaval, hanem) a kdvetkezG |épés-szabdly betartasaval: Bdrmely babu vizszintesen és fligg6legesen
athelyezhet6 a mellette 1évé lires mezére, vagy a mellette 1évs egyetlen ellenkez6 szinl babut dtugorhatja
(vagy vizszintesen, vagy fliggblegesen), ha az mogott Ures (érkezési) mez6 van.

(2.) A sarkain Osszeillesztett, két 3x3-as tablara felrakott babuk (el6z6 feladvanyhoz hasonld) helycseréje
annyiban bonyolultabb, hogy a babuk csak egy-egy iranyban, azaz: a sotét babuk csak "lefelé", a vildgos babuk
csak "felfelé" haladhatnak.

(3.) Az egy sorba elrendezett 4-4 babu helycseréjekor is be kell tartani az egyirdnyu haladas szabalyat: a
vilagos babuk csak jobbra, a sotétek csak balra mozoghatnak (vagy a szomszédos lires mezére, vagy egyetlen
masik szin(i babut atugorva, ha az mogott szabad mezd van).

Kezdjuk tehat a 3. klasszikussal, él6ben, bakugrasokkal...

Els6re csak 3-3 egymassal szemben. Esetleg tobb hatos csoport, versenyben egymadssal, hogy ki mutatja be
els6ként a helyes megoldast.

I"

megoldhaté legyen...

Azutan, ha nem sikeril, akkor 3lljanak fel Ugy, hogy mar egyetlen ,|épésse

(Jol kimozogjak az atkel6sok okozta esetleges bénasdgot, visszatér a figyelem és johetnek a tablas feladatok.)

©

Zarasként, egyéni feladatmegoldassal a Holdak és Csillagok helycseréje...
Hazavihetik...

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




(Rakj fel 12 db babut a holdakra és 12 db masmilyen babut a csillagokral)

Feladat a csillagok és holdak helycseréje

(természetesen nem az egész tabla 180°-os elforditasaval, hanem)

a kovetkez6 1épés-szabdly betartasaval: Barmely babu vizszintesen és
figgblegesen athelyezhet6 a mellette 1év6 Gres mezbre, vagy a mellette |év6
egyetlen ellenkez6 szin(i babut atugorhatja (vagy vizszintesen, vagy fliggélegesen),

ha az mogott lres (érkezési) mez6 van.
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Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




(Rakj fel 8 db babut a holdakra és 8 db masmilyen babut a csillagokra!)

Feladat a csillagok és holdak helycseréje

Lépés-szabaly: Barmelyik babu az oldalszomszédos mezbre |éphet, vagy ha ott egyetlen mas
szinl babu all ugy, hogy mogotte Gires mezd van, azt atugorhatja.
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Nehezités: a babuk csak egy-egy iranyban, azaz:
a csillagok csak "lefelé", a holdak csak "felfelé" haladhatnak.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




17./a téma: Szoliterek (17./b téma tarsas Halmak)

A foglalkozas f6 célja:

»Modul-elv” bemutatasa és alkalmazasa. Bonyolult feladatok egyszerlien megoldhaté részekre bontva, azok
egymasutanjaban eljuthatunk a megoldashoz.

,Fekete doboz-elv”: ha mar megfejtettiik egy modul miikodését, azt a tovdbbiakban mar nem vizsgaljuk,
,Csak” a bemenet és kimenet (Start-Vége) allapotokat kovetjik.

Tovabbi konkrét célok:
- Torténelem és torzitasai, a szajhagyomany, a ,,csak a szépre emlékezem”

Mindennek nézz utdna, ne hidd el ellenérzés nélkiil, “informdcios tarsadalom”, tébbségi taldlatok igazsdga?
Bastille elfoglaldsa/leromboldsa 1789-ben: nem a foglyok kiszabaditdsa, hanem az ott tdrolt puskapor miatt.
A francia nemzeti himnuszt (La Marseillaise) nevével ellentétben nem Marseille-ben, hanem Strasbourgban
irtak, és nem 1789-ben hanem 3 évvel késébb a csatdba induld katondk lelkesitésére.

- Ovidius Metamorphoses (,,Atvéltozasok”), gorog/ rémai mitoszokrdl, hexameterek papirusz-tekercsen...
- Leibniz, (hires matematikusok: Euklidesz, Bdlyai J., Gauss, Pascal, Euler, Neumann, Erdds)
- Polihisztorok, szonokok, filozofusok, matematikusok, alkimistdk, csillagaszok, fizikusok...
- Tudomanyagak...hirességek...
Arkhimedesz, Hippokratész, Platon, Kopernikusz, Gallilei, Descartes, Kepler, Newton, Darwin, Einstein

Altalanos célok:

- A sikertelen probalkozas oka az elGzetes tervkészités hianya.

- Nem feladni, gondolkozni, tervet késziteni, egyszer(ibb atlathatobb részekre bontani, korabban ismerteket
felhasznalni, kudarc okat megtaldlni, kijavitani, Ujabb tervet késziteni...

Az atugralds Szoliter-feladvanyok

Az egyszemélyes feladvdny, amelyben eqgy mezé hijan tele tablat dtugrdlos (itéssel egykére leiitni a
feladat, tébbnyire ugy ismerik, hogy egy a Bastille-ban raboskodo fogoly taldlta fel. Valéjdban azonban
mdr az 6korban is jatszottdk. Ovidiusrdl tudjuk, hogy , a vildg végén, elhagyatott homokparton maga is
evvel mulatta az id6t” a fekete-tenger melletti mai Constancaban. A homokba huzott vonalakon kéveket
rakosgato jatékos ember kézenfekvéen taldlta fel ujra és ujra tértél és id6tdl fiiggetlentiil ezt a
tiirelemjatékot. Sokan ismerik tiirelemjatékként, idétolté paszidnszként, ami vagy kijén, vagy nem.
Valdjaban igen komoly elmetorna! Leibniz szerint: ez a jaték ,,a szellem legtékéletesebb csiszoldja, a
gondolkodds és elmélkedés miivészetében.”

Hol volt, hol nem volt, vagy volt, vagy nem volt, de akdr igy is torténhetett volna..., valamikor tan Kleopatra
uralkodasa idején, az akkor mar kétezer éve allé Keopsz piramis arnyékaban egy kisfiu skarabeusz
bogarakat rakosgat...

A sivatag homokjaba huzott, egymast keresztez6 vonalak egy-egy mezGjében egy-
egy bogarka, dlomba-dermedten... Egyszer csak, a rakosgatdas kozben az egyik
bogarka felébred és kimdaszik a ,,tablabdl”... Hopp a szikra!

Maris beugrik egy feladvanyotlet!

Rakjuk csak egy hijan tele a tablahelyeket a bogarakat jelz6 kovekkel és kovetve azt
a lépés-szabalyt, hogy az atugrott kovet le kell venni a tablardl,

Usslik le a tablan allé babukat az egymast kovets lépések sorozataval!




1. Vegyétek el6 a négyzetes racsozatu lapot, amelyen elkezdtem egy
piramist rajzolni...

Fejezzétek be lefelé még két szint berajzolasaval... Azutan egy hijan
rakjatok tele kukoricaszemekkel a korocskéket, majd (pont ugy,
ahogy az egyiptomi kisfiu a skarabeusz bogarakkal) tUssétek le egykére
a tablat.

A korocskékrdl mindig van megoldds, barhol is van a kezdéskor (res
mezd (, a négyzet-kodzepes pici tablan soha nem lehet megoldani).

2. A féltablassal folytassuk, amiben a cél minél messzebb eltdvolodni a kezd6 alakzattdl (nagyon hamar hozza
a kudarcélményt, néhany Ujrakezdés utan elkezdiink gondolkodni és megértjiik a Iényeget...)

3. Oldjuk meg az egyszerlieket mutatoé feladatlapot!

Hagyjunk ra id6t, hogy legalabb 3-4-et mindenkinek sikeriiljon megoldania...

Dicsérjlink, de ne versenyeztessiink. Esetleg a ki hanyat oldott meg kérdésre jojjon a melyikeket? Aztan hivjuk
fel a figyelmet arra, hogy vélasztastdl is fligg, mert vannak kénnyliek és nehezebben megoldhatdk.

Latni fogjuk majd, hogy nem is mindig az a legnehezebb, ami sok babubdl 4ll...

79y

4. Kézben, utana ,feln6ttes-bizalmas-titokmegoszté-elmélkedd” beszélgetések:

Nyelvi elmélkedés ( ,felnGttesen-komolyan-megbeszélve” ): szerencsések a magyar gyerekek, hogy
olyan az anyanyelviik, amin szétagolva tanulhatnak meg olvasni: ,,SOLITAIRE”

Hogyan is hangzana ez? so-li-ta-i-re, kimondva pedig szo-li-ter

A magyar betiiknek mindig azonos kiejtése (hangja) van, bet(ik ésszeolvasdsdval szotagokat
mondunk ki, amikbél 6sszedllnak a megértheté szavak...

Az orosz gyerekek ciril-bettikkel, az arabok jobbrol-balra, az angolok (nem mindig ugyanazt a hangot
jelenti a betli) el6bb szoképekkel ismerkednek..., a kinaiak pedig mdr képekre emlékeztets betiikkel...
Szojelentés elmélkedés (,oktatolag” fogalomértés és szokincs gazdagitds): Mi az a név? Minek, kinek
vannak neve? Mikor ,mi” és mikor , ki”? Emberek nevei, indidn-nevek: pl.: ,flirgeszarvas”, csufnevek,
nick-nevek, stb. Mikor jo (frappdns, kifejezé) eqgy név?

A sokféleképp hivott Gsi jaték neve szdjrol-szdjra is alakult, zsargon, elterjed, bevdlik, megszokjuk és
elfogadjuk, honosul, bekeriil a helyesirdsi-, stb.- szotdrakba...

Franciabdl fonetikusan: Szoliter = egyszemélyes. Magyarul: Tiiskejaték, mert némelyik kivitelében
lyukakban tiiskék..., Remetejaték, mert eqyszemélyes és cél is az: a tablan magdnyosan fennmarad?d
remete.

Idésoros elmélkedés (,mesélésen”): képzeld el az egyiptomi kisfiut..., ugyanugy jatszott, ahogy most
te..., Ki tudja, hogy ki volt Kleopdtra, mik azok a piramisok? Mikor épliiltek? Milyen bogdr a
skarabeusz? Nilus, krokodilok, rabszolgdk,... mese-mese-mese ... érdeklédés szerint. (TV-kapcsolddds:
A fdrad, A mumia..., Luxor, Julius Cézdr)

5. Els6s6kkel még ne elemezziink tovabb. Adjuk oda nekik az egyszerlien megoldhatd feladvanyokat.
Ha azzal is végeztek, akkor mutassuk meg nekik egy tarsas Halmat, amivel biztosan ,ellesznek”, amig a
nagyobbakkal dolgozunk.

5. Nagyobbaknak mutassuk meg a blokkra bontott megoldast és részletesen beszéljlik at.

5. a./ Ertelmezziik a mezdket 3 csoportban a rajtuk all6 korong (tiiske, babu) szerepének megfeleléen:
(1) induldsi — az amelyik Uires-);
(2) atugrottak —azok, amiket levesziink-,
(3) érkezési — az, amelyik fennmarad-.
Vegylik észre, hogy egy-egy modul dtugrottjai egyben leszedhet6k, ha mellettiik ott van egy ,tele”
indulasi/érkezési és egy ,Ures” hely.



Lasd hozza (és nagyon értsd meg!) a kbzepén iires francia tabla blokkonkénti leszedés Iépéseit!

(Hasonlitani fog a mddszer arra a ,,fekete doboz”-ra, aminek elegend a bemenetre adott kimend valaszat
ismerniink ahhoz, hogy egy rendszerbe beépithessiik...)

5. b./ Két (majd harom és négy) , T”-blokk kombinalasaval készitessiink feladvanyokat gy, hogy az el6z6
blokk érkezés helyét atfedésbe hozzuk a kévetkezd blokk valamelyik atugrottjaval. Lassak be, hogy megfeleld
sorrendben harmasaval (téglalaponként) leszedhet6k a babuk.

Addig tilos tovabblépni, amig nem értik meg ezt a modularis technikat.

5. c./ A mar felrakott modulok leszedési sorrendjének beszamozasat kéré feladatlapot csak azok prébaljak,
akik mar megértették a modulos technikat! (Vegyék észre, hogy a 6 db-os téglalap-modulbdl két féle is van!)

Csak azok léphetnek tovabb, akiknek mind a négyet sikerilt beszamozni, de mindegyik probalkozénak adjuk
oda a megoldast... (Netan otthon tovabb mutogatva villoghat vele és kozben megérti...)

A legkitartébb érdekléd6knek adjuk oda a ,,szoliter-akadémia” feladatlapot, a tobbiekkel pedig csatlakozzunk
a tarsas halmat jatszoé kicsikhez.

5. d./ A legjobbak: ,Puzzleként” is megoldhatjak a francia, kereszt-tablast Ggy, hogy mas és mas indulasi tres
helyet vélasztanak, és visszafelé gondolkodva, lefedik a modulokkal, folyamatosan tigyelve arra, hogy az
induldsi tresek és érkezési telik passzoljanak. (Vegyék észre: lapjara is atfordithatg, ill. tikrozhet6 is a modull!)

5.e./A4db,L” alakd blokk leszedésével egyszerire redukalhaté tabla teljes megoldasat adjuk fel hazi
feladatként, a kiosztott lapokat hazavihetik... (A kevésbé gyakorlottak is betanulhatjak és biszkélkedhetnek
vele a kornyezetikben...) Esetleg hasznalhatjdk hozza a kivaghatd ,,Szoliter-Akadémia” lapot is.

6. A Kicsik mutassak meg a nagyoknak, hogy mi az a Halma, amivel eddig jatszottak. Hogyan jatszottak? Melyik
tetszett legjobban...

7. Kozosen prébaljuk ki a Tlikrozéses Halmat.

Foglaljuk 0ssze, hogy mit is tanultunk:

Tervkészités-modellezés: egyszeriibb esetek megkeresése, részfeladatok elemzése, azok kimenetének és
bemenetének meghatarozasa (a ,modul-elv”, ill. a ,fekete doboz-elv” felismerése), majd a modulok
kombinalasaval eljutottunk nemcsak a nehéz feladat megolddsahoz, de ez alapjan mar magunk is tudunk
késziteni olyan bonyolult feladvanyokat, aminek a megoldasat is ismerjik.

Jal ...és... a szokdsos (a hozzaért6t tobbnyire bosszantd) kérdésre, hogy ,,Mit fejleszt?”
Mondjuk pl.: a rekvizitumok 6sszecsapottsagatdl figgSen, a finom-mozgdsokat, mert ide-oda csuszkalnak a
sima lapokon a kukoricaszem-babuk, meg a szétvagott lapok sem akarnak a helyikon maradni...

Megijegyzés: a megosz|o az alldspontok kozil, magam azt vallom: a ,logikus gondolkodast” nem fejleszti!
Moadszert, technikat, trikkot tanultunk, amit alkalmazhatunk adott hasonlé probléma megoldasakor.
Erdemes elmélkedni azon, hogy mit is tekintiink logikus gondolkoddsnak... Beszéljiink inkabb ,agytornardl”...
Az elmetorna drak utan nem lesziink logikusabbak, hanem ismereteket szerziink, gyakorlatot szerziink, mint a
tobbi tantargyban..., ami kozben persze agyunk kiilonb6z6 teriileteit dolgoztatjuk, ha ugy tetszik: ,,edz6dnek”.

Amugy meg: ezen a foglalkozason Te vizsgazol. Amilyen konnyl a megoldas, olyan nehéz megértetni a
modszert! (Megértetni! Oriasi élmény, mert érezni fogjik: ez nem volt kdnny( és biiszkék lesznek ra...1)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Elkezdtem rajzolni egy ,,piramist”. Forditsd el a lapot és folytasd lefelé még két szintig,

azutdn rakj egy hijan mindegyik pici korocskére egy-egy kukoricaszemet.

Atugralds lépésekkel (pont ugy, ahogy az egyiptomi kisfiti a skarabeusz bogarakkal) iisd le egykére a tablat.
Mindig van megoldds, bdarhol is volt induldskor az iires mezé.

Rakj egy hijan mindegyik pici korocskére egy-egy kukoricaszemet.
Atugralos lépésekkel (pont ugy, ahogy az egyiptomi kisfiti a skarabeusz bogarakkal)

Usd le egykére a tablat.
(Mindig van megoldds, bdrhol is volt induldskor az iires mezé.)



(Forditsd meg a lapot. Rajzolj egy 5x5-0s négyzetes tablat és prébald ki abban racspontokon is és mez6kon is.)
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Rakd fel a mutatott mintaknak megfelel6 elrendezésben a babukat, majd ,,az dtugralva lelités szabaly” szerint
Iépkedve, Usd le a tablat ugy, hogy csak egyetlen (,,remete”) babu maradjon rajta.
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A francia kereszt-tablas szoliter megoldasa:

O
Y ) 9 CX @:O X @ O
oeox 00 ® @
W GO0
000
O Ol O
A blokkon kiviili két mez6 kozill: O OO X IDIe.O
7 atobbi merore vissrakerdl majd Sdole bl
1 db babu a blokk leiitése utsn. ol 19
O 60
000 OO0 OO0
eJole 0002 OO0
CO00000 08l O0OXXXee
COOXI@OO C00OXXROO 000XX0®
CCOeeCC Co0exXxOO OO0 eX0ee
O 9® 4 OF X O@®X
OO0 OO0 OO0
00 4 X X X X X X
LA X 5 XXX X X X

ODOXXXXX (@@ XRXXXXKNX
COOXXXX |g@0xXRXX XX[@xXRX
COLOXXX @@ eXXNX XX@oXXN
O @X O @ X o0 X
OO0 OO0 Y X

Ertsd meg, hogy a fenti négy blokk leszedése hogyan miikodik és lasd be, hogy a kiilsS , Uires és tele” mezék
felcserélhet6k egymassal.
Kovesd le és értsd meg a blokkonkénti leszedés |épéseit, azutan a kovetkez6 lapon mutatott feladvanyoknal
ird be a blokkok leszedésének sorrendjét.
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Berajzoltam a modulokat. Mar ,,csak” be kellene szamozni a leszedések sorrendjét.

I

XOo0  — X000
C——1 XOO XQo

EmlékeztetGiil |asd a felhasznalt modulokat! Akkor szedhet6 le egy modul, ha a pottyei koziil az egyik tres
mezdre a masik foglalt mezére esik. Ez utdbbi mezd6n allé babu a modul leszedése kdzben elmozdul, de a teljes
modul lelitése utdn egy masik babuval ez a mez6 ujra foglalt lesz.

OO0 L oo NE0
3 088 O[O O
e
2 2= N o

A megoldas:

| I N | L
X * r— E— s I XS
S | — {=Ts XOO ‘

A B C D

A: Az1és a2 barmikor leszedhetd, a 3 csak akkor, ha vagy a 4. vagy a 6. még fenn van. Az 5 csak akkor

szedhet6 le, ha vagy a 4. vagy a 6. mar le van szedve. (A nagyobb modulok koziil az also és a fels6 ugyanugy
yviselkedik”, sorrendjiik is felcserélhetd, és mindkettd a legvégén is leszedhetd).

B: Elsére csak az 1, vagy a z 5 szedhet§ le. Utolsoként vagy a 6, vagy az 5 maradhat. Ha az 1-gyel indulunk,

akkor a 2 csak akkor szedheté le, ha 3 még fenn van. Ha mar nincs a 2, akkor 3-at csak akkor szedhetjiik le, ha
4 még fenn van. A 4 leszedéséhez vagy a 6-nak, vagy az 5-nek kell tiresnek lennie.

C: Az1ésabelsGreis, a 6 utolsoként is levehetd, de a 2 levételéhez vagy a 4-nek vagy a 6-nak még fenn kell

lennie. Az 1 levétele utdn a 3 csak 4 levétele elStt szedhet6 le. Az 5 levehet6 akkor, ha 2 (ires és vagy a 4, vagy
6 még fenn van, ill. forditva 6 fenn van és még nem (ires vagy a 4, vagy 6.

D: Els6re csak az 1 vehet6 le. A 6-0s csak az 5 utan és ezért az 5 csak a 4 utdn vehetGle. A2, a3 és a4
barmilyen sorrendben levehet6, ha az 1 helye mar ures.

z

Igy oldhaték meg az ,el6re meghatarozott helyre érkezds” feladvanyok. Az utolso lépéshez (leszedhetd

sorrendben !!!) felt6ltjiik a modulokat.
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LSzoliter-akadémia”

Vagd ki az alabbi modulokat és valassz a szoliter-tablan egy Gres mez6t, ahova majd a

remetének érkeznie kell, aztan rakj fel modulokat ugy, hogy jél valasztott sorrendben leszedve
6ket, eljuss a megoldashoz.

OO 100 10O
OO OO OO

= e e
OO0

O
_6.
O

O
—
O
O

e

IS
O
O
/s
O

O] O] 10T
=r OO OO

O
O O
=r O
OlO] =1

O
O
OO

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Lass még egy konnyen megjegyezhetd elegans megoldast

o1 |02 | 03 A szamozas szerint lekovetheté megoldas lényege:
04 |05 | 06 4 db "L"-alak iitése gy, hogy a pici négyzetrdl indul és
csak az "L" szaran szaran marad 1 db babu.
07 log loo |10 11| 12| 13 Ehhez a kezdés 05-17.
14 |15 |16 |17 | 18| 19| 20 A négy db "L" leszedése a szamozott sorrend szerint.

Mindegyik a pici négyzetekbdl inditott babuldkal,
amik az el6zdleg levett "L" alsé mezdjére keriilnek.

21 |22 |23 |24 | 25| 26| 27

A végallapotban marado babuk egy, a 24-rol induld hosszi lanciitéssel,

28 | 29 | 30 a befejezés pedig célszeriien adodo helycserés iitésekkel szedhetok le.
31132133 (Elegans, de a lanciitést tiltd, nehezitett feladatnak ez nem megoldasa.)
1.
X X[
|:| . X @ I.I o . o
2.
O olole[efe] |+
o @ O|O|[°]
[ 1|@
3.
kezdés:
05-17,

08-10, 01-09, 16-04, 03-01, 01-09

folytatas:

28-16, 21-23, 07-21, 24-22, 21-23, 26-24, 33-25, 31-33, 18-30, 33-25, 06-18, 13-11, 27-13, 10-12, 13-11,

befejezés:
24-26-12-10-08-22-24, 17-15, 29-17, 18-16, 15-17.
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Tarsas halmak:

A halmdak mind el6re felrakott allasbdél indulnak. Tarsas valtozataikban a jatékosok sajat babuik (altaldban az
ellenfél kiindulasi helyére torténd) miel6bbi attelepitésében versenyeznek.

(Rejtvény-valtozataikban: a legkevesebb |épésbdl allé helycsere a feladat. Nehezebbeknél a visszalépés tiltasa
mellett, kotott haladasi irdnyban.)

Altaldnos lépésszabdly: tetszés szerinti irdnyban (elére, hatra, jobbra, balra, vagy soriranyban, vagy
atléiranyban) barmelyik Gres szomszédos mezére |éphetnek a korongok: egy Iépésben, egy korong, egy
pozicidt. Ugrani is szabad, azaz egyetlen korong (a_szinétdl fiiggetleniil) atugorhatd, ha mogotte Ures, érkezési
mezd van. Az ugrassorozat (egy korong ugrasainak, egy lépésben torténd végrehajtdsa) nemcsak
megengedett, de kivanatos is a gy6zelem megszerzéséhez...

A HALMA egyes tdrsas vdltozatait (helyteleniil) "kinai ddmaként" jegyzik. (Amikor a GO kezdett
hoditani Europdaban, akkor egy élelmes német jatékgydrto igyekezett a halmadt is keleti jatékként
népszertisiteni. Mint tapasztaljuk: sikeresen.) A lépések, ugrds-sorozatok, emlékeztethetnek ugyan a
ddmdkra, de a halmdkban ismeretlen az (ités, tdvoli rokonsdgot sem mutat a "harcosabb" damdval
Tdrsas valtozatai kisgyermekes csalddok kedvelt jatékai, kiilbnGsen német nyelvteriileten.

eeeew Kétszemélyes Halma
8880 Az eredetnek tekintett alapjatékban: ketten, 10x10-es négyzetes tablan, az
80 atellenes sarkokon haromszog-elrendezésben felrakott, 15-15 db vildgos és
@ sotét koronggal indulva jatszanak. Az indulédlldsbdl az altalanos |épés-
‘== szabdlyokat betartva, tarsunkat megel6zve, igyeksziink attelepiteni babuinkat
o0dd ellenfeliink babuinak helyére.
090®

Akar hatan is egyszerre:

8386 .=:= A halmalépések altalanos szabdlyai szerint,

80 .= mindegyik jatékos, az induldalldsaval szemkozti
oldalra igyekszik eljuttatni korongjait.

5 @ A jobboldali elrendezésben (10x10-es jatékmezén

‘ol ad 4x10 db koronggal) négyen, a baloldaliban akar

8889 .::: hatan is versenyezhetnek, kiilonb6z6 szinl

korongjaikkal...

Legérdekesebb a ,tiikrés” Halma (kettesben is és négyesben is)

Lépésenként egy-egy babut helyeznek at a jatékosok: vagy barmely ires g g %'Ig
szomszédos mezlre, vagy egy ,tikros” ugrdssorozattal. . Al
A tikros értelmezéséhez, példaként, lasd az abrat; vedd észre a szabalyt / t L%%
a sarga babu egy, nyiltdl-nyilig kdvetett egyetlen ugrdassorozataban: \&

- barmely babu tikrozotten(???) dtugorhato. w

- csak Ures mezdSkre szabad lépni i
(???) & ]
Egyenes vonalban athaladva egy (és az ugrott vonalban mindig csak egy!) = R ]
tablan all6é babu felett, attdl olyan tavolsagban érkezik le az azt atugrd 1 Y
babu, mint amilyen tavolrdél indult téle. i 3 é 1

Udvariassagi szabaly: A |épésre kivalasztott babut felemelve, a helyére rakod egy ujjadat és a masik kezeddel
"dolgozol" és ha tarsaid vitatjak ugrdsaid szabalyossagat: az "ujjaddal megjegyzett" mez6rél Gjra kezded.
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CsiIIag-HaIma (racspontokon, ketten is és akar hatan is lehet)

Lépésszabaly: tetszés szerinti irdnyban (el6re, hatra, jobbra, balra, vagy sorirdnyban, vagy atldiranyban)
barmelyik Ures racspontra léphetnek a korongok: egy Iépésben, egy korong, egy poziciot.

Ugrani is szabad, azaz egyetlen korong (a szinétél fliggetleniil) atugorhaté, ha mogotte ires, érkezési racspont
van. Az ugrassorozat (egy korong ugrdsainak, egy lépésben torténd végrehajtasa) nemcsak megengedett, de
kivanatos is a gy6zelem megszerzéséhez...
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Négyzetes Halma (ketten is lehet, négyen is lehet, parosban is lehet)

mez6kon (11x11), vagy racspontokon (12x12)

Lépésszabaly: tetszés szerinti irdnyban (el6re, hatra, jobbra, balra, vagy sorirdnyban, vagy atldiranyban)
barmelyik Gres szomszédos mezdére léphetnek a korongok: egy Iépésben, egy korong, egy poziciot.
Ugrani is szabad, azaz egyetlen korong (a szinétél filiggetleniil) atugorhatd, ha mogotte Ures, érkezési mez6

van.
Az ugrdssorozat (egy korong ugrdsainak, egy lépésben torténd végrehajtasa) nemcsak megengedett, de

kivanatos is a gy6zelem megszerzéséhez..
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18. téma: Damak
a ,paraszt” Dama, a Set és az Alquerque v. Ostabla (meg még néhany érdekes, a gyakorlottabbaknak)

A foglalkozas f6 célja: a jatékosok megfigyelése, az eddig szerzett , kivalasztédast” jelz6 tapasztalatok
megerdsitése, ill. kontrollja. Kiilonos figyelemmel: a kitartasra, a kisérletez6 kedvre, az érdekl6dés
lanyhulasara, a .nyer6/vesztd statusz feldolgozasara, szerepformalasara.

A ddmajdatékban szinte azonnal kideriil, hogy csak a szabdlyokat ismeri-e a jatékos, vagy képes-e

azokat haszndlni is a maga elényére. Egy, mdr az elején elrontott parti, szinte soha nem fordithato

vissza. Nincs ,,pulzdlds” (nincs kiegyenlitédés, mint pl. a Pylosban, amikor a hatrdnyom egyszersmind

elény is lehet). A megszerzett el6ny kénydérteleniil a végsbkig fokozhatd. Az iitéses akcio elbtti

helyezkedés, az ellen-akcio megelézése, ill. iités elleni (sorba dllos) bebiztositds dtgondolt el6késziiletet

igényel.

Biztos vesztes az, akinek nincsen tobb lépéssel elére tervezett stratégidja.

Az 1-3 lépést eléregondolo taktikai elemek mdr nem eredményesek és kevés a stratégiailag erés pontok

felismerése. Ezek ugyanis vdltoznak a parti sordn.

A mezGbk értékessége a rajtuk dllo babuk egymdshoz viszonyitott elhelyezkedésétdl is fligg.

Belekeriil az eszkéztdrba a , kivdrdsos taktika” (kinek fogy el el6bb az litk6zést még nem eredményezd

lépéslehetdsége) és az ,dldozat- taktika” (egyet adok tébbért, vagy csak egy minbségi elényért).
Tovabbi konkrét célokat most javasolt elhagyni: Koncentraljunk ,csak” a jatékosokra. Lasd: altalanos cél!
Altalanos cél: Kivalasztddas versenyzéshez, tablajatékos klubélethez, elmesportokhoz...

1. felvezetés:

Bdrhol a nagyvilagban, ha egy jatékfilmben feltiinik ,,valami gondolkodds jaték”, az tébbnyire vagy a Sakk,
vagy Rubik Erné kockdja, vagy a Dama-jaték.

A sakk mutatdsa taldn egyértelmd, hiszen azok is felismerik, akik amugy soha nem jdatszottak vele. A b(ivis
kockdra pedig mondhatjuk, hogy korunk taldimdnya.

(Megjegyzendd, hogy erre mi magyarok érdemteleniil vagyunk biiszkék, mert az elsé 5.000 db,
mint ,mdsfél évig eladhatatlan termék”, voltaképpen megbukott a magyar jatékboltokban.
Sok ilyentink van, amiknek az értékét csak a kiilfoldi sikeriik utdn fedezziik fel.)

A Dama? A vildg szinte minden részében jdatsszdk, de mi magyarok kevésbé ismerjiik. Nohdt: Ha egy filmben
fekete és piros korongokkal tele tabldn egy kézbe fogott korong a tabldan kopogva ugrdl... No! Az a Dama-
jaték.

2. Talaljuk fel k6zosen, az eddig ismert jatékok szabdlyainak felhasznalasaval...

Az atugralva leszedds Szoliterek egyszemélyes feladvanyjatékok. Jatszhatjdk ugyan ketten is egymas mellett
egymasnak készitett feladvanyok megolddsdban versengve, de ez az elegansan egyszer( |épés-szabaly nagyon
jol mikodik és dobbenetes kombinativ jatékot eredményez egy kézésen hasznalt tablan is.

Legyenek egy kozOsen hasznalt tdblan két szinl (s6tét és vilagos) babuk, valamilyen kezd&alldsban, amibdl a
jatékosok felvaltva, Gtéses szolitert jatszanak ugy, hogy mindketten az ellenfél babuinak a leszedésére
torekednek. A jaték célja tehat a versenytars 0sszes babujanak lelitése. Csaknem készen is vagyunk egy Uj
jaték kitaldlasaval.

Amde, nem biztos, hogy minden kezdé allasbdl mikadik. Kell, hogy legyen egy olyan lépés-szabaly is, amivel
nem Ut a babu, hanem csak kozelit az ellenfél babujahoz. Két, a harcmezd (a tdbla) két oldalan egymassal
szemben 4all6 ((il6) tabornok vezényli az egymdssal szemben harcrendbe allitott hGs katonait, akik soha nem
futamodnak meg (csak elGre, csak egymas felé Iéphetnek). Amint 0sszeér a két sereg, elkezd6dik a kézitusa
(valtakozva, atugralva (tik egymast), ami elSl a h6s katonak soha nem térnek ki (itéskényszer van, ha tud Gtni,
akkor is ttnie kell, ha azt kovet6en kedvez6tlen helyzetbe kerdl).



Azt a hGs katonat pedig, aki eléri az ellenfél hatsé vonalat, kitlinteti a tdbornok és a tovabbiak mar lovas
parancsnokként szaguldozhat a harcmezén...
3. A prébajatékot és a szabdlyok pontositasat kezdjiik a ,paraszt” Dama mini (8x8-as) valtozataval.

A jaték nevében a ,paraszt” jelz6 korantsem a jatékosokra utal, hanem a Sakk-bdl is ismerhets gyalogos,

egyetlen mezényi lépésére, ami ebben, a visszafelé is |épni tudd damara is kotelezd.
A vildgversenyek ,,nemzetkozi” Ddmajatékaban ,kap lovat is maga ala” a kézkatonabdl lett dama.
Hatrafelé is és el6re is akarhany mez4t atléphet a tablan; mi tébb: az utjaba kerul6 egyetlen
ellenséges babut lelti, ha (a megkezdett haladdsi irdnyaban) mogotte valahol Gres mez6 van. Az
Utés folytatdsa is kényszer: az Gtés utan azon a mezdén kell megallnia, amelyikrél (ugyanabban a
Iépésben) tovabb képes Utni. SGt! A lépésre kovetkezd koteles azt az ugrds-sorozatot valasztani,
ami a legtobb (itést eredményezi. Ez utdbbi szaballyal lett a Dama a vildgversenyekhez mélté jaték.

A pepita szinezés(i négyzetes elrendezésl tablat ugy rajzoltam meg, hogy a nem hasznalt fehér mez6k picik,

a sOtéteken pedig a babuk atlésan kozlekedhetnek. Ad-es lapon is jatszhatd dsvanyvizes kupakokkal (*)

A damaknak sok—sok valtozatat kitaldltdk mar, de kevés kivétellel, ezeken is tobbnyire az atlds |épés-szabaly

szerint jatszanak.

(*)A tologatos lépésekkel jatszhato tabldsokndl (pl. a malmokndl)

az iskolai szamoldkorongok jol haszndlhatdk, de a felvétellel, kiemeléssel inditott lépéseknél

kénnyen elcsuszkdlnak a mozgatni nem szdndékozott lapos kénnyii korongok is.

A ,finom-motorika” fejlesztése hasznos, de kényelmetlen és eltereli a figyelmet a lényegre koncentrdldstol.

A komfortos jatékhaszndlathoz kell, hogy legyen vastagsdga a babuknak.

Erdei sétdn gylijtott makk-szemek kalapjai pl. mdr egészen pici tablan is jol miik6dé babuk a gyerekkezekben.
(Ha vdlogatjuk és gombbé pdrositjuk, egészen jol bevdlnak akdr a golyds jatékokhoz is.)

A Set mar egy ,kakukktojas” a damdk k6zoétt. (Nincs is benne katona-ddma atvaltozas.)
A verseny célja sem feltétlenil az sszes ellen lelitése, elegendd az ellenfél kezdd alldasanak legtdvolabbi
pontjat elfoglalni a teljes értékil gy6zelemhez.

Az Alquerque (nalunk inkdbb ,,Ostdbla” néven ismert), kilondsen a kezd6ktél kivan igen nagy figyelmet.
Sajatos szabdlya, hogy: ha a jatékos nem veszi észre Utési lehetdségét, biintetésképpen ellenfele leveheti azt a
korongjat, amellyel Gitni tudott volna, s6t még léphet is egyet.

Ezen a foglalkozason kivételesen, magunk rendeljiik 6ssze a parokat. Legjobbakat a legjobbakkal, a
lemaraddkat a lemaraddkkal. A szokdsosan ajanlott ,egy figyel / kettd jatszik” szereposztasu harmas
csoportokat is mell6zziik. Kozben, korbejarva, direktben (a teljesitmények alapjan) jeloljik ki az djabb parokat.
(A kurzus vége felé figyeljiink a kivdlasztoddsra. Nem tragédia, ha lesznek unatkozok, tereljiik 6ket a jobbak
partijaihoz nézének, szurkolénak. Itt az ideje, hogy a legjobbak irigyelt tekintélyét megerdsitsiik.
A kévetkezd, zard foglalkozdson, a forditgatdsokkal, a mostani kudarcélmény felejtetheté lesz.)

Ha van Internet-kapcsolat, akkor a legjobbak probalkozzanak program ellen is:

Erdsen jatszé Alquerque: http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/2003/java/juegostablero/alquerque.html

Paraszt ddma ,szurkold TV-s nénivel”: http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/0onldama/dama.html

Paraszt ddma + Stletes valtozattal: http://www.jatektan.hu/jatektan/00 2038/chekers.html

Zillions-valogatas: http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/damak.html

Dama-feladvanyok mg egy szupi progi letoltés: http://www.jatektan.hu/jatektan/z2005/damasuli.html
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Alquerque (ejtsd:alkerk), vagy Ostdbla

A partit vildgos kezdi, amikor egyik korongjdt az iires mezépontra dttolja.

Lépésszabdly: A kivdlasztott, megfogott korongot a szomszédos iires mezdre kell dttolni:
elére, oldalirdnyban, vagy dtldsan-elére (atlésan- hdtrafelé nem), vagy ha lehet
(litéskényszer van) az ellenfél egyetlen, szomszédos mezén dllé korongjdt atugorva leiitni.
Utni hdtrafelé is kételezé, de iitéssorozat nincs, azaz egy lépésben eqy korong veheté le.

Az ellenfél térfelének alapsordba jutott korong (itt nem vdltozik ddmdva),
csak iitéssel mozdulhat el helyérél: oldaliranyban nem léphet tovdbb.

Forrdas: Nagylaci: http://www.jatektan.hu
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Nemzetkozi Dama
(10 x 10 -es jatékmezbn, 20-20 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni.)

Induld allasban a sakktabla fekete szinezésére emlékeztet6 elrendezésben = [l @] =1« e
vannak felrakva a korongok, amelyek a parti soran csak a sotét mez6ékon I I o) I e I [
& yexap CL oL ol o o
mozognak. ol 100 1 I ]
A vildgos mezG6k végig liresen maradnak. Ezért is terjedt el a pepita szinezés(
sakktébI?mfazc'S, de itt,a szemben Ul6k bal keze felé esik a sotét szinl mezd. ! r ECOECEC
(A sakktdblan ez forditva van). OEOECE & |
A jatékosok egy-egy korongjukkal (babujukkal) felvaltva lépnek. EI:'E !_|! Ll
& o & & |@

A verseny célja az ellenfél babuinak leltése, vagy beszoritdsa.

A babuk mindig csak a szomszédos mez6kre, atlos iranyban el6re léphetnek.
Utni gy lehet, hogy a mellette 1évé ellenséges babut atugorva, lires mezére érkezik a sajat babunk.
Ugrani, Gtni hatrafelé is szabad (s6t kotelez6), de a sajat babut tilos atugrani.

Az a babunk, amelyikkel a |1épés befejezéseként eljutunk a tabla télink tavolabbi oldalara, a kovetkezé
lépésben damava valtozik. (*) A korong hatoldalara tett jel, a korong megforditasaval tehat "damat" jelez.

A dama kivaltsaga, hogy egy lépésben iranyvaltoztatds nélkil akarhany res

L SAN i mez6t atléphet. A ddma mozgasa Utjaban allé maganyos ellenséges (akar
o] I (&) I (o] I I ddma, akar kozonséges) korong atugrassal kilthets, majd a mogotte léve
— I'F Ures mezGk barmelyikén megallithaté a dama futasa.
7159]
¥ o A®] Ajatékban Gtéskényszer van, azaz, ha utni lehet, minden esetben Gtni kell.
@ i Ha pedig az ités utan olyan mezére érkezik korongunk, amelyrdél barmely
1110 2 iranyban tovabb haladva, tovabbi ellenséges korong tithet6 ki, akkor

(ugyanabban a lépésben) az ltés-sorozatot folytatnia kell.

Ha a jatékos egyszerre tobb iranybdl is tud tni, akkor a legtobb Gtést eredményez6 |épést kell valasztania. (Ha
ez egyenld, akkor azt, amellyel tobb dama thet6 ki.)

Tobbnyire vitakra adhat okot a szabalyértelmezés, ezért rogziteni kell: ha egy babu Gtéssel jut az utolsé sorba,
csak akkor valtozik damava, ha tovabbi Gtésre mar nincs lehetsége, kilonben csak "atmenetileg"
tartdzkodott az alapsoron, hiszen mint a |épést-litést megkezd6 k6zonséges korong kell folytatnia az Gtéseket.

Miel6tt elkezdenénk a nemzetkézi damajdaték jaték-

mezejének megrajzoldsadt, vegyiik észre, hogy sem a

nyitodllasban, sem késébb a parti sordn

nem haszndljuk a vildgos mezdéket.

A legegyszeriibben elkészithet6 10x10-es négyzetrdcs b
helyett, egy (az abran mutatott) kisebb nagysdgu

jatékmezén is miikdodik a jatékszabaly, amikor a kis

négyzetek a fehér mezéket, a nyolcsz6gek a sétét Nemcsak a tdbla mérete lesz kisebb,

mezdket jelblik. de eltekinthetiink a mezék szinezésétdl is...



Alquerque /ejtsd:alkerk vagy Ostabla (5 x 5 -6s jatékmezén, 12-12 korong )

Az "6sdama"-nak, vagy "tizenkétkoves"-nek is nevezett jatékban,

a kezd6allasbol vildgos és sotét korongokat elmozgatd, jatékosok célja, hogy
a lépésszabaly betartasaval:
az ellenfeliik 6sszes korongijat kitissék, vagy beszoritsak.

Induld allasban csak a jatékmezd kozépsé pontja lres, a tobbi mez6ponton
(a jatékosok kozotti tabla két térfelén elvalva) egymassal szemben vannak
felrakva sotét és vilagos korongjai.

A partit vildgos kezdi, amikor egyik korongjat az Gires mez6pontra attolja.

Lépésszabaly:

A kivalasztott, megfogott korongot a szomszédos lires mezére kell attolni: el6re, oldalirdnyban, vagy atlésan-
el6re (atlésan- hatrafelé nem), vagy ha lehet (ltéskényszer van) az ellenfél egyetlen, szomszédos mezén alld
korongjat atugorva lelitni.

Utni hatrafelé is kotelezd, de (itéssorozat nincs, azaz egy lépésben egy korong veheté le, kivétel a
figyelmetlenséget biintets |épés ritka esetét. (1) l1asd késbbb.

Az ellenfél térfelének alapsordba jutott korong (itt nem valtozik ddmava), csak itéssel mozdulhat el helyérdl:
oldaliranyban nem léphet tovabb (elGre, vagy atlésan-elSre Iépve pedig mar "levenné magat" a tablardl).

(!) Sajdtos szabdly, hogy ha a jatékos nem veszi észre (itési lehetdségét,
Biintetésképpen ellenfele leveheti azt a korongjdt, amellyel (itni tudott volna, s6t még léphet is egyet.

Seth (Cél nem az ellenfél 6sszes babujanak leiitése, elegendd ,,csak” a nyerépont elfoglaldsa)
AR A

Az dbra a kezdd allast mutatja.

A tabla két széls6 racspontja a sotéttel, ill. vildgossal jatszo altal
elfoglalandd "nyerGpont".
Az dbradn jobbrdl balra jatszo vildgos nyer,
ha elfoglalja a bal oldali (fekete szinii) nyerépontot, illetve
sotét nyer, ha a jobb oldalit...

Barmely babu a vele szomszédos Ures racspontra léphet, ill., a
szomszédos/maganyos ellenségest (vonalban) atugorva ledti.
Utés-, s6t: sorozatiitési kényszer van.

A damajaték valamilyen formdja szinte minden nép jatékaiban megtaldlhato.
A Polinéziai Szigetek bennsziiléttei, Uj-Zéland &slakéi, Azsia, Afrika, Eszak- és Dél-Amerika jatékos elméi mind-
mind ismernek valamilyen dtugrdlva lelitds jellegii "gondolkodds" jatékot.



Valogatas az érdekesebb dama-valtozatokbdl

"Harcol6 kigyok"

(Mexicdi*, egyes forrdsok szerint Eszak-Amerikai*,

Gt
mdsok szerint Dél-Amerikai* indidn eredetd.) !t!l!l!l!&!‘!‘!l!&!

A jaték egzotikus elrendezés( tablain, a babuk a szomszédos szabad

a¥a¥aVa¥aVa¥a¥avavVs

mezd6pontokra léphetnek, vagy az egyenes vonal mentén atugorva ellenfelik
babuit, kiltik azokat.

(*) Egy-egy jaték eredetével kapcsolatosan gyakran taldlunk ellentmonddsokat kiilénb6z6 szerzék

munkdiban. Miutdn (ujabb tények feltardsa nélkiil) egyik "autentikus tabor" dlldspontjdt sem korrekt

erdsiteni, a ,jatékismeret” tanitdsa sordn javasolt "csak" a szabdlyok vdltozataival foglalkozni.

Osszességében ugyanis, taldn a leghelyesebb, ha az évszdzadok (évezredek) 6ta (iz6tt jatékokat

egyetemlegesen emberi-szellemi 6réokségiinknek tekintjiik, nem bonyolddva bele az eredetek tébbnyire

eldénthetetlen vitdiba, hiszen: még a legujabb korunk jatékainak (taldlmdnyok) elsébbségi kérdései sem

rendezheték egyértelmiien.

A kiilénbézb valtozatokban viszont itt-ott "kincset" talalhatunk.

Sarkos damajaték (10 x 10 -es tablan, 20-20 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)

A sakktablaszer( szinezéssel elképzelt jatékmez6 so6tét mez6pontjain zajlik a

kiizdelem, amelynek szabdlyai "csupan" kezdGallasban kilénboznek a

(@]

@

nemzetkozi ddmajaték szabalyaitdl. Induld allasban az Gresen hagyott atld két

@]

oldalan a sarkok felé helyezziik el a korongokat..
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Minden egyéb szabalyt illet6en a nemzetkdzi damajatéknal bemutatottakat kell

CHYEYEE

alkalmazni.

Csupan az induld allas megvaltoztatadsaval is egy egészen Uj jatékhoz jutottunk...

Egyiranyl damajaték (10 x 10 -es tablan, 20-20 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)

Itt, a jatszma soran nem egy-massal szemben, hanem egy irdnyban haladva

igyekeznek egymas korongjait kititni a jatékosok. Tehat mind vildgos, mind sotét

korongok alulrél felfelé igyekezve, a legfels6 sorban valnak ddmava. Az
egyirdnyu mozgas ellenére a korongok el6rehaladdsa folyamatos Utkozésekkel

jar és ez a nemzetkozi damajaték egyéb szabalyait valtozatlanul hagyva is
szokatlanul Ujszerl védekezd, ill. tdmadd stratégia kialakitasat igényli.

CHCECNE
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Ejtoernyds (v. lengyel) damajaték (10x10 -es tablan, 20-20 korong, egyik oldalukon jelzéssel ellatva)

Induldallasban: ugy rakjak fel korongjaikat a versenyzdék, hogy a hozzajuk
legkozelebb esd sort kdlcsonosen "atengedik" ellenfeliik korongjainak. Ezek
lesznek az "ejtGerny6sok", akik "csapatukkal” szemben haladva egy, vagy t6bb
ellenséges korongot kilitve, az "ejt6ernyds akcid" utan visszatérve, kozonséges
katonaként harcolnak tovabb.

Ha barmelyik katona eljut a tabla legutolsé sordig, a ddma kivaltsagait élvezé
"tisztté lesz kinevezve"...

[
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[




Gotikus damajaték (10 x 10 -es jatékmezdn, 20-20 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)
A jaték célja, mint valamennyi ddmajatékban: az ellenfél |épésképtelen

helyzetbe kényszeritése (vagy beszoritassal, vagy az 6sszes korong lelitésével). %'%EI: ;I;I;;;ﬂ
Itt, a kozonséges korongok 6t irdnyban léphetnek és Uthetnek, csak hatrafelé
nem (a tabla 6sszes mez6pontja haszndlatos). S I -
Damava ugyanugy valhatnak a kozonséges korongok, mint a nemzetkozi
ddmajatékban, de ez a ddma nem Iéphet tobb mezbt egyszerre és nem Uthet ki (] () (5] (][] ) ) o] [ ]
. . e . .y . (. . @) (@] [®] (&) [v][e] o] *] 6 (6]
tavolabbi korongot. Kivaltsaga, hogy minden iranyban Iéphet és Gthet (mint pl.:
a kirdly a sakkban).
Torok damajaték (10 x 10 -es jatékmezén, 30-30 korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)
A jatékosokhoz kozelebbi sor liresen hagydsaval harom sorban feldllitott
induldallasbdl az ellenfél kilitése, vagy beszoritasa a feladat. Lépni csak elGre, Solooloaios
.- 7 s .. 77 TR 4 Iy OOOOOOODOO
vagy oldalirdanyban szabad, vagy a szomszédos lires mezére, vagy az egyedilallo SebBIERERRE
ellenfelet atugorva és igy lelitve. (Tehat itt az atldiranyu, a jellemzéen ddma- {B
=+
|épés, nincs megengedve.) oOoO00n0nN0n0
. . o , NOOOnOn0oon
A tdbla utolsoé sordaban a korongok "vezirré" valtoznak és ugyanazokat a 00 .l. .|[|. .!§|

"kivaltsagokat élvezik", mint a ddmak a nemzetkozi ddmajatékban, dm mozgasuk
a sakkjaték bastya Iépéséhez hasonlit.

A kisérletez6k szamdra érdekes lehet kiprobdlni, hogyan miikédik kedvenc jatékunk hdromszégleti, vagy pl. a
hatszég - elrendezésii jatéekmezén. Mind a sarkos, mind az egyirdnyu, mind az ejtéernyds valtozatok egészen
mdsként fognak "viselkedni"... Kedvkeltének nézziik a gotikus damajdték hatszogleti- jatékmezds vdltozatat:

Lépes damajaték (hatszog alaku tabla, 24-24 db korong, amiknek az egyik oldalat jelzéssel kell ellatni)
Itt is valamennyi mezdn folyik a kiizdelem, melynek célja az ellenfél
korongjainak lelitése, vagy beszoritasa.

Induldallasban a versenyz6k felé esé tablaoldalakon 3-3 sorban helyezkednek
el a korongok.

Lépés: balra, jobbra, bal-el6re, jobb-el6re megengedett, hatrafelé nem. A
korongok a tabla utolsd, a legtdvolabbi sordban valtoznak ddmava... Minden
egyéb szabalyt illetéen a nemzetkozi ddmajaték alatt megismertek

értelemszerden alkalmazhatok.

Forrdas: Nagylaci: http://www.jatektan.hu

(felhaszndlva: ,50 TABLAS JATEK” Zdzislaw Nowak, Gondolat Kényvkiadé Bp.1982



19. téma: Forditgatosok
(Reversi, szimpla R., varitablas R., Gomullo, Desdemona, Back&back, Hexxagon,)

A foglalkozas f6 célja:
A kétszemélyes tablas jatékok iranti érdeklédés fenntartasa, ill. fokozasa.
Az eddigi esetleges kudarcélményének elhalvanyitasa. ,,Ha nem is mindegyik, de tébb olyan is volt mdr, ami
tetszett és jol jatszottam” gondolattdl ugye nagyon tévoli all a ez logikai, ez nekem magas” hangzasu,
hangos rohejjel torténd elzarkdzas egy esetleges Ujabb megismerése elol.
A forditgatdsok Jolly-Joker jatékok: a matekosoknak is és a kezdbknek is sikerélmény.
A parti sordn pulzdlo elény-hdtrany a kezdb6knek sem jelent teljes kudarcot, mert a parti kézben
atélhetik a gybzelem ,,rész”-6romét.
A Reversinek komoly esélye van arra, hogy Mo-n is kedvelt ismert alapjdatékka vdljon.
Tovabbi konkrét célokat, ,,az apropobdl csatolhatd ismereteket” most javasolt elhagyni.
Kivételesen, koncentraljunk ,,csak” a jatékos éiményre, a lemaraddknak is legyen sikerélménye... Jatékos
csoport-munkaban: mutassuk be a stratégiailag erés pontokat részletezé ,,mankét” és hasznalatat.
A tdblds jatékok kéziil az egyik legalkalmasabb arra, hogy olyan generdl-algoritmust készitsiink,
amiben a f6 cél elérését kézbensd részcél (stratégiailag erds pontok elfoglaldsa) segiti.
Ezt, a részcélokra épitett algoritmust egy kinyomtathaté és a parti kézben kézbe vehetd
mankoban d6ssze is foglalhatjuk, ami lépésrdl Iépésre segithet az el6nyds lépés kivalasztasdban.
Altalanos cél:
Altalanos tablajatékos szokasok/viselkedés rogzitése. (szinvélasztds és a kezdés sorsoldsa, szabdly-egyeztetés,
fairplay, szabalykovetés, altaldnos és a jatékhoz kapcsolddo praktikus udvariassagi szabalyok...)

1. A jatékszabdly felvezetése:

A korongokkal jatszott damaknal lattuk, hogy a babu megforditasaval egyszerlen tudtuk jelezni, hogy ez mar
nem kozkatona, hanem el6léptetett tiszt, ill. nagyobb mozgasi lehetlséggel biré dama.

Két oldalukon eltér6 szinli korongokkal sok-sok paros tablas jatékot jatszhatunk. Az egyik jatékos a korongok
vilagos oldaldval felfelé, a masik pedig a sotét oldaldval felfelé rakosgat a tablara. Azt is jol latjuk, hogy milyen
konnyen szerezhetiink tébbségi folényt, ha lopva megforditunk néhany korongot... (Hahaha)

Hasznaljuk ki felfedezésiinket és nézziink most egy olyan Utéses jatékot, amiben, a bajba kertilt babut nem
levesszik a tablarél, hanem elraboljuk uUgy, hogy a tovabbiakban sajatunkként haszndlhatjuk, azaz
megforditjuk. Azt is vegyik észre, hogy a megforditott korong, (pl. ha Ujra bajba keriil,) vissza is fordithaté.

Mottd: ha a vezényld tabornok nem tudja megvédeni a katondjat, akkor az atall az ellenfélhez...

Legyen a ,bajba kerilés”: szendvicsbe-, vagy olldba-fogas, két oldalrél torténd kozrezaras!

Legyen kozépen egy 2-2 babus kezd6allds, amibdl valtott egyenkénti lerakosgatdsokkal toltjik a tablat, arra
torekedve, hogy a végén tobb mezén alljon sajat babunk, mint versenytarsunknak.

A jaték akkor lesz igazan fordulatos, ha csak olyan lépéseket engedélyeziink a |épésszabalyban, amelyek
rablast is eredményeznek és még izgalmasabb, ha egy |épésben egyszerre tobb ellenséges babut (egész
sorokat és velik egylitt akar oszlopokat és atlés vonalakat is) elrabolhatunk. Mutassuk meg demodtablan a
szabdlyokat.

Ne felejtsiik el megmutatni, hogy rablas csak akciéban szabdlyos, tehat nem rabolhatd olyan korong, ami
forditdssal zarddott kozre.

Hivjuk fel a figyelmet technikai-udvariassagi szabdlyra, amivel az esetleges vitak elkerilhet6k:

A lerakott korongon rajta hagyjuk az ujjunkat és a masik kezlinkkel forgatjuk az elrablottakat.
igy ugye folyamatosan ellendrizhets, hogy az ollé egyik 4ga mindig a lerakott korong. A 1épd azutdn akkor
vegye le az ujjat a lerakottrdl, amikor a versenytdrsa elfogadta a |épés szabdlyossagat.



2. Jatsszanak le haromfds csoportokban két partit (a mini 6x7-es tablan, kettd jatszik, egy figyel és ,,nem
dumal bele”, majd 6 jatszik a gy6ztessel) azutdn beszéljiik meg a tapasztaltakat:

Az egész partit nagyon nehéz elére dtlatni, hiszen dllanddan forognak a korongok. Lépésrél-lépésre csak a
szamossdgokat figyelve, még az sem dllapithaté meg, hogy éppen ki dll nyerésre. Vegylik észre, hogy minél
tébb az ellenfél, anndl tébbet lehet téle rabolni egy lépésben, ha pedig én vagyok nagy tébbségben, akkor meg
a versenytdrsam fordithatja kbnnyen a maga javdra a partit... Nevetni, csak az nevetett igazdn, aki a kacajt a
végére tartogatta. Amde, hogyan lehet ezt elére eltervezni? A beldthatatlan, tdvoli f6 cél elérését, dtldthatd
részcélok segithetik. A részcélok alapjdn pedig felépithetd egy nyeréshez segité algoritmus.

3. Osszuk kb. 4-5-6s csoportokba a kolykdket és csoportonként, a legjobb jatékos ellen jatsszanak négyen
ugy, hogy nem gondolkoznak, hanem csak egy ,mankdt” hasznalnak.
A szamokat még nem ismerd kicsiknél vegyik a domind-jelekkel szdmozottat. Magyarazzuk el, hogy: az dsszes
lehetséges |épés koziil, mindig csak a legmagasabb pontérték(i mezdk koziil valasszanak.
Szerepek: a csoport vélasztott vezére jatszik és 6 dont akkor, ha tobb lehetséges mez6 pontértéke azonos.
A tobbiek Iépésenként ellenérzik, hogy hibatlanul koveti-e a vezér a ,mankét”.

Ertessiik meg a manko lényegét!

Fedezzik fel a sarkok és az oldals6 mez6k stratégiai kiilonbségeit. Osztalyozzuk és
pontozzuk az egyes mezdket, el6bb a domind-jelekkel szdmozott szerint, majd
beszéljuk at Ujra a mezdk egymdshoz hasonlitott stratégiai jelentéségét és valtsunk
az arab szamos, még tobb kilonbséget, megmutatd valtozatra.

Hazi feladatként: készittessiik el a mankdt 8x7-es tablara és ajanljuk, hogy probaljak
6x7-es tablan jatszani ugy, hogy a négy sarkot nem hasznalhatjak. (Gyors, csak 17
|épésparos partik lesznek, szemben a 8x8-on jatszott 30 |épéspdrossal, ugyanakkor a
paros x pdratlan méret(i tdbla kiegyenliti az esélyeket: a szélek megszerzésére
irdnyuld kiszdmoldsban: ,0, En, O, EN...”)
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Vegylik észre, hogy a mankd bizony csak akkor hoz gondolkodds nélkiili sikert, ha csak az egyik jatékos
hasznalja. Ha mar mindkét versenyz6 jél ismeri a mezbk értékességének kiilonbségeit, akkor indulhat el az
igazan kombinativ professzionalis jaték... (amirél eldrulhatd, hogy a sarkok elfoglaldsanal sokkal nagyobb el6ny
szerezhetd, ha arra toreksziink, hogy minél jobban lecsokkentsik versenytarsunk lehet6ségeit, rakényszeritve
arra, hogy a szamara kedvezGtleneket |épje. Ez mar a magasabb: 4-5. osztalyos szint.)

4. Osszefoglalas, tanulsagok:

Ha valami tul bonyolult, nem atlathato, keresslink kapaszkoddkat, rész-6sszefliggéseket.

Ha messzi a cél, akkor legyen valami terviink, ami kozelebb visz hozza.

Vegylik észre, hogy ha tudnank mar programozni, akkor a Reversire kitaldltunk egy olyan kovethets

algoritmust, ami szerint miikddhet egy egészen jol ellen-jatszé szamitdgépes program.
Miért is? A mankonk tetszéleges dllasban miikédik. Barmilyen dlldsban nincs mds dolga a proginak, mint
megnézni, hogy melyik mezékre léphetne a szabdlyok szerint, és azok kéziil a mankoban 6sszefoglalt
legmagasabb pontértéklit valasztani. A manko minden dllasban ugyanugy, azaz dltalénosan haszndlhatd.
Hasonlitsuk 6ssze pl. a TicTactoe-val: ,ha ez van, akkor ezt kell Iépni, ha az van, akkor azt,...”, azaz minden
dllast kiilon meg kell vizsgdlni és mindegyikre kiilon megmondani, hogy mi a legjobb ellenlépés.

Udvariassagi szabalyhoz: El6re lathato konfliktusok: az elrontott Iépés utan visszaallitani az eredeti allast, vita
egy adott forditds szabalyossagardl... Mindez elkeriilheté a mutatott ,udvariassagi” szaballyal.

Milyen udvariassagi szabalyokat ismeriink még?

Pl.: Mikor engedje elGre az Ur a holgyet és mikor lépjen be elGtte az ajtdn? Egyszerre ugye ritkan fériink at.
(Ismert poén: a haladasi sorrend valtozasa az arabokndl: tradiciondlisan és aknamezén...)

Az érdekl6dSknek az otthoni probalgatashoz osszuk ki az érdekesebb valtozatok jatékszabalyait...

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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mini Reversi (6x7)

Kezdoallasbol, a jatekosok felvaltva egy-egy. sajat szintikdkel felfele forditott korongot tesznek a tablara
ugy. hogy azzal es egy mar korabban letettel olloba zarjanak ellenseges korongo(ka)t. Az igy kizrezart
ellenséges korongo(ka)t meg kell forditani. Az nyer, akinek a tabla megteltekor tébb korongja lesz.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




(A3-ra nagyitva, iskolai szamold-korongokkal jatszhatd)

BACK&BACK (HEXXAGON)

A lépésre kovetkez6 szabadon dont, hogy
vagy egy Ujabb korongjat teszi le a tablara az egyik mar a tdblan |évé sajatja mellé,
vagy az egyik mar a tablan lévé korongjdval atugrik egy oldalszomszédos mez6t.

Mindazon ellenséges korongot, amelyek az éppen lépett korong (legyen az Ujonnan lerakott, vagy ugrott
korong) kdzvetlen szomszédsagdaba keriiltek, a |épés befejezéseként meg kell forditani.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




A "cogitoys" sorozatban megjelent, 6x7-es tabla el6nyei:

A "hivatalos" 8x8-rél az a véleményem, hogy nagyon egyszerii gondolatmenettel lehetett "optimdlis"-nak
kikigltani: a 10x10 mdr ,tul nagynak”, a 6x6 megq ,tul kicsinek” bizonyult. (Persze Iattam mdr 12x12-6n is
jdtszani.) Miutdn ehhez a 8x8-ashoz sziilettek meg a megnyitds-/végdllds-elemzések és mert ezek is "jénak
bizonyultak", nem vizsgdltak mdr tovdbbi lehetéségeket. Nekem, egy-egy tdbldsjdték alapétletével az a
tapasztalatom, hogy az igazdn jok pici tablakon is mikédnek, legaldbbis jelzik értékeiket. (Egy-egy jatékkal
ismerkedd szamdra szinte mindig elényds azt az optimdlisndl kisebb tdbldn kiprobdlni, ugyanakkor a mdsik
végletben: a nyerési stratégidt keresG profikat is sokszor segiti a kisebb méretben valé gondolkodds.)
A reversi-tdbla széls6 mezbinek és sarkainak kitlintet stratégiai szerepe kézenfekvé mddon veti fel a
centrumbdl vald elérésiik "6/én/6/én/6/én..." kiszdmoldsdi alkalmazdsakor az esélyegyenléség irdnydba
mutato: egyik irdnyban pdros, a mdsik irdnyban pdratlan szamu lépéslehet6ség igényét. (Egyikben a
kezdb6lépd, a masikban a mdsodiknak 1épé oldaldn van az elbény.) Ez, a pdratlan*pdratlan méretd, vagy a
téglalapot formdld tdbldk alkalmazdsdval teljesithetd. A négyzettdl eltéré tabla egyszersmind az elsé
sarokmezét elfoglald jatékos el6nyét is csékkenteni ldtszik azzal, hogy az elfoglalt sarokmez6bél inditott dtld
mdsik oldala nem az dtellenes sarokmezére mutat, tehdt annak megszerzésében nem segit. Mdr az elsé
partikkor megdébbentd volt szamomra, hogy 6x7-es tabldn kiprobdlva, nagyobb tuddskiilénbségli jatékosok
kézétt is alig-alig fordult eld (a 8x8-asokon nem ritka) "nulldra nyerések" szama.

Tovdbbi praktikus szempontok: Mind a versenyek lebonyolitdsdnak id8igénye, mind a csak kevésbé kitartdak
tiirelmetlensége szempontjdbdl is kifejezetten el6nyds, ha 30 lépéspdr helyett 19 Iépéspdr dént el egy partit.

Py

(Nagylaci)

Kézenfekvo (és jol jatszhatd) variaciok:

Méhsejt-elrendezésd, hatszoges tablan, vagy mokas ,absztrakt-cikkcakkos-lukas”
tervezett tablan..., vagy pl.:

>>>kozosen kialakitott varidlt tablaval (min. 8x7-en)
A tabla formadja és mez6szama ugy varidlt, hogy a parti része a tabla kialakitasa.

Mindkét jatékosnak van 3 db takardéeleme, amiket
felvaltva, egyenként, tetsz6legesen raknak a tablara.
Nem kotelez6 az 6sszes elemet lerakni.

Ha a soron kovetkezé nem kivan lerakni takardoelemet,
akkor egyet félre rak és passzol.

Amikor elfogytak a takardéelemek, akkor a kezd6
. - jatékos lerak egy 4 db-os nyitd-allast és a masik
. jatékos valaszt, hogy akar-e kezdeni, vagy nem.

. - . Vége a partinak, ha egyik jatékos sem tud mar

szabdlyosan rakni; ekkor kezd6dhet a korongok
szamolasa...



Erdekes Reversi-valtozatok még

GOMULLO

Csak a jaték célja valtozik a Reversihez képest.
Ebben az nyer, aki tarsat megel6zve sajat szinére tud forditani vagy egy teljes sort,
vagy egy oszlopot, vagy a két atlo egyikét.

A "criss-cross (X)", a "vertical (=) " néven ismert valtozatok kezd6allas-kiilonbségek.

vagy E 2. B
atlésan, | O

vagy
oldalszomszédosan

all a két-két nyit6 babu a tabla Q0

kbzepén. CC

Kezd6knek ajanlott tablaméret: 6x6, egészen kicsiknek: akar 4x4-en is.

,ingadozé” Desdemona ( vagy Halfbreed):

a kdzrezart babu nem fordul meg azonnal, csak
az élére all és a kovetkezd kdzrezaraskor fordul
vagy tovabb, vagy vissza.

MachBeth:

a tdbla hatszogracsos,
szabdlyosan elhelyezett
lyukakkal (blokkolt mez6kkel).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Forditgatosok még

(Ha a Reversi egy lanyosan szolid, akkor a forditgatdsok masik nagy csoportja filsan agresszivabb jaték)

HEXXAGON vagy négyzetes tablan BACK&BACK ( Lasd el6ttik: Reversi )

A |épett babuval szomszédos mez6kon all6 ellenséges babuk lesznek elrabolva.
A |épés-szabaly is Osszetettebb, [épésenként valaszthatd, hogy:

1. vagy egy Ujabb babudat rakod egy mar korabban a tdblara rakottad mellé;

2. vagy egy mar a tablan lév6é babuddal atugrasz egy mez6t flggetlenil attdl,
hogy az Ures-e, "blokkolt"-e, vagy milyen babu all rajta (lasd az abran az egyik
z6ld szabalyos ugrasait).

o e =
O X N
e¢ ooX xeo| [

Javasolt tablaméret minta az dbran, a mutatott kezd6allasokkal.
(Gyakorlottabbaknak még érdekesebb, ha pl. az dbran sotéttel szinezett, ill ,X"-el
jelzett mezbket ,blokkoltnak” tekintik, azaz a parti soran tiresen maradnak.)

Halokapcsolatban, kiprobalasra ajanlottak, progi ellen jatszhaték a JATEKTAN-HU-n:

Reversi (az alapjaték sarokcsonkitott tablaval 8x8-on):
http://www.jatektan.hu/jatektan/00 2078/reversi.html

Szimpla Reversi:
http://www.jatektan.hu/jatektan/z2005/reversi one.html

Back&back, hatszoges tablan jatékos grafikdval, nemcsak a kisebbeknek:
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2010/0093/Hexagon-Garden.html

Back&Back négyzetes elrendezési (nulldra-it6s feladvanyosan):
http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2005 2/back back.html

egy, a gyakorlottaknak ajanlhato, értékekkel kombinalt valtozat:
http://www.jatektan.hu/jatektan/00004/proximiti.html

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



20. téma Hétprobas verseny (Prébajatékok szervezése):

A megismert jatékokat persze ki kell prébalni..., de lehetG6leg (kivéve, ha valami hatarozott célunk van *)
keriiljiik el, azt hogy ,vdlasszatok part magatoknak...”

(%)
o [lehet cél pl.: kapcsolatok megfigyelése, felmérése...,
e vagy pl. annak kontrollja, hogy dsszetartanak-e az erésebb jatékosok, konkurdinak-e egymdssal,

e vagy pl. a kénnyebben legybézhetst bardtilag, tanitds céljabdl valasztjdk-e.

Mar a legels6 értelmezs probalkozasokat is javasolt harom f&s csoportokban javasolt jatszatni.

Magam ezt tartom a leghatékonyabbnak. Picit pdétolja a hibas-hidnyos télalast is, mert a jol 6sszedllitott
csoportban megoldddhatnak az értelmezési kérdések is. Nem feltétlen kell a legalsé szintre koncentralni egy
feladat részleteinek az elmagyarazdsakor, mint pl. az egyéni munka esetén.

Kés6bb, mar megismert szabdlyokkal, még hatékonyabb a tanulds, ha kettd jatszik, a harmadik figyel.

Azt is megszokja, hogy nem dumal bele. Nehéz megszokni, mert figyelés kozben sziiletnek a legjobb
gondolatok és ilyenkor olyant is észrevesziink, amit parti kozben nem. Mdsok, esetleg lassubb jatékat figyelve,
nem nyulhatunk a badbukhoz, nem hamarkodhatjuk el a [épést, van id6nk Gjra atgondolni...

Némi versenyszeriség persze elkeriilhetetlen mar a prébajatékok soran is. J6 mddszer, ha 3-4 f6s
csoportokban, mindig a parti vesztese marad llve és az 6t legy6z6 adja at a helyét a kbvetkez6nek ugy, hogy
joga van beledumalni, magyardzni annak akit (és csak annak akit) legy6zott. Kilondsen: a kozvetlen vesztd
helyzetek elharitasat segitve. A kovetkez6 partiban azutdn, értelemszerlien, mar az Uj gyGztes lesz a
beledumalé.

Ha pdrokat akarunk jatszatni, akkor lehet6leg Ugy valasszunk, hogy legaldbb kettd, a kordbbi
teljesitményszinteket figyelembe vevé, , kalapbdl” sorsoljunk.

o Céltdl figgben valaszthatod az egy kalapban lév6k egymassal valé parositdsa is és annak is van értelme,
ha

e ,azaceremodnia”, hogy akinek az egyik kalapbdl kihtuztak a nevét, az a masik kalapbdl kell, hogy
hdzzon maganak versenytarsat, munkatarsat.

Az értelmezd prébajatékok soran nemcsak megengedett, de nagyon ajanlott a visszalépés megengedése.
Mi lett volna, ha nem ezt |éped? Védhet6 volt-e a tdmadas?

Kilonosen tgyeljlink arra, hogy a prébajaték nem verseny! Probajatékban nincsen kudarc! Van ugyan a proba
partikban is gyGztes és vesztes, de ezeket ,hadalldsoknak”, vagy ,helyzeteknek” nevezzik.

Ekkor még csak a jaték vizsgdzik. Némi gyakorlattal, elérhetjik, hogy a préba partikban a jatékosok nem
egymas legy6zésében fognak versengeni, hanem a nyer6/veszt6 allasok (,,csikicsuki” allasok, ,kényszerit6z6s”
|épések) felderitésében.

MielSbb térjink at arra is, hogy a kolykok maguk bogarasszak ki és értelmezzék az Uj jaték szabalyat.
Legyen leirva, olvassak el, értelmezzék, probaljak, aztan persze kozben kérdezzenek... Ezt is meg kell tanulni!
Erre, kiemelked6en hatékony a csoportmunka. Kilonbozé felkésziltségliek kiegészithetik egymdst és
mikozben megbeszélik, tanitjak is egymast...

... 6s nemcsak egymast! Ha odalestlink, megfigyelhetjlik, hogyan magyaraznak egymasnak.

Mik azok a kulcsszavaik, amiket az oktatas soran hasznalva, miis érthet6bbek lesziink szamukra.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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