Klaverjassen négyszemélyes kartyajaték

Lelilés szerint, E-D és Ny-K parok versenyeznek egymas
ellen, 32 lapos , 4 szinben, 8-8 féle lapbol all6 kartyaval. Eszak
(Lasd pl.: ,,magyarkartya”) /l

Egy-egy keverést kovetd leosztasban mindegyik jatékos 8-8 NYugat d D Ke|et
lapot kap. A leosztast az a paros nyeri, amelyik t6bb pontot

szerez az Utéseivel. Egy Utés mindig 4 db, jatékosonkent 1-1 ’\ '/
kozépre kirakott lapbdl all, amit a legerdsebb lapot kirako D

vesz el és tesz be a parjaval egyiitt gytijtott litéscsomagjaba. el

Az 0sszes lap koziil a legerdsebb lap (az osztas utan adunak kijeldlt szinii) Also, utana kovetkezik
az adu IX, majd sorban: adu Asz, adu X, adu Kiraly, adu Felsd, adu VIII, adu VIIL

Ha nincs az titésben adu, akkor az els6ének kirakott (hivott) lap szinével megegyez6 legerésebb lapot
kirako viszi az iitést. A nem adu szinekben az erésorrend: Asz, X, Kiraly, Fels6, Also, IX, VIII, VII.

Jaték-menet, sorrendi szabalyok:

Egy parti 16 leosztasbol all. (Az adu-szin valasztas és az els6 hivas joga négyszer jar korbe.)

A leosztas els6 hivasa elétt, a soron kovetkezé adu-valaszto, ,,passzolhatja” a szinvalasztas jogat a
rakovetkezonek. Fontos szabaly ugyanis: hogy annak a parosnak, amelyiknek tagja vélasztotta az
adu-szint, nyernie kell. Killénben, a leosztasban szerzett dsszes pontjuk az ellenfélhez kertl.
(Esetleges négy passz elhangzasa utan, mar kotelezd egy szint kijelolni adunak.)

Az ttések elvétele eldtt, az adott leosztas eredményéhez fel kell jegyezni, ha a négy lap valamilyen
bonuszra jogosit. (P1. ha a hivott szinbdl tartalmazza a Kiralyt és a Fels6t, akkor az +20 pontot is

jelent majd a leosztas eredményének elszamoléasaban.) Az iitést elvivo, hivja ki a kdvetkez6 lapot.

Egy-egy iitéskOrben kotelez6 az elsd (hivott) kirakott lapra, annak szinével azonos sziniit ratenni, ill.
ha nincs olyan szinii, akkor az adut. Uberelés, azaz ({itdm, ha tudom), csak adu hivasakor kotelez6.

Osszefoglalva: laperé, lapérték, pontozas
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utolso Utés +10 pont és iitésenkénti bonuszok, ha:

b 4088 i

utésért jard 88-at, és a bonuszokat.)

3 db-0os/ Kiraly & Feiss 1. Egy-egy (tes bonuszpontjai.
4 db-os sor oy & T (0, 20, 50, az (it6tt négyesben talalt
és még +88 pont, ha az ellenfél egyet sem itott dijazott figuratol fiiggben.)
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