Nyer, aki el6bb éri el az éridskigyd fejét. A dobott értéket leléped...
Ha létra aljahoz értél, akkor ,felkapaszkodsz”; ha kigyofejre érkeztél, akkor lecsuszol...
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Tervezd meg a sajat jatékodat!
Rajzold be, hogy hova tennéd a |étrakat és honnan-hova mutassanak a kigyok.
(PI.: Prébald ugy, hogy a legszerencsésebb pont 4 dobdssal célba érhessen.)
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Ha még nem ismered a szamokat... Ragaszd fel be egy hatoldali dobdkocka lapjaira a pottyoket!
A kigy6 farkdrol induld versenyben az nyer, aki el6bb éri el a kigyd fejét.
Lépésenként mindig a legkdzelebbi, dobott szinnel megegyez6 szinli mezére 1éphetsz elére...
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Ha mar szdmolni is tudsz, akkor mindig arra a szdmra haladhatsz elére, amennyivel
az 1-t6l 6-ig szdmozott kockaval kidobott érték kevesebb 10-nél.
Pl.: ha 3-ast dobtal, akkor 10-3=7, tehat a legktzelebbi 7-re ugorhatsz.
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Talalj ki egy teljesen magad tervezte jatékot! Legyenek benne kiilonb6z6 szinli és szamozott mez6k is.
Esetleg, készithetsz hozza feladatkartyakat is, vagy szabalyvaltoztaté kartyakat...
(Szabalyvaltoztaté? Pl. Ha pirosra érkezel, akkor az utanad kévetkezének visszafelé kell [épnie.)

forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



http://www.jatektan.hu/

