Karaman (1-1 db kiraly- és max. 15-15 db katona-babu, sotét, ill. vilagos)

Itt: az [solaban megismert ,,blokkol6”-babu, sajat szinii ,,katona”-babu €s lépésenként mindig szabadon
lehet valasztani egy (az Isolaban megismert, kétfazisu) kirdly-1€pés, vagy a mar tablan 1évo sajat katondval
torténd titds-lépés kozott. (Ez utobbi esetben a kirdly nem mozdul és uj katona sem keriil fel a tablara.)

A katona atugorhat egy szomszédos mezdn allo egyetlen ellenséges katonat, ha az mogott iires érkezési
mezd van) és ezzel azt leiiti (azt le kell venni a tablarol). Utéskényszer nincsen, de az ugrassorozat kotelezo,
azaz: ha lehet folytani a megkezdett iitést, akkor ugyanabban a 1épésben folytatni kell..




