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Tantrix

A verseny célja tébbnyire egy meghatarozott hosszUsdgu nyerévonal kiépitése. Pl.: a tabla két szemkozti
oldalat 6sszekot6 "hid" egyes jatékokban még kombindlva: zart hurkok kialakitasaval.

Altaldban, a kezdéskor Ures tablara, felvéltva rakosgatnak le elemeket a jatékosok, arra torekedve, hogy
ellenfelik alakzatanak folytonossagat romboljak és tarsukat megelSzve, érjék el a jatékszabaly célkitlizésében
magadott formacidt. Az alapotlet egyszersmind: a "szamitogépes pontgylijtogetdsok"” kodzil is inkabb ide sorol,

egy jol elhatarolhatd "csdves" csoportot és kozeli rokonsagot mutat a "lerakosgatds beszoritésok'-kal is.

Megjegyzés:

Ritkan vallalkozok jatéktorténeti dlldsfoglaldsra, mert az a tapasztalatom, hogy nagyon kevés olyan tablds
van, amelynél egyértelmiien kimutathatd az azt elséként kitaldlo... Sokszor , fedeziink fel” tjra korabban
elfeledett ezeréves étleteket és gyakorta nem kénnyli annak megitélése sem, hogy egy ujabb szabdlyvaridns
mikor hoz eredeti ujdonsagnak mindsithetd uj tartalmat egy jatékba.

Még ritkabban szoktam egymdshoz képest mindsiteni jatékokat, hiszen "kinek a pap, kinek a papné”...

A "hidépit6sok" esetén, f6képpen a manipuldcids szintig tulrekldmozott vildgunkban hozott déntéseinket
jellemzé-"példaérték" miatt tennék kivételt.

Magam, nemzetkézi versenyekre legalkalmasabbnak az elsé ilyent, Piet Hein: ,,HEX”-ét tartom az
intellektudlisan legigényesebbnek. A jelenlegi "favorit" (Idsd vildgbajnoksdgok) a TANTRIX (szerintem) nincs
benne a jatéktipus "legjobb" hdromjdaban. Lehet persze vitatkozni, mi tébb: engem is meggydzni tévedésemrdl,

e 7z

domindns okdt a jo marketingjében Iatom, ami arra (is) épiilt, hogy dltalaban nem ismerjiik sem az
elézményeket, sem a versenytdrsakat. Az 1991-ben megjelent Tantrix egyik ,, zsenialitdsa”, hogy felfedezte az
elddjét. A mdsik, mdr valdban zsenidlis, az az 6tlet, hogy az 1968-ban sziiletett ,, Psyche-Paths” 85 db-os
készletének hdaromszindi elemeit (egy alakzat elhagydsdval, de) négy szinben 56 db-ra csékkentette.
Egyébként?

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




HEX ( kezd6k: 7x7-en, gyakorlottak: 11x11-en)

Az indulaskor Ures tablara felvaltva egy-egy babujat rakosgatja sotét és vilagos,
abban versenyezve, hogy tarsat megel6zve, a sajat babuival kosse dssze (egy

folytonosan bejarhatd utat alkotva) sajat szemkozti két alapvonalat.

Megjegyzés:

Bizonyitott, hogy (egyéb kiegészit6 pl. nyitas-korlatozd szabdly nélkil) a kezdé
elénye behozhatatlan. (Amde, ki-ki probalkozzon meg vele sajat maga is, hiszen pl.
még inkdbb igy van ez az Amd&baban, mégis még a magyar orszagos versenyeken sem
ritkak azok a partik, melyekben a masodiknak Iép6 nyer. )

Tekintélyes irodalma van a kezdési el6ny csokkentési lehetdségeinek pl: tilos a rovid

féatléban kezdeni, vagy pl. néhdny lépés utan kotelez6 szincsere-felajanlas.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



HAVANNAH (lasd elétte HEX)

Valtott, egyenként (egyébként korlatozas nélkil) lerakosgatas célja alternativ.
Az nyer, aki:

vagy
egy folytonos lancot alkot babuival Ugy. hogy az dsszekoti a tabla két sarkat (Hid),

vagy
oldalszomszédosan érintkez6 babuival 6sszekoti a tabla harom oldalat (Villa)

vagy
zart lancot alkot a babuival (Gydrd).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Ipszilon (Y) (

A verseny két jatékos kozott folyik,
akik

felvaltva szinezik ki

a haromszog egy-egy részecskéjét,
(pl. az egyik pirossal a masik kékkel),

de mindig csak

a mar szinesekkel szomszédos

mezot.

Az a jatékos nyer,

aki hamarabb koti 6ssze

a sajat szinével,
a haromszog mindharom oldalat.

Azaz, egy ipszilonra

emlékeztet6 alakzatot hoz létre.

Lasd hozza még a Havannah alternativ versenycéljait:
Ha feloldjuk a ,,csak a mar szinezettek mellett” [épés-szabalyt és tetsz6legesen
valaszthatok szinezésre az elemek, akkor az ,,Y” mellett (alternativ) teljes érték(

gy6zelem egy zart hurok kialakitasa is.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



BRIDGES ( a ,hidépit6s”, |asd elStte: Hex )

A kezdéskor Uires tablara sotét és vilagos valtakozva egy-egy palcika alakud babut rak

le Ugy, hogy egy |épésben két (egymas melletti) sajat szin(i pottyot kot 6ssze vellik.

A verseny célja, mint a Hex-ben, a sajat atellenes oldalak folytonos vonallal valé

0sszekotése (és ebben sem lehetséges dontetlen a végigjatszott parti).

(Miutan a tablara rakott babuk a parti soran mar nem valtoztatjdk a helytket, jol

jatszhatd nyomtatott papir-tablan ceruzaval is.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



CONNECTIONS ( ,hidat, vagy hurkot” )

Pont mint a Bridges, de itt az is nyer6, aki sajat szinébdl egy zart hurkot képes

kialakitani.

& & L L
. . . 4 . 4
4 4 . 4 . 4
4 4 . 4 . 4
& & & &

Akar négyen is jatszhato, ketten-ketten ugyanazzal a szinnel..., de persze a parti

kozben nem beszélhetik meg a lépéseiket.

(Tobb jatéknal is észrevehetd, hogy ha alternativ az elérendd cél, akkor kisebb tablan

is kell6 bonyolultsagu lesz a jaték.)

(Miutan a tablara rakott babuk a parti soran mar nem vdéltoztatjak a helyiket, jol

jatszhatd papiron-ceruzaval is.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



CASCADES ( ,,lancos kiszoritosdi” )

A fels6 sorban valtakozva elhelyezett sotét (X) és vildgos (O) babuk nyitdallasahoz a
két jatékos felvaltva 1-1 sajat babut rak a sajat babujaval szomszédos mezére.

Ezt kovetéen mar, lépésenként 2-2 babut raknak ugy, hogy babuk csak lefelé
"terjeszkedhetnek"(*), de a két |épés jogosultsdga tetsz6legesen megoszthatd a

babuk kozott.

Az nyer, aki az alsé sor mez8ibdl tobbet képes elfoglalni.

(*) értsd alatta: a |épésre kovetkez6 mindig

csak a sajat babuja melletti tres helyre teheti le Ujabb babujat.

Miutan a tablara rakott babuk a parti sordn mar nem valtoztatjdk a helylket, jol
jatszhatd papiron-ceruzaval is.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



SPAN vagy piramisos HEX (Lasd el6tte Pylos és Hex)

15 sotét és 15 vilagos golydbdl, két jatékos valtakozva egyenként rakosgatva,
felépit egy piramist. Azutan, felllrél ranézve kiértékelik, hogy ki gratulal a
gyOztesnek.

??? lasd az abrat!

Az abran
vildgos nyert
abban a versenyben,
hogy
ki kototte 6ssze
a sajat
két atellenes

tablaoldalat a sajat szinével.

FONTOS: A piramis belseje (a 2x2-es kdzép és az 1 db ami rajta van) az takart, nem

latszik és nem szamit. (A piramist minden partiban teljesen fel kell épiteni!)

Vedd észre, hogy a Pylos-készlettel jatszhatd! Ha nincs, akkor a golyo helyett,
keress 30 db kézel azonos méretii diot; fesd be a felét, és hozzdjuk méretezve
készits eqy 4x4-es furatos tablat. (Pl. Nemezbdl bérlukasztdval.)

Megjegyzés: a jaték otletének ,szliletési ideje”: 2011.

,apukaja”: Cameron Browne (aki még tucanyi szupi jaték fejlesztsje)

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



ZENIX (vagy a ,farakasos” )

Mindkét jatékosnak 6 db semleges és 12 db sajat szinl babuja van, amik kozul
valtakozva, tetszés szerint valasztva egyet rakhatnak a tablara ugy, hogy azt alulrdl

felfelé toltik, mintha fahasabokat halmozndnak egymasra.

Az nyer, akinek hosszabb 6sszefliggben érintkez6 kigydvonalat sikerlil sajat szinl

babuibdl kialakitania.

Az abran egy lehetséges parti négy lépése:

(1) vilagos , lancolatat”
akaddlyozza (2) sotét,
majd

(3) vilagos még elér egy
5 db-os , kigyot”, de

(4) a folytatast lezarja.

(2)-ben sotét ,,okosan”
semleges babut
hasznal, hogy tobb,
majd lancba is rakhatd
sotét babuja maradjon.

Papiron-ceruzaval jatszva: a tablan O és X jelek, ill. pont jeldlheti a babukat.

M3s, korldtozott babuszamu jatékndl is alkalmazhatd, hogy a kinyomtatott tabla

mellett feltlintetjik a babukészleteket és a mar tablara kerilteket (hogy ne kelljen

mindig szamolgatni hany van még) lépésenként kihuzzuk...

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TRAX ( mib6dl is lett a , Tantrix” ?)

Az induldskor Ures tablara valtakozva, egymast kovetéen felvdltva, egymas mellé
raknak fel elemeket a jatékosok.
Az nyer, akinek a sajat szinébdl el6bb sikerll vagy egy zart hurkot, vagy egy legalabb

8 mezbnyi szélességl (két oldalan a folytatasra nyitott) folytonos Utvonalat kiépiteni.

1

Fontos szabaly:

Uj elemet tilos Ugy a tablara tenni, hogy kiildnb6z4 szinl vonalak taldlkozzanak.

Ez utobbibol kévetkezik, hogy Ilépésenként ugyan dltaldban egy-egy (teljesen
szabadon vdlasztott) elem kertil a tabldra, dmde ha a letett elem (és kérnyezete)
egyértelmiien meghatdrozza minek hova kell kertilnie, akkor: ugyanabban a lépésben

a kiadddo (un. , kotelez6”) elemeket is le kell tenni.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



CEL A SAROK! (ismertebben: , fekete sarok” )

A Trax-bdl ismert, de egyszin( és kozosen hasznalt elemekkel jatsszak, 8x8-as tablan.
Az elsé jatékos a CEL-sarokkal atlésan atellenes START-mezére tesz egy elemet, majd

a masodik az ezzel oldalszomszédos két mez6 egyikére rak ugy, hogy elinditson egy

7 EE
. DE
ED
v

7
B

vonalat.

CEL

Az igy elinditott vonalhoz, valtakozva egy-egy Ujabb hozzda csatlakozd elemet rakva,
épitgetik tovabb, abban versenyezve, hogy ki rakja majd le a CEL-mez6re a vonal

utolso elemét.

A jaték kilonos érdekessége, hogy az elemek egyszinlek és az a f6évonalhoz
kezdetben nem csatlakozé ivek, egyenesek is bekapcsolédhatnak a parti soran a
jatékba.

Fontos szabdly: Aki a févonalat a tabla szélébe futtatja, vesztett.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TANTRIX (6sszesen 56 db lapocska,. 4-szinnnel, 4 féle alakzatban laponként 3-3 szin( lapkakkal.)

A jaték célja a lehet6 leghosszabb vonal vagy hurok kialakitasa a sajat szinedbdl.

2, 3 vagy 4 jatékos véletlenszerlien hiz 6-6 db lapkat, amiket a tobbiek el6tt is
lathatdan maga elé helyez. A legmagasabb szamozasu lapka kirakasaval
kezd6dben, a jatékosok sorban kovetkeznek egy-egy lapka szinhelyesen csatlakozé
lerakasdra és a lerakds utan azonnal véletlenszerlen huznak maguk elé egy Uj
lapkat.

Ahogy a jaték halad el6re, egyre slr(ibben fordul el6, hogy 3 db lapka mar
egyértelmlen meghatarozza, hogy melyik elem rakhaté le hozzajuk. Ezek az un.
,kotelez6 helyek”, amiket a I1ép6 jatékosnak azonnal ki kell toltenie, ha ndla van az
odaill6 lapka. Ez a kotelezettsége fennall a Iépése (Uj lapka lehelyezése) elbtt is és
utana is. Kézben minden lerakott lapka utan egy-egy ujat is kell huznia a
véletlenszerlen kevertekbdl.

Van egy korlatozd szabaly: Tilos négy oldalrdl hatarolt Ures helyet kialakitani
és az is tilos, hogy olyan kotelez6 helyet alakitsunk ki, ami ilyen négy oldalrél

kozrevett hely kialakitasara kényszerit

és még...

... s még: mindennek a lancolata is tiltva van,
mindaddig, amig el nem fogynak a huzhaté
lapkak.

Lasd az dbran: X nem rakhatd le, mert akkor

lerakasi
sorrend

az A helye négy oldalrdl meghatdrozott lenne. \—E—\’ 4N\ 2 kotelezé
(Y sem rakhatd le, mert akkor a haromoldalas R 3

kotelez6 X-et is le kellene rakni...)
Ha elfogynak a huzhatd lapkak, akkor az un. végjatékban nincs a korlatozé szabaly.

Pontozas: a jatékos altal kialakitott leghosszabb vonal elemenként 1-1 pontot, a
zart hurkot alkotd vonal elemenként 2-2 pontot ér. (A nagyobb érték szamit.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TANTRIX (egyszemélyes feladvanyok)

Az abran mutatott
készlet elemei

ugy vannak
sorszamozva,

hogy a

szétvagds utan

egy tucat

(egyre nehezed?)
feladvany

oldhaté meg velik.

Ez a teljes készletnek
csak a negyedrésze.
Meég 3x14 db lesz, ha
egy-eqy szint kicserélsz a
a negyedik szinre.

1. Vedd az els6 harmat és alakits ki egy zart hurkot!
2. Vedd az els6 négy elemet és alakits ki egy zart hurkot!
3. Vedd az els6 6t elemet és ugy alakits ki zart hurkot!

4.-12. Mindegyik megoldott feladvany utan végy hozz
egy (sorszadmban kévetkezd) tovabbi elemet és ...

No persze, mindegyiket ugy, hogy oldalszomszédosan azonos szinek talalkozzanak!

db

7 7’ . Ve 7 kis iV 2

Ha kellene még némi segitség: nagyiv | 2
egyenes 1

A probdlgatas el6tt, leltarozz! Vajon melyik szinb6l vannak olyanok,
amik az adott elemszambdl zart hurkot képezhetnek?

Lasd pl. az 5 db-osnal:

A./ lerakjuk egymas mellé képpel lefelé, hogy ne zavarjon a minta.
B./ Latjuk, hogy zart a gorbéhez: 1 db egyenes, és 2-2 db iv kell.

C./ Megforditjuk azt elemeket és leltarozunk: megkeressik azt a szin
amibdl vannak ilyenek. (Ha nem taldlunk, akkor nincsen megoldas.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



KALIKO (Akar oten is jol jatszhatd. Hasonlit a Tantrix-hoz, de egészen mas.)

Lépésenként: 7 db véletlenszerlen huzott elemed van, amikbdl tetszésed szerint,
de csak ugy rakhatsz a tablara, hogy a mar fennlévék egyik vonalat visszazard
vellk. (persze mindig csak azonos szinek talalkozhatnak).

Lasd a jatékteret az elsé |épés utan!

A sziirke volt a véletlenszerlien huzott induldé elem, ahonnan zolddel tudott
inditani a 1ép6. A 3 db lapkajat csak akkor tehette le, ha a negyedik kis ivvel vissza

is tudta csatlakoztatni az elinditott (barmilyen szin({) vonalat a sziirke elemhez:

képpel lefelé
osszekeverve

jatekter ﬁ takardlapok

7 db-ra kiegészitve
a lépés végeén
Lépés pontértéke: 6 (mert 6 db elemen halad at a z6ld vonal) + 3 (mert aktiv ,X”

elemet is tartalmaz) és mindez duplan, mert zart hurkot képez; azaz ebben a

|épésben dsszesen 18 pontot kap a lépé.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




