. ,,A tantestiilet meggyGzése”, egylittmikodésének megnyerése

Jelen 6sszeadllitas egy gondolatébreszt6 vazlat, melyhez, egyel6re cim-szavakban,
varjuk a kollégak kiegészitéseit...

Kérjiik, a jelen fazisban még, kritika nélkil ,,apait-anyait beleadni”,

kinek mi jut eszébe a mar felvett kulcsszavakbdl...

Il/a. Az ,,Elmetorna” tantargy bevezetésének indoklasa az altalanos iskolai oktatasban.

A matematikai jatékok logikus gondolkodasunkat fejleszté képességének felismerése nem uj kelet(, hiszen
matematikus géniuszaink mar tobb szdz éve (pl.: Descartes, Pascal, Leibniz, Euler, Gauss.....) megfogalmaztak
,az elme jatékos csiszolasanak” jelentGségét.

Az dltalanos iskolai oktatasban és nevelésben, a gyerekek gondolkodas-fejlesztésének jatékos eszkozeként,
szerte a vildgban hasznalnak fel egy-egy (helyben is népszer() stratégiai-logikai jatékot. Pl: az USA egyes
allamaiban a bridzs, Oroszorszagban és -szdmos mas orszag mellett- Magyarorszag egyre tobb iskoldjaban
pedig a sakk, a tantargyi-rend része. (lasd Uj Pedagdgiai Szemle 2004/jul.-aug., vagy pl.: az e téma hazai Gttord
munkajaként Ujvari Istvan: Sakkmatematika cimd{ konyvét.)

A gyakorlati tapasztalatok igencsak meggy6z6ek: jelentésen megné6tt ezekben az iskolakban a programban
résztvevo gyerekek matematikai teljesitménye.

Sajat tapasztalataink:

A Hej6kereszturi Kdrzeti Altaldnos Iskoldban évek 6ta miikodik egy tablajatékos-klub, amelyben a sakk mellett,
tobb tucat tovabbi tablas és logikai jatékkal foglalkozunk kisebb-nagyobb mélységben. A jaték-klub
legfiatalabbjai ugyanis 6-8 évesek, akiknek a néhany mondatban megfogalmazhaté jatékszabalyok megértése
és alkalmazasa —kevésbé idézve az iskolai tanulds-munkat- szinte azonnali sikerélményt nyuijt.

Ugyanakkor, az id6sebb korosztaly szamara is (mert sajnalatos, de igy van: alig-alig ismernek ilyen jatékokat a
csaladi-barati kornyezetiikbdl) ujdonsagok és érdekesek ezek -a tobbnyire csupan szabdlyaikban egyszerd-
elmejatékok. Gondoljunk csak a Rubik-kockara!: Megérteni a m(ikodését és hogy mi a feladat, az
kézenfekvd..., amde a megolddsa?

A legismertebb tablasok kozil nézzik pl.: Piet Hein: HEX -jatékat! Nem dobbenetes, hogy a szinte
egymondatos jatékszabaly (,egy hatszogelrendezési tablara felvaltva, egyenként lerakosgatdsban az nyer aki
folytonosan érintkez6 babulancaval 6sszekoti a tabla két szemkozti oldalat”) mennyire bonyolult és valtozatos
kimenetell hadalldsokat eredményez?

Szamos ilyen tablas jatékot ismeriink, melyeknek ,félperces” jatékszabdlyai szerinti kombinativ kiizdelem
szinvonala akar nemzetkozi versenyek repertoarjat is képezhetné.

A versenyzés e jatékok mindegyikének sajatossaga. A jaték-klubban alkalmazott versenyeztetési médszereink
azonban nem utdnozzak a profik bajnoksagait, hanem jatékosan kotetlenebbek (pl.: ,talpon-marados”,
,zsetongylijté”, ,hétprébas”), oldott légkort eredményeznek, s ezdltal gyermek-kozelibbek. A sokféle
versenyszam egyszersmind késlelteti a csoporton bellli jatéker6-sorrend kialakuldsat. Kinek az egyik, kinek a
masik jaték lesz az erGssége, ami altal cserél6dhetnek a nyertes és vesztes szerepek. Az Ujabb jatékok
megismerése pedig segit fenntartani az érdekl6dést, szérakoztatéan-jatékosan fejlesztve olyan készségeket-
képességeket, amelyek a hétkoznapi életben is kivanatosak. (pl. talpraesettség, kapcsolatteremté képesség)
Szellemi 6rokséglink logikai- és tablas jatékainak tarhazabdl a korosztalyok szintjéhez valogatott jatékokban
tartdsabb sikerélményt elér6 ,atlag-didkok” kozil a kit(ing teljesitménylek persze természetszer(ileg ,1épnek
felsébb osztalyokba”. Am, ekkor mar, 6nalldan is képesek lesznek dnmaguk tovabbfejlesztésére: orientdlédva
a sakk-, a bridzs-, a go-, stb. irodalom és klubélet felé.

A rendszeresen klubba jaro, tablajatékot jatszd, azokban versenyz6 gyerekek nemcsak matematikabol lesznek
jobbak, hanem nyiltabbakka, batrabbakka valnak, megné az igazsagérzetiik, a szociabilitasuk A jatékok
megismertetése soran, a szabalyok értelmezése, vagy a kozos jatszmaelemzések soran szamtalan egyéb
informacio és tudas adhaté at mas tantargyak anyagaibdl is ugy, hogy kozben nem is érzékelik a gyerekek
tanulas ,,munka-faradsagat”. Az onfeledt szérakozast kovet6en marad meg a hasznos ismeretanyag.

Ha e jatékokat eszkoztarnak tekintve, tudatosan atgondoljuk pedagdgiai célkitlizéseinket és korcsoportonként
Osszegyljtjlik-rendszerezzik a jaték soran is dtadhato ismereteket, kialakithatd készségeket, egy Ujabb oridsi
Iépést tesziink a gyermekkozpontu iskola megvaldsulasa felé. Az ,,EImetorna” bevezetésével (elnevezésben is



utalva hasonldsagaira a , Testnevelés-Torna”-hoz), mint a gyerekek altal kedvelt tantargy, elérhet6, hogy még

tobb gyerek legyen -Csikszentmihalyi Mihaly vilaghir( pszicholégus kifejezésével élve- ,dramlatban

III

Végil, de szempontként nem utolséként:

A programban résztvev6 pedagdgusok is tanulnak, tapasztalnak, munkdjuk véltozatosabb lesz és tan még
gyakrabban taldlkozhatnak a megértés 6rométdl felcsillané gyermekszemek sikerélményével, ...amiért is ezt a
hivatast valasztottuk.

Il/b. Célkitiizések (Ne kritizald, ,csak” 6tletelj tovabb! Mindent bele! , Apait és anyait”!)

Nevelési célok (erdsitendd képességek, viselkedésformak):

kapcsolatteremtés, empatia, egylittm(ikodés
a szabdlyok sziikségessége, betartasa, megvaltoztatdsa
a megegyezések kialakitasa és betartasa
fegyelmezettség, rendszeretet

kudarctdrés, tiirelem

sikerorientdltsag, talpraesettség

szociabilitas, udvariassag

merészség, kockazatvallalads és megfontoltsag
kitartds, elszantsag, célorientdltsag
hatdrozottsag, a felelGsség vallaldsa

nyeré és vesztd helyzetek

Fejlesztendd szellemi és pszichikai képességek:

lényeglatas-lényegkiemelés, rendszerszemlélet
Osszpontositas, tartds figyelem

logikus gondolkoddas

intuicio (sejtés), kreativitas

emlékezet, elmélyedés

képzelet, absztrakcid

onallésag

analitikus gondolkodas

Fejlesztendd készségek:

lényegre tor6 fogalmazas

szovegelemzés-szovegértés

térszemlélet

,kobozés-becslés”

kategorizalas, csoportositds, rendszerezés

alternativa-felmérés, véleményalkotas, dontés

tdjékozddas (lenn-fenn, jobbra-balra, kint-bent, balra mellette, ... , kdlyhavalasztas”)
térképhasznalat —navigalas-

viszonyitas (kicsi-nagy, kevés-tobb-sok, relativitas)

alkudozas-vitazas-érvelés (el6ny-, hatrany- értékelés)

Oktatasi program (készségek, jartassagok, ismeretek megszerzése, képességek fejlesztése):

jartassag megszerzése tobb jatékcsaladban, feladvanyokban, rejtvények fejtésében

a kozos jellemz6k megtaldlasa egy-egy jatékcsalddon beliil

egy jatékcsaladon belili eltérések elemzése: kovetkezmények, a szabaly indoklasa, értékelése

az egyes jatékok esetében a f6bb torekvések, legf6bb szempontok 0sszefoglaldsa, s ez alapjan elméleti
hattér létrehozasa, stratégiak kezd6k szdmara

hatranyos és elényos szabalymaddositasok keresése

nyerG stratégidk keresése, algoritmusok keresése, lejegyzése

feladvanyok-rejtvények megfejtése, tanulsdgok-maddszerek, feladvanykészités

tablajaték-matematika (feladatok megoldasa, készitése)

manualis tevékenység (jatékok elkészitése, otletek)



a keresztrejtvényfejtés és készités alapjai

versenymodszerek, lebonyolitdsi- és értékelési technikak

az Elg-féle , beszél3” pontozds matematikdja

a svajci modszer értékelése

elmélyedés néhany jatékban, rejtvényben, feladvanyban

Uj jatékok megalkotasa

tablajaték torténeti érdekességek

magyar jatéktorténet (sakk, magyar kartya, tarokk, ostabla)

hires emberek, akik szerelmesei voltak valamely logikai jatéknak (kik voltak, milyen korban éltek, mirdl
hiresek, pl.:Napdéleon, Nagy Frigyes, Diderot, IV.Frigyes Vilmos, stb. és a magyarok: pl.: Erkel Ferenc,
Blathy Otto Titusz, Zrinyi Miklds, Széchenyi Istvan, Gorgey Artur.)

Elméleti eszkoztar:

tablasjatékok

kartyajatékok

dobdkockas jatékok

logikai rejtvények

sik-és térbeli kirakd jatékok
ceruzaval jatszhatd stratégiai jatékok
tablajaték feladvanyok
keresztrejtvények

egyéb logikai jatékok és rejtvények

Targyi eszkoztar:

jatékkészletek, olld, kés, ceruza, toll, papir, ragaszto, kocka, korong, kupak, dugd, babszem, gomb, stb.

Modszertani eszkoztar:

paros munkavégzés

egyéni munka

csoportmunka

differencialt munka

frontalis munka

KIP-es csoportmunka

Konyvtari, és internetes kutatdmunka

kisel6adas, bemutato

versenyek:,, talpon maradds”, ,,hétprébas”, ,,zsetongydljtéses logikaszind”

Ertékelési alternativak:

osztalyozas: 3-t6l-5-ig
kiilonb6z6 szintek teljesitése: kezdd, haladd, didk-mester, suli-valogatott

Kapcsolat mas tantargyakkal
Matematika

grafok (Hamilton-ut, fak, bejarhatdsag, gazdasagos haldzatok)
kombinatorika (permutacidk, variacidk, kombindaciok)
valdszinliség szamitds (relativ gyakorisag, kedvezé esetek szama)
becslés, tippelés

jatékelmélet (zérus O0sszegl jatékok, minimax elv)

nyerG stratégidk

Euler-féle bejarhatdsagi problémak

Gauss-féle ,Utéses” problémak sakktablan

blvos négyzetek

logikai feladvanyok (logikai matrixok)

folyamatabrak

algoritmusok alkotasa, alkalmazdsa, lejegyzése, titkosiras
halmazok, tablazatok

logikai kijelentések, paradoxonok

absztrakcio



- jelolések
- hatvanyok, nagyszamok (pl.: sakktabla, blivos kocka)
- szinezési feladatok, topoldgiai problémak
- szamitogépes alkalmazasok
- nyilt végl feladatok
- divergens, fél-divergens problémak, feladatok
Torténelem
- alogikai és tablajatékok keletkezése, léte a torténelem folyamatdban, a ,,homo ludens” (a szabadidé
és az 6romteli tevékenység kapcsolata, mitoszok, mesék, torténetek)
- logikai 6sszefliggések a torténelemben
- orszagok, népek uralkoddk, hires emberek szerepe a jatékok elterjesztésében, népszerdsitésében
(Pl.:Beatrix kiralyné, Bolcs Alfonz)
- akeresztes haboruk és a jatékok terjedése kozotti 6sszefliggések
- kereskedelem, népek érintkezése
- akockajatékok és a sakk, mint a szorakoztatas eszkozei Eurdpdban
- amagyar kartya torténete
- ahét lovagi mivészet, s ezen beliil a sakk
- asakk, mint a hadvezetés miivészetének gyakorlo terepe(Zrinyi Miklds)
- akulonbozé logikai és tablajatékok keletkezése, elterjedése a Fold kontinensein
- kilonb6z6 népek, teriiletek szerepe(pl.sakk esetén: India, Perzsia, arabok, Eurdpa)
- jatékszabdlyok mddosuldsai az id6k folyaman
Foldrajz:
- akulonbozé logikai és tablajatékok eloszlasa és népszerlisége a Foldon
- térképismeret (népek jatékai, régészeti lel6helyek, nemzetkdzi versenyek helyszinei)
- térkép-készités
Irodalom:
- olyanirodalmi alkotasok cimének, szerzGjének 6sszegyljtése, melyekben valamilyen logikai jaték
szerepel (f6leg a sakk és a kartya) pl.: A flamand tabla rejtélye, A pikk ddma
- amagyar kartya és Schiller Tell Vilmosanak kapcsolata
- hires tarokkozd magyar irék: Jékai Mor, Mikszath Kalman
- jatékkifejezések (, kettds jatékot jatszik” , ,patthelyzet”)
- ,haborus-harcolds” kifejezések a tablas jatékokban

- Rossini: Tell Vilmos-magyar kartya
- Analdgidk: dallamok-variaciok, nyitany-kezddallas, plagium és eredeti
- Analdgidk: eszkdztarak (pl: hangjegyek-lépésvariacidk, kulcs-tablavaltozat)
- Analdgidk: népszerd (konny), réteg (komoly), popularis, stb. jellemzék és okok
Nyelvtan:
- keresztrejtvények fejtése, készitése
- ,Szbkratesz”
- alany, allitmany, targy... ragozas
- logikus-célrators fogalmazas
- jaték-szakszavak a koznyelvben (pl: patthelyzet)
Kémia:
- milyen anyagokbdl készitették régen és készitik ma a kilonféle logikai jatékokat (el6nyok, hatranyok)
Nyelvek: (els6sorban angol)
- jatékszabadlyok, javaslatok leforditasa
alany, allitmany, targy, ragozas
logikus-célrators fogalmazas
jatékos kifejezések értelmezése
,haborus-harcolés” kifejezések a tablas jatékokban
Technika, rajz:
- jatékok, tablak rajzoldsa, készitése (tervezés, szerkesztés, kivitelezés)



méretezés (babu és tablaméretek..., darabbdl- az egészre: mekkora lesz?)
m{Uhelyrajzok, (pl.: ha nem magunk készitjik el)

modularis tervezés (pl.: ha sokféle felhasznalast akarunk, ami ide j6, az jé masra is)
festmények: pl.: Pieter Van Huys: A sakkjatszma, Baugin: Csendélet sakktablaval

Informatika- szamitastechnika:

az Interneten fellelhetd jatékokhoz kapcsoldédd ismertetések, honlapok, weblapok, linkek
jatékokhoz kapcsolédd kutatasi feladatok az Interneten

tablak megrajzolasa

keresés a Haléon (bongész6k miikodése, kezelése, fejlédése)

rajzolé-programok (kép-formatumok, vektorgrafika, bites-grafika)

sorsoldsi tablazatok generaldsa (pl: n db résztvevg, korverseny)

logikai blokkséma (utasitas, dontés, elagazas)

dontési fa (le-fel kozlekedés a dontés fan)

Testnevelés, sport:

a fairplay szellem kialakitasa
kuzdés, kitartas,

Hazafias nevelés (mintha lett volna valami ilyen?)

a nemzeti 6ntudat, hazafisdg erGsitése -magyar talalmanyok: (Blivos kocka, Pikk-pakk, Rotary, Magyar
malom, Magyar kartya, Tamba, Hungariga pentomind...) magyar sikerek (Sakk, Tantrix, Go, Bridzs)

Komplex szemléletformalas, az Uj tantargy sajatossdgaival nagy hatékonysaggal alakithaté altalanos
mai kor rohand, manipulalt, rekldamvildgaban sajnalatosan hattérbe kerilé-értékek:

onallo itéletalkotds

az alkoté-kreativ-emberi gondolkodas: ,,... az emberi szellemi tevékenység lényege nem algoritmusok
végrehajtasa, hanem algoritmusok alkotasa.” (Lovasz Laszld)

a felfedezés 6romének a ,,felfedezése”

a problémak tobboldali megkozelitése

,,ha csindlom, akkor tudom” elv alkalmazasa

a tervkészités fontossdga, pontossag, litemezés

interdiszciplinaritas felfedezése... ,minden osszefligg mindennel” felfedezése; szoros kapcsolat a
kiilonb6z6 tantargyak kozott

a nemzeti 6ntudat, hazafisag erGsitése -magyar talalmanyok: (Blivos kocka, Pikk-pakk, Rotary, Magyar
malom, Magyar kartya, Tamba, Hungariga pentomind...) magyar sikerek (Sakk, Tantrix, Go, Bridzs)
,,Faérésebb” munkatempd

barkacsolas, modellezés

gyakorlat-orientaltsag : a prébalgatds fontossdga

SUMMA-SUMMARUM és PRO PRIMO: ,,Mindenki jéo valamiben!”

és...

...6s legyen ez a legutdbbi: a Jatéktan jegyzet ,végszava”!



