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FELADVANYOSOK

A szamitogépek elterjedése el6tt a ,,Szerkenty(isok” voltak a legkevésbé tablasoknak tekinthetdk.
A kézbevett miik6dé-piszkalhatd szerkezetiik indittattak a benniik hordozott, dltalaban: valamilyen
logikai feladvdny megolddsdra. (Furfangosan nyilé/zdrédé dobozok, “szedd szét és rakd 6ssze”
mechanikus rejtélyek, a Rubik kocka vildgsikere nyomdn lettek egyre szélesebb kérben kedveltek.)
Ennek a jatékcsalddnak dltaldnos jellemzdéje, hogy maga a konstrukcio hordozza a logikai feladvanyt,
Egy (semmi mdsra nem is haszndlhatd) szerkenty( biztositja a szabdlyok (a peremfeltételek)
betartdsdat. No meg, ami tdn a legjellemz6bb: demonstrdcios eszk6z (a miikddé szerkentyi) nélkiil,
ritkdn éreznénk késztetést a megolddsukra.

A ,,Rendezdsok” legtdbbje tologatds és/vagy kapcsolgatds feladvanyjaték.
(Nagyon kézeli a rokonsdagban a ‘szerkentylisékkel’, de ezek) tébbségének kifejlesztését mdr inkdabb a
szdmitogépek megjelenése inspirdlta, bdr némelyikiik gép, ill. vezérlé-progi nélkiil is érdekes, mint
tablan jelhordozdkkal jatszott feladvdny.

A ,Sulis feladatok” szinte mindegyikéhez kapcsolhatd némi 'iskolds jelleg'. Ide sorolva pl.: az egy-egy tantargyi
ismeret szemléltetését, begyakoroltatasat célzé jatékok mellett, pl.: a kreativitdst méré IQ-teszteket is.

Korunk jatékaiban uj vildgot nyitott a szamitdstechnika... és amennyiben készek vagyunk a képernydre is
tablaként tekinteni, akkor ide sorolhatdk a szamitogépes programok altal vezérelt feladvanyok
megszamolhatatlan sokasaga is.

A repertoar, alapvetéen, még nem sokat valtozott és nem is mondhatni szélesnek: "rendezd at", "szedd szét",
"szabaditsd ki", "juttasd a célba", "rakd Ossze"..., de tipusonként mar sok szaz féle otlettel szinesitették a
fejleszték...

A kordbbi, klasszikusnak tekinthetd, rendezés feladvanyok, iskolai tantargyakhoz kapcsolhaté demonstracids
jatékok is fokozatosan atteleptlilnek a szamitogépes képerny6kre. A szamitogépes program egyre kevésbhé
ismer lehetetlent. Az él6, kézbe foghato rekvizitumokat felvaltjdk az interaktivan kezelhet6 képek, abrak.

Valljuk be! Mennyivel mdkdsabb egy térképismereti jaték, ha (Darts-) nyilakkal tippelhetiink a
keresett vdrosra? Mi tébb, azonnal megjelenik a km-ben kimutatott tévedésiink és a tévedéseink
halmozott dsszértéke is..., ami ujabb jatékos probdlkozasra sarkall, a korabbi rekordunk
megdéntésére. Es akkor még nem is emlitettiik, a TOP-listdkat, a hozzdjuk kapcsolhatd dijazdsok
versenyek nyereményeinek csabitdsadt.



