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A ,LEPEGETOSOK” tartomany atugralds jatékai kozott, a Birodalom Déli hatdran kdzvetlenil a , Kisgyerekkori
szerep-, épit6s jatékok”-kal szomszédos megye jatékai az ,, El6nyaddsok”.

Ezekben, az egyik jatékos kevesebb, de nagyobb mozgasi szabadsaggal rendelkez8, a masik pedig tébb, de
korlatozott mozgasu babukkal kiizd. A versenyszerlséglik miatt, az (ellenoldalak szambeli killonbségére utald)
"el6nyadas" kifejezGbb, mint a tipusra gyakran hasznalt "aszimmetrikus" jelz6.

Altaldnosan ajanlhaték mdr 5-7 éves kortdl, a tdbldsokkal el@szor taldlkozé kicsiknek. Az egyszer(i szabalyok
megértetését mesébe dgyazott korités segitheti. A babuk (életszerl szerepek jelzései) libak, rokak, tigrisek,
rabldk, varvéddk. A partik gyorsak, a gy6zelem tobbnyire a versenytars figyelmetlenségének kihasznalasaval
érhetd el. (Logikai igényt tekintve, egyike masika, egyaltalan nem "gyerekjaték". Lasd: BaghChall és Tablut.)

A "sok lud disznét gy6z” jellegli el6nyaddsokban picit még visszakdszonnek a mesék, de a leképezett
modellben eltlnik pl. a kisgyerekkori dobdkockdsok szerencsetényezbje, "csak magadra szamithatsz" és mar
felvet6dik a "hogyan lehet nyerni", a "nyerdstratégia", az "esélyegyenlGség" fogalma.

Az allatfiguras babukkal szigoru szabdlyok szerint és versenyszer(ien jatszott tablasok megismerése j6 dtmenet
a ,Malmok”-hoz, a "Vonalnyer6k”-hoz... (A vonalakon kdveket mozgatd malmok ugyanis, mar arra az
absztrakcios képességiinkre épitkeznek, amely az intelligencia legsajatosabb adottsaga, amivel az ismert
vildgban: csak mi emberek rendelkeziink.)

A tapasztaltabbak szamara ezek inkdbb "egyszemélyes feladvanyok", mert szinte mindegyikre feldllithaté a
kezdd jatékos biztosan nyerd stratégiaja.

"Sok Iud diszndt gyéz", fogalmazza meg az alapétletet a kézmondds. Amha, elkezdjiik csékkenteni a diszndval
szemben kiizdd ludak szamat, az esélyek atfordulnak és az er6sebb diszno lesz a gybztes. Egy ilyen verseny
nem lehet kiegyensulyozott, barhogyan is finomitjuk a csak egész szamokban mérheté létszamokat. Ha pl. a
matematikai elemzés azt mutatja egy adott jatékra, hogy 1,23 db bdbu lesz egyenértékii 2 db nagyobb
mozgds-szabadsdgu babuval, akkor ez egész szamokkal: csak szdzszoros léptékben valdsithaté meg: 123 és
200 db babuval. Ekkor pedig madr vdltozik a tablaméret, megvdltozik a sarokpontok, széls6pontok,
kézéppontok egymdshoz viszonyitott ardnya, kévetkezésképpen megvdltoznak az el6z6leg pontosan
kiszamitott esélyek is. (A rejtvényfejtéknek érdekes feladatot kindl ezeknek a peremfeltételek varidldsa és egy
adott vdltoztatdshoz tartozo értékelés, ill. annak bizonyitdsa, hogy fordulatosabb, kiegyensulyozottabb lett-e
vele a kiizdelem, vagy csak a partik hosszdt névelte meg.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




CICA-FOGO (,ne félj te buta, csak meg akarunk simogatni”)

Indulé alldsban kdzépen a cica és 11 db véletlenszer(ien felrakott(*) gyerek-kéz.
Az egyik jatékos a cicaval 1ép a szomszédos mezbre, a masik lerak egy terel6t...

A cica nyer, ha sikerul kimenektlnie a tabla szélére...

(*) Pl.: dobdkockaval 10-szer dobva, a dobasok értékei egy-egy tetsz6legesen
valasztott sorban kivilrél befelé leléphet6k, de a cica mellé kdzvetlenlil nem
kerlilhet és a szlirke mez6kbdl is csak egyet szabad kezdéskor elfoglalni.

Kezdd allas nélkiil
9x9-es négyzetes tabla kozepén az egyik jatékos
babuja, a masik jatékosnak 12 db at nem Iéphet6

(blokkold) babuja van.

(10 db blokkoldval is biztosan nyerheté.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



NYUSZIVADASZAT (Nyuszi és Kutyak)

El6re felrakott kezd6allasbdl (Iasd az dbran) indulé versenyben a kutyakat vezérlé

jatékos nyer, ha sikerul beszoritani (Iépésképtelen helyzetbe szoritani) a nyuszit.

A nyuszit mozgatd akkor nyer, ha sikeril vele atlépegetni a tdbla masik oldalara

A jatékosok felvaltva |épnek a vonalak mentén a szomszédos mezére.

A kutydk azonban csak jobbra és fel, vagy le haladhatnak, a liba hatrafelé is Iéphet.

(Hibatlan jatékkal mindig nyernek a kutyak, figgetlenil attdl, hogy ki kezd.)

(’French Military Game’, ha a kutya kezd és a nyuszi kézéprél indul.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



POKHALO

A parti elején Ures tablara, el6bb a széls6 6 db mez6bdl tetsz6legesen kivalasztott
Otre, az egyik jatékos 5 db "podkot", majd a masik jatékos a tabla bels6 6 db

mezejének barmelyikére az 1 db "katicabogarat" a rakja fel.

Ezt kbvetben, |[épésenként egy-egy babu mozog a tdblan Ugy, hogy azt, a mezdket

0sszekot6 vonalak mentén, a szomszédos lires mezére tolja at a 1ép6 jatékos.

A pokokkal jatszo tol els6ként, majd a katica mozdul el, azutan djra valamelyik pdk

mozog, majd Ujra a katica és igy tovabb...

A katica nyer, ha sikerul kijutnia a tabla valamelyik széls6 pontjara. A pékok nyernek,

ha a katicat "beszoritjdk", azaz ha a katica mozgdasképtelen. (Ugras és ités tilos.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



8 bivaly 2 tigris ellen

A felrakott kezd6allasbol

indulé versenyben a tigrisek

nyernek akkor, ha mar csak 3

bivaly maradt a tablan.

A bivalyok nyernek, ha a

tigriseket beszoritjak és azok

mar nem tudnak szabalyosan

sem lépni, sem Utni.

Alaplépésben minden babu az

oldalszomszédos mezGre

|éphet.

Egyik jatékos a bivalyokat, a masik a tigriseket vezényli. Lépésrél-l1épésre

valtakozva, barmelyik tetsz6legesen kivalasztott babujukat mozgathatjak a tablan.

A tigris lettheti a bivalyt, ha kozottik

egyetlen lires mezo6 van és ekkor a

helyére lép.

(Utéskényszer nincs. Utés-sorozat tilos. Atlésan Iépni, vagy Utni tilos.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Birkakkal: PRERI (bolényekkel: Buffalo )

Nyitdallasbdl a birkakkal jatszo kezd, majd versenytdrsa (Iépésrél |épésre)
szabadon dont, hogy vagy az egyik kutyaval, vagy az indidannal |ép.
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A birkak egy mez6t el6re, mindig csak a tuloldal felé Iéphetnek (az dbran lefelé, de
atlésan nem. Akkor nyernek, ha legalabb egyikik atjut a tuloldalra.

Az indian sor-, vagy oszlop-iranyban az oldalszomszédos mezére |éphet és ha ott
birka van, azt lelti- Akkor nyer, ha a birkdk mar nem tudnak szabalyosan Iépni.

A kutydk, (az indiant segitik) el6re is, hatra is és még atldsan is akarhany lres
mez6t atléphetnek, de nem Utik, csak 'terelik/akadalyozzak' a birkakat.

A folyé vonalan tul fenn (és lenn) a birkak biztonsagban vannak, mert sem az
indian, sem kutydi 'nem tudnak uszni'.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



FOXHUNT (ROKAVADASZAT)

A roka kezdi a jatékot, amikor kilép a kozépen all6 rékalukbdl és a lukat korbefogd

vadaszok egyre sz(ikil6 gy(irljén attorve nyerhet.

A
mez6pontok
kdzott
a
megengedett
kdzlekedési
utakat
vonalak

jelzik.

Ugras (ill. Gtés) nincs, a babuk a szomszédos lires mez6kre |éphetnek:
az egyetlen roka barmelyik szomszédos mezére;

a vadaszok azonban csak a kor alaku tabla kdzepe felé mozoghatnak.

A vadaszok nyernek, ha minden oldalrél beszoritottak a rékat, vagy a réka nyer, ha

egyik vaddsz sem tud mar olyant [épni, amivel kozelebb keril a rokalukhoz.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



BAGH CHAL ( balrdl 20 kecske 4 tigris ellen, jobbrdél 24 tehén ellen 2 leopard)

Az abra bal oldali tablajan, a kezd6 alldsban, négy sarokban all a négy tigris.
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A kecskéket vezérl6 jatékos egyenként lerakosgat, mindaddig, amig van tablan
kivil babuja. Kozben a tigriseket vezérl6 jatékos barmelyik kivalasztott babujaval
|ép egyet a szomszédos mezbre, vagy ha ott ugy all kecske, hogy mogotte res

mez6 van, akkor azt atugorva letti(***).

Nyer, ha 8 kecskét sikerult lelitnie. (Veszit, ha mindegyik tigris [épésképtelen.)

Ha a tablan kivil mar elfogytak a kecskék, akkor barmelyik kecske a szomszédos

Ures mezére léphet. (? Igen, atlésan is).

(***)Nincs Utéskényszer, de: ha egy Uités elindult, akkor azt folytatni kell.
(Amig lehet, tovabbi kecskék atugrasaval, ugyanabban a [épésben)

Az dbra jobb oldaldan mutatott jatékban indulaskor Ures a tabla és a 2 ragadozdt
vezényl6 jatékos kezd az egyik babuja tetszés szerinti mez6re rakasaval...

(Egyébként csak az dllatok masok ,,Cows&Leopard” =Tehenek és leopdrdok)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




ROKA ES LIBAK

Kezd6 allasbol a rokdval jatszé indul. Célja a libak kiUtése; a libak célja a rdka

bekeritése.

Egy |épésben a liba is, a roka is, a szomszédos lres mezére keriilhet at, jobbra, balra,
el6ére vagy hatra (de atlésan nem). A réka a kozvetlen mellette allé libat (ha az

mogott szabad hely van) atugorja és kiuti.

A jatékban Utéskényszer van, azaz ha a roka tobb Iépéslehetdség kozil is valaszthat,
akkor azt kell valasztania, amely Utést eredményez, akkor is, ha ez szamadra
kedvez6tlennek igérkezik. Egy megkezdett tGt6lépést pedig mindaddig folytatnia kell,
amig ez lehetséges, azaz amig az érkezési mez6 melletti Ujabb liba (beleértve az

irdnyvaltoztatdsokat is) még atugorhato.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



VARVEDELEM ( Lasd el6tte: Rdka és libak )

A tdmado nyer,

ha sikeril a varnak
mind a

kilenc pontjat
elfoglalnia, vagy

a védoket

bekeritenie.

A védé nyeri

a jatékot, ha a
tamadok szamat
kilenc ala sikerdl

csokkentenie.

A tdmado, a |épésben kivalasztott barmelyik "harcosaval" el6re, vagy oldalra Iéphet
egyet a szomszédos lires mez6re (de hatra és atldsan nem).

A védo |épésre kivalasztott harcosa barmelyik szomszédos lires mez6re, vagy az 6t
tamadoé harcos mogotti Ures mezbre [éphet (hatrafelé is és atldsan is). A védd harcos
az altala atugrott tamadod harcost kiliti, mi tobb: itéskényszer van, azaz ha a védé
tobb |épéslehetbség kozil is valaszthat, akkor kotelez6 azt vélasztania, amely Gtést
eredményez. Egy megkezdett Ut6lépést pedig mindaddig folytatni kell, amig ez
lehetséges, azaz amig az érkezési mezd melletti Ujabb tamadd (beleértve az

irdnyvaltoztatdsokat is) még atugorhato.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TABLUT vagy kiralyszoktetés

Vilagos (a test6rok) célja kijuttatni a kezd6allasban kozépen &llod kiralyt a négy

sarokmezd egyikére és ez ellen kiizd sotét.
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ExE X

A babuk sor-, oszlop-irdnyban tetsz6leges szamu lires mez6én athaladva léphetnek.
Egy vilagos ill. egy sotét kilithetd a tablardl, ha ellenfele (akcidban) vizszintesen, vagy
fugg6blegesen olldba fogja. A kirdly nem harcol (tehdt az a sotét nem Uthetd le, amit
kirdly és test6r fog olléba). A kirdly csak akkor Gthet6 ki (ekkor veszit vildgos), ha
|épésképtelen helyzetbe kerdl.

Ha a kirdly elhagyta a tront, nem léphet ra vissza. A tabla k6zépsé mezeje ezutdn
,ugy viselkedik", mintha az éppen lép6ével azonos babu lenne (azaz: nem léphet6 at

és bekeritésnél mindig a 1épd jatékost segiti).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



