DZSUNGEL

Jatékszabaly

Az nyer, aki egyik babujaval
belép a versenytars barlangjaba.

Az elefant, oroszlan, tigris,
medve, kutya, farkas, macska,
egér felsorolas egyszersmind a

babuk altaldnos Gtéssorrendje is,
azzal a kiegészitéssel, hogy
(a kor bezarul, azaz)
egér (ti az elefantot, kivéve ha
ehhez a vizbél kellene kilépnie.
Altaldban minden babu
az oldalszomszédos
Ures mezére léphet,
de a sajat barlangba egyik sem,
a vizbe meg
csak az egerek léphetnek.
Az oroszlan és a tigris vonalban
atugorhatja a vizet,
kivéve, ha ekdzben
egér felett kéne athaladnia.
(Barmelyik egér felett!)

A kétoldali 3-3 ,,csapda”
mezG6n allé babu,
barmelyik ellenségessel lithetd.
Veszit: aki nem tud lépni,

azaz beszorult, vagy az
Osszes babujat lelitotték.
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DZSUNGEL

kétszemélyes stratégiai
,minta”-jaték

Miért is ,minta”?
Kitaldlhatod.
Magad is tervezhetsz ilyent, ill.
készithetsz hasonldkat.

A babuk rajzait
A4 méretben nyomtasd ki
azutan
vagd ki, hajtogasd, ragaszd...

A hajtogatas alsé részébe
illesztett kis kartonlappal
meg is erésitheted.

A jaték tablajat
A3-méretben nyomtasd.




Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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