»Jatékfejlesztés” feladatlap

Rajzoltam egy mokas tablat a ,,Dots” vonalkazos jatékhoz. Vajon érdekesebb-e ilyenen jatszani, mint a
megszokott négyzetracsos tablan? Az els6 dsszehasonlitashoz, figyeld meg az aldbbi 6sszehasonlité tablazatot:

20 Elrabolhaté mez8k szdma 21 \ /\ /
49 Lépés-szam 65 A 4
31 Bels& vonalak szdma 35 PN B N

CHN
18 Széls6 vonalak szama 30 AN

Ez igy bizony 6sszehasonlithatatlan. Elkbvettem azt a hibat, hogy megndvekedett a Iépésparok szama, ami
miatt csak hosszabbak (szinte biztosan unalmasak is) lesznek a partik a voltaképpen ugyanolyan jatékban.

Ambha, nem ires tablaval indul a jaték, hanem,
megegyeznek a jatékosok abban, hogy a keretet mar a parti
megkezdéskor betoltottnek tekintik, akkor a két tablan
kb. azonos lesz egy-egy parti |épés-szama is.

(Bar, vedd észre: az 5x4-es tablan lehetséges dontetlen is!)

31 Lépés-szam 35

Tanulmdanyozd az aldbbi tablakat. Toltsd ki a tdblazat masodik oszlopat...

Probald meg kozel azonosra beallitani a partik [épés-szamat, pl. mezdk torlésével, vagy 6sszevonasaval, vagy
talalj ki szabalyvaltozatokat. Valtoztass a jaték céljan: az elsé teriiletszerz nyerjen, vagy a rablott terilet
pontértéke fliggjon az alakjatdl, vagy csak egy adott alaki mez6 elrabldsa szamitson (pl. csak a haromszogek),
ird be az utolsé oszlopba, ha valamelyik (vagy valami mas) 6tletet versenyszeriien jatszhaténak becsiilsz.

Elrabolhatd mez6k szama

Szélsé vonalak szadma

Belsé vonalak szama

Lépés-szam

Elrabolhaté mezdk szama

Szélsé vonalak szadma

Belsé vonalak szama

Lépés-szam

Tervezz, talalj ki te is érdekes tablakat a vonalkazdshoz !!!

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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(DOTS) Vonalkazés mdékasabb tablakon (1.)

Ketten felvaltva huzzak meg egy-egy mez6 oldalvonalat a jatékosok.
Aki egy mez6 keritésének a negyedik vonalkajat behuizza, az ezzel:
megszerzi a mez6t (elhelyezi rajta a sajat jelét -pl.:X, vagy O-) és...

...6s Ujra 6 1ép. (??? Igen. Ujra és Gjra rabolhat ugyanabban a lépésben.)
Az nyer, akinek a parti végéig tobb mez6t sikeril szereznie.

Fontos szabaly: a megszerezhet6 mezdGket kotelezé rabolni.

Prébaljuk ki 6tszéges tablan ugy, hogy
az 5 db rombusz-alaku teriilet 3-3 pontot, az 6tszog-alakuak pedig 1-1 pontot érnek.

Prébaljuk ki ugy is, hogy a rombusz-teriiletek negativ pl. (-2) pontot érnek.

Rovidebbek lesznek a partik, ha nem iires tablaval indulnak, hanem, megegyeznek a jatékosok abban, hogy
a keretet mar parti-kezdéskor betoltottnek tekintik.

Prébalkozzunk a tovabbi tablakon tgy, hogy a kiilonb6z6 alaku teriiletek mas-mas pontértékiiek.
(Pl.: az oldalszamuk kétszeresét érjék.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )
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(DOTS) Vonalkazés mdékasabb tablakon (2.)

Ugy javasolt jatszani, hogy a széleken kdrben mar allnak a keritések. (Sok ilyen tablas jaték van, amiben a tabla széle a [épé6t segiti.)
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