Demo-jatékok ,,memoriter”-szabalyai

slele E— 9 ® Pont, mint az AMOBA, de itt mar a négy is nyeré!

OO0 HT —jeee "

888 — ::: TOTI KE Az induléskor iires a tablan ketten versenyeznek a nyeré négyesért.

OO0 — l l l o000 Egy 1épésben, 1 db golyo tetszoleges helyre rakhato, de hagyni kell a golyot elgurulni...

OO0 E— 'Y 1 | Az nyer, aki 4 db golyojat ,libasorban” lerakja. (vagy oszlop, vagy sor, vagy atlés iranyban)

I, A, [N B rall v -\ 4 4 - - ”
SCam=alliisuir TOTIKEK ( tervezz hozza tablakat! )
b T+ Mint a potyogtatos AMOBA: itt is a négyes vonal a nyerd.

R ([ {’ 1:= 4.1 R Az els6 babu csak a nyil hegyére, aztan a tébbi ugy, mintha

nyiliranyban elgurulna iitkozésig...

i i i B

gg »/000 g g E * :: tOIOQatos AMOBA ,,A szélére teszek, ezzel: a mar fennlévoket eltolom.”
S0} ¢ ooolt @ Barmelyik nyil felol betolhato a 1ép6 jatékos golydja ( ha az adott sor még nincsen tele ).
» “

QO Jjpoooool, 9@

o0 » Sooooolt @®® 4, nyer, akinek 4 db golysja ,libasort” alkot. (vagy oszlop, vagy sor, vagy atlés iranyban)

00 21444 OO

QO & 4 2

ole ool @ letologatos AMOBA

¢ oo

Q0 ?lgpoopo| €@ . - . , (T s tes et e A s ” .
L) ) 2 - )

OO0 ?loooool @@ Mint a ,,tologatés” Améba, de csak két oldalrol toltogetik a tablat és nincs ,,megtelt-sor” korlat

00 *looooo @@ mert a masik két oldalon leesnek a golydk a tablarél. Tehat a nyilak felol mindig betolhaté a 1ép6

Q0O ++4++ 09 jatékos golyéja, ami tovabb tolja a mar fennlévéket. Itt is a 4 db sajat golyébol allo vonal nyer.
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tologatéss AMOBAK 1. VARIACIO: 2. VARIACIO:

) ) ) ) Ha mindegyik < Hacsak két kijelolt
4 I Mar a negyes is nyero azokban az oldalrél tolthetd. 98859« szomszédos oldalrdl
an}r,bakbﬁn,_irlnelypkbin csak a r(ablak A jeldlt Iépéssel - E* tolthet, a masik két -
o szelere tehetik e babuikat a jatekoso z6ld rontja fehér o4 oldalon a taltsltott O
() es azokkal: toljak el sorfolytonosan harmasat. sorok golysi kiesnek.
oo (kiviilrol :’efele’, mlpdle’n Ile’raf’kas’ko Ii{egy A 3 db-zoldet tartalmaz6 sor mar Itt, z61d beteheti a nyerd negyedik
pozicioval) a mar tablan 1év6 babukat. . ¢01t abha tobbet nem tehet. goly6t (és a tuloldali zold kiesik)
Mminl AK I B A (5X5) .8'0."1 ‘:. A kezdéallasbél felvaltva egy-egy osszefiiggéen érintkezd sort
—’r-f:":‘.":l?‘r‘*—f tolhatnak el a jatékosok, de a mozgatott sor szélén a 1épo jatékos
Az nyer, aki az 5 db semleges golyobol .7 - ;“:'1;*"'6 golyédja kell, hogy alljon. (Az ellenfél 1épése csak akkor tolhatd
legalabb 3 db-ot letol a tablarol. e 2 00| vissza, ha az nem vezet a megel6z6 allas ismétlodéséhez.)
DIAM szemtél-szembe
= OO0 .. = - Egy lépésben, vagy kiviilrol rak egy sajat babut, vagy egy mar felrakott sajat babut (a rajta
o 71 g %lj =y lévokkel egyiitt) atemel a kor-iranyban oldal-szomszédos mezére.
ﬁg O __O gg Nyer: akinek vagy a 2., vagy a 3., vagy a 4. szinten egymassal szembe keriil két azonos sziniije.

Korlatozas: egyik torony sem nohet négy emeltnél magasabbra.

DIAM szemtél-szembe  Indulaskor a tabla ures, 2 jatékosnak 2-2 szinben, 4-4 db egymasra is helyezheté babuja van.
Egy Iépésben, vagy kiviilrél rak egy sajat babut, vagy egy mar felrakott sajat babut (a rajta

CK L kévokkel egyiitt) atemel a (kor-iranyban nézve) oldal-szomszédos mezore.
L
o ) Nyer: akinek vagy a 2., vagy a 3., vagy a 4. szinten egymassal szembe keriil két azonos sziniije.
"A" C W }“‘ "B Korlatozas: egyik torony sem néhet négy emeltnél magasabbra.
jatékos _— jatékos
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mini PIKK-PAKK

O
C®C  <<<< Az nyer, aki a a semleges golyot
négy oldalrol a sajatjaival kdzrefogja.

A jatékosok felvaltva egy-egy olyan sort vagy oszlopot
tolhatnak el egy-egy pozicidval, amelyikben a sajat szintik
tobbségben van. (Ebben a valtozatban: a leeso golyot vissza
kell tenni az Ures helyre. Lasd az 4bran: 1. és 2. nyilakkal)

o Egy lépésben tetszoleges sajatoldali rekesz 6sszes magjat felvenni és korben (a nyil mutatta
MANCALA (gydjts tobbet!) iranyban) egyenként lerakni a rekeszekbe. A sajat gyilijtodbe teszel, ellenfeledébe nem.

. m m m a m m . Ha sajat tresbe keril az utolso, akkor a szembeni rekesz tartalmat a gyijtédbe teszed.

rekeszekben 4-4 db, a gyiijtok iiresek

Ha az utolso lerakottad a sajat gyiijtodbe érkezik, akkor ujra te kovetkezel.

Vége, ha az egyik oldal Ures lett. EKkor, a masik oldal a sajat rekeszébe teszi a maradokat.

Az nyer: aki belép az ellenfél varaba ( szembeni sarokmezére) vagy leiiti ellenfeleit.
Mindegyik babu alaplépése a tetszoleges szomszédos iires mezdo, vagy egy (akar sajat, akar
ellenséges babu) atugrasa. Az atugrott ellenségest le kell venni.

Ugrassorozat megengedett (Am nem Kkotelezd!),de a katona Iépésében nem valtakozhat az
Uteses és nem Gtéses ugras; csak a lovag kivaltsaga, hogy a sajat babu(k) atugrasat is
folytathatja iitéssel. Utésben allo babukbol kotelez6 iitni min.1 db-ot.
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B./ 1 db golyét sporol az,
aki nem Kiviilrél rak

PYLOS Az il’](_jU'éS,kOr UlteS tébléra, a 15-15db A./ 2 db golydjat veheti vissza az,
golyojukbdl felvalta 1-1 db-ot raknak a i
oooo tablara a jatékosok. Az veszit, aki nem ¢ -
Sooo tudja folytatni a piramis épitését. negyzet-alakban -
oooo Két modon lehet sporolni a golykkal: e tudja tenni

hanem
magasabbra atrakja |5
egyik golyojat.

4 db goly6jat.

oo




BLOKUS K
&
i é Az indulaskor Ures tablara valtakozva, egy-egy figurajukat rakjak fel a jatékosok
Parosban e lgy, hogy azok a sajat sziniikkel csak sarkokon, de legalabb egy sarkon kotelezben,
14x14-en = érintkeznek. (A két elséként felkeriilt figuranak takarnia kell a jelolt mezot)
Az veszit, aki nem tud szabalyosan lerakni. (L&sd a képen: a s6tét nyert.)
GOBBLET Az induléskor dres a tabla.

A jatékosok felvaltva Iépnek, 1épésenként szabadon valasztva:

i)i) // // // // // 5 5 vagy kiviilrél rak egy iires mezore egy sajat babut,
C} /7 7 7 O 5% vagy a mar tablin 1évé sajat babut egy nala kisebbre athelyez.
o2/ / / / /BRRRRSS

Az nyer, aki (legfeliillrél nézve) sajat szinii négyes vonalat ér el babuibol.

GOBBLET Az induléskor Ures a tabla. A jatékosok felvaltva lépnek, l1épésenként szabadon valasztva:
‘ ‘ & & & & A vagy kiviilrél rak egy iires mezore egy sajat babut,
vagy a mar tablan 1évo sajat babut egy nala kisebbre athelyez.
' YYY LY Y'Y o vy mr ablin I6vOsajd bibu cey o '
‘ ‘ ‘ & & Az nyer, aki (legfeliilrél nézve) sajat szinii négyes vonalat ér el babuibol.
4 @ &
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REVERSI
B

e

Az els6 abran mutatott kezdéallasbél, a jatékosok felvaltva egy-egy, sajat sziniikkel felfele
forditott korongot tesznek a tablara ugy, hogy azzal és egy mar korabban letettel oll6ba zarjanak
ellenséges korongo(ka)t. A kozrezart ellenséges korongot meg kell forditani.

Lasd a masodik abran: 4 db vilagos forditandé majd sotétre. ( Az 6todik azért nem, mert csak
forditassal fog kozrezarddni. A rablé-oll6 egyik aga mindig a letett korong kell hogy legyen.)

Az nyer, akinek a tabla megteltekor tobb korongja lesz.

BACK&BACK
L1
_656} PO G
Gj@ Ola
(@)

Kezdéskor a sarkokban atellenesen 2-2 vilagos és sotét. A 1épésre kivetkezo szabadon dont,
hogy vagy egy ujabb korongjat teszi le a tablara az egyik mar a tablan 1évé sajatja mellé,
vagy az egyik mar a tablan 1évo korongjaval ugrik egyet.

Ez utébbi esetben, egy mezdt szabad atugrani (fiiggetleniil attol, hogy az Ures, vagy sem).
Mindazon ellenséges korongot, amelyek az éppen lépett korong (legyen az Gjonnan lerakott,
vagy ugrott korong) kdzvetlen szomszédsagaba kertiltek meg kell forditani.

QUAD-WRANGLE

Hasonlit a Back&back-hez.

Ebben is a lepett korong melletti
ellenségesek fordulnak meg.

A kezdéallasbol felvaltva, 1épésrol-lépésre szabadon vélasztva:vagy sajat
babu melletti iires helyre rak, vagy a mar tablan 1évé sajat babuval
vonalban dres helyeken athaladva ttkozésig elmozdul.

Van egy harmadik 1épéslehetoség is: tetszoleges helyre is rakhat, de ezt
kovetéen nincsen rablas.

GOMULLO

Négyzetes tablan, a lépésszabaly,
mint a REVERSI-ben.

A jaték célja valtozik csak a Reversi-hez képest:

1
.li Az nyer, aki tarsat megelozve sajat szinére tud forditani vagy egy teljes sort,
vagy egy oszlopot, vagy a ket atld egyikét (azaz vonalban 6 db-ot).
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Az nyer, aki elfoglalja sajat babuival centrum mindharom pontjat.

ROTARY

Kezdéallasbol, valtakozva valaszthattok egy-egy olyan forgatasi pontot, ami koriil a 1épo babui
tobbségben vannak. Egy forgatasban, a kivalasztott pont koriil tetszolegesen allithatok at a
babuk. (Pl.: a képen vilagos két-pozicidval forgat és nyer.)

[=YE
SO

.

Az AMOBA iitéses valtozata. Ha két ellenséges korong akcioban kozrezarodik, akkor azt le kell venni.

‘ Az 4bran mutatott lépéssel sotét 2 db vilagos parost t. (Am, ha mar le lenne téve a harmadik sotét,
® o akkor barmelyik vilagos blintetleniil beteheté az olloba, mert Utés csak akcidoban lehetséges.)
k Az 0tos vonal mellett, itt a Pentében, az is teljes értékii gy6zelem, ha 5 db parost sikeriil iitni.

SZELLEMES

Rakd fel babuidat a sajat oldaladon ugy, hogy ellenfeled ne lassa: melyik piros, melyik fekete.

LR ‘@ o Valtakozva léptek tetszoleges babutokkal a szomszéd mezdore, ha ott ellenséges van:azt iititek.

8 6 8 A Nyer, aki valamelyik pirosaval belép ellenfele egyik sarokmezéjére uigy, hogy nem iithet6 ki.

e e AKKor is gyoztél, ha versenytarsad leiiti az dsszes feketédet, vagy te az 6 6sszes pirosat.

el ] D) &£

SZELLEMES Rakd fel babuidat a sajat térfeleden ugy, hogy ellenfeled ne lassa: melyik piros, melyik fekete.
: slsle .; Valtakozva léptek tetszoleges babutokkal a szomszéd mezore, ha ott ellenséges van: azt iititek.

Nyer, aki barmelyik pirosaval belép ellenfele egyik sarokmezdjére gy, hogy nem iitheto ki.
o®

{o[e Jele AKkKkor is gy6ztél, ha versenytarsad leiiti az osszes feketédet, vagy te az 6 dsszes pirosat.
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PENTOMINO-PUZZLE hendikep verseny

(szabalyozott nehézségi fokozattal)

A HE T
|
—il—l_lj 5-6 éves
. 11

|| | HEE
10x 100x 1000x 10.000x
7-8 éves 0-10 éves papa-mama matematikus
T ] ]

A pici négyzetek elozetes ,,lekotésével”: A legkisebbnek is
van esélye a 10.000x nehezebbel dolgoz6 matematikus ellen.
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pentomino hungarlQa lerakosgatos
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Felvaltva, egy-egy figurat raknak a tablara a jatekosok.

Veszit, aki mar nem tud szabalyosan a tablara rakni.
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SOMA (cogitoys-vari 3x3x3-as kockak szinhelyesen)

ry . ol i
E?ﬂ el o:ﬂi oop
o0 7
o o ;
..' .' .....‘

Rakd le mind ugy, hogy fenn és feléd azonos szinek legyenek.
Innen mar csak 9-ig kell szamolni és persze picit gondolkozni.

(Ha ugyanis elforgatéas nélkil rakod 6ssze, akkor szinhelyes lesz.)
Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu

BLOKUS (ketten...)

j felvaltva, egy-egy figurat raknak fel a
tablara a jatékosok ugy, hogy azok a
sajat szintikkel csak sarkokon,
de legalabb egy sarkon kotelezoen,
erintkeznek.

i Veszit, aki nem tud szabalyosan
- lerakni.
(Kezdolépések: a piros jelii mezokon.)

i el M) e S ey Ay ] |
|
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SZOKRA-TESZ

A jatekosok egymassal (3-6-an korben)
szemben ulve, ugy helyezkednek el, hogy a
6Xx6-0s négyzetracsos jatékmezejuket a
versenytarsaik ne lathassak.

Sorban, felvaltva jogosultak egy-egy
tetszoleges betiit mondani. Az elhangzott
betut mindegyik jatékos a neki tetszo helyre
irja be tablajara, arra torekedve, hogy
azokbol minél hosszabb értelmes szavakat
alkosson vizszintesen és fiiggolegesen ...

Fontos szabaly: uj betii csak akkor
hangozhat el, ha a korabbiakat mar
mindegyik jatékos felvezette a tablajara.

Ha betelt a 36 mezo, akkor kovetkezik a
pontozas.

Mind vizszintesen, mind
fiiggolegesen 6ssze kell szamolni
az értelmesre sikeredett szavak
pontértekeinek 6sszeget. Egy-
egy szo0 pontertéke, a szot alkoto
betuk szamanak négyzete.

KONOKE25
Ul B|U|L|R|s]| 16

TOLLATi
AAILIO|IGIE]|Z
TISIA|T|IO|R|25
Ol6|z|0|N|T]|25
36 25 36 25 25 ({0
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