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A ma ,él6” legkisebb ,lélekszamu” jatékcsaldd. A jov6ben talan a teljes kihalds lehet sorsa. Reinkarndaciéval(*)!

Korunk fejlesztései, amiknek Rubik Erné ,,Blvos kockdaja” volt az otletaddja.

Miért ne lehetne olyan tablds jaték is, amiben egy-egy |épésben a tablan lévé babuk egy-egy csoportja mozog?
Jatékcél lehet tés, beszoritas, kozrezaras, teriiletszerzés, kialakitdsa. Lépés-szabadly lehet pl.: tobbségi elv.

Meglehet8sen sokféle ismert jatékotlet fogalmazhaté at valamilyen csoport-mozgatasos valtozatra.

Ami mar nehezebb, az a mechanikai kialakitas, a babuk egyszerre torténé komfortos mozgatasahoz.

Kézenfekvd persze a sorok eltologatasanak megoldasa (Iasd pl.: a tologatés Améba), de a forgatas mar

valamilyen segédeszkoz nélkil meglehetésen kényelmetlen lenne az egyenkénti elpiszkalasokkal.

(*) Korunk fejlesztései, de még az otthoni szamitégépek elterjedése elétti id6bdl. A kényelmesen
jatszhato rekvizitumokkal mikédék biztos tulélék, de a jatékcsalad tovabbi fejlesztése

domindnsan a szamitogépes programokra fog épiilni.

Megjegyzés:

Két oka van, hogy a Tablajatékos Birodalom , LépegetGs tartomanyaban megye jogot kapott” ez a jatékcsalad.
Egyrészt logikailag: valéban a tobbitél elkiilonitd sajatos jellemzdjiik a csoportos mozgatas.

A masik szubjektiv. A csaldd 6tletaddja (Rubik Erné) és az elsé szllo6tteinek fejlesztbi (Tabi Gyorgy és jdmagam,
GANZ-o0s mérnokok). Az 1978-ban sziiletett Pikk-Pakk, Rotary, tologatés AmGba, mintegy 10 évvel el6zte meg

az Abalone 1988. évi megjelenését.
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PIKK-PAKK - 1.

A nyitddllasbdl kiindulva, az els6 |épésben vildgos, azt a teljes sort (vagy oszlopot) tolhatja el egy pozicidval,
amelyben tébbségben van. Sotét valaszlépése ugyszintén egy teljes sor (vagy oszlop) egy pozicidival torténé

elmozgatdsa, de ebben a sotét golydknak kell tobbségben lennilik.

Valtott [épésekben, mindig 7 db golyd
mozgathato el egy pozicidval, ha abban

legalabb 4 db golyd a 1épd jatékosé.

A partit az nyeri, aki a tarsat megel6zve keriti be
a sajat szinével négy oldaldardl a célgolydt, (lasd

az abran zold nyerd tolasat).

Erdekesebb, ha kezdéskor csak a célgolyd &ll a tabla kdzepén és egyenkénti valtott lerakosgatdssal alakitjak ki a

kezddallast.

PIKK-PAKK — 1. (Utéses valtozat)

A tablardl letolt golyd kiesik a tovabbi jatékbal.

(A tobbségi szabdly marad, de tolhatdk rovid sorok is,

ha abban a |épd tobbségben van.)
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a , kilogd golyo atrolinizik a lukra”.

PIKK-PAKK - lll. ( négyzetes valtozat )

Mint a Pikk-pakk I., de minden lépés fejezéseként
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ROTARY

A jatékmezd Ures pontjai koruli forgatassal torténnek a Iépések.
A jatékkészlet része az a "rotanak" nevezett forgatdeszkoz, mellyel a tabla Ures

mezbépontjai (golyéfészkei) korili golydk egyszerre elforgathatok.

Az induldallasbdl, felvaltva |épésrél-lépésre (egymdsnak atadva a rotat) lres
mez6pontok korili forgatasok sorozataval prébaljak a centrum mindharom pontjat
ellenfeliiket megel6zve elfoglalni.

(Az abran jobbra fent forgat vilagos és nyer.)

A |épésszabaly egyszerl tobbségi elv: csak olyan Ures golydhely korul forgathat a

|épésre kdvetkezd jatékos, amely koril a golydi hatarozott tébbségben vannak.
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ABALONE I. (hatszoges tablan)

Nyersz, ha a kezd8allasbol indulva ellenfeled 6 db babujat letolod a tablaral.
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Lasd a keretezett \a ....‘ «w
részek szabalyos tolasait. "‘ ... q. “‘... ..

tobbségben kell lenni a 1épb

folytonos sort alkoto

szinének.

Max. 3 db sajat, folytonos sort alkoté babu oldaliranyban is elmozoghat egy

pozicioval (soraval parhuzamosan), ha mindegyik babu érkezési helye Ures.

Legérdekesebb, ha a jatékosok kdzdsen alakitanak ki kezdéallast, pl. 13-13 db babu

egyenkénti valtott lerakosgatasaval.

A ,Princess” valtozat kezd6allasaban egy ,,semleges” szinli goly6 all a tabla kozepén,

és a versenyt az a jatékos nyeri, akinek azt sikerul letolnia a tablardl.
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ABALONE Il. (négyzetes tablan)
JOl mikodik négyzetes tablan is, pl. a Pikk-Pakk készlettel.
Ekkor a tabla 7x7-es kozépsb részén folyik a kiizdelem és az ezen kiviilre mozgatott

babuk kerilnek le a tablarol.

Ugy a legérdekesebb, ha a versenyz8k felvaltva, egymast kdvetSen egyenként
rakjak le a tablara 18-18 db babujukat, majd az utolséként lerakd kezdi meg a
tologatast.

Itt is Osszefligg6en érintkez6 babusorokat (vagy oszlopokat) mozgatnak a

jatékmezdén, de a cél itt (Abaloneként) az, hogy ellenfeliik babuit letoljak a tablaradl.

Megjegyzés: a ,,Pricess”-valtotozat

érdekesebb a Pikk-Pakk

alapvaltozatanak bekeritéses

célkitlizésével.

2060

(Lasd a felfelé tolassal nyer vilagos

A jaték megkezdése el6tt (valaszthatd/varidlhatd) egyeztetés javasolt:

-hany ellenséges babu levételéig folyik a kiizdelem

- egy lépésben annyi pozicioval tolhaté el egy-egy sor, ahany sajat babut tartalmaz
- egy lépésben akarhany pozicidval eltolhatod a tobbségi sor

- a babusorok csak szabad mez6kon haladhatnak at, az tGitkozés megallitja a tolast
- tolaskori Utkozés utan is tovabbtolhaté a sor, ha megmarad a 1ép6 tobbsége

- a "tiszta" (csak sajat babubdl all6) sor(rész) oldaliranyban is elmozgathaté

- sajat babu is levehetd, ill. sajat babu nem vehet? le.
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AKIBA ( 7x7-es Pikk-Pakk tablan golydkkal, vagy siman, korongok , elpiszkalasaval”)

Az nyer, aki (az dbran mutatott kezdGallasban kdzépen allé 13 db) semleges golydbdl
8-at letol a tablardl.

Egy lépésben, egy pozicionyival egy 6sszefliggben érintkez6 golyd-sor mozoghat el,
fuggetlendl attdl, hogy hany darab golydbdl all, de az alabbiak betartasaval:

1. Az adott golydsor szélén allé babu szine donti el, melyik jatékos mozgathatja.

2. Nem tolhaté el gy sor, hogy a toldssal sajat babu essen le a tablardl.

3. Nem tolhato el (vissza) olyan sor, amit a megel6z6 |épésben (a sor masik oldalan

allé golyodja jogan) az ellenfél mozgatott.

Az abran nyilak mutatjak a szabalyos tolasokat.
Ha fugg6blegesen tol fehér, azt kovetben fekete nem tolhatja vissza, de ha fekete tol
el6bb, akkor leesik egy fehér és akkor fehér visszatolhat.

Vedd észre: 1 db golyd is eltolhatd, de a sor belsejébbl nem tolhato ki !
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"magnetlQs" (9x9-es tdblan 41-40 db koronggal )
A partit megkezd§ jatékos a tabla kozepére helyezi le egy korongjat. Ezt kovetben,

felvaltva 2-2 korongot, de egyenként(*) raknak a tablara a jatékosok.

(*) Egyenként, mert:
amikor egy korong a tablara keriilt, p.
akkor

a vele sorban és oszlopban

hozza legkozelebb allé (ellenséges)
korongokat

maga mellé vonzza,

o

a vele egyszin( (sajatokat) pedig
utkozésig eltaszitja.

Lasd az 4bran 1,2 *-gal jelezve a

tablara lerakott 1-1 korongot:
a felsé kettd sotét [épése,
alul pedig a folytatasban vilagosé.

A parbajt az nyeri, aki a tabla megteltekor a versenytarsaénal nagyobb teriletet
foglal el, azokkal a sajat korongjaival, amelyek mindegyike legalabb egy masikkal

oldalszomszédosan érintkezik (mint pl. a LOA-pacnisban).

Kezd6knek jol mikodik 7x7-es tablan, a gyakorlottak préobaljak ,,méhsejt”-tablan is
és érdekes lehet forditott hatassal is: a sajatot vonzza, ellenségest taszitja.

Megjegyzés:
A ,tdbladtrendezds” Otlet szamitdgépes progi vezérelte megvaldsitdst tételez fel,
de kvazi komfortosan jatszhato ,,él6” tabldn is ugy, hogy a lerakott korongon az
egyik ujjad, a mdsik kezeddel elvégzed a , vonz-taszit” elrendezést.
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