,,CSAK DOBOKOCKAKKAL", de nem "csak" szerencsejatékok

Napjaink hatlapu dobdkockaival szinte minden tarsasjatékban talalkozhatunk, ha abban a
véletlen valasztdsnak, a jatékosok szerencsével vald kapcsolatanak szerepe van. Toébbnyire
pontértékekre kockazunk (immar tébb, mint 5000 éve...).

Egy, vagy tobb dobdkockaval a legmagasabb szamot, vagy 6sszeget kivetd jatékos jut el6bb a
célba..., vagy nyeri el tarsai pénzét. Ez utébbiban kell keresni a szerencsejatékok varazsat.

A jatéknak tétje van!

A tétet pedig nem a "jobb", nem az "ligyesebb", hanem a "szerencse kegyeltje" nyeri el.
Egy-egy sok tapasztalatot, észt, gyakorlatot, képességeket igényl6 jatékban sikerélmény az
ellenfélen diadalmaskodni. Megmérettetés, amelyben jobbnak taldltathatunk.

Jelentheti-e ugyanezt az élményt egy kockavetés, aminek eredménye fliggetlen télink?

A jatékszenvedélyt fellobbantd izgalmat csak akkor érezhetjik,

ha megjelenik a jaték tétje: a pénz.

Van akinek pl. egy j6 étel, vagy ital, van akinek pl.: egy jo ruha, stb. lenne vonzé tét a jatékban.
A pénz "k6z6s nevezd", jelenthet ételt, ruhat, stb. szinte barmire becserélheté...
Szerencsejaték ritkan, de nem tulzott, ha azt allitjuk: soha nem lesz izgalmas tét nélkl.
Gondoljunk csak egy kartya-poker partira! Ha a jaték egyik "legje", a bloff nem mdkodik,
marpedig tét nélkil mindig akad majd partner, aki minden lapot megnéz és kiterit.

Hiaba a jol kitalalt szabalyok, a jaték elveszti varazsat.

Vagy példaul: a kozismert 21-es jatékban 17-re rahuzni tét nélkil, ha csupan a gy6zelmiink, vagy
vereségunk fligg az eredménytdl...? Tét nélkil bizonyosan rahuzok, mert ha veszitek: "nem volt
szerencsém", ha pedig nyerek: "én jatszottam jol"...

A kovetkez6kben mutatott jatékokat pénzben (vagy kisebbek csokiban), ill. a jaték végeztével
"értékre" valthato zsetonokban kell (izni, kiilonben a jatékszabalyok "nem mikodnek".

Annyiszor, ahanyszor (3-10 jatékos, 1 db kocka)

A jatékosok megallapodnak a dobasokra kdvetkezés sorrendjében. (Altaldban a kérbeiilt asztal
kozepére tett 6ra mutatéjanak kdrbemozgasi irdnyaban kdvetkeznek sorra a jatékosok és az
kezdi a dobasokat, aki egy probadobasbdl a legmagasabb pontértéket dobja).

A jaték annyi korbdl all, ahanyan jatszanak, hogy mindegyik jatékos kezd6ként is sorra
keriilhessen. Minden dobas eredményét mindegyik kérben, jatékosonként feljegyzik és a parti
végén Osszeadjak.

A partit a legmagasabb 6sszértéket elért jatékos nyeri meg.

Egy-egy korben a soron kovetkezd annyiszor dobhat egy kockaval, ahanyszor csak akar,
mindaddig, amig dobasa eredménye 3 nem lesz. Egy-egy kdrben a soron kovetkezé jatékos
dobasainak értékei 6sszeadddnak. Ha azonban nem hagyta abba pontgydjtését a 3 eredményd
dobas el6tt, akkor abban a kdrben nem szerez pontot.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Parok és hetes (3-10 jatékos, 2 db kocka)

A jaték menete és logikdja lényegében megegyezik az el6z6ével, csak egy kicsit tobb figyelmet
igényel, mert itt a jatékosok egyszerre két kockaval dobnak. Itt is annyiszor, ahanyszor csak
kivannak, kivéve, ha a két kockan kivetett érték dsszege hetes. (Amelyik kdrben hetest dob a
jatékos, abban a kérben nem szerez pontot.)
Mindannyiszor pedig, amikor két egyformat sikerul dobni (fliggetlenil annak értékétdl), az adott
dobdkorben addig szerzett pontok duplazédnak.
Fentiek szerint pl: az 1+2, 446, 2+2 , 5+3, 1+1 eredmény(, 6t egymadst kovetd dobasbdl allé
sorozat pontértéke ((3+10)x2+8)x2=68 lesz, hacsak nem "nulldzza ki" eredményét a "mohd
dobd" egy hetessel (pl.:2+5).
A dobdsok pontértékét jatékosonként feljegyzik, a partit (mely itt is annyi korbdl all, ahanyan
jatszanak) a legmagasabb 6sszpontértéket eléré nyeri meg..

Csillag,atld,fortocska,...(3-10 jatékos 3-5 db kocka)

A "nagyok jatéka"-hoz kedvet kapo, akdr a még szamolni sem tudo kicsik is kockdzhatnak, ha
az egyes oldalakat képileg csoportositjuk,
pl.: nevezziik: "csillagoldalnak" azokat a kockaoldalakat, amelyeknek a kézepén is pont van
(1,3és5)
"atlosnak" azokat az oldalakat, melyeken a jelek atlot képeznek
(3, 5, ezen beliil: eqgydtlos a 3, kétdtlos az 5)
"ablakocskanak" ("fortocskdnak") nevezziik a négyes oldalt,
"létranak" a hatost, stb.
Dontsuk el hany kockaval dobnak és melyik nevezetes oldalt jutalmazzak a jatékosok.
Osszuk el egyenl6en a zsetonokat a jatékosok kozott, de ugy hogy azért a "kasszaban" is
maradjon. Egyezziink meg a dobdk sorrendjében.
A jaték sordn egyszerre az 6sszes kockdaval, egyszer dob a sorra kovetkezd jatékos.
Ha a dobas eredményében van kivalasztott nevezetes oldal, akkor a jatékos kivehet a kasszabdl
(annyi zsetont, ahany nevezetes jelet dobott), ha viszont nem sikerilt egy nevezetes oldalt sem
dobnia, akkor be kell tennie a kasszaba (egy zsetont)...
A jaték végeztével (még mielStt unalmassa valna) a zsetonok pl. csokolddéra valthatoék be...

Szultan ("tedd,amit mondok" 3-10 jatékos 2 db kocka)

(A kisebbek tanulsagos jatéka, nagyon hamar rdéreznek a "bankos"-szultan elényére.)

A jaték kezdetén a jatékosok kisorsoljak az elsé "szultant" és megallapodnak a dobasra
kovetkezés sorrendjében. (Pl. egy kockaval dobva, az els6 hatost dobé élhet a szultan jogaival.)
A szultan "megparancsolja"; hogy a dobasra kovetkez6 jatékos két kockaval torténé dobasanak
o0sszege mennyi legyen. Ez legalabb 2, de nem tébb 12-nél és nem "kérhet" 7-est sem.

Ha a jatékos megdobja a kivant 6sszeget, akkor a szultantdl zsetont kap, ha nem sikerdil
megdobnia, akkor 6 "fizet" a szultannak. Ha valamelyik jatékosnak a "parancs végrehajtasa"
soran hetes 0sszeget sikeril kivetnie, akkor azt kdvet6en 6 lesz a szultan és a jaték folytatddik...



Adok, vagy kapok (3-10 jatékos, 1 db kocka)

A jatékasztalon jeldljink ki négy zsetonhelyet "2", "3", "4" és "5" szdmozdassal. (pl.:
kistanyérokat hasznalhatunk, vagy akar egy kartonlap sarkaiba rajzolt korokbe irjuk a szdmokat)
A jaték Iényege, hogy egy kockaval tortént dobds eredménye kijeldli a zsetonhelyet. A soron
kovetkezd jatékos dobdsa alapjan: ha dobasanak eredményével megjeldlt helyen zsetont talal,
azt leveheti, ha a sarok Ures, akkor tennie kell ra egy zsetont.

Két nevezetes dobas van: az 1 esetén mind a négy helyre kell tennie a jatékosnak egy-egy
zsetont, ha pedig 6-ost dob, akkor az éppen talalhatd 0sszes zsetont leveheti.

Adok, vagy kapok (3-10 jatékos, 2 db kocka)

Az el6z6 jaték igencsak "megbolondithatd", ha 2 kockaval jatsszak, olyan megegyezéssel, hogy
az egyik kocka eredménye a "helyet" jeldli ki, a masik kocka eredménye a "tétet" jeloli.

A jatékos a dobas eredménye ismeretében szabadon elddntheti, hogy a két dobott szam koziil
melyik jelent helyet, melyik tétet. Am, ha a valasztott helyen a mutatott tétnél kevesebb zseton
van, azt koteles kiegésziteni a tét értékére, ha kevesebb, vagy a téttel egyenlé zsetont talal ott,
akkor azt leveheti. Nevezetes dobasokkor, értelemszerten:

ha 1 és 6 az eredmény, akkor nem mozog zseton, ha 1 és 1 akkor a négy sarokba 6-6 zseton
kerul, ha 6 és 6, akkor minden fentlévé zseton levehetd, ha 6 és pl.4, akkor levehetd helyenként
max. 4-4 zseton, ha 1 és pl.3, akkor mindenhova tovabbi 3-3-zseton felrakando...

Kockazas pontértékre (3-5 jatékos, 4-6 db kocka)

A jatékosok korben helyet foglalnak az asztalnal, annak kbzepére beteszik 1-1 zsetonjukat, majd
mindannyian egy kockat dobnak, amelyet "eredményével felfelé" maguk elé tesznek. Ezt
kovetéen a +1 db kockaval a dobasra kovetkezés sorrendjében dobhatnak egyet-egyet, am
mindegyik dobas el6tt ujabb 2 db zsetonnal kell megvasarolni a dobas jogat.

Az asztalon lévé tétet két dobassal, a dobasok pontértékének legmagasabb dsszegével (vagy
szorzatdval***) lehet elnyerni. Az els6 dobas eredményének ismeretében minden jatékos
szabadon dont: folytatja-e a jatékot, vagy veszni hagyja addig betett zsetonjait.

Akik a folytatas mellett dontottek Ujabb 2-2 zsetont tesznek be. Ha a masodik dobas utan
pontegyenlGség alakulna ki, akkor bent marad(!) az addig 6sszegydilt tét, és valamennyi jatékos
részvételével folytatddik, (kezd6dik ujra) a jaték.

(***) 6sszeg, vagy szorzat? Erdemes elgondolkodni a kiilénbségen! Két kocka mutatta szamok 21 féle
kombindciéjanak dsszege: 2, 3, 4, ..., 12, azaz 6sszesen 11 féle lehet. Osszegnél tehat 10-szer lehet azonos
eredmény (pl.: 5+3=6+2=4+4), melyekkel szemben a szorzat eredménye mar kiilonbozni fog (pl.: 5x3=15,
6x2=12, 4x4=16). Am, a szorzat is csak 18-féle eredményt fed le a 21-b6l, mert pl. 6x2=4x3=12, melyeknél
viszont az 6sszeg lesz kiilonb6z6: 6+2=8, 4+3=7)

Ha egy kétkockas dobas eredményét mind a 21 lehet&ség esetén erGsorrendbe kivanjuk allitani, akkor
megegyezhetiink pl. abban, hogy el6bb az 6sszeg dont, ha pedig ez egyenlé (és csak akkor!), akkor a szorzat
dont.Akkor pedig, ha a két kockadobas eredményét: egy kocka kétszeri dobasabdl szamitjuk, (vagy egyszerre, de
kil6nboz6 szinl kockakkal dobunk) a sorrendet is figyelembe véve, mar 36 féle eredmény lehet,



Kockdazas 6sszegre (3-10 jatékos 4-5(*) kocka)

Eppugy, mint a kockazds pontértékre jatékban, de az a jatékos viszi el a tétet, aki négy
dobdsanak eredménydsszegével (alulrdl) leginkabb megkozeliti a 21-et. Ha nagyobb az 6sszeg, a
jatékos "befuccsolt" mint a 21-es (Black Jack) kartyajatékban...

(*)5 kockaval, 5 dobassal, de valtozatlanul 21-es 6sszegre jatszva a jaték hazard-jellege
novekszik.

»koca” Kockapdker (3-10 jatékos, 5 db kocka)

A jatékosok dobasi sorrendet, kezdd dobot valasztanak és beteszik tétjeiket.

(A kezdés joga korbejar, a parti annyi korbdl all, ahany jatékos van.)

A betett téteket az a jatékos nyeri el, akinek a legmagasabb szamkombinaciét sikerul dobnia az
ot kockaval, harom dobasbdl (azaz maximaltan két javitd dobas lehetdségével). A jatékos
minden dobaskor szabadon dont, hogy hany és melyik kockaval kivan djra probalkozni.

A dobdsok erésorrendjében a szinteken beliil a magasabb érték a nagyobb:

az értékelt szintek pontértéke
par (=két azonos érték) 2
két par (a magasabb értékd 7
par dont)
drill (=hdrom azonos érték) 25
sor (kicsi) 49
sor (nagy) 51
full (=drill+par, a drill dont) 75
4-es poker 200
5-0s poker 1000
( 5-0s pokert gyakorta, de helytelendl, "royalflos"-nek is
nevezik)

Sokan ugy jatsszak, hogy ot korben jegyzik fel a jatékosok dobasanak pontértékét és ezek
Osszege alapjan a legtdobb pontot eléré jatékos nyeri (viszi) el a tétet.

Dobdkockaval is megprébalkozhatunk a pdker némileg izgalmasabb valtozatdval, de tudnunk
kell, a jaték specidlisan kartyara lett kitaldlva... (Gondoljunk csak arra, hogy egy 52 lapos
kartyacsomagbol tobb mint 2,5 millid kiilonbozé "pdkerkéz" rakhatd ki, szemben az 6t kockdn
kivethet6 7776 féle eredménnyel... és akkor még nem is érintettik a "vajon mi lehet
ellenfelem kezében" kérdés és a hozzatartozé "pdkerarc" izgalmait...) Erdemes legaldbb
egyszer kiprébalni a kovetkez6 valtozatot:



»picit mar” Kockapoker? (2-10 jatékos, 6 db kocka)

A jatékosok sorsot huznak, ki lesz a két "aktiv" és kik lesznek a "fogadd" jatékosok, majd az aktiv
jatékosok dobhatnak 1-1 kockaval, amelynek eredményét tarsuk el6l is és a "fogaddk" elél is
eltakarjak. (Pl.: rajtuk maradnak a dobdépoharak)

Ezt kovetben felvaltva négy-négy kockaval, kétszeri javitasi lehet6séggel Ujra dobnak, amely
dobdsok eredményét feljegyzik. Az érvényes pontértékhez természetesen hozzatartozik a
"takart" 6todik kocka is, de annak értékét a licit soran csak egyediil a dobd jatékos ismeri.

A "fogaddk" is csak a négy nyilt eredmény( kockat Iatjak, amely alapjan tetszésiik szerint
dontenek melyik jatékossal "nevetnek-sirnak" a licit, vagy a terités befejeztével. (Vagy a két
aktiv jatékos, egyikének gy6zelmére fogadva, két részre osztddva teszik meg tétjeiket, amelyet a
gy6ztesre fogadok vihetnek majd el.)

A licitet javasolt (mondjuk) harom korre (ezen belll pl.: 6t zsetonra maximalt emelésre)
korlatozni és ha az alatt egyik aktiv jatékos sem adta fel a tétért folyd kiizdelmet, akkor kell csak
a takart kockakat teriteni...

Bemondasok a zsetonmozgasokkal egy id6ben, értelem szerint...:

"hivok", "megadom és rahivok", "megadom és mutatom", "megadom", "rahivok", vagy
"feladom"

Latni fogjuk, hogy mar az egyetlen takart kocka is sokkalta érdekesebbé teheti a jatékot,
mintegy bizonyitva: a poker valdjaban tényleg a kartyara lett kitalalva...

Hazszam (3-10 jatékos, 2 db kocka)

A jatékosok eldontik, ki kezdi a dobdsokat és milyen sorrendben kovetkeznek a tobbiek. (A jaték
soran természetesen a kezdés joga is korbejar.)

Mindegyik jatékos beteszi belépd tétjét (1 zsetont), majd, ha sorra kerul és ugy dont, hogy
versenyben marad, akkor tovabbi 2 zsetont kell betennie. A kezd6 jatékostdél indulva, a sorrend
szerint harom kockaval egyszer dobnak.

A dobads értéke a harom eredményszambdl kialakithaté legnagyobb szam (legmagasabb
hazszam). Példaul 1,5,2 esetén a megjegyzendé érték 521 lesz, amelynél a kovetkez6 dobdnak,
ha versenyben akar maradni hatarozattan nagyobbat kell elérnie. Tehat, a belépd tétek lerovasa
utan a kezd6 beteszi a dobasra jogositd tovabbi 2 zsetonjat, és dob. Eredményének ismeretében
a kdvetkez6 jatékos szabadon dont, megvasarolja-e 2 zsetonnal a nagyobbat dobas jogat, vagy
veszni hagyja eddig betett zsetonjait és igy tovabb egészen addig, amig mar nem akad "fizet6
vallalkozd", vagy valamelyik jatékos harom 6-ost nem dobott.

(Figyelem! Ha a nagyobb dobasra vallalkozd "kisebbet" dob kiesik az aktualis tétért folyd
versenybdl. Azonban ugy is izgalmas lehet a jaték, ha a kisebbet dobd: tovabbi 4, majd azt
kovetben -Ujabb sikertelen dobasakor, ezt is duplazva - még 8 zseton betételével, a jatékosok
megegyezése szerint, pl.: 6sszesen haromszor prébéalkozhat.)

Tovabbi valtozataban:egyre tobben jatsszak ugy, hogy a paros és a harmas dobaseredmények
megel6zik a hdrom kiilonboz6 eredményl dobds értékét. Ekkor pl.: a 211 magasabb, mint a 654,
ill. a 111 magasabb, mint a 665...



Oskola (3-10 jatékos, 5 db kocka)

A jaték lényege, hogy meghatdrozott szamu (altalaban 14-18) dobdaskorben a jatékosoknak
meghatdrozott kombindcidju eredményeket kell teljesitenilik.

A teljesités sorrendjét mar a dobas részeredmeényének ismeretében a dobd jatékos donti el.

A néhany éve Ujra (arra nem érdemtelentil) "divatba jott" jaték szamos valtozataval
talalkozhatunk.

Tobbnyire kétszer annyi dobdkorbél all egy parti, mint ahdny kombinacid teljesitése a feladat.
Az 6sszes dobas megtorténtét kovetben, a nem teljesitett feladatok (példaul) egységesen, de
hidnyonként 30 pont levonast jelentenek.

Mdéd van viszont plusz pontok gy(jtésére, amelyek (pl.) annyiszor 10 pontot jelentenek az
elszamolaskor, ahanyas sorszamu (nehézségi foku) feladatot duplikdlva teljesitettiink. (Emiatt az
egyszerlien megjegyezhetd pontozasi szabaly miatt kapott 15-6s sorszamot az 6t egyforma.) A
tablazat utolso soranak "+" jel(i 6sszege az aktualis dobas 6t kockajanak értékosszege. Ehhez
hasonldan, tobbnyire a tulteljesitést premizald alap-értékhez hozzaadjak a kockak értékét is. Pl.
igy a 4 db 2-es (5x10+4x2=58) kevesebbet ér mint a 4 db 6-0s (5x10+4x6=74).

Fontos! A "Kotelez8" oszlopba csak "-30", vagy "O.K!" (azaz nem teljesitve, vagy teljesitve)
bejegyzés kerilhet. Miutan a pluszpontokat csak a prémium oszlop hozza, tobbnyire hazard
dilemma elddnteni, hogy pl. ha egy "négyes" 6-osbdl sikeril, azt el6bb a prémium rovatba
irassuk-e -szamitva arra, hogy fogunk még négyest elérni-, vagy konyveltessik-e el egyszer(
"0.K!"-nak.)

1.jatékos 2.jatékos

Sorsz. |[Feladat Kotelez6 Prémium |Kotelez6 Prémium

Par

Két par

Harmas

Harom+par

Négyes

Kis sor

N [[u s WS

Nagy sor

15.(1) ||Ot egyforma

+ Osszeg

Szinte minden véltozat fontos szabdlya: valamennyi dobas eredménye meg kell jelenjen a tablazatban, tehat ha az adott dobas
értéktelen (a tablazat egyik lres rubrikdjaba sem jegyezhetd be), akkor a dobd jatékosnak meg kell neveznie, melyik prémium
(,vagy ha azok mar elfogytak, melyik kotelez8) teljesités helyére kertiljon a 0 (vagy a - 30) érték.

Egy kdrben minden jatékos 6t kockaval maximum haromszor dobhat. A dobasok eredményétdl fiiggben azonban a két "javitd
dobdsban" szabadon dontheti el, mely kockdkkal kivan Gjra dobni.

(Pl.: Az els6 dobas kiulonb6z8 (dm nem értékelhetd) eredményét latva, megprdbal "sorra" jatszani, és egy kockaval dob Gjra.

Miutan a sor nem sikerilt, de adédott 2 db hatosa, a maradék harom kockaval most mar minél tobb hatosra fog jatszani.)



Forsz-licit, v. kocka-svindli (3-5 jatékos, 2 db kocka)

A jatékosok dobasi sorrendet, kezd6jatékost valasztanak, rogzitik a dobasok pontértékének
sorrendjét (ajanlott valtozatokat lasd lent), és egyenl6en szétosztjdk a zsetonokat.

Egymast kovetben, 2 db kockaval dobnak, de Ugy, hogy a dobas eredményét a soron
kovetkezd dobasra varé ne lathassa: atlatszatlan dobdpohar hasznalataval, , kukucskalassal”;
vagy korrekt és egymdsban meg is bizo jatékosok kozott: kézzel vald takarassal...)

A dobd jatékos bemondja dobasdnak "eredményét"”, amelynek legaldbb akkoranak kell lennie,
mint az 6t megel6z6 dobd bemondott --és elfogadott-- eredménye.

(Ha nem sikertlt akkorat dobnia, akkor kotelez6 fillentenie!)

Ha a dobasra kovetkezd "elhiszi"-elfogadja a bemondott eredményt, akkor egyuttal arra is
vdllalkoznia kell, hogy 6 is legkevesebb akkora pontértéket dobjon (legaldbb is mondjon).

Ha "nem hiszi el" a bemondott eredményt, akkor a dobo jatékos megmutatja dobasa értékét.
Ha ez kevesebb az dltala bemondottnadl, akkor zsetont fizet, ha pedig tobb(!) mint a
bemondott érték, akkor a "hitetlenked6" teszi be blintet6 zsetonjat.

(1)Vegylk észre, hogy ez az érdemtelenl ritkabban jatszott szabalyvaltozat nem biinteti a
"kisebbet hazudast", igy tobb lehet6séget ad a "taktikazé bloffolésekre” is.

A dobdsok pontértékeinek sorrendje:

Lehet pl. a "hazszam" fantazianevd jatékban leirtakhoz hasonlo, azaz a két kocka
eredményébdl kirakhatd legnagyobb kétjegy(i szam tekintend6 a dobas pontértékének.
Kombinalhato azzal, hogy a pardobasokat magasabbra értékelik az eltérd értékd dobasoknal.
Ekkor pl.: a 11 nagyobb, mint az 54). A talan legérdekesebb valtozatban kitlintetett szerepet
adnak a 21-nek (lakatosinas), amely a 66-ost is megel6zve, a legmagasabb értéknek szamit.

Kocka bridzs (2 + 2 f6, 4 db kocka, 4 db pohar)

Az asztalt korbells négy jatékos koziil az egymassal szemben helyet foglaldk alkotnak parost.
(Mint a bridzsben: Eszak-Dél és Kelet- Nyugat jatszik "egy-egy kasszara".)

Mindegyik jatékos dob 1-1 db kockaval, de a dobas eredményét tarsai eldl eltakarja.

A betett téteket az a paros nyerheti el, amelyik tagjai dobdsa eredményének a szorzata
magasabb értéket ad. A letakart eredmények teritését megel6z6en azonban a jatékosok
egymasra licitalva (a betét elnyerésére fogadva) egyuttal emelik az adott dobdkor betétjét.

A parti négy jatékbdl all . Az els6ben "Kelet" kezdi a licitet, a masodikban "Dél", majd "Nyugat"
és "Eszak". Mindegyik jatékban max. harom kérig tart a licit (mindegyik jatékos haromszor
emelheti a tétet -pontosabban az utoljara szo6lo6 kétszer- ).

Megengedett bemondasok: 1-t6l 4-ig tetszéleges zsetonszdammal novelt tét betételével
egyid6ben: a "rahivott tét értéke", a rahivott tét betételével egyid6ben: "megadom". Esetleg,
a takart dobasunk ismeretében és tarsunk licit-informacidjaban megbizva, folytathatd, tetszés
szerint: "és rahivok" ..., a "rahivott tét" bemondasa 1-t6l 4-ig, vagy "és nem hivok ra"..., vagy
"passz". Terités akkor kovetkezik, ha hdromszor fordult korbe a licit (ekkor mindig
"megadom"-mal zarul), el6bb csak akkor, ha egymas utan harom(!) passz hangzott el.

Ha barmelyik licitkorben, az egyik par mindkét tagja Ugy passzol, hogy kdzben az ellenfélnek
értékes (emeld) bemondasa volt, akkor az ellenfél terités nélkil (dobasa eredménye

megmutatasa nélkil) "soporheti be" az 6sszegydjtott tétet.
Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)
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