A Jatéktan oldal inditasakor belekezdtem egy jatéksorrendet ajanlo, elsésoket célzo ,,Elmetorna tanmenetbe”.
Kevesek érdeklddését keltette fel. Azt igértem: 30 1ajknal folytatom. 14-ig jutott.

®

Ezutan raktam egybe a Jatéktan jegyzetet. Am abban, mar 7-14 éves korosztaly csoport-foglalkozasaihoz
gyljtottem Ossze a szakkori kurzusok otleteit.

Miutan a masik, a sziiloknek dsszerakott ,,picuris anyag” tul van az ezredik kattintdson (kb. 333 let6ltésen),
Osszevagtam Ujra az alabbi elsés jaték-sorrend ajanlot.

(A részletek, —sajna-, tébbnyire a Jatéktan jegyzetre mutatnak, ahol keresgélni kell a Kicsik szintjére...)

A ..START” a pedagogus jatékismeretének megszerzésével kezdodik!

(A logikai és tablajatékok sajatossaga, hogy mar az autodidaktikus haszndlatuk is ,,tehetségfejleszto” lehet,
de érto kezekben sokszoros hatékonysdag érheto el veliik a koran felismert talentumok esetén is.)

Az atlagot tekintve pedig, sokak szamara lehet kudarcforras, ami korai szelektalodast, leszakadéast
eredményezhet. Majd késébb, a felsébb évfolyamokban az adott oktatasi és nevelési célhierarchiaval
szinkronozva javasolt a jatékokat tanrendbe allitani, most: az els6 évben a nehézségi fokra, a hatranybol
érkezoknek is egyszertien kovethetd és befogadhatd sorrendre kell sokkal nagyobb figyelmet forditani.

Az 6nképzési igényedet, tan sikeril felkelteni egy példaként atgondolt elsés ,,tanmenet” célrendszerének
bemutatasaval... Mert hat mirdl is van sz6? A legfontosabbak a ,,hogyan” tapasztalatok sszegytijtése
(mindenek el6tt: legyen érdekes, legyen érthet6), de legalabb annyira fontos a nevelési-oktatasi cél (mit
melyikkel, melyikkel mit) és ami sokkal tobb: ez utdbbiak egymasra épitett célrendszere.

Ha (mint remélem) belatod, hogy csak alapos és széles jatékismeret birtokaban lehet igazan varazsolni ezzel az
eszkoztarral, akkor szanj rd 20-30 orat az alabbi, teljességre torekvd, szandékom szerint reprezentativ (de
elkerllhetetlentl szubjektivan kivonatolt) szabaly-valogatas megismerésére:
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/bev.pdf

(Tudom, hogy sok. DE elsdre, az sem semmi, ha csak 2-3 6ranyi elmélyedéssel atfutva megismered a
rendszert” és igy késobb egy-eqy adott konkrét jatékhoz /jaték-tipushoz/ mankdként hasznalhatod majd.)

1. Pylos

Abszolat "JolyJoker" jaték az ovisoktdl a matematikusokig. Nagyon jol példazza az atmenetet az épit6-jaték és
a szabaly-jatek kozott... Az oviban: épitojaték, ill. egy elképzelt célt kozosen elérd ,,valtakozva egyszer te
egyszer én egylittjaték™, az iskolaban pedig: fegyelmezetten, figyelmesen, egymassal versenyben zajlo, tilos-
szabad-kotelez6 szabalyok betartasaval folytatott jaték kozott. Jo valasztas arra, hogy felkeltse az érdeklodést a
tantargy irant, a szabalyok fontossaga-hasznossaga irant, (vannak benne kotelezd, tiltd és megengedd
szabalyok, alkalmasan az iskolai szabalyok megbeszélésére értelmezésére) és van annyira sikeres, hogy tanoran
kivil is legyen késztetéslk jatszani, élménybeszamoloban megtanitsak ra tesot, aput, anyut.. ..
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/4 kezedetre.pdf
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2. Dobdkockasok (Ki nevet a végen, Kigydk és létrak)

Tdbbnyire mar a csaladbol ismert tipus, vannak alapok és tapasztalatok, amiket hatékonyan lehet felidézni,
kdzben értelmezni és megmutatni, hogy a szerencsejatékok csak akkor érdekesek, ha valami tétje, jutalma van a
szerencsés gyOztesnek. Alkalmasak gyors lefolyasu, észnélkili mozgasos él6jatékra (atrendezett teremben a
székek mezOk, a gyerekek a babuk és jeldljiink ki egy Fortuna istenasszonyt, aki kénye-kedvére bemondja ki-
mennyit 1éphet elére. ,,Diihitsiik” fel a kdlykoket a Fortunara. ) Raérezhetnek, hogy ,,pisiseknek valok és
unalmasak”. Ismerjék fel, hogy csak olyan jaték megnyerése utan érilhetnek, amit az okossag, a furfang, az
Ugyesség dontdtt el, de csodalkozzanak ra az emberi talalékonysagra, ahogy a kdrnyezetbél vett targyakkal
hogyan modellezték le a véletlent: pl. kagyldval (india, szigetvilag), nddpalcikéaval (faradk), beszélgessiink a
dobokocka eredetérdl stb. Legyenek talalékonyak, batran mondjak el Gtleteiket jatékszabaly mddositasra adott
jaték attervezésére talaljanak ki szinesitd szabalyokat! Lasd hozz4 pl.:

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknakl.pdf

3. Lerakosgatosok (Kutya-macska, KékNilus, Gyufakigyo, Coloring)

Legegyszerlibb szabalyjatékok, amelyekben a lemaradok kezdetben: elegendd, ha csak a sajat 1épéseikre
figyelnek, ,,eljatszva egymas mellett”, az adott 1épés szabalyossadgara koncentralva.

Kis segitséggel, hamar felismerik majd: célszerii gy rakni, hogy ,,minél tovabb jatékban maradhassak”; azutan
majd arra is figyelni fognak, hogy a versenytars lehet6ségeit csokkentsék, akadalyozzak.

Hatékony feldolgozas lehet a ,,k6zosen nagyon okosak vagyunk” modszerrel feltalalhatjuk a 4 jatékot. Hiszen
annyira kézenfekvéen adodnak a szabalyok: Ures tablara felvaltva rakosgatva, mindig a masodik fogja feltenni
az utolsot, ha az 6sszes hely szamossaga paros... Versenyzéshez tehat kell valami korlat... Mondjuk az, hogy
csak a sajatom mellé rakhatok... Sorra, mindegyik szabalya igy kitalalhat6... Kzben, 6szténdzve a kreativ
gondolkodasra... erre csak az ember képes... porba hlzott vonalakon kavicsokat rakosgatva...
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/lerakosgatosok.pdf

4 Elényadosok (Nyuszi és Kutydk, Rokavadéaszat, POkhalo, Roka és libak)

Még egyszerli-mesével bevezethetd jatékok, de mar bonyolultabbak, mar figyelni kell a masik Iépéseére is.

A lerakosgatdsokban dres tablat raktunk tele és nem mozdultak a babuk, melyik tetszett a legjobban? Melyiket
készitettétek el odahaza? Mese-beszélgetés felvezetés: ,,sok lud disznot gy6z”.. ., a szambeli f6lény
kiegyenlitheti az er6folényt (a nagyobb mozgas-szabadsagot)... Kinek van tobb esélye? Valtoztass az egyes
babok szaman, a menetmaodjan! Mit tapasztalsz? Hazi feladatok: Talalj ki egy Uj jatékot j tablaval! Talalj ki
mesét a jatékhoz!

Allatmesék: La-Fontaine, Allatok: haziéllat-e a bolha? Vadallatok és vadon é16 allatok, madar, hiill8, hal,
emlés, rovar, taplalkozasi lanc. Hany gazella-csorda kell egy oroszlancsalad taplalkozéséhoz, Halaknal
millidrdnyi ivadék és kishal taplalja a kevés nagyobb ragadozokat. Egyensuly. Ausztralia: ding6-kutyak
elszaporodésa. Az ember kdrnyezetrombolasa: Kinaban a pandak kihalasanak veszélyétdl az eséerdokig... A
szelektiv szemét. ..

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/picuriknak3.pdf

5. Fantazmi a Szellemes

Ez mér 0sszetett, hosszU és bonyolult szabaly, de rendszer van benne. Megértjik, hogy a szabalypontok
»egylttmiikodnek”, egyikbdl kovetkezik a masik, értelmiik van a 1ényegre mutatnak... (felndtteknek is: pl..
torvények, KRESZ, alkalmazési példak, mintak...) A Szellemes nagyon jé példa a bonyolultnak latszo
szabalyok 0sszefuiggéseinek felismeréséhez. Mikor nem tudok az egyik pirosommal sem eljutni a sarokba? Ha
nincs mar pirosom. Kovetkezik: akkor is nyerek, ha lettottem az 6sszes pirosat.

Hivjuk fel a figyelmet a megalapozatlan (szerencse-fiiggd) iitések elkeriilésére. Jegyezd meg, hogy melyik
babu, hogyan mozgott a tablan, talald ki: vajon mit akarhat? ,,Ha g6z6m sincs, hogy piros, vagy fekete, akkor
megvarom, hogy mit csinal. A sarokba torekszik? Piros lehet, de akar becsaphat is...”

Készitessuik el fehér négyzetlapokbdl papirtdlcsért formalva, alul behajtogatva, filctollal szemsz4j és persze a
pottyokkel a jaték babuit Fokozatosan adagoljuk a szabalyait, talaltassuk ki a kovetkezményeket. ..
Kézugyesség, négyzetre-tépes, hajtogatas, talalékonysag, kreativitas

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/07labi.pdf
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6. Bridges-hidak, Ipszilon szinezés-hidas

Ketten-ketten, kdzos, lépésenként egymasnak atadott papir-tablan szinezgetds ceruzagyakorlat (is)..., akar gy
is, ha egyszerre két partit jatszanak. (Egyik sem unatkozik, amig a masik szinez.)

Lehet-¢ dontetlen? Végy egy ,,4x4”-es egészen pici tablat és probald meg egyedul agy behdzni valtott szinekkel
az 6sszes vonalat, hogy ne legyen hid. Hat nem érdekes, hogy lehetetlen? Véges kimenetelii jatékok.

Vegyék észre, hogy mini tablan versenyezve mindig a kezd6 nyer. Nagyobb tablan nagyobb figyelem, de
ezekben is mindig nyerhet a kezd6 1ép6. Hacsak nem hibazik... Az ilyen jatékok tobbsége nagyobb tablan
bonyolultabb lesz, de vannak hatarok, amiknél a talzottan nagy tabla mar unalmas lesz, mert nagyon hosszu
partikat eredményez. A legérdekesebb jatékok jol mitkodnek pici tablan is. A bonyolult probléma kicsi
hasonléban leegyszertisodik. ..

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/09hidas.pdf

7. Dots-vonalkéazos

Mar elkezdtiik a szamlalas az iras tanitasat, amihez hasznosak a jatékos ceruza-kezelési gyakorlatok...

A vonalkazéssal megszerzett terlletek jelolhetok kinek-kinek még nehezebben sikeriil6 betiikkel is...
(jatékosan ugye, ez most nem meld.)

A hidas Bridgesnél szineztiink, most vizszintes-fiiggéleges ,,t0l-ig” pontos vonalakat htzunk és még bele is
irunk a négyzetekbe, lehet ugye betiiket is... Ebben is kozosen hasznaljuk a tablat, de most ugyanazzal a
szinnel jatszunk, ezért a megszerzett teriiletet meg kell jeldlniink...

Ugyességi gyakorlatok: Kiilonbozé nagysagu négyzetracsokon, pici jelek, nagy jelek..., aztan pl.: szamold
rudakkal és sz&mold korongokkal. A megszamolas: ,,szinkronozott” elvétellel, vagy szinkronozott
kihuzassal..., elétte becslés: melyik tobb. Azonnal indithatunk versenyt is, minél tobb id6 legyen a
ceruzakezelés gyakorlasara.

Négyzetenként irassuk be a birtok-jelzéseket, legyenek nagy és kisebb négyzetracsos tablak.

Félidében, (a gyorsabban haladoknak) adhatunk Bridges €s Ipszilon szinezds nyomtatott tablakat is.
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/08dots gyufa.pdf

8. Ismétléses feldolgozas:

Eszrevettétek-e, hogy a vonalkazosban mar nem mondtam mesét? Fogalmazzuk meg az eddig ismert jatékok
szabalyait Uigy, hogy tabla, mezd, babu, altalanos szavakat hasznéljuk, a kutya, cica,... hidelem helyett..
Lényeglatés:

Absztrakcid! Modellezes! Lényeglatas! Tomor fogalmazas!

Minden gyerek személyre szabott fogalmazasi feladatot kapjon, gy mondja el az adott jaték szabalyat, hogy
kozben nem emlithet allatnevet, ill. hasznalja a tablas kifejezéseket... (Aztan-kdzben probajaték.)

Ertékelés , dicséret: osztalynak és egyénileg: Sokat tanultunk, sokat okosodtunk, 6vodasbol igazi iskolasok
lettiink. .J6hetnek a nehezebb, okosabbaknak val6, még érdekesebb jatékok.

9. MiniMalmok, Romai-Kérmalom, a ,,tradicionalis”, meg a tablavarik

Szinte mindegyik kolyok malmozott mar és (sajna) sokaknak volt benne kudarcélménye is. Miniket csak az elsé
malomig..., aztan a tradicionalis ismertetését is ugy kell talalni, hogy mindenkinek az Ujdonsag elményet adja.
Hidnyzik még a mese? Nos, mesélek, de ez mar torténelem, mégpedig jatéktorténelem... angol eredetiinek
tekintik, de mar az 6kori romaiak is... a kozépkorban harom lovag nagyon erds, sebezhetetlen egységet
alkotott, az ugrélds szakasz pedig mint korunk gerillai. ..

Amire csak az ember képes: jatékot is tervez-varial kitalal. Es értékel, meg modosit: Rajzoljunk harom
koncentrikus haromszgg-alapti malomtablat! Egyenl6tlen lenne ezen a kiizdelem, mert a stratégiailag erds
pontok szdma paratlan. Ezért terjedt el a legismertebb: harom koncentrikus négyzetes. A szajhagyomany
kivalasztja a megmaradasra legérdemesebbeket, de egyszersmind a legkdnnyebben megjegyezhetdket is.
Vannak, akik tobbet tudnak. Rengeteg malomtabla van... Ti is tervezzetek..., melyiket hany babuval jatszani,
az kovetkezik a szabalybadl...

Hézi feladat: valasz malomtablat és rajzolj ra csatateret, folydt, dombot, varat a stratégiailag erds és gyenge
pontok szemléltetésére. ..

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/4 kezedetre.pdf
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10. Vonalnyerék (Améba, potyogtatos Améba, Tétikék, beguritos Améba)

Egyszerre tanulhatunk meg tobb egymassal rokon jatékot, ha el6bb a az azonos (mindegyikben ugyanazokat) a
szabalyokat megismerve, kilon egyenként méar csak a sajatossagait (a kilonbségeket) értelmezziik!

Tdbbnyire ismeretlenek, de a malomra alapozott ,,gondolkodds” felvezetés™ felébresztheti az érdeklddést: ,,Mit
gondoltok? Négyzetes tablan, felvaltva egyenként rakosgatva hany elembdl kell allnia egy nyeré-malomnak,
hogy ne mindig a kezd6 nyerjen?” A harom azonnal kihuzhato, a 4-nél pedig ugye be kell vezetni a
,potyogtatos” 1épés-szabaly korlatot és persze eljutunk az 5-6s Amdébaig... Az Amobahoz 6sszefoglalasként
csoportok feladata lehet a (védhetetlen) nyeréallasok Gsszegyiijtése, ami folyhat akar versenyben is, melyik
csoport talal tobbet... és ha mar ilyen gyorsan megismertik...

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/4 kezedetre.pdf

(10/a) Trofeagyiijté verseny papiron-ceruzaval szabalyainak ismertetése: versenylap, szabad partnervalasztas,
vesztes alair, tréfeapontok, értékelés: http://www.jatektan.hu/jatektan/mtte/hetprl.html

11. Mancala (praktikusan, a masodik félévben, amikor mar van némi szdmolas-tudas...)

Kezdjuk korbeallva egy kiszamolossal: ,,ecpeckimehetsz” Hol kell kezdeni, hogy az eldre tervezettnél
veégzddjon?...

Elsére: 2x5-6n 3-3 magos indulassal legyen az a szabaly, hogy ha a versenytéars oldalan ugy landol az utols6
lerakott, hogy pératlan lesz a magok szama, akkor van rablas. Aztan probaljuk ki Ggy is, hogy (sajat
gyljtéedények nélkiil) 6 1€péspar utdn van csak rablas: pontosabban: a szemben 1évoket paronként
0sszehasonlitva: a tartalmat az viszi, akinek tobb van. Aztan ugy is, hogy az viszi, akinek kevesebb van. Ezutan
mutassuk meg a Bantumi szabalyt.: 2x6-on 4-4 db maggal indulva.

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/mancala00.pdf

12. Labirintusok

Szimultan lehetésége: a mese alatt kifaradas észrevétele nélkiil rajzolhat, jard be, de ne érj a falhoz! irés-
problémas lemaradok felzarkoztatdsa elényomott labikon, esetleg mar nem ceruzaval... engelmeskedjen a toll
is, afilcis...

Ha szellem, akkor mUmia, labirintus, mitoldgia, Jaték és rejtvény végig Kiséri az emberi térténelmet. Nevezetes
labirintusok, labirintusos mesék, hiedelmek, Ariadne fonala..., stb.

Elsjatékkal folytathatd: bekotott szemmel ki kell jonni a fal mellett 8-9 asztalbol 6sszedllitott egyszert
labirintusbol. Probaljuk ki az ,,atmend labit”, a ,,jobbra tilos™ labit. Foglaljuk 6ssze, hogy milyen modszert
(falérintéses) alkalmaztunk. Mikor nem miikddik a falérintéses segitség? NézOpontok: ha beliil vagyok mit
latok, és ha kiviilr6l nézem a rontgenképet... Hazi feladat tervezz egyvonalas labit: kozéppont-
szimmetrikusan, belsé szigettel

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/07Iabi.pdf

13. Pentomino.

A hiilye felné6tt azt hiszi, hogy ez konnyti, mert azt 1atjak, hogy a gyerek szivesen rakosgat..., pedig ez a
piciknél még alig tobb, mint ,,épités”...Nincs elokésziilet, nincs probléma-felismerés, nincs tervezes. Tanuljuk
meg: ne kezdj neki terv nélkiil! Ertsd meg a feladatot; Mit6l nehéz, mire kell figyelni, Vonj le
kovetkeztetéseket; Otletelj; Készits megoldas tervet; Vizsgald meg a megoldast és értékeld (jegyezd meg
maskorra is) a modszert, amit alkalmaztal. Nagyon fontos, sok felnétt sem tudja: az ember tervez, gondolkodik,
miel6tt neki kezd valaminek elképzeli, felméri a nehézségeket, megkeresi a konnyebbsegeket, sorrendet allit
fel.

Ezek a kirakosok érdekesek tarsasban is, akkor hat miért ne versenyezziink? Az egyszemelyes kirakosoknal
megtapasztaltuk, hogyan rontjuk el..., a tArsasban pedig mar szandékosan rontjuk versenytarsunk helyzetét,
akadalyozzuk...

Puzzlevalogatas, pl.: Tangram, Kolumbusz tojésa, Kereszt-félhold, Jigsaw-puzzlek

Biztos siker: a Blokus! Ne hagyjuk ki. Igaz, nehezebb (munkasabb) elkésziteni, de bizzunk abban, hogy a
tehetdsebbeknek megvasaroljak a sziilok (hiszen egyiitt jatsz6 csaladnak is nagyon ajanlott) és akinek van, az
behozza jatszani a tobbieknek is....

http://www.]atektan.hu/jatektan/ 2012 006/pentomino_ecakkal.pdf
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14. Tologatdsok (négyzetes képes 3x3-as, Ki a garazsbél ’RushHour”)

Ha mar ki van rakva egy négyzetes puzzle, de egy eleme hianyzik, akkor egy Ujra-jatszashoz osszekeverhetok
gy is, hogy a tepsiben (keretek kozott) dssze-vissza eltologatjuk.

A visszarendezés soran vegyiik észre, hogy a lyuk vandorol... . Ezzel csinalhatunk helyet a mozgashoz. Logikai
feltétel-lanc 1épésrol-1épésre: ehhez az kell, ahhoz meg amaz, amazhoz meg ... ha kész a terv , akkor indulhat a
végrehajtas.

Egészen masképp kell gondolkodnunk, mint pl. a sarkokat €s széleket keresd cikk-cakkos Jigsaw-puzzleknél. ..
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/15tologatos.pdf

15. orarenden kiviil szervezziink egy hétprobas versenyt, a trofeagytijtés €s pontozas szabalyaival, meghivva ra
sziiloket, szurkolokat. ..

Lényeg pont, mint azt a vonalnyerdknél egy jatékban mar kiprobaltuk, de most a versenylapon szerepld hét féle
jatékbol két-két partit jatszhatunk szabad partner-valasztassal. Az a nevel6i siker, ha nem lesz sziikség tanari
beavatkozasra, egymas kozott alkudoznak, megegyeznek, eldontik a vitdkat. ..

16. kecske-képoszta-farkas, 3 kannibal-3 misszionarius , pingvines 3-asok mama és picik

Az ,atkel6sok még tobbnyire koraiak, voltaképpen a teljes ledgazasos fastruktarat kell megérteniiik. DE
prébaljuk meg: Nézzik végig az 6sszes lehetséges kezdést és hlzzuk ki a tiltottakat. A kecskés egyetlen
folytonos logikai ldnchan megoldhat6. 1. harom alternativa kozil csak egy, a kecskével kezd6 lehetséges. 2.
Visszamegy és akar a (A) kaposztat, akar a (B) farkast viszi at, mindkét esetben vissza kell hoznia a kecskét. 3.
Ekkor is csak a kecske maradhat, ezért a mésikat atviszi, majd 4. visszajon a kecskéért.

A kannibalosnal mar az els6 1épésben elagazas van, mert két féle kezdés is lehetséges...

A helycserés ’TrafficJam’ brekusokkal 2x3-mal kezdve, majd 2x6 ig ndvelve méar bevezetés a halmékhoz:
Kezdhetjiik rendhagyé mddon az 6ra elétti szlinetben, szabadban, mozgassal, bakugrasokkal... Aztan az 6ran
megbeszéljik.. A lyukvezetéseseknél visszafelé gondolkoztunk, azt vizsgaltuk, hogy mi kell ahhoz, hogy
kdzelebb jussunk a célunkhoz, és 6sszedllt a 1épések sorrendje. Az atkel6soknél a tiltasokat is figyelembe véve
az elagazasokat vizsgaltuk... lgen, itt is visszafelé kell gondolkoznunk. Mi lehet az utolso elétti ugras? Es az
azelOtti, amivel az az allapot kialakul...?

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/16atkelos halma.pdf

17. Csillag-Halma harmasban, négyzetes-sarkos Halma kettesben

Nézziink még néhany helycserés feladvanyt. 1dézzik fel a TrafficJam-ot! Mutassuk meg az ’English 16’ .ot
visszalépés tiltdsaval , majd megengedésével, aztan, ha gy sem sikerul, akkor fedezzik fel:

O! Hat ebben versenyezni is lehet, ha egy tablan tobben is jatszunk... Alkossuk meg , beszéljiik meg a
szabalyokat, ha csak a sajat babu ugorhato at és ha barmilyen babu atugorhato... Ha atugrom, sét : az ugras-
sorozat lehet0ségét kihasznalom, akkor gyorsabban célba érek... Azonnal felsejlik az érdekessége..., maris
prébalhatjuk akar harmasban is a Csillaghalmat, majd mutassuk meg a kétszemélyes négyzetes sarkos
valtozatot. ..

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/17soli_halma.pdf

18. egyszemélyes atugralds szoliterek (haromszoges, féltablas, egyszerti feladvanyok négyzetes tablan)
Ez mar a damak felvezetése, de azok el6tt még gyakoroljuk az ugras-sorozatos Utés lépéseit.

A halmak utan kézenfekvOen jon az 6tlet: ha dtugrom, akkor leveszem...

Ugye, hogy lehet ezzel a szaballyal egy (itéses jatékot alkotva versenyezni is? Amha, az lesz a versenyjaték
szabalya, hogy egy lépés addig tart,. amig Uthetlink, akkor nem art ahhoz pici gyakorlat, hogy ,,lassunk a
tablan”.

Latni fogjuk, hogy nem mindegy, merre indulunk és az sem, hogy milyen sorrendben Gtiink.

Nocsak! Kitalaltuk az atugralos szoliter-feladvanyokat: amikben az indulé elrendezést kell egykére leiitni. ..
Nem is olyan konnyti.

http://www.]atektan.hu/jatektan/ 2012 006/szoliterek.pdf
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19. Népek damai Seth, Alquerque, Parasztdama (Ez a legnehezebb jatékcsalad!)

A szoliter-feladvanyoknal raéreztiink egy nagyon valtozatosnak igérkez6 paros atugralds-leiités jatékra.
Vegyiik ¢l6 a ,,Nyuszi és kutyak”-at! A nyuszi helyére a kutyakkal kdzéppont-szimmetrikusan rakjunk 3 db
cicat, amik ugyantigy csak el6re 1éphetnek, mint a kutyak és vezessiik be az egyet atugrok és letitom szabalyt.
Hamar észreveszik: ,,Kivarok, amig atugorhatom és letithetem...”

Az els6 proba utan duplazzuk meg a tablat és ndveljuk a bdbuk darabszamat is kétszeresére, majd térjink at a
Seth tablara!

Csodalkozzunk ra, hogy miért is jelenhetett meg egymastol fliggetlentl, minden foldrészen ennek a jatéknak
valamilyen valtozata... Szinesit6 otletként jeloljink ki az indulé allasban egy babut, ami eleve rendelkezik a
dama kivaltsagaival, majd valtsunk at arra, hogy a kivaltsag megszerzéséért meg kell kiizdeni..., azaz vezessiik
be a daméava torténd ,,eléléptetést”.

http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/18damak.pdf

20. Az év végén és a damak megismerésével mar a gyorsabban haladok elkertlhetetlen igénye lesz
valamilyen bajnoksag! Verseny pl.: 8x8-as tablan jatszott paraszt ddmabdl. (Ez a legnehezebb jatékcsalad,
ezért a sokak kudarcélmenyét csokkent6 célzattal ,,talponmaradds” versenyt javasolnék, amelyben ,,méasok
hibaibdl is tanulhatunk, egy-egy parti nézékénti kovetésekor...”)

,, Talpon maradds” maédszerrel: 4-5 f6s csoportokba osztott versenyzOk koziil csoportonként a parti gy6ztese
ulve marad, a partivesztes atadja a helyét a kovetkez6 kihivonak, de a tobbiek is tovabb figyelnek... A
csoportonkénti talpon maradok aztan egymassal egyenes kiesési .parositassal...

Kozben a mar versenyben nem 1évok (sikertelenségiiket feledve) nézéként nem csak kdvethetik, de...
szurkolhatnak, fogadasokat kéthetnek. .. Ertékeléskor beszéljik meg, hogy ezzel a gyorsitott versenyformaval
csak a bajnok a biztos...

Azok kozott is lehet a masodik mai legjobb, akiket a mostani bajnok mar korabban kiejtett...
http://www.]atektan.hu/jatektan/mtte/talp.html

21. Reversi 6x7-es négyzetes tablan... gyorsak a partik, és (nem tudom a magyarazatat, de azt tapasztaltam,
hogy) a parti-vesztesnek sincs kilondsebb kudarcélmeénye, ezért javaslom a dama helyett, inkabb ezt az év zaro
jatékanak.

A jatékszabaly l1ényege szinte egyetlen mondattal rogzithetd: ,,Ha a vezényld tabornok nem tudja megvédeni a
katonait, akkor azok atallnak az ellenfélhez...” Talan ez az els6 olyan (mar igencsak kombinativ) tablas jaték,
amihez egy jol miikodé mankot, konnyen érthetd nyerd-stratégiat (program-algoritmust) is mutathatunk...
Csoportos jaték soran, a kicsik szintjén ,,general sikeresen miikodik™ az a taktika, ha mindegyik mezének
értéket adunk a stratégiai erGssége alapjan és 1épésrol-1épésre a legnagyobb értékiiek koziil valasztunk... A
pulzalo részeredmények ellenére (hol kevesebb, hol tobb) gydztesként nevethetiink a végen...

(Persze, hogy professzionalis szinten nem miikodik, de 8-9 év alatt szinte altalanosan.)
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/reversi kezdoknek.pdf

A SIKERES OUTPUT (A CEL)

Az 1. osztalyos elmetornan edz6dott kisiskolas kolykok elétt mar felsejlik, hogy minden 6sszefiigg mindennel
és mindenki tehetséges valamiben. Sikerult beilleszkedniiik az ovibol az iskolaba, tobbnyire csokkentek az
indulésbeli kilénbségek, a hatranyosan indult tehetségesebbek felzarkoztak, de a lemaradok is kivancsibbak és
érdekl6débbek lettek. Novekedett a szokincsik, beszédkészségiik, keresik a Iényeget és probalnak l1ényegre
torden fogalmazni. Fejlodott a kéziligyességiik, kreativitdsuk, kezdeményeznek, otletelnek, batrabbak a
kapcsolatteremtesben...

Még csak néhanyan kezdenek megtanulni kérdezni, részletekre racsodalkozni, megfigyelni, kiszolgalni
magukat, énalldsodni, szétszedni, boncolni, sajat véleményt alkotni, de az ezekre iranyuld igény mar
mindegyikben Kkialakult. Kinek-kinek a kezdeti szintjéhez képest nétt az 6nbizalma, az 6nuralma, jobban
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tiiri a kudarcot, de keresi a sikert, nott a kitartdsa, a tiirelme és konnyebben fegyelmezhetd. Tobbnyire kezdik
megerteni a szabalyok szlikségessegét, elfogadjak és betartjak azokat, egyszersmind kritikusabbak es
kiilonosen érzékenyek az esélyegyenloségre, a faiplay-re.

Persze mar elkeriilhetetlenek a kdzben kialakult (kifejlodott) kiilonbségek. Fel kell figyelniink azokra, akik mar
pl. a sakk a g6 utan, a komolyabb versenylehetdségek utan is érdeklddnek. Kezdenek kivéalasztodni az
iigyeskeziiek, a taldlékonyabb-kreativabb felfedezdk... Beldliik lesznek a kdvetkezd években a
kezdeményezdk, szabadidd otleteldi, a csoportmunkdk iranyitdi, de szolidarisak és megértok lesznek a
tarsaikkal (mert megélték, hogy valamiben mindenki tehetséges) és megtalaljak majd feladatukat a tobbiek
segitésében, tanitdsadban, amivel maguk: még gyakorlottabbak, még okoskabbak lesznek és minél tobbet tudnak,
annal tobbre lesznek kivancsiak (mert ugye raéreztek arra, hogy minden 6sszefiigg mindennel) ...
Kérdeznek, kivancsiskodnak, de a kapott valaszokat mar maguk ertékelik, feltlbiraljak pl. a reklamokat,
kevésbe manipulalhatok, nem rohannak el az érdekes, a szép mellett, felfedezik a részletekben rejlé
gazdagsagot, aztan ha jol folytatjak, akkor hamarosan jo értelemben vett ,,vitatkozé érvel6” problémas
kamaszok lesznek.

Ha atfutottad, feltehetoen érdekelt, hasznosnak talaltad, de kozben sokat bosszankodtal.

®

Ez utobbiért bocsi’! Tudom, hogy 0sszecsapott, gyorsan (alig 5 ora alatt) 6sszeollozott az
anyag, altalaban a linkek tartalma is tébb a kelleténél.

Ambha, tébben segitenétek, elkiildenétek tapasztalataitokat, 6raleirasaitokat, akkor mar
karacsonyig 6sszerakhaté lenne egy, a rogeszmem szerint hianypotlo, kezdok szamdra is jol
hasznalhat6 anyag...
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