»Pepita” Fekete és fehér... ,,ugye Te sem vagy sotét?”

A valogatas célja:

Nem kezd ugy, hogy ,,Nem értem! Ez nekem magas, meg hat nem is érdekel.” Probald és menni fog!
Beszélgessiink! Gondolkodés a gondolkodasrol. Mi az a gondolat? Gondolkodhatunk-e ismeretek nélkiil?

A gondolkodas €s a problémamegoldas 6rome. Gondolkodas-e az emlékezés? Gondolkodas nélkiili gyakorlat.
Modszerek-technikak: felismerés, hasonlo keresése, tervkészités, otletelés.

Tanulhato-e a gondolkodas? Ismeretek és gondolkodas. Részekre bontas, részek dsszerakasa, dsszehasonlitas,
osszefliggések, modellezés, rendszer, csoportositds, mindsités-értékelés, dontés, altalanositas, kivételek
ellentmondasok, hidnyok felismerése, logikai lanc, ala-f6l¢ rendelés, kovetkeztetés, j alkotésa, a lényeg
felismerése, azonos, hasonld, kiillonb6zd, a mellébeszél€s, stb. meg még ami apropobol aktudlisan esziinkbe jut.
Egy-egy feladat megoldasa utan foglaljuk 6ssze, miket allapitottunk meg, miben segitett a korabbira hasonlo
felidézése, milyen kiilonbségeket vettiink észre, mi volt a megoldashoz vezet6 ,,szikra”.

Kiemelten, ami nélkiilozhetetlen a ,,gondolkodashoz”: kivancsisag, ismeretszerzés, onbizalom.

Tanithato-e a ,,gondolkodas™? Tanulhato-e a ,,gondolkodas”? Ahanyan, annyi féleképpen...

Ne dontsiik el, hogy tanulhat6-e! Ember és allat. Alkotas €s idomitas.

Kevés hozza még a tudasunk. Agy-tréning és a testépités, de... honnan jon, kinek pattan be: az ,,isteni szikra”...

1. Tablabejaros feladat a lehetetlen észrevétele, belatasa, bizonyitasa:

62 hektar teriilet pont olyan négyzetet formal, aminek két szemben lévo sarkarol 1-1 hektarnyi teriilete hianyzik.
1-1 hektar utan a szuper-traktor vagy egyenesen folytatja a szantast, vagy jobbra, vagy balra fordul. Hany ora
alatt végez a szantassal, ha 1 ora kell 1 hektar bejarasahoz?

Gyanus! Nagyon gyanus! 62 6ra lenne? Ez olyan konnyti, hogy nem lehet feladat!

Ebben valami triikkknek kell lennie, ez egy beugrat6 kérdés. Olyasmi talan, aminek nyelvtanbdl is beugrottunk:
Melyik a helyes: A./ ,,A nap nyugaton kel fel.” B./ ,,A nap nyugoton kel fel.”

Megszivtuk, hiszen egyik sem. A nap keleten kel fel.

Vagy még az oviban tréfaltak meg egy csalafinta kérdéssel: , Egy kisegér és egy elefant dll az eresz alatt.
Melyik azik meg?” az elefant! ,Miért?” mert esik az esd ,,Ki mondta, hogy esik?”

No széval. Vigyazzunk! Képzeljiik el, rajzoljuk le és probaljuk ki!

Vajon miért irja le a feladat azt, hogy hogyan mozog a traktor? Miért hasznalja a feladat a bejaras szot?
Volt mar valami ilyesmi: ,, Rajzold le egy vonallal uigy, hogy ne vedd fel a ceruzdt!” Nem mindig sikeriilt.
(A konigsbergi hidakrol is bebizonyitottuk, hogy nem jarhatok be g,y hogy csak egyszer megyiink at
mindegyiken....)

Lehet, hogy az a triikk, hogy nem megoldhat6? A szant6fold pont olyan, mint egy 8x8-as tabla, két hidnyzo
sarokkal. Ez is gyanus. Miért hianyzik a két sarok? Es miért kettd?
Gyanus, nagyon gyanus! Els6 probalkozasra nem is sikeriil leutdnozni a traktor mozgasat.

Probalkozzunk kisebb méretekkel! A szabalyok sokszor kdnnyebben megérthetdk kicsi méretekben.

A 3x3-2 megoldhato, de a 4x4-2 nem jarhato be. Aha! Itt lehet a beugrat6. A 8x8-2 sem lesz bejarhato.
Taldn megint valami paros-paratlan problémaval allunk szemben? J6 sejtésnek tlinik, de hogyan
bizonyithatnank? Hopp egy otlet! Hiszen a 8x8 az egy sakktabla is lehetne, ami pepita szinezési.

Neézziik csak! Barmelyik sotét mezOn 4ll a traktor, onnan csak vildgos mezdre léphet. Vilagosrol meg mindig
csak sotétre. Aha! Megvan! Ha kettdvel tobb mezd van az egyik szinbdl, mint a masikbol, akkor sohasem
jarhato be egy vonallal... A sarkok-letakarasanak pont ez a hatasa. Aha! Ugy van ez, mint amikor cseresznyét
feleziink a tesommal: ,,egyet te, egyet én” alapon. Vagy ugyanannyit kapunk, vagy 1-el kevesebbet, attol
fliggden, hogy paros, vagy paratlan szamu volt a kosarban. Kett6 kiilonbség nem lehet!

A megoldas tehat vagy az, hogy lehetetlen, vagy csalafintan: 63, mert bejarand6 +1 hektar is.

Készitessiink kozben vazlatokat egy (nem kockas, hanem) négyzethalds (szamtan) flizetben!



3x3-2 4x4-2 4+ Bx5-2

Miutan végigkovettiik a gondolatsort, beszéljiik meg és szedjiik részekre!

Mi az, ami kordbban tapasztaltakbdl emlékezetbdl ugrott be? Mik voltak a hasonlosagok? Rajzoltunk,
kisérleteztiink, Milyen 6tleteink ,,jottek”? Honnan? Benne volt a buksinkban valami mas téméban, de
észrevettiik, hogy itt is ,,mikodik”.

2. ,rabkergetosdi” Lasd hozza http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2013/001/rabkergeto.html

EI6bb (hét persze!) probaljak ki a jatékot. Ugy is, hogy a seriff kezd és gy is, hogy a rab.
Visszafelé gondolkodva: Rakjanak fel egy olyan allast, amibdl akdrhova I€p a rab, vesziteni fog(2), majd egy
olyant, ami az ezt megel6z6 1épés volt(3)... €s ami elbtte (4).
Probaljanak meg Gjra jatszani ugy, hogy mindketten torekedjenek az dbran ,,2”-vel jelzett allas kialakitasara.
Nocsak! Még akkor sem sikertil, ha a rab nem menekiil, hanem egyiittmitkodik?
Vegyek észre, hogy ez soha nem sikeriilhet az nélkiil, hogy az egyik ne athaladna valamelyik Iépésével az ivelt
uton. Vegyek észre, hogy csak akkor nyerhet a serift (akkor persze, ha a rab nem hibazik), ha athalad az ivelt
vonalon. Vajon miért? Emlékezziink a traktoros feladatra, €s ,,jon az isteni szikra”:

azért, mert most nem négyzet alaku a mez6, még beszinezheté sakktabla-szeriien!

kezdd allas 1

rab lép 3 seriff iép 4 szinezd be pepitara és értelmezd, hogy miért...

il U

Pepitara szinezve vegyiik észre: barmelyik 1€p, mindig csak vagy sotétrdl vilagosra, vagy vilagosrol sotétre.
Amde! A kezd$ allasban is, és a rab veszté helyzetében is, azonos szinii mezékon allnak. Szamoljuk ki, hogy
1épésenként melyik milyen szinli mezon all.

0. RvSv, 1. Rv Ss, 2 Rs Ss, 3. Rs Sv, 4 Rv Sv, 5.Rv Ss, 6. Rs Ss

Vegylik észre, hogy a paros szamozasu allasokban mindig a seriff 1€p, a paratlanokban a rab.

A rab ,2” jelii vesztd allasdban a rab 1ép, majd a seriff ralépve elfogja. Am ez lehetetlen, mert a parti leirasabol
latjuk, hogy amikor a rab lép, akkor mindig kiilonb6z6 szinli mez6n allnak.

Ha megértették, akkor az als6 abrasorba jeloljenek be kezddallasokat tigy, hogy az els6 haromban el lehet, a
masodik haromban nem lehet elfogni a rabot.
Ezzel, azt is megértettiik, hogy miért van az ivelt vonal. (Nemcsak takart a mezd, de lehet egy atlos 1épést is.)



3. ,checkered toy” Lasd hozza: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2013/001/checkered toy0.html

No! Az eddig feladatokban nekiink ugrott be a pepita szinezés otlete, ami a megoldashoz vezetett. Itt meg eleve
mind pepitaban! Lehet, hogy megint szivatnak? Talan konnyebb lenne az elsd ,,izlelgetéskor” szinezés nélkiil?
,Dafke”! | ,Csakazértis”! Amolyan didkos ellenkezéssel, készitsiik el ugy is, hogy nincsen szinezgés €s
praktikusan ketten versenyezzenek igy, hogy az egyik a pepita szinezés nélkiili készletet hasznalja!

Eszre fogjuk venni, hogy a 8x8-asban a szinezés nélkiili nyer, a harombétiis-ben pedig a szinezett készlettel
»gondolkozd”. (A, T” és az,Y” bett felsO része ugyanis: csak egyetlen moédon rakhat6 ki szinhelyesen.)
Az egyikben tehat segit a szinezés, a masikban nehezit... (A négyzet tobb lehetséges kirakasa koziil csak az
elére megadott szinezésii a j6 megoldas, aminek megtalalasaban, Ggy tlinik: nem segit a pepita szinezés.)

4. Pentomino pepitaban ( http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012_006/pentomino_ecakkal.pdf)

Koénnyit vagy nehezit a 10x6-os kirakasadban a pepita szinezés?

A 2339 féle megoldas koziil nem olyan nehéz icipici odafigyeléssel ratalalni.

A jol atgondolt szinezés ezek szdmat jelentdsen lecsokkentheti, ami sokkal tobbszori probalkozast igényel.
Mas a helyzet a 3x20-as kirakasa esetén, mert ott felhasznalhato a szinezési értelmezése.

8x8-as valtozatban (egy 4 db-ossal kiegészitve) mar csak néhany megoldas Iétezik pepitdban. (Ha csupan a
négyzet helyét rogzitjiik, akkor sincs 40-60 félénél tobb.)

5. Soma pepitaban (Soma: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2013/001/soma.html )

Konnyit, vagy nehezit a 3x3x3-as kocka kirak4saban a pepita szinezés?

bedb IS

6. pepita-kigyo
Igen népszerli kockakirakos, ami 27 db furatolt kockabol gumival van 6sszeflizve elforgathatoan...

Kell-e egyaltalan a pepita szinezés a megoldashoz, vagy csak igy eladhatobb a jaték?

27 db kocka furataiban qumizsinér. .., 1. Milyen szinliek a sarkok 7 (A telies kocka pepita szinezésd)
ldsd a kigydt kiteritve: 2. Karikazd be (elald be) azokat, amik csak sarkok lehetnek.
3. Keresd meg a kocka kizépsd elemeét!

3.1, Milyen szindeket kell magvizegalni, hogy lehet-e kizépen?
3.2, Nem lehet (oldalszomszédosan) sarok mellett,

3.3 Nem lehet egyenes harmas szélén,

3.4. Mem kapcsoladhat egyenes hamnas szélsdjével,

Ha kazéprdl indulsz, akkor {tabbnyire) mar az elsdre ki fog jonni.

7. 'Knossos Labyrinth’ (http://www.jatektan.hu/jatektan/uj2001/00puzzle/puzz.html)

Egy professzionalis példa arra, hogy egészen 6rdogi szinezések is kitalalhatok.
Minddssze 8 db domino-elem. Pepitaban is €s minta nélkiil is nagyon egyszer lenne kirakni négyzetté...



Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)

Rabkerget6sdi

A seriff €s a szokott rab a tablara rajzolt vonalak mentén felvaltva egy-egy szomszédos mezdre 1€pnek.
A seriff nyer, ha oda 1ép, ahol rab éppen tartdzkodik.
A rab nyer, ha 15 Iépéspar utan sem képes a seriff elkapni.

(Lépéskényszer van, a soron kdvetkezonek akkor is 1épnie kell, ha az kedvezdtlen.)

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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Serhiy Grabarchuk : 'Checkered Toy' puzzle

Elegans kirak6s. Nemcsak az elemekbdl kirakhato TOY
felirat miatt, de jol példazza, hogy az abra (a szinez€s)
segitheti is a megoldast €s van, hogy ezzel nehezebb lesz a
sok lehetségestdl megkiilonboztetett egyetlenre ratalalni.

Lasd: a botiik kirakasat megkdnnyiti a pepita szinezés. (Némi elemzéssel ugyanis 4 elem helye egyértelmiien
meghatarozhato, ami utan mar némi probalgatassal is kiadodik a megoldas.)

A 8x8-as sakktabla kirakasa "szinhelyesen" igazi kihivas.
(Még nem sikeriilt bizonyitanom, de ugy tiinik, hogy a sok 8x8-as koziil csak egy lesz pepita.)

Megjegyzés: A vastag vonalak mentén szétvagando abra szandékosan tartalmaz szinezési hibat.
Nem venném a lelkemre, hogy elrontsam a sikerélményedet a megoldas kozlésével. ©

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)




Serhiy Grabarchuk : 'Checkered Toy' puzzle

Szinezés nélkiil probald meg a TOY-t is és a 8x8-ast is




Serhiy Grabarchuk: 'Knossos Labyrinth’

Feladat:
A 8 db téglalapot ugy rakd ossze négyzet-alakban, hogy
a kép egy ,,szabalyos”(¥) labirintust alkosson.

forras:
*”szabalyos” alatt értsd: az utvonalak pontos talalkozasat ugy, hogy D gBuzzIePIAYGROUND, i
a négyzet oldalfelezé pontjardl a teljes labi bejarasa utan lehet e '
eljutni a kozepébe. —
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The Knossos Labyrinth (solution)
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Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)




Serhiy Grabarchuk: 'Knossos Labyrinth’

Feladat:
A 8 db téglalapot ugy rakd ossze négyzet-alakban, hogy
a kép egy ,,szabalyos”(*) labirintust alkosson.

(*)’szabalyos™ alatt értsd: az Gitvonalak pontos talalkozasat ugy, hogy
a négyzet oldalfelezd pontjarol a teljes labi bejarasa utan lehet eljutni a kozepébe.




