Néhany ,,forum-bejegyzés” folyamatosan erdsiti a meggydzddésemet, hogy mennyire ott lenne a helye a
Jatéktannak a pedagogusképzésben: ,,...a tdblajaték orak felkeltették a figyelmem... egyenlire szakkor
keretében szeretném a gyerekek érdeklidését felkelteni. ... az indulashoz kérnék mankot.... ... két honlapon
jartam mar, de elvesztem a rengeteg jaték kozott...”

Ezt a fentit olvastam tegnap Misi bardtom >>>""tablajaték es nevelés" c. facebook.csoport-jaban

Kéne hat egy ajanlas az indulashoz:

Tablajatékos szakkor, nullarol indulva...

(Tobbnyire sz6 szerinti, de valogatott és megvagott kivonat, a >>>Jatéktan Jegyzet-bél, a Jatéktan-rol)

A Jatéktan jegyzet egy becsulten 2-4 szemeszteres foiskolai-anyag, a pedagogushallgatéknak ajanlva.
Osszeallitasakor természetesen szamitottam a nullardl induldkra, torekedtem az egyszeriitél a nehezebbig
szerkezetre, de persze abban is reménykedtem, hogy lesznek gyakorl6 pedagdgusok is, akik raszannanak 2-3
honapos, a széveggel-témaval egyuttgondolkod6 6nképzést, ha felismerik hianyp6tlo jellegét. A téma irant
affinitast érzok szamdra ugyanis ez egyszersmind tan szérakozas is:

javaslat a (talan mégiscsak létezd) ,, szabadidé hasznos eltoltésére” ..., ... pedagogusoknak.

Sok! Valdban rengeteg az anyag, a tovabbrendezendd és feldolgozando ismeret, étlet, gondolat.

Nullarol kiléndsen ijesztd, ha csupan néhany oranyit raforditva kukkant bele a kezdg.

Lat és talal benne hasznosithatdt, de tébbnyire eltéved a rengetegben.

A jegyzetben mutatott ,, ElImetorna kurzus ” blokk pl., egy 19 részes (szandék szerint) egymadsra épiilé étlettdr,
becsilten mintegy 100-150 oranyi foglalkozas gondolatébreszts dtletanyaga,

amellyel azt is probaltam megmutatni, hogy

a kiilonbozd nevelési/oktatasi célra, sok-sok jaték kozott lehet megtalalni az arra leghatékonyabbakat.
Felismertetni, hogy ennek az akadalya, iogy a gyermekekkel hivatasszeriien foglalkozék nagyobb része
egyaltalan nem, kisebb része is csak meglehetosen felszinesen rendelkezik az ehhez sziikséges jatékismerettel!

Napi tapasztalat: ,, Figyelj! Ismered ezt a jatékot?” ,, Ez a masik is érdekes!” ,, Ebben meg, azt lehet!”

., Mutatnék még egyet!” , Ez olyan, mint..., de egészen madskeépp kell!” ,, Az egyik kedvencem!”

... Egyiket a masik utén, egyenként probalgatva, végelathatatlan a sorban.

Tobbet és még tobbet megismerve, ismétlodik a kérdés: ,, Mi van még? Miért pont ezt? Van érdekesebb is?”

Az okok feltarhatok. Kordbban nem volt olyan feldolgozés, amely az egész jatékspektrumbdl reprezentativ
eszenciat nyujt és tematikailag is rendszerezve, egyetemi szinten, hatékonyan tovabbadhato.

Ezzel szemben, a Jatéktan jegyzet teljességre torekvé valogatdsa nem egyenként tanit jatékokat, hanem azokat
egy-egy, a, kozos jellegzetességet mutatd csoportban attekintve, jut el a konkrét specifikumokkal leirhat6 egyedi
elemekig. Jatékismeret kurzusaimon, a Tablajatékos Birodalomba rendszerezve, alig 30 dra alatt tobb, mint
100 jatékot tanitottam meg pedagogusoknak, elkerilhetetlen(l reprezentativ, de a teljesseg igényével...

Alapvetoen a jegyzet fogadtatasaban csalodva fordultam a picuris sziilok fele,
bar tobb ilyen iranyl kérést-kérdést is kaptam: >>>5-8 éves Kicsik szuleinek
Most, Ujra, a nullarol induld pedagdgusokat celzom egy bevezetének szant valogatdssal.

Legyen hat itt az ajanlasom:

Tablajatekos szakkor elsé foglalkozasai (,,nullarol indulo” pedagégusoknak...)

Az alabbiakban egy tervezett szakkor elsé négy foglalkozasanak teljes anyaga, némi tapasztalati ,,hogyan”-nal.
7-10 évesek szintjén, (de alt. isk. felsésoknek is érdekes lehet az ujdonsagtartalom miatt).

Ha sikeriil az inditas, akkor javasolt elolvasni a jatéktan jegyzet >>> BEVEZETO-jét, majd a

>>> ETOLTESEK kozott bongészve, vélasztani a folytatishoz életkor, ill. pedagogiai cél szerint. ..

forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Malmok

Elékésziilet: kinyomtatni néhany érdekesebb malomtablat (lasd az anyag végeén)
és a babuk: kupak, dekorkavics, makk, kukorica-bab

( http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 _006/malomtablak00.pdf
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 _006/magyar.pdf
http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 _006/pap_malomakademia.pdf )

+ esetleg még: Ures papir-ceruza sajat tervezést tablak megrajzolasahoz.(***)

,,Ki tud malmozni?” kérdésre jelentkezOk koziil kijel6lok (a ,,jobbak™ koziil!) annyit, hogy (pl.:kalapbdl huzva)
2-2 csoport-tarsat valaszthassanak maguknak.

Az lesz a feladatuk, hogy elmagyarazzak (vagy, ha a 2 csoporttag is malmozott mar, akkor elismételtessék
velik) a szabalyokat és levezényeljenek kozottlik 2-3 partit. A csoportvezet6k mindegyikének egy szokatlan
(nem a tradicionalis) malomtablat adok és a sziikségesnél kb. 2x10-el tobb db sotét és vilagos babut.

Az azonnali ,,reklamdciora”, hogy ,,ez nem olyan malom, mint amit ismerek”,
az a valasz: hat ,,persze, hiszen itt mindig valami érdekesebbet mutatok™, de
csak a tabla mas, a jatékszabaly pont olyan, mint amit mar korabban
megszoktatok...

A megnyugvas és munkakezdet varhat6an rovid ideig fog tartani, mert jonni
kell a kérdésnek is (ha nem ,,jon”, akkor én kérdezem): ,,hdny babuval...?”
Ekkor 0sszerantva a csoportvezetéket ,,tényleg ismeritek a szabalyokat?”
Atbeszéljiik (elismételjiik) a szabalyok Iényegét és megfejtjiik altalanosan,
barmilyen tablara, a bdbuszam 1/3-o0s kalkulaciojat, a (beszoritas
gyakorisagara hato) kerekitéssel egyutt.

Most mar indul a ,,munka”, ami kdzben frontalisan hangosan: a jatékokkal
val6 ismerkedéskor. ,,a proba-partikban az allasok nyerdk, vagy vesztok,
sohasem a jatékosok!” S6t ugye ,,szabad visszavenni, vissza is 1épni, a nyerd
allasokat értékelni...”

2-3 parti lejatszéasa utan, csoportvezeték maradnak, a tagok ,,forognak”: 4t egy masik tablara, de mar csak 1-2
probapartival...

A leallitas utan, kérdés: mutassak még tablakat? Hogyan szdmoltatok meg a mezépontokat?
Léasd pl.: csoportositas a tradicionalis mintajan: 3x8 (keretes) , 3x8 (0szlopos), 4x3+4x3 oldalkdzepek és atlok.

Johet a ,,magyar” Malom és a Malom_Akadémia tablainak a kiosztasa, az egymast metsz6 vonalak és a
kozlekedési utak magyarazata... Némi nemzeti biiszkeség a magyar talalmanyokra. ..

Szabadfoglalkozas alatt: ,,lesés, hogy mit csinalnak™: alakulnak-e parok, az erésebb keresi-e a gyengébbet,
magyaraz-e neki, mik a kulcsszavaik..., valogatnak-e a tablak k6zul? Hanyan térnek vissza a tradicionalishoz?
(Ez utobbi, nem feltétleniil az vj elutasitisa miatt fordul eld, hanem inkabb a kordbban begyakorolt trikkok
felidézése, nyerdé-elmények felidézése miatt varhato.)

Reészletesebben, benne pl.: a,harom”-rol: >>> kurzus-otletek 11. MALMOK

(***) ha nem marad ra idé, akkor: a kovetkezo foglalkozasra is lehet hatzifeladat...
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Pylos (+ piramisos Amdéba, + piramisos Hex)
Jatékszabalyokat lasd az anyag végén! (http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/30_dioval.pdf)

Elokésziilet: készitsd el a jatékokat: pl.: jatékonként 30 db golyo, pl. did, fele sotét szintire festve, hozza
bérlyukasztoval méretben passzolo 4x4-es tabla valamilyen vastagabb anyagbol (nemez, lindleum, stb.)

Kezdjiik a Pylossal (hogyan lesz egy kozos €pito-jatékbol jol versenyezhetd tablas jaték...)

1. Kisebbek, parokban (szabadon véalasztva) iiljenek le azonnal a jatékokhoz és jatsszanak épit6jatékkeént!
Tehat 30 db golyobol épitsétek fel valtakozva, egyenként a piramist.
(Ne kapkodj! Varj a sorodra! Ha elgurult, szedd fel!)
A nagyobbak nézik kdzdsen, hangosan gondolkodva:
1/a. Nem unalmas ez igy? Legyen verseny! Az nyer, aki a csucsot felteszi.
Egy préba parti utan, gondolkodtatas: paros-paratlan, 30 db golyo van, ki teszi fel a cstcsot?
Poén: ,, Légy udvarias, add at a kezdés jogat és jutalmad a gyozelem.”

2. A felrakds spérolasos szabaly bevezetése és Ujra jaték, addig, amig mind ra nem jon, hogy ne csinaljon
emeletet. Bemutatni : magasabbra csak akkor szabad, ha alul ott a négyes...
Kdzbeni magyarazatkor, fogalmak: sarok, kdzep, emelet, jobbra, balra, tabla, csdcs, gula. Vegyék észre, hogy:
jo ez a szabaly, ezzel madr versenyezni is lehet és nem a kezdd fog mindig vesziteni.

3. Csak ezutan vezessik be a négyzetes szabalyt. Bemutatni, hogy a levételnél: ,,rombolni tilos”! A fedett
(alatamasztd) golyo nem vehetd le. Parcserékkel tobb partit lejatszani. Partik kozben korbejaras, a
kényszerit6zés és a csiki-csuki négyes(*) megmutatasa.

(*)Olyan allasok, amikben barmit 1ép a versenytars, rakdvetkezoleg kialakithato a négyes.
Kdzben figyelmeztetés a hangoskodasra. Ne kapkodj! Akkor nyulj a goly6éhoz, ha mar tudod, hogy hova rakod.
FONTOS nemcsak udvariassagi szabaly! Nem illik: pl.: tébb golyot a kézbe venni. Versenytarsunknak mindig
latnia kell, hogy nekunk hany golydnk van még és ugye te is figyeld azt, hogy hany van még a tablan kivil a
versenytarsadnak. (Fairplay)

4. Kinek tetszett? Es az ugye nagyon ovis volt, amikor az elején csak épitéjatékként probéaltuk?
Ugye, hogy egy-egy jo szabaly milyen hasznos? Ertelmet adott a jatéknak...

Beszélgetés a szabalyok sziikségességérdl. Milyen szabalyokat ismertink.

Aztan (nagyon fontos!) a szabalyok megvaltoztathat6saga, de soha nem parti k6zben.

Jatszottunk az emeléses szaballyal, majd csak egy Ujabb partiban vezettiik be a négyeses szabalyt.

5. Jatsszunk még a Pylossal? (A nemleges véalasz az figyelmeztetés: abszolit kudarc!)
Ha mar elkészitettiik ezeket a készleteket, ne mutassak még két jatékot?

Osszuk ki a masik két jatékszabalyt 6nallo értelmezésre, aztan beszéljiik meg, értelmezzik.
Szabadon vélasztott probajatékok. ..,

Ko6zben, a nagyobbakkal, visszatérhetiink a Pyloshoz:

Rakj fel az elsé szintre ,,6tlukas” dlldsokat (olyanokat, hogy még nincsen kvadrdt, de a kévetkezd rakdssal mdr nem keriilhetd el.
(Lasd és értsd meg a négylukasokat, hogy most a szin nem szamit, csak az, hogy a kezd6, vagy a masodiknak 1épé fog elséként emelni...)

o] P P P e e
EREF ] R e i

A kovetkezo foglalkozasra gyiijtsetek ossze két kiilonb6zo szinbol kupakokat!

forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Lerakosgatdsok Kek Nilus, Gyufakigyd, Kutya-macska, Coloring

Ko6zbsen fogunk kitalalni érdekes jatékokat. Olyanokat, amikkel csak a gondolkod6 ember képes szérakozni.
Soroljunk fel cselekvéseket és talaljunk hozza példakat az allatvilagbol (jatszik, hazat épit, dalol, gyljtoget,...),
majd keressiink olyanokat, amikrél elsé pillanatra gy gondoljuk, hogy csak az ember csinalja (sminkel,
tetszeleg, versenyez, haboruzik, eszkozt hasznal, 1épre csal, megtéveszt, vezért valaszt). Még a ,,beszél-olvas”-
ra is (azaz jelekbOl megért és Osszerak alany/allitmany/jelz6s mondatokat) talalhatunk példa-cafolatot arra az
allitasra, hogy csak az ember képes ré.

Azt azonban bizonyosan keéptelenségnek tarthatjuk, hogy két allat a tengerparti homokba huzott vonalakon
kdveket-kagylokat rakosgatva jol érzi magat egymassal. Miért is? Hogyan is? Mert megegyezett céljuk van és
annak elérésben versenyeznek egymassal ugy, hogy valamilyen megallapodott szabalyt kévetnek... Legyen
tehat a kitaldlandd jaték két ember versenye: ires tablan(?) kezdve, annak mezdire(?), vagy a racspontjaira(?),
koveket/babukat(?) rakosgatnak, valamilyen szabalyokat betartva, valtakozva(?) és veszit az, aki nem tud rakni
(vagy megforditva, az nyer, aki el6bb nem fog tudni szab&lyosan(?) lerakni.

Jatszhatunk k6zdsen haszndlt(?) babu-készlettel és enyém-tiéd(?), ill. sotét és vildgos babukkal is.

Ha a szabaly csak annyi, hogy tetsz6legesen valasztott Ures/szabad(?) helyre rakhatunk, miért nem lehet még
versenyezni? (Mert mindig megtelik a tabla és mindig vagy az nyer aki kezd, vagy az aki masodiknak(?) Iép,
pl.: attdl fiiggden, hogy pdros vagy paratlan a babuhelyek(?) szdma.) Vezessiink be tehat egy olyan tiltd
szabalyt(?) ami, a parti elérehaladasatol fiiggden, 1épésrol-lépésre elvesz a szabad mezdék(?) kozul.

Legyen pl. tilos(?) rakni egy, mar a tablan 1évé, masik mellé(?)! Legkézenfekvobb enyém-tieéd babukkal
(kutyaval és macskaval), amelyek nem talalkozhatnak egymassal. Aztan, ugye meq is fordithat6(?) a szabaly:
az enyém mellé rakhatok, a versenytarsam babuja mellé nem. Lehet olyan szabaly is, hogy kézdsen valamilyen
kacskaring6s vonalat(?) épitiink, eldbb-utobb az is belelitkdzik a tabla szélébe?, vagy pl. és ez mar egy mésik
szabaly: egy ilyen kKigy6z6 vonal nem haraphat 6nmagaba(?). HU! Hiszen ez maris legalabb négy jaték!

Beszéljuk at, otleteljiink és foglaljuk dssze egy tablazatba a kitalalt jatékokat:

kdzos keszlettel enyém-tied készlettel
az a ,,kacskaring6” az a
utolsénak lerakott mellé egyik, vagy masik végére | ellenfelemé mellé tilos sajatom mellé tilos
Pl.: forrasbol indulé folyd Pl.: n6vekvo kigyo Pl.: kutya-macska Pl.: magneses polusok
hatszdges tablan négyzetes tablan négyzetes tablan hatszdges tablan

Mindegyik jatékot ugy fogunk kiprébalni, hogy a kicsik egy-egy part valasztanak a nagyobbak kozul.

A nagyobb tanitja meg a kicsinek a jatékot. Utana a kicsik egymassal versenyeznek.

A nagyok pedig fogadnak tanitvanyuk gyozelmére: Minden parnak 30 pontja (zsetonja) van az indulaskor. Egy-
egy parti megkezdése eldtt 1-1 zsetont kell kirakni, ami a fogadads alaptétje, az elsé ket lépéspar utan meg kell
allitani a partit és ekkor barmelyik fél kérheti a tét duplazasat (,, kontra!”). A masik kételes elfogadni, de vissza
is szolhat (,,rekontra!”), amivel a tét ujra duplazodik. Ez utobbi esetben ugye: mar 2x4=8 zseton van kirakva,
ami a nyertes par jutalma lesz. A foglalkozds végeén a legtobb pontot dsszegyiijtott par pl. egy-egy tabla csokit
kap. Abban, hogy ki kivel jatszik és mekkora tétben: mindig a parok idosebb tagjai (a menedzserek) dallapodnak
meg egymassal.

1. Versenyjaték: Kotelez6 mindig az utolsonak lerakott bdbu mellé rakni és hogy még furményosabb legyen csak ugy, csak olyan
kanyargés vonalban, ami nem iitkozhet 6nmagaba. (,,Kék Nilus”)

2. Versenyjaték: A ,,Gyufakigy6”-ban a mezdket elvalaszté racsvonalakon jatszunk. Azért sokkal nehezebb, mert 1épésrol 1épésre a
kigyo fejénél is és farkanal is (mindkét végén) novekedhet. (A ,,Kék Nilus”-ban ugye, mindig csak a legutolsénak lerakott mellé volt
szabad lerakni.)

3. Versenyjaték: A kdzosen hasznaltak helyett, legyen enyém-tiéd babu! Két szinnel jatszva, a sajatjaink mellé tehetiink, a
versenytarsunké mellé nem. (,,Kutya-macska™)

4. Versenyjaték: Forditott a szabéllyal: A sajatom mellé tilos, a versenytarsamé mellé szabad ,,Coloring” Erdekes, hogy nagyobb
figyelmet igényel, mint a Kutya-macska. Sokkal gyakoribbak az elnézett 1épések.

A verseny utan beszéljiik meg a jatékszabalyokat... Tekintsiik at, hogy mi mindenre gondoltunk, miket
dontottiink el, amikor szabalyoztuk, hogyan rakhassunk a tablara? Rogzitsuk, hogy mit jelent: a szabad, ill.
megengedett(1), mit a tilos(2), mit a kotelezo(3)? Ertelmezziik a kiilonbségeket!

A kovetkezo foglalkozasra gyiijtsetek ossze atlatszo pet-palackokat!




Kek Ni I US (A lerakott babuk nem mozognak >>> Papiron, akdr szinezéssel is jatszhato)

A kezdd jatékos tetsz6legesen valasztva a mez6k kozil, kijeldli a folyd forrasat.
Két jatékos felvaltva, egymadst kovetGen, egyenként, egy-egy mez6nyi "szakaszt" rak le a folydhoz.

Kotelez6 folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a folyd soha nem torkollhat Ghmagéba.

(Tehat mindig az utolsd letett babu mellé kell tenni Ggy, hogy az Ujonnan letett nem érintkezhet tovabbi
masik, mar a tablan lévével.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabdlyosan tovabb lépni.

Ugy még érdekesebb, ha a tabla szélének titkoz6 folyd ugyanabban a sorban atellenesen a tabla masik szélén
Ujra felbukkan, azaz onnan folytathato tovabb az épitkezés. (A kisebb tablan prébald ki.)



Gyufa-kigyo

Pont, mint a Kék Nilus, de négyzetes tablan, a mez6ket elvalaszté vonalakon (pl. gyufaszalakkal) azzal a
szabaly-valtoztatassal, hogy a kigyé mindkét végén néveszthetd (folytathato).

Itt is kotelezé folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a kigyd soha nem , haraphat” 6nmagdba. A farka sem!
(Tehat mindig a mar fennlévé gyufakigyohoz kapcsolddva kell folytatni, vagy a fején, vagy a farkan ugy, hogy
az Ujonnan letett csak egyetlen masik, mar a tablan lévGvel érintkezhet.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabdlyosan tovabblépni.

Ha tul konnyd, vagy a partit tul rovidnek talalod, akkor jatszd pl. négyzet-halds papiron 5x5-6n ceruzaval.



Kutya-macska lerakos .

| (mint pl. a Kék Nilust) de akkor a tablak csak ,,egyszerhasznalatosak”.
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Vonalnyerok
(Amébak, Totikék, Pente, Gobblet, esetleg meg a Spangles és a Quatro) }
Aa jatékszabalyok az anyag végeén, ill. bévebben itt: ( >>>VONALNYEROK jatékszabalyok valogatas )

Ki tudja elmondani az Amdba szabalyait? Teljes részletességgel: egyik jatékos ,,X-el, a masik ,,0”-val...)

Ki tudja elmondani a feliilr6l potyogtatdos Connect-4 szabalyait? (Teljes részletességgel: az egyik jatékos
vilagossal, a masik sotéttel...) Azutan, valaki mondja el a Connect-4 szabalyait, ugy, hogy az Amdbaét
ismerjik, ami ugyanaz azt nem kell mondani, a kilonbségeket igen. Ugyanigy az AmoObara, de most a
Connect-4- szabalyait ismerjik.

Allapitsuk meg: a szabalyokban picinyek a kiilénbségek, de vannak. (A malmoknal csak a tablak valtoztak.)
A vonalnyerdknél is valtozhatnak a tablak, két okbol is:

1. ugyanolyan elrendezésti, de kisebb, nagyobb méret. (A mezdkre osztasukban is négyzetes, hatszoges...!!!
2. alakulnak a szabalyhoz: pl.: &ll6 tabla a bepotyogtatashoz

Ez utdbbiban, tudunk-e magunk készitette, rajzolt tablan is jatszani a ,,Connect-4”-et? (Hat persze, pl. egy 8x6-
Os tabla ,, toltogetése” elott megegyeziink, hogy milyen ,,iranyban potyog” és a lépések soran magunk betartjuk
ezt a lépés-szabdalyt. Emlékeztetdiil pedig, nyilakat rajzolunk a mezékre jelezve a toltogetési/lepotyogasi iranyt.
Hiha! Azt hiszem, hogy kitalaltunk ezzel egy még érdekesebbet: nevezziik TOTIKEK-nek!)

Vegyiik észre, hogy a toltogetés szabalyait jelzd nyilakat nagyon sok féleképpen berajzolhatjuk, és maris
oszthatjuk ki alkalmi paroknak a kiilonboz6 totiketablakat, amiken két szinli ceruzaval, vagy egy szin
hasznalata esetén ,,0”, ,,x” jelekkel, maris indulhatnak a proba-partik.

Tetszeni fog, a parok maradnak, a tablakat sorban korbeadjk...

Szabad-foglalkozasu jaték, korlatozas nélkul, ki-ki amivel akar (Té6tike-tablak, Beguritos-tablak).
Kozben a legelére haladottabbaknak: megmutatni az ,,utéses” Amobat (,,amerikai Améba”, vagy ,,Pente”.)

Az AMOBA iitéses valtozata Ha két ellenséges korong akcioban kozrezarodik, akkor azt le kell

PENTE venni a tablarol. Az 6tos vonal mellett, az is teljes értékii gy6zelem, ha
5 db ilyen pérost sikerdl Utni. Lasd: az 4brdn mutatott 1épéssel sotét 2-2 db vilagost (.
| (Am, ha mar le lett volna téve a harmadik sotét, akkor barmelyik vilagos biintetleniil betehetd lett
‘ volna az olléba, mert (ités csak akciéban szabalyos.)
& T {;} Esélykiegyenlitd szabaly: Az iires tablan kdzépen kezd sotét, a masodik babujat csak két mez6

\ E ; : tavolsagra rakhatja le az els6 babujatol.

L A 15x15-6s tabla a babuk méretéhez illeszkedoé ..kockas” (négyzetmintas) abroszbol...

Kicsiknek se, nagyobbaknak se hagyjuk ki a Gobblet jatékot! 10-15 perc alatt szétvaghatdk a pet-palackok egy
A3-mas lapra rajzolt 4x4-es tablan biztosan tetszeni fog!

A Quatro pedig, mintha pont az iskolai logikai keszletre lett volna kitalalva.

A Spangles tabla nélkil is jol jatszhatd, két kiilonb6z6 szinli kartonbdl kivagott néhany tucat haromszog-
lapocskaval.

Osszefoglalas (Ha ugy érezziik, hogy sikeriilt jol levezetni a foglalkozast, akkor feltétlen hagyjunk ra idét és
alaposan, ,,okoskodva” beszéljiik meg):

Aki tobb tablas jatékot ismer, az nagyon kdnnyen tanul meg egészen Ujakat is. Szinte mindig talalunk az ujhoz
valami hasonld, mar ismertet és akkor mar csak a kulonbségeit kell megérteniink, maris jatszhatunk vele.

Van, hogy csak a tabla valtozik (mint pl. a Malmoknal lattuk) és van, hogy szinte minden més, mint pl. amikor
az Amdébat és a Gobbletet hasonlitjuk dssze.

Ez igy van, nemcsak a jatékokkal, de mas dolgokkal is! PI. aki megtanult egy idegen nyelvet, kdnnyebben tanul
masikat is.

A kovetkez6 foglalkozasra meghirdethetiink egy ,,tr6feas” versenyt, javasoltan az Amébabdl.

forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Gurités Amdéba:
Amdba-tipusu, ,négy a nyeré jaték” azzal a [épésszaballyal, hogy kivilrél,
racsiranyban guritjak be ttkozésig a golyo alaku babuikat a jatékosok.
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Guritos Amdéba:

Amdba-tipusu, ,négy a nyer0 jaték” azzal a lépésszaballyal, hogy kivilrél,

racsiranyban guritjak be tUtkozésig a golyd alaku babuikat a jatékosok.
(Hatszoges tablan megprobdlhatd harom szinnel, hdrmasban is.)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Totikék:

Négy a nyerd-ként is (és négy a veszt6ként is) érdekes lesz az Am6ba, ha
annak |épés-szabalyaban korlatozzuk a valasztasi lehet&ségeket.

A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen
sorrendben télthetdk...

Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyé alaku babuk Gtkozésig elgurulnak.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Totikék:

Négy a nyerd-ként is (és négy a vesztéként is) érdekes lesz az Amdéba, ha
annak lépés-szabalyaban korlatozzuk a valasztasi lehet6ségeket.

A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen
sorrendben télthetdk...

Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban
lejtenének, amiken a golyé alaku babuk Gtkozésig elgurulnak.
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Potyogtatds Amdba >>> Totike, hexa-tablan:

Ez mar a , T6tikék”-re altaldnositott , potyogtatdés Amdéba”, ahol csak nyilak jelzik, milyen
irdnyba mozognak el (itkdzésig a tablara tett babuk..., a kezd6lépd csak valamelyik nyil
hegyére tehet...

Lehet jatszani arra is: hogy

(1. vari) nyer az els6 négyes; és arra is: hogy

(2. vari) veszit az els6 négyes...
( Ez utébbinal javasolt bevezetni még azt a korlatozast, hogy az aktualis |épést megel6z6
|épésben toltott ,,csatorna” az adott Iépésben nem tolthetd.)

forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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GOBBLET (vagy matrjoskas Amdba)

0sszesen 12-12 db babuja van:
jatékosonként 3 készletben,
egyenkeént 4 db

(picibb, pici, nagy, nagyobb)

Sotétnek is és vilagosnak is ﬁ

l_',...-*

A A 'YYY)
DADA 'YYY

"matrjoska™ babuval.
{ W N

(Akar papirtolcséreket hajtogatva) (.\ x!f& A ‘ ‘ ‘ ‘

Az induléskor Ures 4x4-es tablan, az els6, (sor-, 0szlop-, vagy atlos iranyban egymas mellett alld) sajat négyes
kialakitasaert folyik a verseny.

S,

s

A 1épésre kovetkezo két féle 1épés koziil valaszthat:
vagy egy Ujabb babujat teszi a tabla Ures helyére ( kivétel:xxx ),
vagy az egyik, mar a tablan 1év6 sajat babujat athelyezi (1'!) egy nala kisebbre (??7?).

Szabalypontositasok:

(xxx) Ha az ellenfél 3 db babuja all nyerévonalban, ekkor (és csak ekkor) ezekbdl az egyik kiviilrél is
"felfalhato".

(???) Igen, a sajatjara is megengedett.

(11 Fontos, az esetleges vitakat is elkeriilend6 szabaly: A felemelt babuval 1épni kell akkor is, ha ezzel
felfedted ellenfeled gydztes sorat. (Ha ezzel nem tudod a gydztes sor valamelyik masik babujat lefedni, akkor
vesztettél.)

Még érdekesebb, ha atlatsz6 babukkal jatszunk.

Gylijts 6ssze 24 db asvanyvizes flakkont és
vagd le a tetejiiket. ..

(f%;. % A tablanak pedig megfelel pl.: 4 x 4= 16 db
— o == (K R
i C s soralatét, vagy
E T _.%—-"’ 2 16 db négyzetre vagott papirlap...
e I‘--___- ¥ ":: ~
é ® Kisebbekkel elészor, elegendo:
é% (=TI - 3x3-as tablan,
ﬁ = = é 2 méretben, 7-7 db babuval .

Miért is érdekesebb?

Az eredeti Gigamic-os jatéekszabalyban eleganciahibanak tartom, hogy memoriajatéekkal
kombinalodik egy stratégiai tablas. (A versenyszer( jaték jatszmalapjain ugyanis visszakereshetok
a lépések, azaz semmi nem tiltja a jegyzetelést. Tehat: a ,,memorizalj” némi munkéval kivalthato.)

Gondolkodasra ¢és taktikazasra pedig sokkal alkalmasabb a ,,mindent latok™ allapot...

.. ¢és még a jatékszabaly is leegyszerisitheto:
Ketten, felvaltva egyet-egyet 1épnek, az elso, feliilrél nézve sajat szinii négyes vonal eléréséig.
Szabalyos lépés: egy sajat babu helyvaltoztatasa: akar Kiviilrol a tablara, akar a tablan athelyezve.
Optimalisnak tiin6 méret: 4 x 4 -es tabla, jatékosonként 3 készletben 4 db egymasra rakhatd babu.

forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Amdba gyakorlottaknak

Végy egy négyzethalos lapot! Egyik jatékos X, a masik O jelet rak, felvaltva, egymast kdvetden, 1épésenként
tetszOlegesen valasztott mezore... Ha egyikiiknek sikeriil vonalban 6t jelét egymas mellé raknia, akkor
korbekeriti a hasznélt tablarészt és picit tavolabb egy 0j partit indit.

Innen kapta, csak a magyarban ilyen taldléan szép, nevét a jaték: a lejatszott partik korberajzolt képe amébaszerii
alakzatokat mutat a papiron. Erdekes lenne kutakodni, hogy egyaltalan jatssza-e a vilag az elterjedtebb nevén

., Gomoku”, vagy ,,5 in-line” tablast iskolai szamtan flzetek lapjain? Ezt, a hazankban talan a legismertebb tablas
Jjatékot valasztottiak miisorkészitSk él-betelefondlos megoldasban ,, Otédéls” cimmel tobb TV-csatornan is.

., Ot6dols”? ,, Ambba”’? Gazdag-szines-Gtletdis a magyar nyelv!

Neémi gyakorlattal a "jobbak™ gyorsan észreveszik, hogy az X-el kezdé mindig nyerni tud és ezt kovetden,
szamukra ez a jaték mar el is veszthetné a vonzerejét. Amde, ha valéban gyakorlottak, akkor lesznek
szabalyvaltoztatos otleteik az esélyek kiegyenlitésére. ..

A gyakorlottabb jatékosok az un. (cserés) "SWAP"-kezdés kiegyenlitd szabalyt kovetik. Ennek 1ényege, hogy
a kezd6lépo letesz egy 15x15-0s tablara harom babut: két sajatot (feketét) és egy ellenségest (fehéret).

Ezt kovetden, ellenfele eldonti, hogy fehérrel kivan-e jatszani (és ekkor 6 rak egy fehéret tetszbleges helyre),
vagy inkébb feketével jatszik (és ekkor versenytarsa indul egy fehér lerakéasaval...)

Hogy is van ez? A lényege hasonlit az "igazsagos" felezéshez: Az egyik felez (ezzel azt allitja, hogy a két fél azonos értékii), a masik
valaszt (és ha megis a kisebb jutna neki, akkor ugye csak 6nmagét szidhatja: miért nem a masik mellett dontott.)

Tapasztalatom szerint, a versenyz6k tudaskiilonbségét felnagyitja a SWAP-kezdés. Gyenge tudastaknal, - akik képtelenek megitélni,
hogy négy babu szinte tetszdleges lehelyezése utan melyik lesz elonyben -, erételjesen szerencsefiiggd lesz a valasztas. Hacsak. ..

oy

...Hacsak, nem bizzak magukat a nagy tudasu "profikra", akik kvazi kiegyenlitett kezdéallast ajanlanak,
melvekbol a folytato kezdonek is és a masodik 1éponek is azonos lesz a nyerési esélye.

(Magam gyakran mondogatom: professziondlis szinten tébbnyire minden kétszemélyes stratégiai tablas jaték Ggy a
legvaltozatosabb, ha a kezd6allast a versenyzOk egyenként lerakott babukkal alakitjak ki. A jatékszabalyokban leirt
kezddallasoknak azonban nagyon fontos funkciojuk, hogy egyenld esélyeket biztositsanak. Ha pl. két sakkjatékos
koz6tt nagy a tudaskiilonbség, akkor a kezdéallas kozos, - egyenkent lerakosgatott -, kialakitasa utdn néhany Iépésben
nyerni fog a jobbik, azaz magara a lényegi jatékra szinte nem is ker(l sor.)

Ha ilyen (lass pl. az abran hét kiegyenlitettnek tekinthetd) kezd6 allasok valamelyikébdl indulnak a partik,
akkor elkertilhetd, hogy mar az elsé 1épés megtételekor behozhatatlan eldnyhdz jusson az ellenfél.

GHI JKL GH I JKLHM GH I JKLM
12 L1 12 12 (J'\ L1 12 12 | L1 12
11 - 11 11 ¢ ‘——11 11 —‘——11
10 % 10 10 /J\. 10 10 10
5 -, 5 5 -, 5 5 ) 5
5 & 5 g a——’ &
L 7 L 7 L 7
GHI JKL GH I JKLHM GH I JKLHM
GHI JK GHI JK GHI JK Ho J K
13 L1 13 13 L1 13 13 L1 13 13 L1 13
12 +——12 12 +——12 12 12 12 12
11 (r} 11 11 11 i 11 11 11
10 A‘——m 10 Q‘——m 10 - 10 10 —10
g {3 ] g {3 ] g {3 g 89—} g
g 8 & — 8 g ) g )
L 7 7 1 7 L 7 L 7
G H I JK G H I JK GH I JK Ho oJ K
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Troéfea-gyiijto verseny lebonyolitas szabalyai:

A nevezOk rajtszamot és versenylapot kapnak.

Minden versenyz6é maximum 9 masik szabadon valasztott jatékossal parbajozik, &m a végso sorrend nemcsak
az elért gy6zelmektdl fligg, hanem attdl is, hogy a legy6zott versenytars hany trofea-pontot gyiijtott a verseny
soran.

Minden pérbaj eredményét ugy kell felvezetni a versenylapra, hogy:

ha a kihivé rajtszama alatt az alairasa is szerepel, akkor az a ,,vesztettem” elismerését jelenti.

(Mindig a vesztes ir ala a gy6ztesnek.)

Kiértékeléskor, elobb jatékosonként 6sszeadjak a gydzelmek szamat, majd ezeket a ,,trofea-pontokat”
hozzaadjak mindazon versenytarsa pontszamahoz, akiknek alairt. (A kiértékeld szamitogépes progiban a
versenyz0 rajtszamanak a soraba kell beirni legy6zott ellenfelei rajtszamat.)

Szampeélda:

Béla Gsszesen kétszer nyert: Kati és Adam irta ala a versenylapjat.
Kati 8 olyan jatékos ellen nyert, akiknek egy gy6zelmiik sem volt.
Adam 6 olyan ellen nyert, akik mind 2-2 sikeres parbajt vivtak.
fgy, a kiértékelésben,

Béla 2+8+6=16, Kati 8, Adam 6+6x2=18 pontot kapott.

Jatékszabalyok (a kezd6 elényének korlatozasaval) :

Amdba trofea-gyiijté versenyben az aldbbi harom-babus kezd6allasok egyikébdl indul a parti; mindig a ,,0”-val
jatszd kezd. A parbajozok (pl. fej/iras-pénzfeldobassal) kisorsoljak, hogy melyikik valaszt az indul6 allasok
kdzll és a harom jelet fel is rajzolja a jatéktabla kdzepére.

Ezutan a masik jatékos azt donti el, hogy ,,0”-val, vagy ,,.X”-el kivan jatszani...

(A nyer6 6tos vonal érvényes atlosan is, de a hatos vonal sem sor-, sem 0szlop-, sem atlds iranyban nem nyerd.)

X0
X|0
X0

X0

X
X
X

XX 0o

(Ajanlott: valtott kezdéssel két partit kell jatszani.)

---------------------------------------------- b O
VERSENYLAP
Jatékos rajtszama: alairas-mintaja:

Parbajok eredménye:

Ellenfél
rajtszama

Elismert
vereség
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A parti megkezdésekor felmeriilé gyakori kérdés: hany babuval?

A valasz kikovetkeztethetd a jatékszabalybol: osszuk el a mezépontok szamat harommal!

A lerakosgatast kovetden, (ha addig egyik jatékosnak sem sikeriilt malmot alkotnia) a mez6k 1/3-an vilagos
babuk allnak, 1/3-an sotétek és a mezok 1/3-a marad meg Ures helynek a tologatasokhoz.

Ha ehhez képest megndveljik a babuk szdmaét (vagy ha az 1/3-rész nem egész szam és felfelé kerekitiink),
akkor megnovekszik a beszoritasos gyézelmek gyakorisaga, ha csokkentjiik, akkor ritkabb lesz a beszoritas. ..

Mez6pontok megszamolasa

Hany mezdépont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szdmold 6ssze, hanem keress képileg hasonl6 csoportokat:

‘ |— _| ‘ Pl.: 3 x 8 = 24 (harom koncentrikus négyzet, négyzetenként 8-8 db mez§)
vagy:
| | 4 x 3+ 4 x 3 =24 (négy-négy oldalkdzép és sarokatlo 3-3 mezével)
o vagy
‘ | ‘ 8 x 3 = 24 (nyolc figgéleges vonalban 3-3 db mezd)

e Hany mezdpont van ezen a malom-tablan?
m _“‘: m '--..Ef_."r Y Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonl6 csoportokat:
Fi et __ ! ...l'.
P Vi T Pl.: 4 x6 + 8 = 32 (Négy szélsé lapaton 6-6 db, meg a bels6é négyzeten 8 db)
LVA A vagy:
SuoR Wos 4 x 8 (mind a négy lapaton 8-8 db mezd)
AW vagy :
(LT I K
T S S - 4x3+8+4x3 (kilsé ,koron” 4 vonalon 3-3, bels6 ,korén” 8, meg a kozotte)
\ . -

Néhany tabla a rengetegbdl...

A jobb alséban egy feladvany: hogyan nyer a Iepesre kovetkez6 (vilagos is, sotét is), ha nem hibazik.

e

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tdblara korongjaikat a versenyzok, majd

2. tologatasok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.

Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) siker(l, akkor levehet egyet ellenfele
korongjaibol, kivéve az éppen malmot alkotd, {ités elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.
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1. eldszor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyzdk, majd

2. tologatasok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikerl, akkor levehet egyet ellenfele
korongjaibol, kivéve az éppen malmot alkoto, {ités elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor méar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy eselyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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1. eldszor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyzdk, majd
2. tologatasok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeril, akkor levehet egyet ellenfele

korongjaibol, kivéve az éppen malmot alkoto, {ités elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor méar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy eselyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.
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1. eldszor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyzdk, majd

2. tologatasok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikerl, akkor levehet egyet ellenfele
korongjaibol, kivéve az éppen malmot alkoto, {ités elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor méar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy eselyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.
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1. eldszor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyzok, majd

2. tologatasok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.

Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikerl, akkor levehet egyet ellenfele
korongjaibol, kivéve az éppen malmot alkoto, iités elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor méar valamelyik jatékosnak csup&n harom korongja marad:
még egy eselyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.
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1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tdblara korongjaikat a versenyzok, majd

2. tologatasok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akér a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikertl, akkor levehet egyet ellenfele
korongjaibol, kivéve az éppen malmot alkotd, {ités elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.
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1. eldszor felvaltva, egyenként rakjak le a tdblara korongjaikat a versenyzdok, majd

2. tologatasok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akéar a tologatasok soran) sikerl, akkor levehet egyet ellenfele
korongjaibol, kivéve az éppen malmot alkoto, iités elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor méar valamelyik jatékosnak csup&n harom korongja marad:
még egy eselyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.
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,Malomakadémia”

Nyomtasd ki, vagd ki, illeszd 6ssze!
Ha csak 1 példanyban nyomtatod, mar akkor is
5 kulonbo6z6 tulajdonsagu malomtablat varialhatsz 6ssze...
Ha nem lenne elég: nyomtasd ki még par példanyban...

...vagy
nézz be a Jatéktanra Dr. Tichy-Racs Adam masik otletéhez:

http://jatektan.hu/jatektan/uj2001/malvaltl.html



http://jatektan.hu/jatektan/uj2001/malvalt1.html







Dr. Tichy_Réacs Adam ,magyar” étlete: Jeldlj ki egy 7x7-es négyzetracson 21 csomépontot tgy, hogy vizszintesen is, fiiggélegesen is 3-3 db legyen beléliik.

,magyar”
Malom

(8-8 db vilagos és soétét babuval)

Pont, mint a tradiciondlisban:
harom lépcsések a partik:

1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak
le a tdblara babuikat a versenyzék,
majd

2. tologatasok utjan probalnak
harmas malmot kialakitani.

Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a
lerakésok, akar a tologatdsok soran)
sikertil, akkor levehet egyet ellenfele
korongjaibdl, kivéve az éppen
malmot alkotd, Utés elleni védelmet
élvezg, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban,
amikor mar valamelyik jatékosnak
csupan harom korongja marad: még
egy esélyt kap a kiegyenlitésre,
azaltal, hogy tetszése szerint
(ugrasokkal is) mozoghat a tablan.

forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )




SPAN vagy piramisos HEX (Lasd el6tte Pylos és Hex)

15 sotét és 15 vilagos golydbadl, két jatékos valtakozva egyenként rakosgatva,
felépit egy piramist. Azutan, felllr6l ranézve kiértékelik, hogy ki gratulal a
gyOztesnek.

???  lasd az abrat!

Az abran
vilagos nyert
abban a versenyben,
hogy
ki kototte Ossze
a sajat
két atellenes

tablaoldalat a sajat szinével.

FONTOS: A piramis belseje (a 2x2-es kozép és az 1 db ami rajta van) az takart, nem

latszik és nem szamit. (A piramist minden partiban teljesen fel kell épiteni!)

Vedd észre, hogy a Pylos-készlettel jatszhatd! Ha nincs, akkor a golyo helyett,
keress 30 db kézel azonos méretl didt; fesd be a felét, és hozzdjuk méretezve
készits eqgy 4x4-es furatos tablat. (Pl. Nemezbdl bérlukasztdval.)

Megjegyzés: a jaték otletének ,,szlletési ideje”: 2011.

»apu kéja": Cameron Browne (aki még tucanyi szupi jaték fejlesztéje)

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



SPLINE (,,piramisos” Amdba)

A foldszinten négy, az els6é emeleten harom, a masodikon kett6 a nyeré.

?77?

Vonalban és (ahogy az abran lathatd): akar atlésan is, mint az amdébaban.

Dobbenetes, hogy milyen egyszer(i az otlet és még egészen jol jatszhato is.

Vedd észre, hogy a Pylos-készlettel jatszhatd! Ha nincs, akkor a golyd helyett,
keress 30 db kozel azonos méret( didt; fesd be a felét, és a méretikhoz készits egy
4x4-es furatos tablat. (Pl. Nemezbdl b6rlukasztoval.)

Megjegyzések:

2011-ben szlletett jaték. Fejleszt6je: Nestor Romeral Andres

Lasd még: SPAN (piramis-hex) és Pylos
Ha ez tetszett, akkor azokat se hagyd ki!

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



PYLOS (4 x4 -es tablan, 15 - 15 db golydval )

Az indulaskor Ures tablara lépésenként felvaltva, egyenként rakjak ra koveiket a

jatékosok, illetve az alabbi spdrolasi szabalyok szerint [éphetnek:

1. Lépésnek szamit, a mar
tablan |évé sajat "szabad"
k6 magasabbra felrakasa
(ekkor kint megmarad egy
ké). Akkor szabad a k6, ha

masikat nhem tamaszt ala.

Lasd az 1-jelli [épést!

2. ,,Szupersporolasos szabaly: Akinek barmely szinten négyzetalakban egymas mellé
sikertl tenni négy sajat kovét (akar kintrél rakassal, akdr emeléssel), az a szabad (*)
kovei kozdl maximum 2 db-ot visszavehet (**) a tablardl.

Lasd pl.: sotét 2-jell |épését, amelyben levehette volna az éppen lerakott kovét is.

(*) Nem szabad az a k6, ami aldtdmaszt masokat. Rombolni tilos!

(**) Vedd észre: ,visszavehet”, azaz vehet le 1 db-ot is, vagy akar egyet sem.

Veszit az, aki nem tud szabalyosan |épni (azért, mert elfogytak a golyd alaku ,,épit6-

kdvei” és mar az 1. szerinti emeléses |épésre is képtelen.)

Gyakorlottak versenyein 7x7-es tablan a parti része egy 4x4-es nyitdallas kialakitasa.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)
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A csoport névaddja az Améba, vagy Ot6dolé Mo-n. talan a legismertebb tablajaték. A vildg jatékosai eredeti japan nevén "Go-Moku" [6t
ké]-ként ismerik, Eurdpaban: "5 in row", vagy "Go-Bang" néven.
Mar az alapjatékot is javasolt két valtozatban megkilonboztetni egymastdl:

(OTODOLB-s) Améba legyen a kezd6ké, pl.: négyzethalds lapokon ceruzaval ,0” és X" jelekkel.

(GOMOKU-s) Améba legyen a gyakorlottaké, valamilyen esély-kiegyenlit&s versenyszaballyal.

Az alapétletbdl tovabbfejlesztett jatékok szinte mindegyike, tres tablara egyenként lerakosgatds, amin beliil a a csoportképzé
tulajdonsaguk, a verseny célja tobbnyire: elGirt hosszusagu vonal, ritkdbban valamilyen adott alakzat els6nkénti kialakitasa. (Pontosabb

lenne talan az dltalanosabb ,alakzat”-nyerék elnevezés.)

Kilonboz6 otletl lerakosgatasi szabalyokkal mds-és mas a jaték: potyogtatva, toltégetve, guritva, tologatva.

Extra Otlet a matrjoskas Gobblet és a versenytars lerakandd babujanak kivalasztasaval miikoddé Quatro.

A térben épitett ,négy a nyeré” Tamba, mar inkabb a térbeli malmokhoz hasonlé.

Az egymasra épuls otletek alapjan itt van a |épegetéssel is jatszott Teeko jatékszabalya és amikben (tés is van, az alternativ versenycélu
Quints, a Pente-ként ismert ,amerikai Améba” és a Hexade.

Kakukktojas még a Susan, ami voltaképpen a beszoritésok kozé tartozik, de kozeli hasonldésagot mutat az alternativ versenycélu

Anadantind-val. (Ez utébbi is precizebben a cél-kombinacidsokhoz tartozna, de az alternativ ,,6tos vonal” versenycélja jellemzéen améba

sajatossagu.)

Gyakori kérdés: Mez6kdn, vagy racspontokon jatsszuk? Voltaképpen mindegy, ki-ki ugy, ahogy megszokta.

A rdacspontokon folyd jaték tdavolkeletrél j6tt hozzank. A versenytdbla alakja és mérete pont mint a GO-tdbldké.

A régi idék képein lathatéan, 10 cm-nél is vastagabb robusztus k-, vagy fa-tdbldkon jatszottdk, taldn azért is, mert a kénnyd tabldak
kénnyen elmozdulnak véletlen I6késekkor...

(lgencsak bosszanto egy esetleg tébb napig is elhtizédo Go-partiban, ha félidében felborul az dllds.)

A szdndékolatlan tabla-l6késkor a tabldra felvésett rdacs metszéseibe lerakott, lencse alaku kévek stabilan a helyiikén maradnak, (némi
poentirozdssal: "japadni féldrengésdllok") .

Nem logikdtlan feltételezni, hogy a rdcspontokon folyo jaték elterjedésének ilyen praktikus okai is lehettek.

A mai festett tabldkon mdr nincs ilyen funkcidja a rdcspontokon térténd jatéknak,

dm a bdbuk tradiciondlis lencse-formdjdanak praktikuma beldthato:

sokkal kényelmesebb levenni az ilyeneket, mint pl. a lapos korongokat...

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)
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(GOMOKU-s) AMOBA ( gyakorlottaknak, versenyre, ,swap” = cserés kezdéssel )

Az ,,0t6dolés” Amobabdl még eqy iskolai szintli verseny sem szervezhetd, mert madr
egészen kevés gyakorlattal rendelkezé jatékosok pdrbajat is biztosan nyeri a kezdo
Iépb. A vilag profi jatékosai sokdig a ,RENJU” néven bevezetett verseny-vdltozatban,
szigoritott szabdlyokkal és mintegy 24 fél kezdé allasbdl kiindulva jatszottdk.
Legegyszerlibb, ha pdrbajozok maguk dllitanak fel olyan kezdddllast, amelyet
mindketten esélykiegyenlitettnek fogadnak el. Az elhuzddo dllas-elemzé vitdk
elkertilhetbk a szincsere kérésének lehetéségével...

A "SWAP"-kezdés |ényege, hogy egy 15x15-0s tablara a kezddlépd tetszblegesen
letesz harom babut: két sajatot és egy ellenségest. Ezutan, a versenytarsa eldonti,
hogy melyikkel kivan jatszani. Ha ,,szincserét” kér, akkor 6 rak elsének.

Hogy is van ez? A lényege hasonlit az "igazsagos" felezéshez: Az egyik felez (ezzel azt
allitja, hogy a két fél azonos értéku), a masik valaszt (és ha mégis a kisebb jutna neki,

akkor ugye csak 6nmagat szidhatja: miért nem a masik mellett dontott.)

At
A
A

Az abra 10 db kielemzett nyité-allast mutat.

A bal oldali kettén: tul nagy elénnyel indul ,,X”, ezért kell a szincserét kérni...

A jobb oldaliakon (,0” a tabla kozepén all) kvazi egyenl6k az esélyek, ha ,X”
valamelyik vékonyat valasztja a szincsere felkinalasa el6tti masodik |épésének.

(Ez esetben a szincsere, voltaképpen, a kezdeményezés atvételét jelentd taktikazas.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)
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,potyogtatés” AMOBA, vagy ,Connect 4” ( 6x8-on, 4 a nyerd )

Az indulaskor Ures tabla oszlopait, alulrdl felfelé, felvaltva, egyenként toltogetik fel

babuikkal a jatékosok.

:

j

00000

A kereskedelemben kaphato
legismertebb valtozataban a

fliggoblegesen felallitott tabla

 dolwlelale
[(ECEOEE
[QOOOOD

ugy van kiképezve, hogy

e

a korong alaku babuk

L I Telo
00000

felllrél belepotyogtathatok.

s
@%

Az nyer, akinek vagy sorban, vagy oszlopban, vagy atldsan sikertl 4 db babujat
egymas mellé raknia. (Megforditott versenycéllal is jatszhatd, azaz veszit aki

rakényszeril sajat négyesének kialakitasara.)

Erdekes valtozatai:

Amikor a tele sorok torl6dnek, vagy

alulrdl felfelé kerilnek a tablara a babuk ugy, hogy a mar az adott oszlopban lévéket
egy pozicidval feljebb toljak (1asd a tologatés Amdbbanal),

ill. 1asd még a Tétikéket.

Legérdekesebb lenne talan: ll6 hengerpalastként kérbezarddd ,,szélek nélkili”
tablan.
Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



TOTIKEK ( Lasd el6tte: , potyogtatds” Amdba )

A jatékmezOn kijeldlt iranyitott | T I | —

toltogetési utakat olyan lejt6s

csatornaként szemléletes elképzelni,

amelyekbe golyo alaku babukat toltve,

azok nyiliranyban vagy a csatorna végeig,

vagy a mar korabban a csatornaba toltott

babuknak lGtkozve kerlilnek a helytkre.

Az dbrakon mutatott elrendezések

mintdajara készithet6k tovabbi, sajat

tervezés(i versenytablak.

Tobb olyan tabla is talalhato, melyen

harman, ill. négyen is versenyezhetnek. e

(Pl:. hatszdgracsos elrendezésben.) | |

Versenyeken: el6bb tobb féle kozil tablat valasztanak a jatékosok (pl. szamhuzassal),
majd eldontik (pl. pénzfeldobassal), hogy "lejt-, vagy emelkedik" a csatorna a
nyilhegye felé; végiil, a masodiknak |épd jatékos még valaszthat, hogy nyerd, vagy

vesztd lesz a négyes vonal.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



QUATRO (,,ezt rakd le” Am6ba, 4x4-en pl.: iskolai logikai készlettel)

Kilonosen érdekessé fokozza ezt a jatékot az a szabaly, mely szerint a jatékosok
|épésrbl-lépésre kdlcsdnosen kivalasztjak tarsuk szamara azt a babut, melyet az adott
|épésben a tablara helyez!

(Oda rakja a babujat, ahova kivanja, de mindig csak az ellenfele altal kivalasztottat.

A kovetkez6 |épésben pedig 6 valasztja ki ellenfele még tablara nem kerilt babui

kozul, hogy az melyiket teheti fel.)

A kozosen hasznalt babukészlet is eredeti Gtlet: a 16 féle babu, négy jellemz6
tulajdonsaga (pl.: kicsi/nagy, henger/hasab, tele/lyukas, sotét/vilagos) kozil
barmelyik szerint, az egymassal megegyez6 4 darabjanak egy sorba, egy oszlopba,
vagy egy atléba elhelyezése jelenti a gy6zelmet.

(Eszrevetted? Az iskolai logikai készlettel jél jatszhatd)

©

©

)

U
C

@00
_ By -
@ 60
.

Mint a legtobb hasonld lerakosgatdsban, ebben is megfordithatd a jaték célja: azaz

,a négyes veszit”-re is érdekes.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



GOBBLET ( ,,matrjoskds” Amd&ba )

Sotétnek is és vilagosnak is 6sszesen 12-12 db babuja van:

jatékosonként 3 készletben, egyenként 4 db (picibb, pici, nagy, nagyobb) babuval.

TYYW YYY
TYYW LYY Y
TYYW LYYY

Az indulaskor Ures 4x4-es tablan, az els6 sajat négyes(*) kialakitasaért folyd verseny.

(*) Sor-, vagy oszlop-, vagy atlé-iranyban egymas mellett allé 4 db sajat babu.

A |épésre kovetkezb kétféle |épés kdzul valaszthat:
vagy kivilrél egy Ujabb babujat teszi a tabla Ures helyére ( kivétel: xxx ),

vagy az egyik, mar a tablan |évd sajat babujat athelyezi egy nala kisebb masikra ( ???).

(xxx) Ha az ellenfél 3 db babuja nyeréssel fenyeget6 vonalban all,
ekkor (és csak ekkor) ezekbdl az egyik kivilrél is "felfalhato".

(???) Igen, a sajatjara is.
Megjegyzés: érdekesebb, ha a babuk atlatszdak (pl. kiilonb6z6 magassagban levagott

asvanyvizes flakonokbdl, két kiilonb6z6 szinl kupakkal).

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



SPANGLES (tabla nélkil is jatszhaté ,,hdaromszog-nyer6s” Améba)

Az alapjatékban (és az otlet Iényegében) a babuk alakja egyenl6 oldald haromszog.
Vilagos kezd, amikor egy tetszése szerinti helyre lerakja egy babujat, majd ennek
oldalszomszédsagaba rakja egy babujat sotét.

Ezt kdvetben is, valtakozva, egyenként, de mindegyik |épésben, valamelyik, mar

korabban lerakott, babu oldalaval érintkezve tehet6 csak le az Ujabb babu.

Nyer, aki el6bb rakja le harom babujat haromszog-alakban.

(Lasd az abran vilagossal azt is, hogy a kozéps6 nem szamit)

Vedd észre azt is, hogy (a ,mellé-rakds” szabaly miatt) nemcsak felesleges a tabla,
de a verseny még érdekesebb a jatékteret korlatozé hatarok nélkil!
Korongokkal is jol jatszhatd, de ekkor attekinthet6bb haromszoges tablan.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



PENTE ( az amerikai GUtéses Amd&ba )

Ha két ellenséges babut két oldalrdl kozvetlenil kbzrezar az Ujonnan lerakott, akkor a
kozbezart kett6s(oke)t le kell venni a tablardl. (Lasd az dbran sotét [épését, amivel Ut

két fehér parost.)

Az AmdGbaban megszokott nyer6vonal mellett, a Pentében: az is teljes értéeki

gy6zelem, ha 5 db ellenséges parost sikertl leltnie a jatékosnak.

A kezd6 el6nyének kiegyenlitése

céljabdl: kotelez6 a tabla kozépen

kezdeni, és a kezd6 jatékos els6 két

lerakott babuja kozott két mezbnyi

. . . @
tavolsagot kell tartani.
(A jelolt 5x-0s négyzeten bellil nem hd

LILJK \
rakhaté le a kezdd jatékos masodik
babuja.)
Megjegyzés:

Mez6kon, vagy racspontokon? Voltaképpen mindegy, ki-ki Ggy, ahogy megszokta. Magam, aki sokat
jatszottam négyzetmintas teritén, kukorica és bab szemekkel, kénnyebben attekintettem a pontatlanul
lerakott babukat, ha mez6kon jatszottuk.

A racspontokon folyd jaték tavolkeletrdl jott hozzank. A versenytabla alakja és mérete pont mint a GO-
tablaké. A régi id6k képein lathatdan, 10 cm-nél is vastagabb robusztus k6-, vagy fa-tablakon jatszottak, talan
azért is, mert a konny tablak konnyen elmozdulnak véletlen I6késekkor... (Igencsak bosszanté egy esetleg
tobb napig is elhiz6dé Go-partiban, ha félid6ben felborul az 4llds.) A szandékolatlan tabla-l6késkor a tablara
felvésett racs metszéseibe lerakott, lencse alaku kovek stabilan a helylikon maradnak, (némi poentirozassal:
"japani foldrengésallék"). Nem logikatlan feltételezni, hogy a radcspontokon folyd jaték elterjedésének ilyen
praktikus okai is lehettek. A mai festett tablakon mar nincs ilyen funkcidja a racspontokon torténé jatéknak,
am a babuk tradicionalis lencse-formajanak praktikumat belatjuk, ha arra gondolunk, hogy mennyivel
kényelmesebb levenni az ilyeneket, mint pl. vékony,lapos korongokat...

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



