JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd 6tletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozdsok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kbvetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

Szoliterek és tdrsas Halmak)

17



17./a téma: Szoliterek (17./b téma tarsas Halmak)

A foglalkozas f6 célja:

»Modul-elv” bemutatasa és alkalmazdasa. Bonyolult feladatok egyszer(ien megoldhaté részekre bontva, azok
egymasutanjaban eljuthatunk a megoldashoz.

,Fekete doboz-elv”: ha mar megfejtettiik egy modul m{ikodését, azt a tovabbiakban mar nem vizsgaljuk,
,Csak” a bemenet és kimenet (Start-Vége) allapotokat kovetjik.

Tovabbi konkrét célok:
- Torténelem és torzitasai, a szajhagyomany, a ,,csak a szépre emlékezem”

Mindennek nézz utdna, ne hidd el ellenérzés nélkiil, “informdcios tarsadalom”, tébbségi taldlatok igazsdga?
Bastille elfoglaldsa/leromboldsa 1789-ben: nem a foglyok kiszabaditdsa, hanem az ott tdrolt puskapor miatt.
A francia nemzeti himnuszt (La Marseillaise) nevével ellentétben nem Marseille-ben, hanem Strasbourgban
irtak, és nem 1789-ben hanem 3 évvel késébb a csatdba induld katondk lelkesitésére.

- Ovidius Metamorphoses (,,Atvéltozasok”), gorog/ rémai mitoszokrdl, hexameterek papirusz-tekercsen...
- Leibniz, (hires matematikusok: Euklidesz, Bdlyai J., Gauss, Pascal, Euler, Neumann, Erdds)
- Polihisztorok, szonokok, filozofusok, matematikusok, alkimistdk, csillagaszok, fizikusok...
- Tudomanyagak...hirességek...
Arkhimedesz, Hippokratész, Platon, Kopernikusz, Gallilei, Descartes, Kepler, Newton, Darwin, Einstein

Altalanos célok:

- A sikertelen probalkozas oka az elGzetes tervkészités hianya.

- Nem feladni, gondolkozni, tervet késziteni, egyszerlbb atlathatdbb részekre bontani, kordbban ismerteket
felhasznalni, kudarc okat megtaldlni, kijavitani, Ujabb tervet késziteni...

Az atugralds Szoliter-feladvanyok

Az egyszemélyes feladvdny, amelyben eqgy mezé hijan tele tablat dtugrdlos (itéssel egykére leiitni a
feladat, tébbnyire ugy ismerik, hogy egy a Bastille-ban raboskodo fogoly taldlta fel. Valéjdban azonban
mdr az 6korban is jatszottdk. Ovidiusrdl tudjuk, hogy , a vildg végén, elhagyatott homokparton maga is
evvel mulatta az id6t” a fekete-tenger melletti mai Constancdban. A homokba huzott vonalakon kéveket
rakosgato jatékos ember kézenfekvéen taldlta fel ujra és ujra tértél és id6tdl fiiggetlentiil ezt a
tiirelemjatékot. Sokan ismerik tiirelemjatékként, idétolté paszidnszként, ami vagy kijén, vagy nem.
Valéjaban igen komoly elmetorna! Leibniz szerint: ez a jaték ,,a szellem legtdkéletesebb csiszoldja, a
gondolkodds és elmélkedés miivészetében.”

Hol volt, hol nem volt, vagy volt, vagy nem volt, de akdr igy is torténhetett volna..., valamikor tan Kleopatra
uralkodasa idején, az akkor mar kétezer éve allé Keopsz piramis arnyékaban egy kisfiu skarabeusz
bogarakat rakosgat...

A sivatag homokjaba huzott, egymast keresztez6 vonalak egy-egy mezGjében egy-
egy bogarka, dlomba-dermedten... Egyszer csak, a rakosgatdas kozben az egyik
bogarka felébred és kimaszik a ,,tablabdl”... Hopp a szikra!

Maris beugrik egy feladvanyotlet!

Rakjuk csak egy hijan tele a tablahelyeket a bogarakat jelz6 kovekkel és kovetve azt
a lépés-szabalyt, hogy az atugrott kovet le kell venni a tablardl,

Ussiik le a tablan allé babukat az egymast kovets lépések sorozatival!




1. Vegyétek el6 a négyzetes racsozatu lapot, amelyen elkezdtem egy
piramist rajzolni...

Fejezzétek be lefelé még két szint berajzolasaval... Azutan egy hijan
rakjatok tele kukoricaszemekkel a korocskéket, majd (pont ugy,
ahogy az egyiptomi kisfiu a skarabeusz bogarakkal) tUssétek le egykére
a tablat.

A korocskékrdl mindig van megoldds, barhol is van a kezdéskor (res
mezd (, a négyzet-kdzepes pici tdblan soha nem lehet megoldani).

2. A féltablassal folytassuk, amiben a cél minél messzebb eltdvolodni a kezd6 alakzattdl (nagyon hamar hozza
a kudarcélményt, néhany Ujrakezdés utan elkezdiink gondolkodni és megértjiik a Iényeget...)

3. Oldjuk meg az egyszerlieket mutatoé feladatlapot!

Hagyjunk ra id6t, hogy legalabb 3-4-et mindenkinek sikeriiljon megoldania...

Dicsérjlink, de ne versenyeztessiink. Esetleg a ki hanyat oldott meg kérdésre jojjon a melyikeket? Aztan hivjuk
fel a figyelmet arra, hogy vélasztastdl is figg, mert vannak konnylek és nehezebben megoldhatdk.

Latni fogjuk majd, hogy nem is mindig az a legnehezebb, ami sok babubdl 4ll...
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4. Kézben, utana ,feln6ttes-bizalmas-titokmegoszté-elmélkedd” beszélgetések:

Nyelvi elmélkedés ( ,felnéttesen-komolyan-megbeszélve” ): szerencsések a magyar gyerekek, hogy
olyan az anyanyelviik, amin szétagolva tanulhatnak meg olvasni: ,,SOLITAIRE”

Hogyan is hangzana ez? so-li-ta-i-re, kimondva pedig szo-li-ter

A magyar betiiknek mindig azonos kiejtése (hangja) van, betlik ésszeolvasdsdval szétagokat
mondunk ki, amikbél ésszedllnak a megérthetd szavak...

Az orosz gyerekek ciril-bettikkel, az arabok jobbrol-balra, az angolok (nem mindig ugyanazt a hangot
jelenti a betli) el6bb szoképekkel ismerkednek..., a kinaiak pedig mdr képekre emlékeztetd betlikkel...
Szojelentés elmélkedés (,oktatolag” fogalomértés és szdkincs gazdagitds): Mi az a név? Minek, kinek
vannak neve? Mikor ,mi” és mikor , ki”? Emberek nevei, indidn-nevek: pl.: ,flirgeszarvas”, csufnevek,
nick-nevek, stb. Mikor jo (frappdns, kifejez6) eqgy név?

A sokféleképp hivott Gsi jaték neve szdjrol-szdjra is alakult, zsargon, elterjed, bevdlik, megszokjuk és
elfogadjuk, honosul, bekeriil a helyesirdsi-, stb.- szotdrakba...

Franciabdl fonetikusan: Szoliter = eqyszemélyes. Magyarul: Tiiskejaték, mert némelyik kivitelében
lyukakban tiiskék..., Remetejaték, mert eqyszemélyes és cél is az: a tabldn magdnyosan fennmarad?d
remete.

Idésoros elmélkedés (,mesélésen”): képzeld el az egyiptomi kisfiut..., ugyanugy jatszott, ahogy most
te..., Ki tudja, hogy ki volt Kleopdtra, mik azok a piramisok? Mikor épiiltek? Milyen bogdr a
skarabeusz? Nilus, krokodilok, rabszolgdk,... mese-mese-mese ... érdeklédés szerint. (TV-kapcsolddds:
A fdrad, A mumia..., Luxor, Julius Cézdr)

5. Els6s6kkel még ne elemezziink tovabb. Adjuk oda nekik az egyszerlien megoldhato feladvanyokat.
Ha azzal is végeztek, akkor mutassuk meg nekik egy tarsas Halmat, amivel biztosan ,ellesznek”, amig a
nagyobbakkal dolgozunk.

5. Nagyobbaknak mutassuk meg a blokkra bontott megoldast és részletesen beszéljlik at.

5. a./ Ertelmezziik a mezdket 3 csoportban a rajtuk allé korong (tiiske, babu) szerepének megfeleléen:
(1) induldsi — az amelyik Uires-);
(2) atugrottak —azok, amiket levesziink-,
(3) érkezési — az, amelyik fennmarad-.
Vegylik észre, hogy egy-egy modul dtugrottjai egyben leszedhet6k, ha mellettiik ott van egy ,tele”
indulasi/érkezési és egy ,Ures” hely.



Lasd hozza (és nagyon értsd meg!) a kzepén iires angol tabla blokkonkénti leszedés Iépéseit!

(Hasonlitani fog a mddszer arra a ,,fekete doboz”-ra, aminek elegendd a bemenetre adott kimend valaszat
ismerniink ahhoz, hogy egy rendszerbe beépithessiik...)

5. b./ Két (majd harom és négy) , T”-blokk kombinalasaval készitessiink feladvanyokat gy, hogy az el6z6
blokk érkezés helyét atfedésbe hozzuk a kévetkezd blokk valamelyik atugrottjval. Lassak be, hogy megfelel
sorrendben harmasaval (téglalaponként) leszedhet6k a babuk.

Addig tilos tovabblépni, amig nem értik meg ezt a modularis technikat.

5. c./ A mar felrakott modulok leszedési sorrendjének beszamozasat kéré feladatlapot csak azok prébaljak,
akik mar megértették a modulos technikat! (Vegyék észre, hogy a 6 db-os téglalap-modulbdl két féle is van!)

Csak azok léphetnek tovabb, akiknek mind a négyet sikerilt beszamozni, de mindegyik probalkozénak adjuk
oda a megoldast... (Netan otthon tovabb mutogatva villoghat vele és kdzben megérti...)

A legkitartébb érdekléd6knek adjuk oda a ,,szoliter-akadémia” feladatlapot, a tobbiekkel pedig csatlakozzunk
a tarsas halmat jatszoé kicsikhez.

5. d./ A legjobbak: ,,Puzzleként” is megoldhatjak az angol, kereszt-tablast tgy, hogy mas és mas indulasi tres
helyet vélasztanak, és visszafelé gondolkodva, lefedik a modulokkal, folyamatosan tigyelve arra, hogy az
induldsi tresek és érkezési telik passzoljanak. (Vegyék észre: lapjara is atfordithatg, ill. tikrozhet6 is a modull!)

5.e./A4db,L” alakd blokk leszedésével egyszeriire redukalhaté tabla teljes megoldasat adjuk fel hazi
feladatként, a kiosztott lapokat hazavihetik... (A kevésbé gyakorlottak is betanulhatjak és biszkélkedhetnek
vele a kornyezetikben...) Esetleg hasznalhatjdk hozza a kivaghato ,Szoliter-Akadémia” lapot is.

6. A Kicsik mutassak meg a nagyoknak, hogy mi az a Halma, amivel eddig jatszottak. Hogyan jatszottak? Melyik
tetszett legjobban...

7. Kozosen prébaljuk ki a Tlikrozéses Halmat.

Foglaljuk dssze, hogy mit is tanultunk:

Tervkészités-modellezés: egyszerilibb esetek megkeresése, részfeladatok elemzése, azok kimenetének és
bemenetének meghatarozasa (a ,modul-elv”, ill. a ,fekete doboz-elv” felismerése), majd a modulok
kombinalasaval eljutottunk nemcsak a nehéz feladat megoldadsahoz, de ez alapjan mar magunk is tudunk
késziteni olyan bonyolult feladvanyokat, aminek a megoldasat is ismerjik.

Jal ...és... a szokdsos (a hozzaért6t tobbnyire bosszantd) kérdésre, hogy ,,Mit fejleszt?”
Mondjuk pl.: a rekvizitumok 6sszecsapottsagatdél figgSen, a finom-mozgdsokat, mert ide-oda csuszkalnak a
sima lapokon a kukoricaszem-babuk, meg a szétvagott lapok sem akarnak a helyikon maradni...

Megijegyzés: a megoszIo az alldspontok kozil, magam azt vallom: a ,logikus gondolkodast” nem fejleszti!
Moadszert, technikat, trikkot tanultunk, amit alkalmazhatunk adott hasonlé probléma megoldasakor.
Erdemes elmélkedni azon, hogy mit is tekintiink logikus gondolkoddsnak... Beszéljiink inkabb ,agytornardl”...
Az elmetorna drak utan nem lesziink logikusabbak, hanem ismereteket szerziink, gyakorlatot szerziink, mint a
tobbi tantargyban..., ami kozben persze agyunk kiilonb6z6 teriileteit dolgoztatjuk, ha ugy tetszik: ,,edz6dnek”.

Amugy meg: ezen a foglalkozason Te vizsgazol. Amilyen konnyl a megoldas, olyan nehéz megértetni a
modszert! (Megértetni! Oriasi élmény, mert érezni fogjik: ez nem volt kdnny( és biiszkék lesznek ra...1)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Elkezdtem rajzolni egy ,piramist”. Forditsd el a lapot és folytasd lefelé még két szintig,

azutdn rakj egy hijan mindegyik pici korocskére egy-egy kukoricaszemet.

Atugralds lépésekkel (pont ugy, ahogy az egyiptomi kisfiti a skarabeusz bogarakkal) iisd le egykére a tablat.
Mindig van megoldds, bdarhol is volt induldskor az tires mezé.

Rakj egy hijan mindegyik pici korocskére egy-egy kukoricaszemet.
Atugralos lépésekkel (pont ugy, ahogy az egyiptomi kisfiti a skarabeusz bogarakkal)

Usd le egykére a tablat.
(Mindig van megoldds, bdrhol is volt induldskor az iires mezé.)



(Forditsd meg a lapot. Rajzolj egy 5x5-0s négyzetes tablat és probald ki abban racspontokon is és mez6kon is.)
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Rakd fel a mutatott mintaknak megfelel6 elrendezésben a babukat, majd ,,az dtugralva lelités szabaly” szerint
Iépkedve, Usd le a tablat ugy, hogy csak egyetlen (,,remete”) babu maradjon rajta.
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Az angol kereszt-tablas szoliter megoldasa:
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Ertsd meg, hogy a fenti négy blokk leszedése hogyan miikodik és lasd be, hogy a kiilsS , Uires és tele” mezék
felcserélhet6k egymassal.

Kovesd le és értsd meg a blokkonkénti leszedés |épéseit, azutan a kovetkez6 lapon mutatott feladvanyoknal
ird be a blokkok leszedésének sorrendjét.
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Berajzoltam a modulokat. Mar ,,csak” be kellene szamozni a leszedések sorrendjét.

I

XOo0  — X000
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EmlékeztetGiil |asd a felhasznalt modulokat! Akkor szedhet6 le egy modul, ha a pottyei koziil az egyik tres
mezdre a masik foglalt mezére esik. Ez utdbbi mezd6n allé babu a modul leszedése kdzben elmozdul, de a teljes
modul lelitése utdn egy masik babuval ez a mez6 ujra foglalt lesz.
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A megoldas:
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A B C D

A: Az1és a2 barmikor leszedhetd, a 3 csak akkor, ha vagy a 4. vagy a 6. még fenn van. Az 5 csak akkor

szedhet6 le, ha vagy a 4. vagy a 6. mar le van szedve. (A nagyobb modulok koziil az also és a fels6 ugyanugy
yviselkedik”, sorrendjiik is felcserélhetd, és mindkettd a legvégén is leszedhetd).

B: Elsére csak az 1, vagy a z 5 szedhet§ le. Utolsoként vagy a 6, vagy az 5 maradhat. Ha az 1-gyel indulunk,

akkor a 2 csak akkor szedheté le, ha 3 még fenn van. Ha mar nincs a 2, akkor 3-at csak akkor szedhetjiik le, ha
4 még fenn van. A 4 leszedéséhez vagy a 6-nak, vagy az 5-nek kell tiresnek lennie.

C: Az1ésabelsGreis, a 6 utolsoként is levehetd, de a 2 levételéhez vagy a 4-nek vagy a 6-nak még fenn kell

lennie. Az 1 levétele utdn a 3 csak 4 levétele elStt szedhet6 le. Az 5 levehet6 akkor, ha 2 (ires és vagy a 4, vagy
6 még fenn van, ill. forditva 6 fenn van és még nem (ires vagy a 4, vagy 6.

D: Els6re csak az 1 vehet6 le. A 6-0s csak az 5 utan és ezért az 5 csak a 4 utdn vehetGle. A2, a3 és a4
barmilyen sorrendben levehet6, ha az 1 helye mar ures.

z

Igy oldhaték meg az ,el6re meghatarozott helyre érkezds” feladvanyok. Az utolso lépéshez (leszedhetd

sorrendben !!!) felt6ltjiik a modulokat.
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LSzoliter-akadémia”

Vagd ki az alabbi modulokat és valassz a szoliter-tablan egy Gres mez6t, ahova majd a

remetének érkeznie kell, aztan rakj fel modulokat ugy, hogy jél valasztott sorrendben leszedve
6ket, eljuss a megoldashoz.
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Lass még egy konnyen megjegyezhetd elegans megoldast

o1 |02 | 03 A szamozas szerint lekovetheté megoldas lényege:
o4 los | 08 4 db "L"-alak iitése 0igy, hogy a pici négyzetrdl indul és
csak az "L" szaran szaran marad 1 db babu.
07 log loo |10 11| 12| 13 Ehhez a kezdés 05-17.
14 |15 |16 |17 | 18| 19| 20 A négy db "L" leszedése a szamozott sorrend szerint.

Mindegyik a pici négyzetekbdl inditott babuldkal,
amik az el6zdleg levett "L" alsé mezdjére keriilnek.

21 |22 |23 |24 | 25| 26| 27

A végallapotban marado babuk egy, a 24-rol induld hosszi lanciitéssel,

28 |29 | 30 a befejezés pedig célszeriien adodo helycserés iitésekkel szedhetok le.

31 |32 33

(Elegans, de a lanciitést tiltd, nehezitett feladatnak ez nem megoldasa.)

[]
o
O XX

BPE
0|ol@]=[X

kezdés:
05-17,
08-10, 01-09, 16-04, 03-01, 01-09

folytatas:

28-16, 21-23, 07-21, 24-22, 21-23, 26-24, 33-25, 31-33, 18-30, 33-25, 06-18, 13-11, 27-13, 10-12, 13-11,

befejezés:
24-26-12-10-08-22-24, 17-15, 29-17, 18-16, 15-17.
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Tarsas halmak:

A halmdak mind el6re felrakott allasbdél indulnak. Tarsas valtozataikban a jatékosok sajat babuik (altaldban az
ellenfél kiindulasi helyére torténd) miel6bbi attelepitésében versenyeznek.

(Rejtvény-valtozataikban: a legkevesebb |épésbdl allé helycsere a feladat. Nehezebbeknél a visszalépés tiltasa
mellett, kotott haladasi irdnyban.)

Altaldnos lépésszabdly: tetszés szerinti irdnyban (elére, hatra, jobbra, balra, vagy soriranyban, vagy
atléiranyban) barmelyik Gres szomszédos mezére |éphetnek a korongok: egy Iépésben, egy korong, egy
pozicidt. Ugrani is szabad, azaz egyetlen korong (a_szinétdl fiiggetleniil) atugorhatd, ha mogotte Ures, érkezési
mezd van. Az ugrassorozat (egy korong ugrasainak, egy lépésben torténd végrehajtdsa) nemcsak
megengedett, de kivanatos is a gy6zelem megszerzéséhez...

A HALMA egyes tdrsas vdltozatait (helyteleniil) "kinai ddmaként" jegyzik. (Amikor a GO kezdett
hoditani Europdaban, akkor egy élelmes német jatékgydrto igyekezett a halmadt is keleti jatékként
népszertisiteni. Mint tapasztaljuk: sikeresen.) A lépések, ugrds-sorozatok, emlékeztethetnek ugyan a
ddmdkra, de a halmdkban ismeretlen az (ités, tdvoli rokonsdgot sem mutat a "harcosabb" damdval
Tdrsas valtozatai kisgyermekes csalddok kedvelt jatékai, kiilbnGsen német nyelvteriileten.

eeeew Kétszemélyes Halma
8880 Az eredetnek tekintett alapjatékban: ketten, 10x10-es négyzetes tablan, az
80 atellenes sarkokon haromszog-elrendezésben felrakott, 15-15 db vildgos és
@ sotét koronggal indulva jatszanak. Az indulédlldsbdl az altalanos |épés-
‘== szabdlyokat betartva, tarsunkat megel6zve, igyeksziink attelepiteni babuinkat
o0dd ellenfeliink babuinak helyére.
090®

Akar hatan is egyszerre:

8386 .=:= A halmalépések altalanos szabdlyai szerint,

80 .= mindegyik jatékos, az induldalldsaval szemkozti
oldalra igyekszik eljuttatni korongjait.

5 @ A jobboldali elrendezésben (10x10-es jatékmezén

‘ol ad 4x10 db koronggal) négyen, a baloldaliban akar

8889 .::: hatan is versenyezhetnek, kiilonb6z6 szinl

korongjaikkal...

Legérdekesebb a ,tiikrés” Halma (kettesben is és négyesben is)

Lépésenként egy-egy babut helyeznek at a jatékosok: vagy barmely ires g g %'Ig
szomszédos mezlre, vagy egy ,tikros” ugrdssorozattal. . Al
A tikros értelmezéséhez, példaként, lasd az abrat; vedd észre a szabalyt / t L%%
a sarga babu egy, nyiltdl-nyilig kdvetett egyetlen ugrdassorozataban: \&

- barmely babu tikrozotten(???) dtugorhato. w

- csak Ures mezdSkre szabad lépni i
(???) & ]
Egyenes vonalban athaladva egy (és az ugrott vonalban mindig csak egy!) = R ]
tablan all6é babu felett, attdl olyan tavolsagban érkezik le az azt atugrd 1 Y
babu, mint amilyen tavolrdél indult téle. i 3 é 1

Udvariassagi szabaly: A |épésre kivalasztott babut felemelve, a helyére rakod egy ujjadat és a masik kezeddel
"dolgozol" és ha tarsaid vitatjak ugrdsaid szabalyossagat: az "ujjaddal megjegyzett" mez6rél Gjra kezded.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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CsiIIag-HaIma (racspontokon, ketten is és akar hatan is lehet)

Lépésszabaly: tetszés szerinti irdnyban (el6re, hatra, jobbra, balra, vagy sorirdnyban, vagy atldiranyban)
barmelyik Ures racspontra léphetnek a korongok: egy Iépésben, egy korong, egy poziciot.

Ugrani is szabad, azaz egyetlen korong (a szinétél fliggetleniil) atugorhaté, ha mogotte ires, érkezési racspont
van. Az ugrassorozat (egy korong ugrdsainak, egy lépésben torténd végrehajtasa) nemcsak megengedett, de
kivanatos is a gy6zelem megszerzéséhez...

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Négyzetes Halma (ketten is lehet, négyen is lehet, parosban is lehet)

mez6kon (11x11), vagy racspontokon (12x12)

Lépésszabaly: tetszés szerinti irdnyban (el6re, hatra, jobbra, balra, vagy sorirdnyban, vagy atldiranyban)
barmelyik Gres szomszédos mezdére léphetnek a korongok: egy Iépésben, egy korong, egy poziciot.
Ugrani is szabad, azaz egyetlen korong (a szinétél filiggetleniil) atugorhatd, ha mogotte Ures, érkezési mez6

van.
Az ugrdssorozat (egy korong ugrdsainak, egy lépésben torténd végrehajtasa) nemcsak megengedett, de

kivanatos is a gy6zelem megszerzéséhez..

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




