JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd 6tletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozdsok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kbvetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

Utésesek

,Elmetorna kurzus” 1 3



13. téma: Utésesek (Mancala + Fanorana, Dzsungel, Surakarta)

A foglalkozas f6 célja:

Szamolds gyakorldsa (Mancala) 10 db alatti értékek, érkezések ranézésre becslése...

Onallé szovegértelmezés (Fanorana, Surakarta) a részletekre iranyuld konkrét rakérdezéssel...
Sakk-elGzetes, (Dzsungel) felkészités a kiilonb6z6 1épési (stratégiai értéki) babukkal vald jatékra.
Tovabbi konkrét célok:

Kézlugyesség, ollo-, ragaszté-hasznadlat... Tablarajz tervezés, festés, babuformalas gyurmabdl, stb.
térképen: Madagaszkar, Benyovszi Mdric (Fanorana), Indonézia-Java-Surakarta (Surakarta), Afrika (Mancala)
Téplalkozasi lanc. Miért humoros? A poénok felismerése (Nagy Lajos: Képtelen természetrajz)
Altalanos célok:

Osztdénzés: otthon jatszhatd jatékok kitaladldsara, tervezésére és elkészitésére (Lasd pl.: Dzsungel)

Olvasd el az,, Utéses vdlogatds”-t! és emlékezz vissza az el6nyaddsokndl mutatott lebonyolitdsi médszerre.

Emlékeztek az el6nyaddsos jatékokra? A mai foglalkozdson is ugyanazt a programot fogjuk kévetni, mint ami
azok megismerésekor nektek is tetszett. Négy jatékot hoztam, négy csoportnak, de most én jel6lom ki a
csoportokat: lesz egy a kicsiknek, lesz egy a nagyoknak és lesz két vegyes csoport.

A legligyesebbekbdl all6, egyik vegyes csoport el is fog késziteni egy nagyon szupi dzsungeles jatékot...

A mar okos jol szamold kicsiknek tetszeni fog az afrikai gyerekek kedvence a Mancala. Ennek a szabdlyait
kozosen fejtjik meg és el6bb a kicsik jatszanak vele addig, amig a masik hdrom jaték megfejtésén és
elkészitésén egy-egy csoport dolgozik. Mindenki figyeljen, mert verseny is lesz! Igen a Mancaldbdl is.

Vegylink el6 pl. 10 db-os tojastartokat makk-szemekkel. (Erdei sétan nem felejtsiink el ,babukat” gydjteni.)
Az is jo, (komfortosabb is) ha gyufaszdlakkal jatsszuk Ad-es papirra nyomtatott 2x5-6s négyzetes (!) tablan.

A kicsik informaciérdl-informaciora olvassak a szabalyt, amiket kdzosen értelmezink.

(Egyszersmind ezzel, kbvetendd mintdt adva a tébb jaték szabdlydt majd 6ndlléan megfejté csoportoknak.)

Ne torédjlink az Osszetett mondatok hosszaval, hanem minden olvasott informaciot azonnal értelmezziik és
prébaljuk ki. Tehdt pl.: ,,egymdssal szemben” most fontos. Altaldban a jatékosok a tdbla két oldaldn szemben
ilnek, de sok jatékndl egymds mellett lilve is jdtszhatnak. Most funkcidja is van a két oldal
megkiilonbéztetésének. Sajat oldalrdl jobb kéz felé esik a sajat gylijté. Ha csak 10-mezds a tdblank, akkor ugye
a tdbla mellett jobbra a puszta asztallap is megfelel sajat gydjtének.

... 8sigy tovabb aprdanként részletezve...

A kicsik csoportja kezdjen el jatszani. A nagyok fejtsék meg és izlelgessék a Fanoranat, az egyik vegyes kapja az
elkészitend6 Dzsungelt, a masik a kinyomtatott Surakartat. (Kérbejdrds, segitség. Esetleg: ,,gyere dt segiteni a
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jatékgydrtoknak”, ezt vagd ki”, ,,ezt ragaszd dssze” egy-egy f6 dtmenetileg dtvezényelve a dzsungelesekhez.)

Ha elkészilt a Dzsungel, akkor el6szor ezt beszéljiik at kozosen: a csoport szovivéje elmondja a szabalyt,
megmutatja: hogyan kell jatszani...
Kozben (a szokasos ,érdekeset mondok” apropdbdl) beszélgethetiink a ,tapladlkozasi lanc”-rél, ,vadallatok és
hazi dllatok”-rdl. Javasolt beidézni Nagy lajos: Képtelen természetrajzabdl néhany sort kedvkeltésil, hogy
kés6bb, onkéntesen(!) maguk elolvassdk és értelmezzék a fergeteges és elgondolkodtatd poénjait.
A kutya haziallat. Harom f6 részbdl all, agymint: fej, torzs és végtagok. Ha ezen részek
barmelyikét a kutyabdl elvessziik, akkor a kutya elromlik, és tobbé sem nem szalad, sem nem
ugat, egyaltalan nem mdkodik tovabb. A lud tollazatanak szine fehér, ami altal az egész lud
fehér. Mégpedig, ha feldobjak is fehér, ha leesik is fehér.
A Kutya és a Tyuk legyen kinyomtatva és készenlétben vdrjon arra, hogy megkérdezik ,,hol olvashatom el?”.
Kitiin6é anyag a szévegértelmezés gyakorldsdhoz, hiszen a megértés azonnali jelzése, a jutalma, a ,felnevetés”.
(Ami ugye tébbnyire elérheté a jol, a korosztdlynak vdlogatott viccek olvasdsdval is!)
A csoportok sorra bemutatjak a ,sajat” jatékaikat. A csoport szévivGje (,frontdlisan) magyardz és ad szét a
kérdezének. A tanar is alkalmazkodjon, jelentkezzen, ,kérjen szot...”



A Fanorana-nal kiegészithetjiik mesével Benyovszi Modricrdl, a térképen megkeressik (,kiralysagat”)
Madagaszkart a jaték szdrmazasi helyét.

A Surakarta-nal megkeressiik a térképen Java szigetét, ahonnan szarmazik, de elmondhatjuk, hogy ,,csak” az
Eurdpaiak nevezik Surakartanak ami egy félmillids lakosu Indonézia véros neve. (Az eurdpai névadas allitélag a
francidktél szarmazik, nézzenek utdna a Google-keresgélGsben...)

A Mancaladt mar a foglalkozas elején egyiitt feldolgoztuk, de mondja el Ujra a kicsik szovivGje és emlitsiik meg
réla, hogy Afrikdban a legkedveltebb jaték, tobb, mint 300 neve van, nagyon sok féle tablaja és jatékszabalya.
Egyes torzsekben csak az lehetett f6nok, akit a tobbiek nem tudtak legy6zni ebben a jatékban. Aki ebben profi
volt, arrél azt is elhitték, hogy es6t is tud csinalni.... A tdblaja foldbe vajt godrokbdl allt és magokat
,vetettek/mozgattak” benne...

Ezutdn indulhat a csoportverseny, amihez = A3 méretben nyomtatni, kifiiggeszteni...

4 csoport (A,B,C,D), mindegyikben 4-4 jatékos:
Jatékosok szamozasa:
,A” csoport (kicsik): 1,2,3,4 ,B” csoport (vegyes): 5,6,7,8
,C” csoport (nagyok): 9,10,11,12 ,D” csoport (vegyes): 13,14,15,16

A csoportok ,sajat” jatékai: A: Mancala, B:Dzsungel, C:Fanorana, D:Surakarta

Ha mindegyik jatékbdl 2-2 db jaték-készlet van, akkor mindegyik forduléban jatszhat mindegyik versenyzé
az alabbi parositasban:

az ,A” csoport jatéka a,B” csoport jatéka a,,C” csoport jatéka a,,D” csoport jatéka
(kicsik) (vegyes) (nagyok) (vegyes)
Mancala Dzsungel Fanorana Surakarta
. forduld 5-9 7-15 10-13 3-16 2-8 1-14 4-11 6-12
II. forduld 6-13 8-11 2-14 4-12 3-15 7-16 5-9 1-10
[1l. fordulo 10-14 12-16 1-11 9-15 4-5 6-13 2-7 3-8

4 féle jatékbdl mindegyik jatékos csak 3 félébdl parbajozik. (Egyik csoport tagjai sem versenyezhetnek a
csoport ,sajat” jatékaban.)

Minden pdrbaj kettd, valtott kezdéssel jatszott partibdl all. (2:0) nyerésért: 3 pont, (1:1) dontetlenért: 1-1
pont, ha valaki megsértédik és nem fejezi be: -10 pont.

Minden lejatszott parbaj utdn a parok odamennek a tédblazathoz és beirjak a parositasukhoz a csoport
betdjelét és mellé a szerzett pontszdmot. Az csoport lesz a nyertes, amelyik legtobb pontot szerezte.

A 2 pld. Dzsungelt a ,,hazavinném”-re jelentkez6k kdzott kisorsolni(*), a tobbi tablat ,pofara” (, hogy biztosan
j6 helyre keriljon) szétosztani.
(*) Sorsolas helyett, nagyon jé a ,Legkisebb egyke” jaték és szinte ugyanannyi az idGigénye:

Mindenki felir egy tetszéleges szamot egy papir fecnire és az nyer, akinek a szama az egyiittes egyszerre
torténd felmutatdskor legkisebb azok kéziil, amiket mdsok nem mutatnak. Pl.: 1,1,4,4,8,9,11,25 kéziil a 8 nyer.

Osszefoglalas:
Mindegyik jaték nagyon tavolrdl keriilt nemcsak hozzank, hanem Eurdpaba is. Az ember ,,homo ludens”.
Taldn mar az 8sembernek is voltak tablds-gondolkodds-modellezs jatékai. Osidék dta nagy-nagy tiszteletet
élveztek, akik egy-egy jatékban verhetetlenek voltak. Sportban (olimpiak) és elmesportban is...
Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)

A3 méretben nyomtatni, kifliggeszteni, hogy folyamatosan hasznalhassak




VERSENYSZABALYOK (fordulénkénti parositasok)

ikben 4-4 jatékos, 6sszesen 4 féle jatékban

(de minden csoportnak van egy ,sajat” jatéka, amiben nem parbajozik):

Jatékosok szamozasa:

A csoportok ,sajat” jatékai: A: Mancala, B: Dzsungel,

,A” csoport (kicsik): 1,2,3,4 ,B” csoport (vegyes): 5,6,7,8
,C” csoport (nagyok): 9,10,11,12 ,D” csoport (vegyes): 13,14,15,16

Mindegyik jatékbdl 2-2 db jaték-készlet van
(mindegyik forduléban jatszik mindegyik versenyzé az alabbi parositasban):

C: Fanorana, D:Surakarta

az ,A” csoport jatéka

a,B” csoport jatéka

a,,C” csoport jatéka

a,,D” csoport jatéka

(kicsik) (vegyes) (nagyok) (vegyes)

Mancala Dzsungel Fanorana Surakarta
. forduld B: C: B: D: C: D: A: D: A: B: A: D: A: C: B: C:
5-9 7-15 10-13 3-16 2-8 1-14 4-11 6-12
II. forduld B: D: B: C: A: D: A: C: A: D: B: D: B: C: A: C
6-13 8-11 2-14 4-12 3-15 7-16 5-9 1-10
. fordulo C: D: C: D: A: C: C: D: A: B: B: D: A: B: A: B:
10-14 12-16 1-11 9-15 4-5 6-13 2-7 3-8

4 féle jatékbol mindegyik jatékos csak 3 félébal parbajozik.

(Egyik csoport tagjai sem versenyezhetnek a csoport ,,sajat” jatékaban.)

Minden pdrbaj kettd, valtott kezdéssel jatszott partibdl all.

(2:0) nyerésért: 3 pont, (1:1) dontetlenért: 1-1 pont, (ha valaki megsértédik és nem fejezi be: -10 pont.)

Mindegyik jatékos 1-t6l 16-ig szamozott rajtszamot kap, amik alapjan értelmezendd a forduldk jatékos
parositasa.

Minden lejatszott parbaj utdn a parok odamennek a tablazathoz és beirjak a parositdsukhoz a csoport
betljele mellé a szerzett pontszamot.

Az csoport lesz a nyertes, amelyik legtobb pontot szerezte.




,Utéses” tablasok (valogatds 7-9 éveseknek ):

Mancala, Fanorana, Surakarta ( meg még pl.: Dzsungel)

Négy nagyon kiilonb06z6, szabalyaiban is picit hosszabbak és értelmezésiikben is bonyolultabbak az
eddigieknél, kivaléan alkalmasak 6nallé szovegértelemezés és annak tovabbadasa probajara, gyakorldsara.

A szovegértelmezd munka egyik jutalma: négy szuper jaték megismerése. (***) Lasd a lap aljan!

Azt is megtapasztalhatjuk, hogy ne ijedjiink meg az elsé olvasatra értelmetlennek tlind kezelési utasitasoktol
(pl. , vasarolt termékek ,csinald magad, rakd 6ssze” barkacs-leirasaitél.)

Ismerjik fel az értelmezés technikajat!
Az 6sszetett mondatokat és hosszu sorokat informativ részekre bontva, az adott informativ részt végrehajtva
(kiprébalva), a végén minden értelmet nyer.

Kilonosen érdekes, hogy megtanuljunk kérdezni, az helyett, hogy
,Nem értem”, ,,Mit nem értesz?”, ,Hat az egészet”

A ,MiniJatékMester” idézett szovegei tomorek, Iényegre tor6ek, szinte szavanként értelmezenddék.

Dolgozzuk fel el6bb kdzdsen pl. a Mancalat, aztan bizzuk harom csoportra a harom masik jaték szabalyainak a
,megfejtését”.

Kezdjik el kozosen hangosan olvasni a Mancala szabalyait, meg-meg allva és értelmezve, egyszersmind
példakon végre is hajtva a leirtakat...

Fogalmazzanak meg kérdéseket, de a lehetséges valasz-alternativakat is mondjak el hozzajuk... (Altaldban
valaszoljuk azt, hogy ,prébaljuk ki igy is és ugy is, azutan dontsiik el...”)

Ha kozosen probaljuk és némi ravezetéssel értékeljiik, akkor tobbnyire értelmet kapnak a szabdlyok miértjei is.
(Csak akkor rogzédik hosszabb id6re is a szabaly és csak akkor értjik meg igazan a jatékot, ha mar ezekre a
miértekre is valaszolni tudunk. A jé szabalyok nem 6ncéluak, ,okuk van”.)

Ezt a technikat kdvesse le aztdn harom csoport 6nalléan, majd csoportonként kilon-kiilon beszéljék at:
torekedve arra, hogy a szovegben olvasott tomor fogalmazasok (mint ,,rogzilni készil6” szoveg) felejtédjenek
el, ill. sajat szavakra és gondolatokra cserélédjenek fel. (*)

Jeloljuk ki, hogy ki fogja a csoport képviseletében (szovivéként) elmagyarazni a masik két csoportban
dolgozdknak...
(*) Azért ugye, hogy a rakévetkezd fazis ne sz6vegidézés,
hanem tényleg magyardzat legyen, aminek a felépitésébbl magunk is sokat tanulhatunk...

(***) Megjegyzés: Kis tulzdssal a jatékszabdlyok olyanok, mint egy-egy tovabb adhatd jo vicc.

A sz6évegértelmezés és szokincs-bovités taldn legjobb eszkéze a humor, amiben a poén megértésével azonnal
6nmagdt jutalmazza az olvasdja. (Sokkal jobb eszkéz, mint a mese. A mese nem értett szavain dtsiklik a
torténet kévetdje, amde a poén ritkdn hat az értetlenekre.)

A probajatékok sordan hdrmasokat jeldljank ki. Egy figyel (nem dumal bele), majd a gy6ztessel jatszik.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




MANCALA ( BANTUMI, v. VARI, v. KALAH...)

A kezdoballasbal felvaltva |ép a tabla hosszanti oldalain egymassal
szemben elhelyezkedd két jatékos.

Egy |épésben egy tetsz6leges sajat oldali rekesz 6sszes magjat fel
kell venni és korben (a nyil mutatta iranyban) egyenként lerakni a
rekeszekbe.

A jobb kéz felé es6 sajat gyljtébe tenni kell, az ellenfélébe nem.

Ha az utolso lerakott mag sajatoldali Gres rekeszbe érkezik, akkor
az azzal szembeni (ellenséges) rekesz teljes tartalma atkeril a
|épd sajat gyljtdjébe.

Mindig kimarad az ellenfél, ha az éppen |épd utolsd lerakottja a
sajat gy(jt6jébe érkezik, azaz ilyenkor: egy ujabb sajat rekesz
tartalmat kell felvenni és egyenként szétosztani.

Vége a partinak, ha az egyik oldal mind a hat rekesze kiurult. A
gyUjt6k tartalmanak megszamolasa el6tt még a masik oldal a sajat
gyljt6jébe teszi a sajat rekeszeiben maradtakat.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu

FANORANA



Talan a , legharciasabb” ttéses jaték.

Utsz akkor, ha megkézelited (a.) ellenfeled egyik babujat és ttsz
akkor is, ha eltdvolodsz (b.) ellenfeled babujatdl. Mindkét esetben
a lépésed meghatarozta vonalba es6 ellenséges babu lekeril a

tablarol.

a. 4 b. 4
WKW AKeO®

Az abran mutatott kezd6allasbol indul.

-~

\k
*-\II =

)
b

Utés-, s6t litéssorozat- kényszer van (azaz, ha tudsz itni az adott
allasban, akkor kotelezd), illetve a megkezdett Gitéseket (akar
iranyvaltassal is) kotelez6 ugyanabban a |épésben folytatni
(kivéve, ha ezzel valamelyik mar érintett mez6re kellene
visszalépni).

b

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




SURAKARTA

Kezdéskor a 6x6-os racs két oldalan szemben egymassal 2-2
sorban all 12 fehér és 12 fekete.

Valtott |épésekben (minden megkotés nélkil) a szomszédos Ures
racspontokra |éphetnek a babuk. Az nyer, aki ellenfele 6sszes
babujat lelitotte. A szokatlan tablarajzolat nem csak egzotikus,
hanem ez hordozza az iités-szabdly lényegét. Egy ellenséges babu
akkor Utheté le, ha

(1.) ugyanolyan szinii ,,hurkos” vonalon dll, mint az 6t (t6 babu
és (2.) van kozottik legaldbb egy korivet tartalmazd bejarasi ut,
amit nem szakit meg egy masik babu.

A jelolt sotét babu
lehetséges |épéseit
mutato dbran a
kozépso fehér nem
azért Uthet6, mert a
sotét mellett all,
hanem, mert

a kis iveken at
akadaly nélkul
eljuthat hozza.

A harmadik fehér
pedig azért nem
uthetd ki a jelzett
sotéttel, mert annak
a nagy iveken.

athalado utjat masik sotét blokkolja (ill. ha ellenkez6 iranyban
indul, akkor felsé a fehér allitja meg)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




DZSUNGEL (sakk-el6zetes nemcsak kicsiknek)

® XoX @

Sotét és vildgos 8-8 allatot formazé babujaval az ellenfél
,barlangjanak” elfoglalasaban versenyez.

Az elefant, oroszlan, tigris, medve, kutya, farkas, macska, patkany
felsorolas egyszersmind a babuk dltalanos iités-sorrendje is, azzal
a kiegészitéssel, hogy a patkany is Uti az elefantot, kivéve, ha
ehhez a vizbdl kellene kilépnie.

Altaldban minden babu a szomszédos iires mezére léphet, de az
oroszlan és a tigris vonalban dt is ugorhatja a vizet, kivéve, ha
ekdzben a patkany felett kéne athaladnia.

A kétoldali 3-3 ,csapda” mez6 barmelyikén allé barmilyen babu
barmely ellenségessel iitheté.

Veszit: aki nem tud |épni (beszorult, leGtotték).
Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




"(ludo|ezssiA aua||9y] 940Zaw 1191Ul49 Jew YIAjowe|eA :|9zza ey :9A9AD]) lulelA|o) uagsada| e ueqqeueAs3n

073|210 (S! [esseljenduell Jpse) 19)9S91N 119pza¥Saw e s9 (9Z3]91QY JO¥ e ‘Ueqse||e 110pe ze 1uln zspnl ey) ueA 13zsAuy sl *|eipojoael|d HAugzaw ASa
[01(33)Ajpwe ‘(3o)ze ASen ‘|91d3| 9|aw (y3)Ajowe ‘(3o)ze ASen :josejqel e 9] (yau)|nuay ()nqeq sa8asus||e 0Sd eq|euoA elzoseley3aw pasada| e uaglasa
1IDPUIN “(|91840SNqRq) [01BINCEQ P3IRJUS||S ,ZS|NUOARZSSIA, BY ‘Sl IO e ZSIN S (1B40Snqeq) 1elngeq }IASS pajajud||s ,popeweidaw, ey ‘Jodye zsi()

(- ue|qel e jje ngeq gp i $9 S9N 9zaw 9sdazQy e jueqse||eolAu - 19105 $9 sode|IA ngeq qp 7Z-77) eueloued




Surakarta (2x12 db sétét és vildgos babuval)

Cél a versenytars o6sszes babujat lelitni.
Kezdéskor 2-2 sorban sotét és vilagos babuk, kozottiik 2 sor lires.
Valtott 1épésekben, egy-egy babu a szomszédos lires racspontokra léphet. (? Igen, koriven is. S6t...1)

A szokatlan téblarajzolat hordozza az ités-szabdly Iényegét. Ellenséges babu akkor (ithet6 le, ha

1. legaldbb egy korivet tartalmaz a csak lres pontokon athaladé hozza vezet6 ut, de (és!!!)
2. vagy csak a kicsi, vagy csak a nagy koriven halad.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




DZSUNGEL

Jatékszabaly

Az nyer, aki egyik babujaval
belép a versenytars barlangjaba.

Az elefant, oroszlan, tigris,
medve, kutya, farkas, macska,
egér felsorolas egyszersmind a

babuk altalanos Gtéssorrendije is,
azzal a kiegészitéssel, hogy
(a kor bezarul, azaz)
egér (ti az elefantot, kivéve ha
ehhez a vizbél kellene kilépnie.
Altalaban minden babu
az oldalszomszédos
lires mezére |éphet,
de a sajat barlangba egyik sem,
a vizbe meg
csak az egerek Iéphetnek.
Az oroszlan és a tigris vonalban
atugorhatja a vizet,
kivéve, ha ekdzben
egér felett kéne athaladnia.
(Barmelyik egér felett!)

A kétoldali 3-3 ,csapda”
mezdn allé babu,
barmelyik ellenségessel tithetd.
Veszit: aki nem tud lépni,

azaz beszorult, vagy az
Osszes babujat lelitotték.
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DZSUNGEL

- F =3 v kétszemélyes stratégiai
,minta”-jaték

Miért is ,minta”?
Kitaldlhatod.
Magad is tervezhetsz ilyent, ill.
készithetsz hasonldkat.

A babuk rajzait
A4 méretben nyomtasd ki
azutan
vagd ki, hajtogasd, ragaszd...

A hajtogatas alsé részébe
illesztett kis kartonlappal
meg is erGsitheted.

A jaték tablajat
A3-méretben nyomtasd.
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A KUTYA (Nagy Lajos: ,Képtelen természetrajz”, részlet)

A kutya haziallat. Harom f6 részbdl all, ugymint: fej, torzs és végtagok. Ha ezen részek
barmelyikét a kutyabol elvessziik, akkor a kutya elromlik, és tobbé sem nem szalad, sem nem
ugat, egyaltalan nem mikodik tovabb.

Kalonféle kutyak vannak, dgymint: pulikutya, komondor, vizsla, agar, szentbernathegyi,
ujfundlandi kutya, dleb, kis girhes, nagy dég, mopszli, nyakszli, vonité siihogeér, kis kutya, nagy
kutya, tarka kutya, Sajo kutyam. (A kutyuskam az nem kutya, hanem, amint egy igen kivald
természettudds folderitette, egy né.)

A kutya igen hd allat. Ha a gazdaja megrugja, akkor meglapul, és nyalogatja a cipdjét. Ha pedig
meghal a gazdaja, akkor a kutya nagyon szomoru lesz, s6t van olyan kutya is, amelyik a gazdaja
halala utan nem eszik, nem ugat, lefekszik, és 6 is meghal, nem ugy, mint példaul a zsebodra,
amely a gazdaja haladla utan is kozonyos ketyegéssel jar tovabb, amiért is a zsebdra egy hitlen
kutya.

A kutya 6romének az altal ad kifejezést, hogy a farkat csovalja. Ha pedig a farkat levagjak,
akkor a fejét csovalja.

A kutya valamennyi allat kozt a legértelmesebb. Igen tanulékony, példaul révid néhany
esztendds faradozas utan mar megérti a sajat nevét, s ha azt hangosan kialtjak, a kutya
diihosen ugatni kezd, ami azt jelenti, hogy hagyjak mar békén. De a kutya nemcsak szellemileg
fejlett, hanem lelkileg is, némelyik annyira mély lélek, hogy emlékeztet a lirai koéltékre, ugyanis
ezek a kolt6i lelkd kutyak, ha feljon a hold, és az ég tetején szépen ragyog, szintén ugatni
kezdenek.

A kutyanak veszedelmes betegsége a veszettség, ami igen ragadds nyavalya, az ember is
megkaphatja, és harapas altal terjed, mégpedig ugy, hogy vagy a veszett kutya harap meg egy
embert, vagy a veszett ember harapja meg a kutyat.

A kutyanak a veszettségen kivil legf6bb ellensége a sintér. Ez egy olyan uriember, aki
drétkarikaval jar az utcan, s ha meglat egy kutyat, utanaszalad, a drotot a nyakaba veti, és
elkezdi a kutyat huzni, mire a kutya gazdaja pedig két pofont ad a sintérnek, a gazdat a rend6r
folirja, s utcai botrany miatt fizet husz korona birsagot.

A veszettségen kiviil még nagy baja a kutyanak az elveszettség, ami ellen az aprohirdetések, s
a megtalalo fejére kitlizott ill6 jutalom szolgal.

A kutyat hazbrzésre, a szoba bepiszkitasara, masok zavarasara, a haziur és hazmester
bosszantasara hasznaljak, tehat igen hasznos allat, csontjabdl rongyot készitenek, husat
varostromok alkalmaval eszik.



A TYUK (Nagy Lajos: ,Képtelen természetrajz”, részlet)

A tyuk egy madar. Tobb tyuk tobb madar. Mint ilyen tehat ellentéte a kutyanak, amit a neve is
mutat: a tyuk, kuty-a.

A tyuk a jémadarak kozé tartozik, mert tojast ad. llletve nem adja a tojast, hanem elveszik téle,
ami azonban a rantotta szempontjabdl mindegy.

A him tyukot kakasnak hivjak, a néstény kakast azonban nem hivjak tyuknak.

A tehetségtelen kakast kappannak nevezik. A fiatal tydknak becézé neve jérce, de ezen a
néven csak akkor szoktak becézni - nézetem szerint késén -, amikor mar levagtak, és a husat
eszik, ugyhogy szegény tyuknak a becézésben mar semmi 6rome nincsen.

Tyuknak Pesten a n6t nevezik, ami a varosiaknak a falusi dolgokban valé jaratlansaga miatt van
igy, ugyanolyan tévedés tehat, mint amikor a varosi ember a buzat kukoricanak nézi.

Az egész kicsi tyukot csibének nevezik; a csibe ugy jon |étre, hogy kikel, azaz egyszerien kijon a
tojasbdl. Hogy hogyan megy bele a tojasba, az rejtély. Olyan rejtély, mint volt hosszu idén at
az, hogy mi volt el6bb, tyuk-e vagy tojas. Ez csak volt rejtély azokban a régi sotét idékben,
amikor az emberek olyasmiket talaltak ki, hogy a fold gomboly( és forog (de majdnem el is
égették 6ket!), ma azonban a folvildgosodas, s6t a keresztény kurzus koraban tudjuk, hogy
isten el6bb a tyukot kellett, hogy teremtse, tojas csak azutan lett, miutan a tyuk tojt.

Kialonféle fajta és kulonféle nagysagu tyukok vannak, a kendermagos tyuk azonban mindig
pontosan olyan magos, mint a kender.

A tyuk, ha tojasait megtojta, akkor kotlik, ami abban all, hogy tojasait ki akarja kelteni, s ez
ohajanak kilonféle jelekkel ad kifejezést. Ez a kotlik igen szép sz0, ezért egy népszer(
kézmondasban is szerepel, amely kézmondas, annak a mintajara, hogy "a lonak négy laba van,
mégis botlik", igy szél: "A tyuknak két laba van, mégis kotlik."

©

Ha tetszik, akkor keresd a kdnyvtarban a tobbit is Nagy Lajos: , Képtelen természetrajz”-aban
Vagy Halds kapcsolatban a JATEKTAN oldalon:

http://www.jatektan.hu/jatektan/z2005/bann/makvirag/keptelen.html
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