JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd étletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozasok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kévetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

Vonalnyerdk

,Elmetorna kurzus” 1 2



12. téma: Vonalnyerok (Amébak, Tétikék, Gobblet, Spangles)

A foglalkozas f6 célja:

Lényeglatas (A voltaképpen ugyanolyan ,jatékok-dolgok” kozotti Iényegi kiilonbség felismerése, megértése és
tomor tovabbadasa. Ismerek hasonldt, ez szinte mindenben ugyanolyan, csak a célja valtozik, csak a tabla
valtozik, csak a |épés-szabaly mddosul, stb.)

Kreativ, ujat alkotd, egyiittgondolkodds (Kézenfekvé kovetkeztetések, hasonldsag- és kiilonbség-
elemzésével.)

Tovabbi konkrét célok:

Legyink biliszkék nyelviink szépségére, taldlékonysdgara, sokszinlségére! (Anyanyelv, nyelvijiték, ,,nyelvében
él a nemzet”...)

Altalanos célok:

Figyeljink egymasra! ,,Mindenkinek beugorhat hasznosithaté oOtlete” Csoportos egyiitt-gondolkodasban a
masok Otleteire adott valaszok, Uj gondolat sziilnek.

vard meg amig befejezi! Ertsd meg, amit mondott. Ahhoz f(izd a sajat mondandddat! Ne beszéljetek el
egymas mellett!

Dominansan frontalisan vezényelt ,egyiittgondolkodds, beszélgetds foglakozas”, a figyelem-lanyhulaskor
sok prébajatékkal.

Ismétléssel kezdve, visszautalds a malmokra: Beszélgetés, kik rajzoltak/készitettek otthon tablat? Volt-e aki
maga is megprébalt egy Ujat tervezni?

Foglaljuk 6ssze a szabdlyokat és vegyik észre, csak a tdbla valtozott, a szabalyok (dltaldnosan, minden tablara)
ugyanazok maradtak.

Ki tudja elmondani az AmG&ba szabdlyait? (Teljes részletességgel felidéztetni: egyik jatékos , X"-el, a masik ,,0”-
val...)

Ki tudja elmondani a felilr6l potyogtatds Connect-4 szabdlyait? (Teljes részletességgel felidéztetni: egyik
jatékos vildgossal, a masik sotéttel...)

Valaki mondja el a Connect-4 szabalyait, ugy, hogy az AmGbaét ismerjiik, ami ugyanaz azt nem kell mondani, a
kiilonbségeket igen.

Ugyanigy az AmG&bara, de most a Connect-4- szabalyait ismerjik.

Allapitsuk meg: a szabalyokban picinyek a kiildnbségek, de vannak. (A malmoknal csak a tablak véltoztak.)

A vonalnyer6knél is valtozhatnak a tablak, két okbdl is:

1. ugyanolyan elrendezésl, de kisebb, nagyobb méret. (A mez6kre osztasukban is!!!) 2. alakulnak a
szabdlyhoz: 4116 tdbla a bepotyogtatashoz

Ez utdbbiban, tudunk-e magunk készitette, rajzolt tablan is jatszani a ,Connect-4"-et? (Hat persze, pl. egy 8x6-
os tabla ,toltogetése” el6tt megegyeziink, hogy milyen ,irdnyban potyog” és a lépések soran magunk
betartjuk ezt a l1épés-szabdlyt. Emlékeztetdil pedig, berajzolunk a mez6kre nyilat, ami mutatja a toltogetési
(lepotyogasi) irdnyt.

Huha! Azt hiszem, hogy kitalaltunk ezzel egy még érdekesebbet: nevezziik TOTIKEK-nek!

Vegylik észre, hogy a toltogetés szabdlyait jelz6 nyilakat nagyon sok féleképpen berajzolhatjuk, és maris
oszthatjuk ki alkalmi paroknak a kilonb6z6 té6tiketdblakat, amiken két szinl ceruzdval, vagy egy szin
hasznalata esetén ,,0”, ,x” jelekkel, maris indulhatnak a préba-partik.

Tetszeni fog, a parok maradnak, a tablakat sorban korbeadjak...

Vissza az Amé&bahoz! A Tdétikékhez picit valtoztattunk a szabalyon: ,mar a négy is nyer6”. Az Amd&baban
tulajdonképpen csak annyi volt a |épés-szabdly, hogy , egyenként, valtakozva, ahova akar...”, amit a T6tikékben
nyilak szerint lekorlatoztunk...

Hogyan lehetne még az Amd&babdl kiindulva |épés-szabalyt korlatozni:

Vezessliik ra a kolykoket a beguritds, a tologatés a letologatds oOtletek kitaldlasara! Foglaljuk Ossze a
kiilonbségeket! (Csak a kiilonbségeket!)



(Ha lankad a figyelem, akkor a Pikk-pakk készletekkel egy-egy probajaték...)

Ezutan mutassuk meg a ,vilag legegyszer(ibb szabdlyd Amé&ba-valtozatat”, ami mar nem is vonalnyerd, lasd:
Spangles haromszog-alaku babukkal és tabla nélkal!!!

Ne mi mondjuk el a szabalyt, hanem két-hdrom csoportnak adjunk egy-egy jaték-készletet és egy-egy
jatékszabalyt, azt, ha megfejtették, akkor ujra frontdlis irdnyitassal foglaljuk 0ssze a szabalyait az altalanosan
ismert Am6baébadl kiindulva. Minden ponton ugy kezd6djon, hogy: mint az Amdéba, de...

Két jatékos kiilonbéz6 babukkal jatszik, mint az Amébdndl, de itt a bdbuk hdromszdg alakuak. (Az
Amdbadndl ugye nem volt jelentésége a babu alakjanak.)

Vdltakozva rakunk, mint az Amébdndl, de csak a mdr tabldn lévé mellé. (Ezért a Spangles-hez ugye
nem is feltétlentil kell tabla.)

Alakzat kialakitdsa a versenycél, mint az Amébdndl, de itt nem vonalat, hanem hdromszéget kell
kialakitani a gyézelemhez.

Kérdés: miért a ,,Spangles”, idegen hangzasu a néven hasznaljuk?

Az Amdéba, a Tétike taldlé és szép magyar szavak. Akkor hdt, miért nem vdltoztatunk a jatékok
idegen hangzdsu nevein? Persze lehetnének parhuzamosan magyar és idegen nyelvii elnevezések is
ugyanarra... , mint pl. a becenevek a csalddban és a hivatalos nevek...;

(anyanyelv, nemzeti nyelv, nyelvijitds, ,,nyelvében él a nemzet”,)... de meg kell értetniink magunkat
mdsokkal is. Ha rdkeresiink, vagy kérdeziink, akkor a legelterjedtebb szavakat célszer(i
haszndinunk. Altaldnosan elfogadottakat kell haszndinunk. Ugyanigy vagyunk a jdtékok
szabdlyaival is. Csaladi, bardti kérben vannak vdltozatok. Ha ismeretlenekkel keriiliink 6ssze, akkor
egyeztetni kell a szabdlyokat... Hasonléan, pl.: hogyan dllunk a helyesirdssal? Mikor irunk
fonetikusan, vagy pl. SMS-réviditésekkel... Szakemberek, Intézmények hatdrozzék meg az dltaldnos
szabdlyokat.

Szabad-foglalkozasu jaték, korlatozas nélkil, ki-ki amivel akar (T6tike-tabldk, Beguritds-tablak, tologatds és
letologatds a PikkPakk-tablan, Spangles.)
Kozben a legel6re haladottabbaknak: megmutatni az (itéses Amébat (,,amerikai Améba”, vagy ,,Pente”.)

Ha marad id6: Quatro(1) és a Gobblet(2) bemutatasa visszahivatkozasokkal ugy, hogy tulajdonképpen minden
részlet ismert mar, csak a specialitast kell kiemelni:

(1)Pici tablan, a tulajdonsagok esnek egy vonalba és ,én adom a kezedbe”. (2) Pici tdblan matrjoskasan,
rdhelyezGsen, ,,csak a felsé szamit” emeletesen...

Rendcsindlas: a nem papirbdl késziilt jatékokat leltarozni.
A fel nem hasznalt nyomtatott tablakat, ,pofara” szétosztani.

Osszefoglalas (Ha ugy érezziik, hogy sikeriilt jol levezetni a foglalkozast, akkor feltétlen hagyjunk ra idét és
alaposan, ,,okoskodva” beszéljiik meg):
Aki tobb tablas jatékot ismer, az nagyon kdnnyen tanul meg egészen Ujakat is. Szinte mindig talalunk az Ujhoz
valami hasonld, mar ismertet és akkor mar csak a kilonbségeit kell megérteniink, maris jatszhatunk vele. Van,
hogy csak a tabla valtozik (mint pl. a Malmoknal |attuk) és van, hogy szinte minden mas, mint pl. amikor az
Amébbat és a Spanglest hasonlitottuk 6ssze.
Ez igy van, nemcsak a jatékokkal, de mas dolgokkal is! Pl. aki megtanult egy idegen nyelvet, konnyebben tanul
masikat is.
Bliszkék vagyunk a nyelviink taldlékonysagara, szépségére, de megértettik azt is, hogy sokszor, kiléndsen a
nevek esetén hasznos az altaldnosabban ismert idegen szavak hasznalata.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




Amoébak, T6tikék, Pente
Innentdl vége a mesének, ,absztrahalunk”: versenycél van, tdbla van, babu van, mar mese nélkiil...

Kisebbeknek: T6tikék, nagyobbaknak: a Swapp-kezdéses AmGba, a haladéknak: a Pente.

Kicsiknél is, a gyakorlatlanokndl is kezdjiik az Am&baval! (Kar lenne kihagyni egy, a magyar elnevezést
értelmez6 beszélgetést..., ami utan felvezethet6 a kisebbek 3altal kedveltebb ,négy a nyerds” T6tike alapotlete
is.)

Végy egy négyzethdlds lapot! Egyik jatékos X, a masik O jelet rak, felvdltva, egymast kdvetSen, |épésenként
tetsz6legesen vélasztott mezére... Ha egyikiiknek sikeril vonalban 6t jelét egymas mellé raknia, akkor
korbekeriti a hasznalt tablarészt és picit tavolabb egy Uj partit indit.

Innen kapta, csak a magyarban ilyen taldléan szép, nevét a jaték: a lejatszott partik
korberajzolt képe amébaszer(i alakzatokat mutat a papiron. Erdekes lenne kutakodni, hogy
egyaltalan jatssza-e a vilag az elterjedtebb nevén ,,Gomoku”, vagy ,,5 in-line” tablast iskolai
szamtan flzetek lapjain? Ezt, a hazankban taldn a legismertebb tablas jatékot valasztottak
mUsorkészitk él6-betelefonalds megoldasban ,,0t6dodl68” cimmel tébb TV-csatorndn is.
,0t6d618”? ,,Améba”? Gazdag-szines-6tletdus a magyar nyelv!

Szebb és taldlébb, mint az egzotikusan hangzé, japan ,Go-Moku” ="6t k&” jaték elnevezés.

Némi gyakorlattal a "jobbak" gyorsan észreveszik, hogy az X-el kezd6é mindig nyerni tud és ezt kdvetGen,
szamukra ez a jaték mar el is veszthetné a vonzerejét. Amde, ha valédban gyakorlottak, akkor lesznek
szabdlyvaltoztatds otleteik az esélyek kiegyenlitésére...

Vezesslink be pl. egy olyan szabdlyt, hogy a kezd6 masodik babujat csak legaldbb két lires mez6t kihagyo
tdvolsagban rakhassa le. (Magam, nem vagyok erds jatékos, ezért egy jol jatsz6 amdGba-progit inditottam el
egy olyan allasban, amikor a masodik 1épd kihasznalva a kezd6t sujto korlatozast, gyakorlatilag egy masik
partit kezd el a nyitastdl tavol, amelyben viszont & lesz a kezd81ép8, am nyitaskorlatozas nélkil. Es lass csudat!
El6fordult, hogy ezzel a trilkkel a masodik [ép& nyert, amikor a nyitast kornyékén kiegyenlitetté tudta tenni a
kiizdelmet és athelyezte a csata menetét az altala kezdett tablarészre.)

Ugy tlinik, hogy csak a kezd6lépé korldtozdsa végtelen tablan, mintha a masodiknak 1ép6t juttatna elényhoz.
Ha azonban lehataroljuk a tdblaméretet, pl. 10x10-re és kotelez6vé tesszik a kozépen vald kezdést, akkor a
masodik |ép6 mar nem lesz képes egy ilyen "partiban egy masik parti" kezdésére, melyben 6 lesz a kezd61épé.
Ekkor viszont, az fordulhat el6 gyakran, hogy a kicsi tabla megteltéig egyik jatékos sem tud 6t6s vonalat elérni.
Okoskodasunkban észrevehetjik, hogy a nyerési esélyek kiegyenlitéséhez meglehetésen durva szabalyozast
hasznaltunk: joggal kérdezhetd: miért nem 1, vagy 3 lires mez6t kell kihagynia a kezd6nek? Vagy: mi van, ha a
tdbla méretét picit nagyobbra valasztjuk.

A valaszt a leggyakorlottabb jatékosok az un. "SWAP"-kezdés kitalaldsaval adtdk meg. Ennek lényege, hogy
a kezddlépd letesz egy 15x15-6s tablara harom babut: két sajatot (feketét) és egy ellenségest (fehéret).
Ezt kovetben, ellenfele elddnti, hogy fehérrel kivan-e jatszani (és ekkor 6 rak egy fehéret tetsz6leges helyre),
vagy inkabb feketével jatszik (és ekkor versenytdarsa indul egy fehér lerakasaval...)

Hogy is van ez? A lényege hasonlit az "igazsadgos" felezéshez: Az egyik felez (ezzel azt allitja, hogy a két fél
azonos érték), a masik valaszt (és ha mégis a kisebb jutna neki, akkor ugye csak 6nmagat szidhatja: miért
nem a masik mellett dontott.)




Véleményem szerint, a versenyz6k kozotti tudaskilonbséget felnagyitja a SWAP-kezdés. Gyenge tudasuak
kozott pedig, - akik képtelenek megitélni, hogy négy babu szinte tetsz6leges lehelyezése utan melyik lesz
elényben -, er6teljesen szerencsefliggd lesz a valasztas.

. 7

Hacsak! Hacsak nem bizzak magukat a nagy tudasu "profikra", akik kvazi kiegyenlitett kezddallast ajanlanak,
melyekbdl a folytaté kezddnek is és a mdsodik Iépbnek is azonos lesz a nyerési esélye.

(Magam gyakran mondogatom: professziondlis szinten tobbnyire minden kétszemélyes stratégiai
tablas jaték ugy a legvaltozatosabb, ha a kezdG4llast a versenyz6k egyenként lerakott babukkal
alakitjak ki. A jatékszabdlyokban leirt kezd6alldsoknak azonban nagyon fontos funkciéjuk, hogy
egyenld esélyeket biztositsanak. Ha pl. két sakkjatékos kozott nagy a tuddaskiilonbség, akkor a
kezddallas kozos, - egyenként lerakosgatott -, kialakitasa utdn néhany lépésben nyerni fog a
jobbik, azaz magara a lényegi jatékra szinte nem is keril sor.)

Ha ilyen (lass pl. az abran hét kiegyenlitettnek tekinthet6) kezdé alldasok valamelyikébél indulnak a partik,
akkor elkeriilhet8, hogy mar az elsé |épés megtételekor behozhatatlan el6nyhoz jusson az ellenfél.

(Marpedig, mindig a kezdés nehéz! Ha biztosan tudjuk, hogy mar az elsé Iépéssel nem kovettiink
el hibat, élvezetesebb lesz a folytatds is. Gondoljunk csak a feladvanyokra! "Sotét |ép és a
masodik lépésben mattot ad." Miért is kedveljik Gket? Mert az adott alldasban, - minddssze két
|épésre a végétdl -, mar a kezdb6knek is jonnek gondolatai...)
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Lasd hozza: Totikék, guritdos Amdba, tologatds, letologatés Amdéba, Spangles és itt még a:

PENTE Az AMOBA (itéses valtozata Ha két ellenséges korong akcidban kézrezaradik,
‘ akkor azt le kell venni a tablardl. Az 6t6s vonal mellett, az is teljes értékd

gy6zelem, ha 5 db ilyen parost sikeriil iitni. Ldsd: az abran mutatott |épéssel
@ L sotét 2 db vildgost t.

kj—é{:}-’ (Am, ha mar le lett volna téve a harmadik sétét, akkor barmelyik vildgos
1 blntetlenil betehetd lett volna az olléba, mert ités csak akciéban szabalyos.)

Esélykiegyenlit6 szabaly: Az Ures tablan kozépen kezd6 sotét, a masodik babujat
csak két mez6 tavolsagra rakhatja le az els6 babujatol.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu



Vonalnyerdsokre aktualizalva.

Els6re meglepbnek tlnik, de... kiegyenlitheti a kiilonb6z6 tudds-szinteket (az esélyeket), ha a nehezebb
jatékokban a kicsiket nem engedijlik 6ssze a nagyokkal és a konnyebb jatékokban pedig megforditva, azokban

meg tobbet jatsszanak a nagyobbak egymdssal, mint a kicsikkel.

Gyors csoportverseny 4 féle jatékban 4 (A,B,C,D) csoport k6zott, csoportonként 4 jatékossal:

Mindegyik jatékbodl csak 2 példany sziikséges.

Jatékosok szamozasa:

,A” csoport: 1,2,3,4 ,B” csoport: 5,6,7,8 ,C” csoport:9,10,11,12 , D" csoport: 13,14,15,16

Egy nagyobbakbdl all6 csoport legyen ,,D”, (akik nem versenyezhetnek a legnehezebb jatékkal)

a legkisebbekbdl allé legyen a ,C” (akik nem versenyezhetnek a legkénnyebb jatékkal)

a masik kett6 (kicsik-nagyok vegyesen) sorsolva ,A” és ,B”

(El6tte, mindegyik csoport a csoporton belil egy-egy talpontmaraddst jatszhat abbdl, amibdsl nem fog jatszani

a csoportversenyben.)

az ,,A” nem jatssza a,B” nem jatssza a,,C” nem jatssza a,D” nem jatssza

Gurités Amdéba Spangles Tologatdés Améba Swap-os AmGba
1. forduld 5-9 7-15| 10-13| 3-16 2-8| 1-14| 4-11 6-12
I1. forduld 6-13| 8-11| 2-14| 4-12| 3-15| 7-16 59| 1-10
. forduls | 10-14 | 12-16 1-11| 9-15 4-5, 6-13 2-7 3-8

4 féle jatékbdl mindegyik jatékos csak 3 félébdl parbajozik.

Mindegyik jatékos 1-t6l 16-ig szamozott rajtszamot kap, amik alapjan értelmezendd a forduldk jatékos

parositasa.

Minden lejatszott parbaj utdn a parok odamennek a tablazathoz és beirjdk a gy6ztes csoport betljelét a

parositasuk elé.

Az csoport lesz a nyertes, amelyik bet(ijele a legtobbszor fordul eld a kitoltott tablazatban.




¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
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Gurités Amdéba:
Amdéba-tipusu, ,négy a nyeré jaték” azzal a |épésszaballyal, hogy kivilrél,
racsirdnyban guritjak be Gtkozésig a golyd alaku babuikat a jatékosok.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Gurités Amdéba:

Amdéba-tipusu, ,négy a nyeré jaték” azzal a |épésszaballyal, hogy kivilrél,

racsirdnyban guritjak be tGtkozésig a golyd alaku babuikat a jatékosok.
(Hatszoges tablan megprdbalhatd harom szinnel, harmasban is.)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Totikék:

Négy a nyerd-ként is (és négy a vesztéként is) érdekes lesz az Amdéba, ha
annak |épés-szabalydban korlatozzuk a vdlasztasi lehetfségeket.

A tablara felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen
sorrendben télthetdk...

Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyilirdanyban
lejtenének, amiken a golyé alaku babuk ttkozésig elgurulnak.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Totikék:

Négy a nyerd-ként is (és négy a veszt6ként is) érdekes lesz az Amdéba, ha
annak |épés-szabalydban korlatozzuk a vdlasztasi lehetfségeket.

A tablara felfestett nyilazds azt jelzi, hogy az egyes mez6k milyen
sorrendben tolthetdk...

Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyilirdnyban
lejtenének, amiken a golyé alaku babuk ttkozésig elgurulnak.

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu
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Potyogtatés Améba >>> T6tike, hexa-tablan:
Ez mar a ,T6tikék”-re altalanositott ,potyogtatdos Amdéba”, ahol csak nyilak jelzik, milyen

iranyba mozognak el Gtkozésig a tablara tett babuk..., a kezd6lépd csak valamelyik nyil

hegyére tehet...

Lehet jatszani arra is: hogy
(1. vari) nyer az els6 négyes; és arra is: hogy

(2. vari) veszit az els6 négyes...

( Ez utébbinal javasolt bevezetni még azt a korlatozast, hogy az aktualis |épést megel6z6

|épésben toltott ,csatorna” az adott [épésben nem tolthetd.)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu

Amdéba trofea-gylijto verseny lebonyolitas szabalyai:



A nevezdk rajtszamot és versenylapot kapnak.

Minden versenyz6 maximum 9 masik szabadon valasztott jatékossal parbajozik, am a végs6 sorrend nemcsak
az elért gy6zelmektdl fligg, hanem attdl is, hogy a legy6z6tt versenytars hany tréfea-pontot gyl(ijtott a verseny
soran.

Minden pdrbaj eredményét ugy kell felvezetni a versenylapra, hogy:

ha a kihivé rajtszama alatt az aldirasa is szerepel, akkor az a ,,vesztettem” elismerését jelenti.

(Mindig a vesztes ir alad a gy6ztesnek.)

Kiértékeléskor, el6bb jatékosonként 6sszeadjak a gy6zelmek szamat, majd ezeket a , tréfea-pontokat”
hozzdadjadk mindazon versenytdrsa pontszamahoz, akiknek aldirt. (A kiértékel6 szamitdgépes progiban a
versenyz0 rajtszamanak a soraba kell beirni legy6z6tt ellenfelei rajtszamat.)

Szampélda:

Béla dsszesen kétszer nyert: Kati és Adam irta ala a versenylapjat.
Kati 8 olyan jatékos ellen nyert, akiknek egy gy6zelmiik sem volt.
Adam 6 olyan ellen nyert, akik mind 2-2 sikeres pdrbajt vivtak.
igy, a kiértékelésben,

Béla 2+8+6=16, Kati 8, Addm 6+6x2=18 pontot kapott.

Jatékszabalyok (a kezd6 el6nyének korlatozasaval) :
Az alabbi harom-babus kezddallasok egyikébdl indul a parti; mindig a ,,0”-val jatszo kezd.

A parbajozdk (pl. fej/iras-pénzfeldobassal) kisorsoljak, hogy melyikik valaszt az indulé allasok kozil és a harom
jelet fel is rajzolja a jatéktabla kdzepére.

X0
X0
X0

X0

X
X
X

X|xX|o

Ezutan a masik jatékos azt donti el, hogy ,,0”-val, vagy ,X"-el kivan jatszani...
(A nyer6 6tos vonal érvényes atldsan is, de a hatos vonal sem sor-, sem oszlop-, sem atlés irdnyban nem

nyerd.)
VERSENYLAP
Jatékos rajtszama: alairds-mintdja:

Parbajok eredménye:

Ellenfél
rajtszdma

Elismert
vereség
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Az 6t6dol6rél, negyedolére "egyszeriisitett” jatékok. TOtikék és a , beguritos” Amadba

(A "NEGY ANYERO” nevd, legismertebb valtozataban egy fiigg6leges sikban felallitott lyukacsos
tablaba fellilrdl lefelé ejtik be korongjaikat a jatékosok.)

Megdllapodas szerint, megddbbentben sok féle racsozatu és irdnyitottsagu tablan is jatszhatd, a mezbk
szamaval megegyez6 darab, fele-fele részben sotét és vilagos babuval. Megegyezés hianyaban, javasolt a
négyzetes elrendezés(, "szovetmintds", a szélérdl befelé toltogetett tablat hasznalni, 32-32 db babuval.

Jatékszabaly:

Az induldskor Ures téblara felvaltva, egyesével teszik le babuikat a jatékosok. Egyik vildgosat, a masik sotétet.
A partit az nyeri, akinek sikeriil négy darab babujat vonalban (, libasorban”) egymas mellé leraknia.

A TOTIKE-ben nem vélaszthaté meg teljesen szabadon a lerakott babu helye. A jatékmezdn kijeldlt irdnyitott
toltogetési utakat olyan lejtds csatornaként szemléletes elképzelni, amelyekbe golyd alaku babukat téltve,
azok nyilirdnyban vagy a csatorna végéig, vagy a mar kordbban a csatornaba toltott babuknak (itkdzve
keriilnek a helytkre.

Tobb olyan tabla is tervezhetd, melyen harman, ill.
négyen is versenyezhetnek.
(Lasd: pl. a hatszogracsos virdgos elrendezést.)

Beguritos valtozat

"Kockas" fiizetlapra (miért hiviuk kockdsnak a szamtanfiizetet?) rajzolj eqgy 8x8-as tabldt! Egyik
jatékos O-val, a mdsik X-el jelzi babuit, mint az OTODOLO-ben, de itt nem 6t, csupdn négy
elérése lesz a jaték célja...(Jatszhatd ceruzdval is, vagy nagyobb mezds tablan, iskolai
szamoldkorongokkal is)

A lépéseket ugy kell elképzelni, hogy a tdbla négy
oldalanak barmelyikérdl kiviilrél betett babu a
masik irdnyba litk6zésig elmozogva taldlja meg
helyét. (Hasonléan, mint a T6tikékben, de itt a

toltogetésiirdnyok a tablan kivilre keriilnek.

Négyzetes tablan négy oldalrél befelé gurithatunk,
hatszoges-méhsejt tablara pedig hat irdnybdl...)

Megjegyzés: Nekem ugy tlnik, hogy kisebb tablan
még érdekesebb lehet: mar 5x5-6s méretben is
oda kell figyelni... Magam a 6x7-es tablara
szavaznék... (Nagylaci)

Forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu



"tologatés" AMOBA
(A Pikk-Pakk készlettel jol jatszhatb....)

L
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Az induldskor Ures négyzetes elrendezés( (legaldabb 6x6-o0s, max. OO O +
' oool, @
10x10-es méretd) tabla széls6 mez6pontjaira OO + oopoooo
sotét és vilagos felvaltva 1-1 db golydt rakosgat le ugy, OO0 *» oooooo
hogy azzal a kordbban mar tablara kerilt golyok OO 1 oooooaog

a tadbla kozepe felé egy pozicidval eltolédnak. o

++4+

0 e
0@

Arra torekednek a jatékosok, hogy sajat szintikbdl ,,négyes malmot”; ,,nyerd négyes”-t alkossanak: vagy
vizszintes, vagy fliggbleges, vagy atlds irdanyban 4 db golydjuk keriljon egymas mellé.

El6fordulhat, hogy a gyGztes |épés betoldsaval ellenfelének is "nyerd otost" alakit ki a jatékos, am ez is
teljes értékli gy6zelem: az a nyerd, aki sajat lépésének eredményeként (akcidban) alakitja ki 6tosét.

Az is érdekes, ha megforditva a célt, azaz: vesztd 6tosre jatsszak.
(Ebben tehat az nyer, aki ellenfele babuit rendezi (akciéban) 6tos vonalba.

A partik tobbnyire nagyon gyorsak, mert a (nem tul kicsi) tablakat "V" alakban szoktdk tolteni a jatékosok, azaz
ritkdn keril sor arra, hogy egy sorba, vagy egy oszlopba két oldalrél is toltsenek.
Ha ilyen mégis el6fordulna és az adott sor "megtelik", akkor abba mar csak keresztirdnyban keriilhet be Uj

golyo.

,letologatds” AMOBA

A 8x8-asnal nagyobb tablakon kialakult versenyzGi stratégiak "V"-s OO0 &> oo Y )
toltogetése kézenfekvéen alakitotta ki a talan még érdekesebb: o0 -+ goa o0
letolds valtozatot, amelyben akar 5x5-0s tablakon is lehet OO0 + g E g E g o0
versenyezni, mi tobb: akdr 6t0s nyeré kialakitasaban is. O{} + ooooo .‘,
OO ++++ 00

Megjegyzés:

A tologatds oOtlettel a megszokott 6t6s amdébat is "elbolondithatjuk”, amikor a jatékteret egy kicsi (pl. 6x6-0s)
tablara lekorlatozzuk.

Ebben ugye az nyer akinek el6bb sikeriil 5 db sajat golydt barmilyen irdanyban nézve egymas mellé letenni.
Amde, ez a jatékmezd pici ahhoz, hogy egy ilyen nyerd 6tost ki lehessen kényszeriteni és ha a tabla megtelt,
akkor egy sortologatds masodik jatékszakasszal folytatodhat a parti...

Erre nézve megallapodhatnak a jatékosok (mindig a parti megkezdése el6tt), hogy
vagy tetsz6legesen valasztott sort (oszlopot) tolhat el a 1éps egy pozicidval,
vagy csak azt a sort tolhatja el amelyikben tobbségben vannak a sajatjai
és(!)
vagy lelitik a tolassal lesé golyét,
vagy a golyokat atrollnizzak, azaz: a kiesé golyét a keletkez6 tires helyre atteszik.
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GOBBLET (vagy matrjoskas Amdba)

Sotétnek is és vildgosnak is

Osszesen 12-12 db babuja van:

jatékosonként 3 készletben, /
egyenként4db ¢

(picibb, pici, nagy, nagyobb) r]

"matrjoska" babuval.

(Akar papirtolcséreket hajtogatva)
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Az induldskor (res 4x4-es tablan, az elsg, (sor-, oszlop-, vagy atlds irdnyban egymads mellett 4ll6)
sajat négyes kialakitasaért folyik a verseny.
A lépésre kovetkez6 két féle |épés koziil valaszthat:

vagy egy Ujabb babujat teszi a tabla lires helyére ( kivétel:xxx ),

vagy az egyik, mar a tablan lévé sajat babujat athelyezi (111) egy nala kisebbre (??7?).

Szabalypontositasok:

(xxx) Ha az ellenfél 3 db babuja all nyerévonalban, ekkor (és csak ekkor) ezekbdl
az egyik kivilrdl is "felfalhatd".

(???) Igen, a sajatjara is megengedett.

(M) Fontos, az esetleges vitakat is elkerilendd szabaly: A felemelt babuval Iépni

kell akkor is, ha ezzel felfedted ellenfeled gy6ztes sorat. (Ha ezzel nem tudod a
gy6ztes sor valamelyik masik babujat lefedni, akkor vesztettél.)

Még érdekesebb, ha atlatszé babukkal jatszunk.

Gyljts 6ssze 24 db asvanyvizes

flakkont és vagd le a tetejiket...
- 6 i@)q Y fé} A tablanak pedig megfelel pl.:
— ] (__-—_,_\J . :-T_ L
=

& 4 x 4= 16 db soralatét, vagy
N ) = 16 db négyzetre vagott papirlap...

% ® Kisebbekkel elGszor, elegendé:
e e g O ° 3x3-as tablan,
2 méretben, 7-7 db babuval .

Miért is érdekesebb?

Az eredeti Gigamic-os jatékszabalyban eleganciahibanak tartom, hogy memariajatékkal
kombinalddik egy stratégiai tablas. (A versenyszer( jaték jatszmalapjain ugyanis visszakereshet6k
a lépések, azaz semmi nem tiltja a jegyzetelést. Tehat: a ,,memorizalj” némi munkaval kivalthatd.)

Gondolkodasra és taktikazasra pedig sokkal alkalmasabb a ,mindent latok” allapot...

... 6s még a jatékszabaly is leegyszerdsithet6:

Ketten, felvaltva egyet-egyet lépnek, az elsd, feliilr6l nézve sajat szinli négyes vonal eléréséig.
Szabalyos lépés: egy sajat babu helyvaltoztatasa: akar kiviilrdl a tablara, akar a tablan athelyezve.

Optimalisnak tiiné méret: 4 x 4 -es tabla, jatékosonként 3 készletben 4 db egymadsra rakhatd babu.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)




