JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd 6tletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozdsok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kbvetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

Malmok
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11. téma: Malmok (rémai-Kérmalom, Malom-varik, magyar Malom )

A foglalkozas f6 célja:

Stratégiai gondolkodas (Mez6pontok stratégiai erGssége, szabdlyok, tablak értékelése, elénylehetdségek
felismerése. EsélyegyenlGség iranti igény felkeltése és megerdsitése. Nemcsak a jatékban!!!)

Szdkincs, beszél6-készség (Mi jut eszedbe a ,harom”-rél? A csoport mindig tobbet tud az egynél...)

Tovabbi konkrét célok:
Kritikai érzék kialakitasa, batran mond el, ha nem tetszik, de mindig indokold meg!

Altalanos célok:
Tanulj meg a valasztas el6tt gondolkodni, értékelni! Ne donts azonnal! Ne donts alternativak kozott atgondolt
ok nélkil! Keresd az el6ny0s, a legkedvezébb utat!

Ki tud malmozni?” kérdésre jelentkez6k kozil kijeldlok (a ,,jobbak” kdzil!) annyit, hogy (pl.:kalapbdl hizva)
2-2 csoport-tarsat valaszthassanak maguknak.

Az lesz a feladatuk, hogy elmagyarazzak (vagy, ha a 2 csoporttag is malmozott mar, akkor elismételtessék
vellik) a szabdlyokat és levezényeljenek kozottik 2-3 partit. A csoportvezetGk mindegyikének egy szokatlan
(nem a tradiciondlis) malomtdablat adok és a sziikségesnél kb. 2x10-el tobb db sotét és vildgos babut.

Az azonnali ,reklamaciéra”, hogy ,,ez nem olyan malom, mint amit ismerek”, az a valasz: hat ,,persze, hiszen itt
mindig valami érdekesebbet mutatok”, de csak a tabla mas, a jatékszabaly pont olyan, mint amit mar
kordbban megszoktatok...

A megnyugvas és munkakezdet, varhatdan rovid ideig fog tartani, mert jonni kell a kérdésnek is (ha nem ,,jon”,
akkor én kérdezem): ,,hany babuval...?”

Ekkor dsszerantva a csoportvezetdket ,tényleg ismeritek a szabalyokat?” Atbeszéljiik (elismételjiik) a
szabdlyok lényegét és megfejtjik altalanosan, barmilyen tablara, a babuszam 1/3-os kalkulaciojat, a
(beszoritas gyakorisagara hatd) kerekitéssel egyiitt.

Most mar indul a ,munka”, ami kdzben frontdlisan hangosan: ,ahogy eddig is csindltuk, a jatékokkal vald
ismerkedéskor. ,a préba-partikban az allasok nyerék, vagy veszték, sohasem a jatékosok!” S6t ugye ,,szabad
visszavenni, vissza is |épni, a nyerd alldsokat értékelni...”

2-3 parti lejatszasa utdn, csoportvezet6k maradnak, a tagok ,forognak”: 4t egy masik tablara, de mar csak 1-2
probapartival...

A ledllitas utan, kérdés: mutassak még tabldkat? Hogyan szamoltatok meg a mezSpontokat? Ujra az indulé 3-
as csoportokban 1-1 kiszamolds feladatlap:

Magyardzat: a tradicionalis mintajan: 3x8 (keretes), 3x8 (oszlopos), 4x3+4x3 oldalkdzepek és atlok. (A
kisebbek szinezzék ki a csoportokat.)

Johet a ,magyar” Malom tabldinak a kiosztasa, az egymast metszd6 vonalak és a kozlekedési utak
magyarazata... 2-3 probajatékhoz parok alakitdsa a csoportok keverésével..., majd a magyar Malom tébla-
tervezési feladatlapjanak megoldasa. (Azok a parok kapnak 1 db feladatlapot, akik végeztek a prébajatékkal.)

Szlinet, szabadfoglalkozas, ,lesés, hogy mit csindlnak”: alakulnak-e parok, valogatnak-e a tablak kozil?
Hanyan térnek vissza a tradicionadlishoz. (Ez utdbbi, nem feltétlenil az Uj elutasitdsa miatt fordul el6, hanem
inkabb a kordbban begyakorolt triikkok felidézése, nyerG-élmények felidézése miatt varhaté.)

Fellazitd szlinet utan, beszélgetés a ,haromrdl”, honnan szarmazhat az a szabaly, hogy malombdl nem szabad
levenni. (A kozépkorban harom lovag...” lasd: Nagylaci/Barlangrajzoktdl a ...)



Aztan a ,hdrom...”-rél, a ,hdromszor...”-rél, a ,harom a...” —rél (gyUjtésben versenyzd csoportokkal, vagy
barkochbdasan, vagy frontdlisan irdnyitva)
Nagyobbakkal érdekes lehet: Csoportok versenyezzenek olyan fogalmak, mesék, torténetek,
targyak, stb. 6sszegydjtésében, amiben benne van a ,,hdrom” (trikolor, haromlabu szék, harom
az igazsdag, harom kismalac, harmas halom a magyar cimerben, harom kivansag, Ludas Matyi
harmasa, ,,3/3”, szentharomsag, harom kiralyok, mesterharmas, 3 a malomban, haromszog,
haromagu csillar, stb.)
Az nyer, aki a legtobb olyant szedte dssze, amit masok nem...

Azért, hogy elkeriljik a hasonldsagi vitakat, megprdébalhatunk egy , cslircsavart” is belevinni:

1. Egy zdrt boritékot ragasszunk a tdbldra, amiben ,,a verseny végén eqgy meglepi lesz”.

2. Hdrom-négy csoport 5 percig gylijti egy-egy papircsikra felirva egy-egy ,,hdrmas
megnevezést”... de nagyon halkan, hogy a tébbi csoport tagjai ne halligk megq!!! (Vdrhatdan
ezzel triikkel hosszabb csend lesz, mint amikor azt mondtuk, ,,ne zavard hangoskoddssal a
tobbieket”.)

3. Ertékeléskor a csoport szovivGi eqymds utdn soroljdk a papircsikjaik tartalmdt. Ha akad olyan
csoport, amelyiknél van ugyanilyen, vagy nagyon hasonld(!), akkor beszedjiik az ezeket
tartalmazod csikokat és akiktél elvettiik, azok mind 1-1 pontot kapnak.

4 A végén csak olyan csikok maradnak a csoportokndl, amik egyediek, nem voltak a tébbieknél.
5. Felnyitjuk a boritékot, amiben ez van: ,,Az eddiq qyiijtott pontok nem szamitanak. A versenyt
az nyerte, akinél a legtébb papircsik maradt.”

Beszéljiik meg hogy ezt miért csindltuk igy. (Hogy ne legyen vita? ,ugyanaz, vagy nem
ugyanaz”) ... és azt is, hogy nem utdlag vdltoztattunk az értékelésen, hanem elére leirtuk azt, de
ha el is mondjuk, hogy mi van benne, akkor a pici eltérésekrdl is hosszadalmas vita kerekedik...

Mas: (Hans Fallada: Fridolin a pimasz borz alapjan) mese a tyukanyoral, aki csak haromig tud
szamolni. ,egy, kett6, harom, sok” Sétak utdn mindig megszamolja a csirkéket, de a réka
lopkodasat csak akkor veszi észre, amikor mar csak 3 csibéje maradt...

Vissza a malomtdblahoz! Csiki-csuki helyzetek a killonb6z6 malomtablakon: mindenki valasszon egy
malomtablat, amire rakjon fel csiki-csuki helyzetet., aztan tdblak maradnak, a kolykok koérbejarnak és sorra
mind megnézik...

Zarasként megmutatom a ,,malomakadémia” nyegyed-tablait és ha elég sok id6 maradt, akkor egy
tréfeagydjté verseny: szabad versenytars-vélasztassal Ugy, hogy az egyik tablat valaszt, a masik kezdi a jatékot.
(Az id6korlatos a versenyt vélasztom, azaz parbajok szdmat nem maximalizalom.)

ElGtte frontdlis megbeszélés: ,,a préba-partikban az alldsok nyerék, vagy veszték, nem a jatékosok”, a versenyt
csak most inditjuk csak el.

Szabalypontositas megbeszélése:

A./ A parti elStt egyeztetni, valasztani: ha mindkét jatékos mar csak 3 db babuval jatszik, akkor vagy
1. szabad a malombdl is levenni.
vagy
2. dontetlen

B./ A lépés-ismétlés megengedett, de dontetlen, ha 10 Iépés utdn is valtozatlan a babuk szama.

Osszefoglalas (rendcsinalas kézben frontalisan, hangosan):
Gondoltatok volna, hogy milyen sok dolog kapcsolatos a harommal? ...
Nem érdekes, hogy ilyen sokféle malomtabla van?
Melyiket valasszuk, ha egy jot akarunk jatszani? Hogyan dontslink?
Szajhagyomany, ami egyszersmind valaszt is... , stb.
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Mez6pontok megszamolasa

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:

Pl.: 3 x 8 =24 (hdarom koncentrikus négyzet, négyzetenként 8-8 db mezG)

vagy:
4 x3+4x3 =24 (négy-négy oldalkdzép és sarokatld 3-3 mezdvel)
vagy

8 x 3 = 24 (nyolc fliiggbleges vonalban 3-3 db mezd)

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:

Pl.: 4 x6+ 8 =32 (Négy széls6 lapaton 6-6 db, meg a bels6 négyzeten 8 db)

vagy:
4 x 8 (mind a négy lapaton 8-8 db mez6)
vagy :

4x3+8+4x3 (kiils6 ,,koron” 4 vonalon 3-3, belsé ,koron” 8, meg a kozotte)

Folytasd a fenti mintak gondolatmenete szerint!

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:

Hany mez6pont van ezen a malom-tablan?
Ne egyenként szamold 6ssze, hanem keress képileg hasonlé csoportokat:
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A parti megkezdésekor felmeriil6 gyakori kérdés: hany babuval?

A valasz kikovetkeztethetd a jatékszabdlybdl: osszuk el a mezépontok szamat harommal!

A lerakosgatast kovet6en, (ha addig egyik jatékosnak sem sikeriilt malmot alkotnia) a mez6k 1/3-an vilagos
babuk allnak, 1/3-an sotétek és a mez6k 1/3-a marad meg Ures helynek a tologatasokhoz.

Ha ehhez képest megnoveljik a babuk szamat (vagy ha az 1/3-rész nem egész szam és felfelé kerekitiink),
akkor megnovekszik a beszoritdsos gy6zelmek gyakorisdga, ha csokkentjik, akkor ritkabb lesz a beszoritas...
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1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyz6k, majd
2. tologatdsok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele

korongjaibdl, kivéve az éppen malmot alkoto, Utés elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a téblan.
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1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyz6k, majd

2. tologatdsok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.

Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele
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,magyar” Malom

1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyz6k, majd

2. tologatdsok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele
korongjaibdl, kivéve az éppen malmot alkoto, tés elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a téblan.
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Tudod-e, hogy az egyik legérdekesebb Malom-fejlesztés magyar talalmany?




Taldlkoztal mar ,magyar” Malommal? Tervezz te is malomtablakat!
Ugy helyezd el a mez6pontokat, hogy vizszintesen is és fiiggSlegesen is 3-3 legyen egy vonalban.

Tervezz hdrom olyant, ami tengelyesen szimmetrikus:
(Mi ezeknek a koz0s jellemz6jik? Legalabb hany mezd esik a szimmetriatengelyre? Miért is?)

Tervezz hdrom olyant, ami kozéppontosan szimmetrikus:

(Mi ezeknek a koz0s jellemzéjik? Melyik racsponton kell lennie mezének: Miért is?):
ird le mire gondolsz:

Tervezz hdrom olyant, amikben a k6zéps6 racsponton nincsen mezé és mind a négy negyed kilonbo6z6:
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Harom ,figyelem-koncentraciés” Malom (aki elnézi, az veszit)

Egy az 6kori Romabdl, egy a maoriktdl (Uj-Zéland), egy pedig a tirikiktdl (Kenya).




RAmai Kérmalom

Ures tablan kezdédik. 3-3 babut raktok le, egyenként, felvaltva, tetszés szerint valasztott, lires rdcspontokra,
majd a szomszédos lires mezére tolhatod at egy kivalasztott babudat.

Az nyer, aki sajat babuibdl harmat egymads mellé hoz. (??? igen, a koriven is ér a malom.)

Mu-Tore
Kezd6allasban a kériven szemben 4 db sotét és 4 db vilagos. Veszit, aki beszorul, azaz nem tud |épni.

Shisima
Kezd6allasban a kériven szemben 3-3 sotét és vilagos (kozottik Gres mezG). A vonalban sajat harmas a nyerd.
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A legismertebb, ,tradicionalis” Malom (nyomtasd ki 4 példanyban...)




Végy 4 db genotherm tasakot. Egyik oldalukon illeszd és ragaszd
Ossze Gket sarkosan, tolj beléjik egy-egy merevit6 kartonlapot,
I | i majd a tetszés szerint kivalasztott (méretre vagott)
l | | | ' tablarészeket...
—l— (Ha nincsen A3-ra nagyités nyomtatdd, akkor ezzel a technikaval

sok jaték tablajat felnagyithatod A4d-es lapokbdl nyomtatva is.)

......

a ,magyar” Malom



Dr. Tichy-Racs Addm malomtabla variacioi:

7x7-es racson ugy jeldl ki 21 db mez6pontot, hogy vizszintesen is
és fliggblegesen is pont 3-3 db esik egy-egy vonalba.

A racsirdnyu osszekotések lesznek a "lerakosgatas" utani
jatékszakasz "kozlekedési utjai", amelyeken mindig
mezdponttél-mezdpontiq tolhatjak el babuikat a versenyzdk.

00O OOO
COO0O0O0000

A ,Malom-Akadémia” kevesebb valtozatot kinal, de variabilis tobbszori hasznalatra
készitett, %-es tablarészek tetszetds kivitelben elore is elkészithetdk...




-

i

Dr. Tichy-Racs Adam otlete:

Nyomtasd ki, vagd ki, illeszd dssze!
Ha 2 példanyban nyomtatod, akkor mar
10 kilénbo6z6 tulajdonsagu malomtablat varialhatsz 6ssze...
Ha nem lenne elég:
nyomtasd ki még 2 példanyban...



,Malom-Akadémia” (Jatékszabalya, mint a tradicionalis malomé.)

......

megddbbent6en érdekes lesz.
1. el6szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara korongjaikat a versenyz6k, majd
2. tologatdsok utjan probalnak harmas malmot kialakitani.
Ha ez valamelyik jatékosnak (akar a lerakasok, akar a tologatasok soran) sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele

korongjaibdl, kivéve az éppen malmot alkotd, Utés elleni védelmet élvezd, korongokat.

3. A harmadik jatékszakaszban, amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja marad:
még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.



,Malom-Akadémia”

A parti megkezdésekor felmeriil6 gyakori kérdés: hany babuval?
A valasz kikovetkeztethetd a jatékszabalybdl: osszuk el a mezépontok szamat harommal!

A lerakosgatast kovet6en, (ha addig egyik jatékosnak sem sikeriilt malmot alkotnia) a mezék 1/3-an vilagos
babuk allnak, 1/3-an sotétek és a mez6k 1/3-a marad meg Ures helynek a tologatasokhoz.

Ha ehhez képest eggyel megnoveljik a babuk szamat (vagy ha az 1/3-rész nem egész szam és felfelé
kerekitlink), akkor megnovekszik a beszoritdsos gy6zelmek gyakorisaga, ha eggyel csokkentjlik a babuk szamat
(lefelé kerekitiink) akkor ritkabban lesz beszoritdsos gy6zelem.

(Adam, a fejleszt6, a magyar-malomhog, ill. a malom-akadémiahoz 8-8 db babut javasol.)
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Ecak-gondolatok a malom koérilil, picit tigabban egészen az amébakig...

Jatékmez6 - babuk - cél - Iépésszabaly - nyitéallds. Roviden tablajaték. Az ember talan legjellemzébb
taldlmdanya, magasabb intelligencidjanak egyik kétségbevonhatatlan "bizonyitéka". A mdvészi teljesitmény, az
épités, a dalolds, a szinjatszas, a munkamegosztas, az otthonteremtés, az 6romszerzs szeretés, a sport, stb.
(s6t, pl. a beszédrdl is) azt hissziik, csak az emberre jellemzé tevékenység, pedig taldlhatunk rajuk példakat az
allatvilagban is. Am, az absztrakciét feltételezs tablajatékra csak a gondolkodd ember képes. Ha létezik a
vildgon emberen kiviili intelligencia, nagyon valdszin(i, hogy & is ismer néhdany (taldan éppen a mi

sakkunkhoz hasonlithatd) elmejatékot.

Egy-egy tablajaték Iényegét a cél és a |épésszabaly kombinacidja hordozza, valtozatossa "fliszerezik" a
kiilonb6z6 szerkesztési jatékmezdk, az esélyek kiegyenlitését igyekeznek biztositani a tdbbnyire

szimmetrikusan kialakitott nyitoallasok.

A tablajatékokat kitaldléo emberiség torténelmét végigkisérik a haboruk. Bar a klizdelem célja sok féle
(politikai-, gazdasagi-, stb. konkurencia-harc), a legtobb tablas jaték szakszétara katonai fogalmakat idéz:
hadallds, lelités, megolés, bekerités, aldozat, csel, vezir, tiszt, fogoly, stb. Maga a jaték jelzGje: a "stratégiai" is
haddszati eredet(i. A két jatékos (mint két "hadvezér") babukat (mint "katondkat") mozgat egy tablan (mint
egy "harcmez6n"). Lasd példaul legismertebb tdbldsunkat a sakkot, melyben a babuk elnevezése is és az egész
jaték a haboru fogalomkorében mozog. (A japan Shogi-ban még a tisztek el6léptetése is el6fordul a partik

soran.)

A kezdetek egyiddsek az emberi értelem ébredésével. Feltehet6en a babonds hiedelmekkel, a talalds
kérdésekkel, az els6 porba rajzolt "vaddaszati stratégiaval" kezd6dott. Tan mar ott és akkor, ahol és amikor
el6szor karcolta fel egyik 6slink a barlang falara a vaddsz-zsakmanynak kiszemelt allatot és tervezte meg
elejtését... "Ha erre keritjuk, akkor arra fog menekiilni, tehat ott kell megdsnunk a csapdat..." Az ismeretlen
kdoszban rendszert kutaté elme az 6ta is folytonosan keresi a "ha, akkor" kapcsolatokat. Elemzi az

Osszefliggéseket, kisérletezik, utanoz, mikodési modellt tervez és szabalyokat alkot...

A tablasok vilagaban rendszert keres6 elemzdk szinte mindegyik tablas jatékot logikailag "ujra
kifejleszthetik" a malombdl, ha az alapjatékot tovabbi szabalyokkal préobaljak szinesiteni.

A legegyszer(ibb tabldkon véget ér a parti az els6 malomnal, a nagyobbakon pedig, tobb babuval, egy-egy
partiban tobbszor is lehet malmot alkotni. Ha csupan abban versenyeznének a jatékosok, hogy a parti végén,
pl. 10-10 db bdbu lerakasa utan kinek lett tobb malma, tébbnyire déntetleniil végzédne a kiizdelem. A
dontetlenek szdma akkor csokken le, ha a nagyobb tablakon mdodositjuk a jaték céljat: az ellenfél babuinak
letitésével: azaz minden malomalkotasnal levehetiink egyet ellenfelliink babuibdl, egészen addig, hogy mar ne

tudjon malmot elérni.



A kozépkorban harom egyiittm(ikodoé lovag mar iit6képes csapatnak szamitott: "jobbszarny"-"balszarny"-
"derékhad". Ha a malom-tablan mozgatott babukat maganyos harcosoknak tekintjlik, akkor egy ilyen
létrehozott harmas olyan erds stratégiai egység, mely ellenfelébdl "levaghat egyet". A hasonlattal
értelmezhet6 még az a szabaly is, hogy malombdl nem szabad levenni (képes megvédeni magat) és az is, hogy
a lépésképtelen "beszoritottak" veszitenek, azaz kénytelenek feladni a kiizdelmet. A harom babunal
megengedett "ugrdldés" jatékszakasz meg: mintha a napjainkban "gerilla-harc"-ként ismeretesebb, de a

kozépkorban sem szokatlan harcmodort idézné.

Térjlink vissza a malomhoz! Kezd6dik a parti. Melyik pontokat célszeri birtokolni? Melyik ponthoz vezet tobb
ut, hol lesz a legnagyobb babunk mozgasi lehetGsége? Megvizsgalva a kiilonb6z6 malomtablakat, kézenfekvd
megallapitashoz jutunk: pdros jaték nem lehet érdekes olyan tdblakon, melyeken a stratégiailag erés pontok
szama paratlan. Elegendé ezekbdl a "hasznosabb" pontokbdl tobbet elfoglalni és maris bebiztositott a
gy6zelem. Ha felvaltva rakosgatunk, akkor a jaték nélkil is tudjuk, az els6 |épésre jogosult, igy biztos nyer6.
(Ha egy harcmez6n taldlhatd magaslatok, hidak, stb. az un. stratégiailag erés pontok szama paratlan, akkor a
kiilonben egyenl6 feltételekkel kiizd6k kozil, az el6bbiekbdl tobbet birtokld fog gydztesen kikeriilni.) Ez igy a

kezddknek is csak addig lesz érdekes, amig el nem jutnak fentiek atgondolasahoz.

Jobban "elbujik" a nyerGstratégia azokban a jatékokban, melyekben a jatékmez6 valamennyi pontja
stratégiailag azonos er6sséglinek mindsil. Probdlkozzunk meg ilyen malomtablat tervezni. Egyaltaldn, a
malmoktdl figgetlenil, hogyan nézne ki egy ilyen tabla? A prébdalkozasok soran ujra és Ujra a "szélek"
problémajaba Utkozve, hamar észrevessziik: gdombben, vagy szabalyos testekben (pl. ikoszaeder - miért is

nincs még ilyen tablaju jaték?-) kellene gondolkodnunk.

Maradva a sikban, olyan tablat keresve, melyeken minden mez6pont azonos tulajdonsagu, végtelen nagy
tablahoz jutunk, mely elvezet a ceruzaval jaszhatdé amdéba felfedezéséhez. A végtelen nagy négyzetes tabla
minden pontjanak nyolc szomszédja van. Konnyen belathatd, ilyen tablan a harmas malmot mindig (hdarom
|épésbdl) nyeri a kezd6 jatékos. Kézenfekvé oOtlet, hogy az ilyen tablakon probalkozzunk a harmasnal
bizonyosan nehezebben elérhetd négyes malom kialakitasaban versenyezni!

Ha pedig a malmokat érvényesnek tekintjik az oszlop- és sor- irdnyon tulmenden atlésan is, akkor mar
legaldbb 5 babubdl kell dllnia a malomnak ahhoz, hogy ne legyen egészen trivialis a nyer6stratégia. Akkor
térhetlink vissza a(z atlds irdnyban is érvényes) négyes malomhoz, ha csokkentjlik a mez6pontokhoz tartozé
szabadsagfokokat. Legkézenfekvébb megszabadulni a tabla végtelen kiterjedésétél. A kdrbehatarolt tabla
széls6 pontjai stratégiai értékelésben gyengébbek lesznek. Ha (pl. a tabla célszerd kialakitasaval) a jatékosok
szamara megtiltjuk, hogy a jaték els6 Iépéseiben a stratégiailag leger6sebb pontokon osztozkodjanak,

1

eljutunk pl. a "Négy a nyerd" jatékhoz, ill. az 6tletet tovabb fejlesztve: a T6tikékhez...
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Tablajatékosok Orszagos Feladvanymegoldé Versenye

1997.

a Malom-feladvany megoldasa

(A mutatott allasban az nyer, aki Iépésre kovetkezik)

1./ Vilagos szamara egyszer( és gyors a
megoldas 4 |épésben.

Pl. a tradicionalis tablan is ismert helyzetbdl: ha
a lépd jatékos egy babuja mar egyedil ural egy
Ures négyzetet, annak valamelyik cstucsdban,

akkor "atlés ollézassal" nyerhet.

1.V31-3, malommal fenyeget, amelyet sotétnek
valamelyik babujaval védenie kell: S...-4.

2.V34-1, Gjabb kényszerre kovetkezik: S...-2,
majd

3.V3-7 védhetetlen kettés malomfenyegetés

és 4.V nyer.

Eszrevehetd, hogy az "atlds ollézas" csak a 3 mezd felé inditva vezet gyézelemhez. Ha ugyanis
a 7 jelli mez6 felé inditana vildgos, akkor sotét a 6-os mez6 elfoglalasaval atveszi a

kezdeményezést és meg is nyerheti a partit.

1l./ Ha so6tét kovetkezik, akkor 6 is nyerhet, am ennek végiggondolasa mar komolyabb

elmeprdba:

Sotét is csak malomfenyegetéssel indulhat,
mert (az el6z6ekbdl is lathatdan) ha vilagos
"leveg6hoz jut", akkor biztosan nyer. Csak és
egyedil a 26-on kezdhet sotét, hiszen a 21-en
torténd fenyegetését vildgos ugy védi a 26-on,
hogy azonnali ellentdmadasba kerdil.

So6tét nem léphet el a 35-6s mez6rdl, (ennek
indoklasat Idsd majd az elemzés végén), csak a
32-vel kezdhet.

Sotét elsé lépése tehat:
1.532-26, malomfenyegetés. Ez védhet6 a V?-

21 vélasszal, de a folytatas eldgazik attdl
fliggben, hogy (?) melyik babujaval véd vilagos.



a./
1.---,V31-21 a legrosszabb védekezés, mert:

2.526-31 azonnal két malommal fenyeget
és 3.S nyer.

b./

1.---,V34-21-re tovabbi, az ellentamadas
lehet6ségét kizard kényszeriték
kovetkeznek:

2.525-41 utdn 3.526-46, majd 4.535-1 még
védhetd, de 5.546-8 utan 6.S nyer.

c./

1.---,V5-21 (!!1) A bels6 négyzet sarokpontja
most feladhatd, mert a sikeres "atlds
ollézast", a 31 és a 21 birtoklasaval is,
megakadalyozza vilagos. Am, ez sem ment,
mert egy mas iranyud, Ujabb kényszerit6zést,
ekkor mar, csak a 34-en |évé babujaval
védhet.

2.525-5,V34-23 utan pedig, az él6bb (b./
alatt) mutatott folytatds kdvetkezhet:

3.55-41, 4.526-46, 5.5S35-1, 6.546-8, 7.5
nyer.

Az, hogy melyik babujaval kell az els6 |épésben sotétnek a 26-ra lIépnie, kiolvashatd a
leghosszabb (egyszersmind azonban -vildgos optimalis védekezése esetén- a legrévidebb) parti

leirdasabol.

Itt lathatd be, hogy a 35-el szamozott mez6 birtokldsara sziiksége lesz s6tétnek a 3. lépésekor.
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