JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd 6tletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozdsok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kbvetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

Ismétlés

,Elmetorna kurzus” 1 O



10. téma: Ismétlés

A foglalkozas f6 célja:

Atlépés a jatékok ,absztrakciés” targyaldsara!ll (Az allatos babukat felvalthatjak sotét és vilagos babuk, a
mesés-szerepjatékos kapcsolatnak mar ,csak” idénkénti szinesit6 informacié-rogzit6 funkcioja van, helyettiik
regék, mondak, mitoldgia, életkép-példazatok és egyre tobb tantargyi kapcsolat ismeret-anyaga)
Jatékszabalyok ,nagyos”, ,tablajatékos” atfogalmazdsa (korités nélkiili Ilényeg, altaldnositott szdhasznalat)

Tovabbi konkrét célok:
Beszédkészség, lényegre tor6 fogalmazas, ,szinonimdk”, hasonldsagok, kiilonbségek, altalanositas.
A ,sok” attekintése, csoportjellemzG6k, csoportba sorolas, halmazok, halmazok ,metszete” kdzos része

Altaldnos célok: Onbizalom, biiszkeség, mar sokkal tobbet tudok, a sajat teljesitmény felismerése. Nagyon
nem mindegy, hogy mit és mivel jatszunk! Igény az Gjdonsdagokra...

1. Rendezziink a teremben egy kidllitast az eddig megismert jatékokbdl. Kb. 20 jatékot rakjunk ki...
Ereztessiik és oriljiink, hogy ezek mar mind a miénk...

2. Jarjuk korbe, ,izlelgessiik”, csoportositgassuk 6ket: Van térbeli, sikbeli, van gondolkodds és szerencse,
kiizdhetlink azonos szamu babuval és ugy is, hogy egyiklink tobb, a masik kevesebb babuval jatszik.

Vannak tablak, rajta babuhelyek (mezG6k), babuk, vagy még tobbet mondd altaldnosan: jelhordozdék.

3./a Szabalyok ismétlése. Egy, a jatékok neveit cetliken tartalmazo, ,kalapbdl”, egy kolyok kihtzza egy jaték
nevét és ,tablajatékos nyelven” elmondja a jatékszabalyat. (Ugyeljiink a sorrendre! A nagyok, azok kéziil is a
legelérehaladottabbak, kezdjék, hogy mire a legkisebb sorra keriil megtanulhassa téliik.)

3./b Azért is, hogy ez ne legyen olyan unalmas, szervezzik meg jatékosan, 3-4 tagl csoportokat egymassal
versenyeztetve: Kihtzza egy jaték nevét, de csak a szabdlyat mondja el ,tablajatékos nyelven”. A tébbi csoport
figyel és amikor mar felismeri, hogy mi a jaték neve, azt felirja eqgy papirra és feltartott kézzel jelzi...

A teljes szabdly elhangzdsa utdn, az elséként jelz6 csoport 3 pontot a mdsodik 2 pontot, a harmadiknak
jelentkezd csoport 1 pontot kap. Aki a szabdlyt elmondja, az 10 pontrdl indul, de minden olyan széért, ami a
bdbu helyett dllatot, golyot, kockdt, stb-t mond, azokért 1-1 pontot le kell vonni téle és a maradékot kapja a
csoport. A kinti tabldn vezessiik a pontozdst, mik6zben mindenki keriiljén sorra a szabdlyelmonddsban.

4. Keresslink altaldnos tulajdonsagokat, ismételjik at a 2. alattit. Rendszerezziink, csoportositsunk, azutan:
toltsék ki a csatolt halmazos feladatlapot.

5. Szavazzunk a jatékok érdekességi sorrendjére, de ,csoportkildottes” maddszerrel: Mindegyik csoport
nevezzen meg 5 jatékot, 1-t6l 5-ig pontozva (5 a legjobb).

Valasszanak a csoportok ,kildotteket”, akik egy nyilvanos ,kiildott-gyllésén” a csoport nevében fognak
szavazni. Legyen egy ,valasztasi bizottsdg”, akik 4 db titkos szavazdlapra felirjak a kiildottek altal ,hozott”
mindegyik jaték nevét. A szavazdlapokon a kiildottek titkosan kijelolik az altaluk legérdekesebbnek tartott
harmat. Az ebbdl 6sszesitett eredményhirdetés alapjan lesz aranyérmes, ezlistérmes, bronzérmes jaték.

6 Szabad jaték (verseny?), a foglalkozas végéig, kozben korbejarva, kérdezgetve: miért is pont ez tetszik?

(Nagyon-nagyon hasznos lehet, a kévetkezd foglalkozdsokhoz.)
Osszefoglalas: Készen, boltban vasarolt jatékunk taldn nem is volt, magunk készitettiink el sokfélét. Az
internetrél letolthetd, vagy rajzold programmal készitett tablakat nyomtattunk, azokon egészen jol lehetett

jatszani. Mindenkit megdicsérni! Sokat okosodtatok, ezutan mar az igazan nagyok jatékait is élvezni fogjatok.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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(Olyant is irhatsz, ami nincs az abrak kozoétt felsorolva, de figyelj arra, hogy a ketté osztott téglalap az ellipszis alatti "el".)
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Szabad jaték soran is hasznalhatjuk a megismert csoportos verseny fordulo-parositasait:

Gyors csoportverseny 4 féle jatékban A,B,C,D csoport kdzott, csoportonként 4 jatékossal:
Mindegyik jatékbdl csak 2 példany sziikséges.
Jatékosok szamozasa:

,A” csoport: 1,2,3,4 ,B” csoport: 5,6,7,8 ,C” csoport: 9,10,11,12 ,D” csoport: 13,14,15,16

A csoportok kozott kisorsoljuk, hogy a négy féle jaték kozial, melyik csoport, melyikkel nem fog jatszani.
(Pl. a négy jaték nevét tartalmazd kalapbodl hiznak a csoportok vezetdi.)

az ,A” nem jatssza | a,B” nemjatssza | a,C” nem jatssza | a,D” nem jatssza

a jaték neve a jaték neve a jaték neve a jaték neve
l. forduld 5-9 7-15 10-13 3-16 2-8 1-14 4-11 6-12
. forduld 6-13 8-11 2-14 4-12 3-15 7-16 5-9 1-10
lll. forduld 10-14 12-16 1-11 9-15 4-5 6-13 2-7 3-8

4 féle jatékbdl mindegyik jatékos csak 3 félébdl parbajozik.

1. Acsoport oszlopaba ald ird be, hogy a sorsolasi eredményt. Annak a jatéknak a nevét, amelyikkel a
csoport nem jatszhat!

2. Mindegyik jatékos 1-t6l 16-ig szamozott rajtszamot kap, amik alapjan értelmezendd a forduldk jatékos
parositasa.

3. Minden lejatszott parbaj utdn a parok odamennek a tdblazathoz és beirjak a gy6ztes csoport betdjelét
a parositasuk elé.

4. Az csoport lesz a nyertes, amelyik betdjele a legtobbszor fordul el6 a kitoltott tablazatban.

Kevésbé kotott a ,trofeds verseny szabad partnervdlasztdssal:

Gyors egyéni verseny 4-8 féle jatékban, (vagy adott jatékban kotott partiszammal) szabad

partnervalasztassal, de trofeapontokkal:

A versenyzGk itt is rajtszamot kapnak, meg egy versenylapot, amire tablazatosan fel vannak jegyezve a
jatékok. A parti vesztese alairja a gy6ztes versenylapjat. Kiértékeléskor minden versenylapon Ossze kell adni
az aldirdsok szamat. Ez az alap, majd kovetkezik a trofeaértékelés: minden alairas mellé az aldird
versenylapjardl beirandé annak alap-pontszama...

Szabadabb versenyforma, amikor a passzivabbak nézéként szurkolhatnak

Gyors ,talpon-maraddés” verseny egy adott jatékbdl, 4-6 f6s csoportokon beliil, majd a

csoportgybztesek kozott:
A gyGztes lilve marad, a parti vesztese atadja a helyét a kovetkezének...

Legkevésbé kotetlen, ha mindenki kap 20-20 db zsetont, amibdl a parti megnyerésére kotott
eqyedi kialkudott fogadds szerint ad at x db-ot a vesztes a gydztesnek.
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