JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd 6tletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozdsok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kbvetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

Hidépit&sok

,Elmetorna kurzus”O 9



9. téma: Hidépit6sok ( Bridges, Connections, Hex, Cascades, Kaliko, Tantrix, Trax )

A foglalkozas f6 célja:
Tanuléparok!!! Nagyon hasznos tanuldsi technika. Akkor értetted meg, amikor mar el tudod magyarazni a
tarsadnak. A koz0s értelmezés soran kijavitjatok egymas hibajat, kett6 eldl nehezebb elbujniuk a részleteknek.

Otthon is jatszhatd kreativ-gondolkodds jatékok megkedveltetése. (Az alternativ versenycél megértése)

Tovabbi konkrét célok: Kétszemélyes tablasjatékok altalanos versenyszabalyai, udvariassagi szabalyai, el6re
gondolkodas, a masik fejével gondolkodas.
Altalanos célok: Adjak tovabb, ha megismertek valami érdekeset és hasznaljak... gy(ijtsék az érdekességeket

A mult foglalkozason nagyon sokat dolgoztatok, rengeteg feladvanyt oldottatok meg.

Ma nem lesz egyetlen feladatlap sem, csak jaték, de igencsak agyfurtak. En nem is tudtam vélasztani kozilik,
hogy melyik legyen a kedvencem...

Ezért most kijelolok parokat, akik segitik egymast és kozosen eldontik majd, hogy melyik jaték lesz az 6
kedvencink. (A pdrokat ugy kijeléini, hogy mindegyikbe egy gyengébb és egy erGsebb jatékos keriiljén.)

Kezdjiuk a Bridges-sel. (A HEX el6tt, azért is, mert nemcsak hasonlit a legutdbb megismert vonalkdzéshoz, de
ugyanugy is kell jatszani vele. Csak hat a verseny célja picit agyafurtabb. (Emlékeztessiink az Y-szinezGsre.)
Ebben a versenyben az nyer, aki a sajat szinével Osszekoti a két szemkozti sajat szinl oldalat. Sotét a két
szemben all6 sotét oldalt és vildgos a két szemben all6 vildgosat...

(Ceruzaval néhany prébaparti a kijelolt parok, egymasnak magyarazva.)

Kovetkezzen a Connections. Szinte ugyanaz, mit a Bridges, de a versenycél alternativ.
Hid helyett, a zart hurok is nyer. (Tébb partit is varjunk ki, mert ez egy nagyon jo jaték!)

Johet a mini-Hex 7x7-es méhsejtes tablan.
(Els6re ezt is papiron-ceruzaval, de ebben mar jatszhatnak a jatékosok azonos szinnel is, ,X” és ,0” jelekkel.)

Ha nem lankad a figyelem, akkor még a Cascades (Ugyancsak ,X” és ,0” jelekkel.)

A probajaték-sort fliggesszik fel és lazitasként készitsiik el a TRAX lapocskakat.

Javasolt a 30 db-os lapon parosaval kivagni, majd félbehajtva a ,,szinét és fonakjat” darabonként ragasztani.
Praktikusan, el6re méretre vagott és a félbehajtott elemek kozé illesztett kartonlapocskakkal merevithet6.
Ha lustdk vagyunk, akkor csak a 60 db-os minit kivagni (konnyen gy(irédé ,,egyszerhaszndlatosra”.)
Leggyorsabb, ha a 60-db-os készletet nyomtatva, szembeforgatva a leirds szerint ragasztéval merevitjik.
Probajaték, ha mar elkésziilt paronként legaldbb egy-egy 15 db-os (kétoldalu!) készlet.

(A kezdGk nem hasznadljak fel az 6sszes elemet, no meg: kérhetnek is kdlcson a szomszéd parostdl.)

Beszéljik meg, hogy melyik tetszett leginkdbb és azt is, hogy nagyobb tdbldkon ezek még sokkal
agyafurtabbak (emlékeztessiink a CubiCup-ra)..., aztan rakjuk ki jatékok A3-ra nagyitott tablait kupakokkal, két
szinre festett gyufaszalakkal... a szabad partnervalasztdsos jatékhoz.

A mini-Bridges / Connections (6x5-0s) tablara A3 méretben két szinli gyufaszalakkal jol lehet jatszani.

A 11x11-es HEX-tablahoz A3-ban jok az iskolai szamoldkorongok és az dsvanyvizes kupakok is.

A Kaliko és a Tantrix nagyon szuper jatékok, akar egy-egy kiilon foglalkozas idejét is betolthetik. Halaszthatjuk
késbbbre is, de semmiképpen se hagyjuk ki!

Osszefoglalas: Hat? Ezek mar egyaltalan nem pisis ovisoknak valé jatékok. Van koztiik olyan is, amibél
vildgbajnoksagot rendeztek mar... A kovetkezd foglakozdson megpiheniink. Nem hozok Uj jatékot, hanem
atismételjik majd, mik voltak eddig a legérdekesebbek...

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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Bridges (,a négyzetes Hex"”)

Két szinnel javasolt jatszani.
Egy lépésben két (egymas melletti)

sajat szind potty kothet6 Ossze.

A verseny célja, mint a Hex-ben,
a sajat atellenes oldalak

folytonos vonallal valé 6sszekotése
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Connections:

Pont mint a Bridges, de itt az is nyerd, aki sajat
szinébdl egy zart hurkot képes kialakitani.
(Akar négyen is jatszhatd, ketten-ketten ugyanazzal a
szinnel egy célért, de persze a parti kdzben nem
beszélhetik meg a lépéseiket...)

Haladdk: jatszhatjak a nagyobb (Bridges-) tablan is.
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Cascades:

A fels6 sorban valtakozva elhelyezett s6tét (X) és vildgos (O) babuk
nyitoallasabal, a két jatékos felvaltva kétszer-kétszer kovetkezik Iépésre.

Kivéve a kezdGlépést, mely nem dupla.
A babuk csak lefelé ,terjeszkedhetnek”(*) a szomszédos lires mezdre, de a két 1épés jogosultsaga
tetsz6legesen megoszthato a babuk kozott.

Az nyer, aki az alsé sor mezGibdl tobbet képes elfoglalni.
(*) értsd alatta: a Iépésre kovetkezd mindig a sajat babuja melletti Gres
helyre teheti le Gjabb babujat.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



n ¥ ainin ¥ aintn
e e e
¥ ainin ¥ aintn
e e e

min 2 uin ¥ alnin

mini TRAX (15 db félbehajtott lapka egyik oldalan kereszt, a masikon ivek)
Az induldskor Ures asztalkozépre, felvaltva, egymds mellé raknak fel 1-1 elemet a jatékosok. Az nyer, akinek a
sajat szinébdl elGbb sikeriil vagy egy zart hurkot, vagy egy legalabb 6(***) mezd hosszu (két oldalan a

folytatasra nyitott) folytonos Utvonalat kiépiteni.
(***) gyakorlottabbaknal: 30 db kétoldalas lapkaval 8 hosszu).

Fontos szabaly: Uj elemet tilos tgy a tabldra tenni, hogy kiilénb6z6 szinl vonalak taldlkozzanak. Ez utébbibdl

kovetkezik, hogy amikor a letett elem (és kornyezete) egyértelmien meghatarozza minek hova kell keriilnie,
akkor: ugyanabban a lépésben a kiadddo elemeket is le kell rakni.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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TRAX elkészitése
Nyomtasd ki két példanyban, majd egy tivel szurd at az illesztési pontokat.
A két lap, mint szine és fonakja, az illesztési pontok segitségével, egymdssal szembeforditva, 6sszeragaszthato.
Ha keményitGs (pl. liszt-viz , kovaszos”) ragasztot kensz kozéjlik és lepréseled,
akkor a szaradds utdan, kartonra ragasztas nélkiil is kemény lapocskak lesznek.
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B l‘idges (.a negyzetes Hex™)

Keét szinnel javasolt jatszani. Egy lepésben ket (egymas melletti) sajat szind pétty kotheto dssze.
A verseny célja, mint a Hex-ben, a sajat atellenes oldalak folyvtonos vonallal vald dsszekotése

Connections (maxi)

Pont mint a Bridges, de itt az is nyer0, aki sajat szinebol egy zart hurlcot képes kialakitani.

Forras: Nagylaci ( http:/jatektan.hu )
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(mlnl) B Pidges (.a négyzetes Hex")

Két szinnel javasolt jatszani. Egy 1épésben két (egymas mellett) sajat szint potty kithetd dssze.
A verseny celja, mint a Hex-ben, a sajat atellenes oldalak folytonos vonallal valo dsszekétése

Connections

Pont mint a Bridges, de itt az is nyero, aki sajat szinebol egy zart hurkot kepes kialalkdtani.

Forrds: Nagylaci ( hitp:/jatektan.hu )



Connections-

Végy két kilonb6z6 szinl ceruzat (pl. pirosat és kéket)! Kezdje a partit pl. a pirossal jatszé, aki egy vonalkaval
vagy vizszintesen, vagy fligg6legesen Osszekot két tetsz6legesen valasztott egymds melletti piros pontot. A
kékkel versenyzé6 ugyancsak valaszt két, egyetlen vonalkaval 6sszekothet6t, de 6 a kék pontok koziil...
Valtakozva egyenként huzzdk a vonalkaikat Ugy, hogy azok nem metszhetik egymast.

: A versenycél alternativ: vagy az nyer aki a sajat szinébdl zart hurkot alakit ki, vagy
. .| az, akia sajat szinébdl 416 folytonos vonallal 8sszekotdtte a tabla két oldalat.

(A mutatott allasban az nyer, aki éppen Iépésre kovetkezik.
Ha piros lép, akkor azonnal ki tudja alakitani a nyerd zart hurkat, és kék is beteheti
a két szemben all6 kék oldalt 6sszekot6 nyer6 lancanak hianyzo elemét.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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HEX Két jatkos felvdltva foglal el egy-egy mezét.

Az nyer, ald sajat jeleivel tarsat megelozve kot Sssze
egy folvtonosan bejarhatd nttal sajat szemboGzti |
ket alapvonalat.

(A kezdési elony csdkdeentése céljabdl tilos

az elso babut a révidebb atlora tenni )

Forras: Nagylaci ( http:/jatektan.hu )
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Farris: Nagylaci { bittp/jatektan b )

féltablas HEX

Az egymassal szemben (ld,

vilagossal és sotéttel versenyzok,

léepésenkeént tetszdlegesen valasztott mezdre

rakjak egy-egy babujukat, abban versenyezve, hogy

ki épiti kieldbb folytonos atvonalat (a RAJT-tél a CEL-ig].

QIO@@

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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a lépések végeén

Ha rdd keril a sor, akkor 7 db véletlenszer(ien huzott elemed van, amikbél tetszésed szerint,
de csak ugy rakhatsz a tablara, hogy a mar fennlévék egyik vonalat visszazard velik (persze

mindig csak azonos szinek taldlkozhatnak).

Lasd a jatékteret az els6 |épés utan!

A szirke volt a véletlenszer(ien valasztott indulé elem, ahonnan kékkel inditott a [ép6. A 3 db
sotétjét csak akkor teheti le, ha a negyedik kis ivvel vissza is csatlakoztatja a kék vonalat a
szlirke elemhez:

Lépés pontértéke: 6 (mert 6 db elemen halad at a kék vonal) + 3 (mert aktiv x elemet is
tartalmaz) és mindez duplan, mert zart hurkot képez; azaz ebben a Iépésben 6sszesen 18
pontot kap a [épé.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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