JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd 6tletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozdsok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kbvetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

Lerakosgatds jatékok

,Elmetorna kurzus”O 5



5. téma: Lerakosgatos jatékok
Kék Nilus, Gyufakigyo, Kutya-macska, Coloring, Palago, Ipszilon, Cicafogd
A foglalkozas f6 célja:
Mennyivel okosabb a csoport az egyénnél?
Emberi és dllati intelligencia, egyitt gondolkodas. Gondolat gondolatot sziil... Szabaly-alkotas
Nagyok és kicsik (gyakorlottak és kezddk) egyiittmiikodésének gyakorldsa

6-féle jatékra a par idGsebbje megtanitja a kicsit, majd egy fogadasos versenyben ,,menedzseli”.
Tovabbi konkrét célok:
Tablajatékos fogalmak rogzitése, az absztrakt jatékokat tanito foglalkozasok elGkészitése.
A, (?)” jelzésli fogalmak, sziikség és figyelem szerint ismételendék és magyardzandok.
Altalanos célok:
mindenki tehetséges valamiben... a megértés érome..., dnbizalom, kezdeményezés, vallalkozas,...
0ndllésag, alkalmazkoddképesség, szabdlytudat, sportszerlség, kreativitas,...

Azt igértem, hogy kozosen fogunk kitalalni érdekes, nem dobd-kockas jatékokat. Olyanokat, amikkel csak a
gondolkodd ember képes szdrakozni. Ti pedig azt igértétek nekem, hogy gondolkoztok a hazi feladaton:
Osszegylijtotok olyan dllatokat és monddsokat, amik mesében, vagy szdbeszédben emberi tulajdonsagra,
emberi cselekvésekre utalnak. Olyan allatokat, amikben emberi tulajdonsdgokra ismertink: ravasz réka, buta
tyuk, bolcs bagoly, gyava nydl...

Soroljunk fel cselekvéseket és taldljunk hozza példakat az allatvilaghdl (jatszik, hazat épit, dalol,
gyljtoget,...), majd keresslink olyanokat, amikrél elsé pillanatra Ggy gondoljuk, hogy csak az ember csindlja
(sminkel, tetszeleg, versenyez, hdboruzik, eszkozt hasznal, lépre csal, megtéveszt, vezért valaszt). Még a
,beszél-olvas”-ra is (azaz jelekbdl megért és 6sszerak alany/allitmany/jelz6s mondatokat) taldlhatunk példa-
cafolatot arra az dllitasra, hogy csak az ember képes ra.

Azt azonban bizonyosan képtelenségnek tarthatjuk, hogy két allat a tengerparti homokba htizott vonalakon
koveket-kagyldkat rakosgatva jol érzi magat egymadssal. Miért is? Hogyan is? Mert megegyezett céljuk van és
annak elérésben versenyeznek egymassal Ugy, hogy valamilyen megallapodott szabalyt kbvetnek...

Legyen tehat a kitaldlandd jaték két ember versenye: Ures tablan(?) kezdve, annak mezdire(?), vagy a
racspontjaira(?), koveket/babukat(?) rakosgatnak, valamilyen szabalyokat betartva, valtakozva(?) és veszit az,
aki nem tud rakni (vagy megforditva, az nyer, aki el6bb nem fog tudni szabalyosan(?) lerakni.

Jatszhatunk k6z6sen hasznalt(?) babu-készlettel és enyém-tiéd(?), ill. sotét és vildgos babukkal is.

Ha a szabaly csak annyi, hogy tetszélegesen valasztott Uires/szabad(?) helyre rakhatunk, miért nem lehet még
versenyezni? (Mert mindig megtelik a tabla és mindig vagy az nyer aki kezd, vagy az aki mdsodiknak(?) Iép, pl.:
attol fiiggéen, hogy pdros vagy pdratlan a bdbuhelyek(?) szdma.) Vezessink be tehat egy olyan tiltd
szabalyt(?) ami, a parti el6rehaladasatdl fliggben, |épésrél-lépésre elvesz a szabad mezdk(?) koziil.

Legyen pl. tilos(?) rakni egy, mar a tablan lév6, masik mellé(?)! Legkézenfekv6bb enyém-tiéd babukkal
(kutydval és macskaval), amelyek nem taldlkozhatnak egymassal. Aztan, ugye meg is fordithato(?) a szabaly:
az enyém mellé rakhatok, a versenytarsam babuja mellé nem. Lehet olyan szabaly is, hogy k6zosen valamilyen
kacskaringds vonalat(?) épitiink, el6bb-utdbb az is belelitkozik a tabla szélébe?, vagy pl. és ez mar egy masik
szabdly: egy ilyen kigydz6 vonal nem haraphat 6nmagdaba(?). Hu! Hiszen ez maris legalabb négy jaték!

Beszéljik at, otleteljink és foglaljuk 6ssze egy tablazatba a kitalalt jatékokat:

koz0s készlettel enyém-tied készlettel
az a ,kacskaringd” az a
utolsénak lerakott mellé egyik, vagy masik végére | ellenfelemé mellé tilos sajatom mellé tilos
Pl.: forrasbdl indulé folyd Pl.: novekvo kigyo Pl.: kutya-macska Pl.: magneses pdlusok
hatszoges tablan négyzetes tablan négyzetes tablan hatszoges tablan

Mindegyik jatékot tugy fogunk kiprobdlni, hogy a kicsik egy-egy pdrt vdlasztanak a nagyobbak kéziil.
A nagyobb tanitja meg a kicsinek a jatékot. Utdna a kicsik egymdssal versenyeznek.




A nagyok pedig fogadnak tanitvanyuk gqyézelmére: Minden pdrnak 30 pontja (zsetonja) van az induldskor.
Egy-egy parti megkezdése el6tt 1-1 zsetont kell kirakni, ami a fogadds alaptétje, az elsé két lépéspdr utdn meg
kell dllitani a partit és ekkor barmelyik fél kérheti a tét dupldzdsdt (,kontra!”). A mdsik kételes elfogadni, de
vissza is szélhat (,rekontral”), amivel a tét ujra dupldzddik. Ez utdbbi esetben ugye: mdr 2x4=8 zseton van
kirakva, ami a nyertes pdr jutalma lesz. A foglalkozds végén a legtébb pontot dsszegylijtott pdr pl. egy-egy
tabla csokit kap. Abban, hogy ki kivel jatszik és mekkora tétben: mindig a pdrok idésebb tagjai (a
menedzserek) allapodnak meg egymdssal.

1. Versenyjaték: Kotelez6 mindig az utolsdnak lerakott babu mellé rakni és hogy még furmanyosabb legyen
csak ugy, csak olyan kanyargds vonalban, ami nem iitk6zhet 6nmagaba. (,Kék Nilus”)

e

2. Versenyjaték: A ,Gyufakigyd”-ban a mez6ket elvalaszté racsvonalakon jatszunk. Azért sokkal nehezebb,
mert lépésrdl |épésre a kigyd fejénél is és farkanal is (mindkét végén) ndvekedhet. (A , Kék Nilus”-ban ugye,
mindig csak a legutolsénak lerakott mellé volt szabad lerakni.)

3. Versenyjaték: A kozosen haszndltak helyett, legyen enyém-tiéd babu! Két szinnel jatszva, a_sajatjaink
mellé tehetiink, a versenytarsunké mellé nem. (,, Kutya-macska”)

4. Versenyjaték: Forditott a szaballyal: A sajdtom mellé tilos, a versenytdrsamé mellé szabad , Coloring”
Erdekes, hogy nagyobb figyelmet igényel, mint a Kutya-macska. Sokkal gyakoribbak az elnézett lépések.

Szakitsuk félbe a versenyt és frontdlisan iranyitva beszéljiik meg a jatékszabdlyokat... Tekintsiik ét, hogy mi
mindenre gondoltunk, miket déntéttiink el, amikor szabdlyoztuk, hogyan rakhassunk a tdbldra? Régzitsiik, hogy mit
jelent: a szabad, ill. megengedett(1), mit a tilos(2), mit a kételezd(3)? Ertelmezziik a kiilénbségeket! Nézziink a
tabldzatra és mondassuk el a jatékszabdlyokat. Ugyeljiink a szabdlyok pontos megfogalmazdsdra. Még a_jogi
szévegekben is gyakori a ,nem szabad” helyett, a ,nem lehet” hibds szohaszndlat... Azutdn, miel6tt elbizndnk magunkat,
hogy milyen egyszer(i ilyen jo jatékok kitaldldsa, mutassuk a 2 profi fejlesztést és a verseny folytatddhat...

5. Versenyjaték: A ,Palago”—hoz mégcsak jatéktabla sem kell. (Ez, mar a mi évezrediinkben sziletett, egyik
legujabb fejlesztés.) Nincs benne enyém-téd babu sem, mindkét versenyz6 egy kozdsen haszndlt hatszog-
alakd dominé-készletbdl ,,dolgozik”. A k6zos babukészlet minden elemében azonos, de a jatékterére helyezve
mégis masképp latjak a versenyzd6k: ki-ki a maga szinére figyelve. Az is nagyon érdekes Ujitas, hogy valtakozva
ugyan, de Iépésenként nem egy, hanem kett6 lapocskat raknak le a jatékosok.

6. Versenyjaték: Az ,lIpszilon” szinez6sben a két jatékos nem is babukat rakosgathat a ,tdblara”, csak
szineket. Valtakozva szinezgetik a templomablakok 6lom-iivegeihez(?) hasonlé tablat...
(A verseny céljdt tekintd csoportositdsban ez mdr inkdbb a , hidépités” tipusba tartozik.)

Az értékeléskor foglaljuk ossze, milyen tablajatékos fogalmakat hasznaltunk: Tabla, négyzetes, hatszoges
tabla, mezdk, racspontok, sorok, oszlopok, atlék, sarkok, tabla széle, szomszédos mezék, oldalszomszédos,
atlésan szomszédos, babu vagy jelhordozd, |épés-szabadly, valtakozva: egyet te, egyet én, |épéskényszer,...
Befejezésiil, mutassuk még meg a ,Cicafogd”-t, amiben csak az egyik jatékos rakosgat a tablara, a masik
lépeget egy cica-babuval. A kdzéprdél induld cica nyer, ha kijut a tablardl vagy veszit, ha a versenytars mezé-
blokkolé babui lépésképtelen helyzetbe szoritjak. (Legkézelebb sok ilyesmit fogunk kiprébdlni, olyanokat,
amelyekben mindkét jatékos lépeget a babuival tabldn...) Ha be lehet 1épni az Internetre, akkor progi ellen:

http://www.jatektan.hu/jatektan/zz2007/chatnoir.html
Hazi feladat Kutya-macska feladvanyosan. Pl.: 6x7-re rakd fel a leheté legtébb kutya-macska bdbut ugy, hogy
betartod a szabdlyt! Kevesebb, vagy tébb bdbu rakhatd fel, ha a kutydk kétszer annyian vannak, mint a
macskak? Rakd fel ugy, hogy a legkevesebb bdbu legyen a tdbldn és mdr sem kutydbdl, sem macskdbol nem
teheté le tobb. (Ellenérizd, hogy a darabszamok csak 1-el kiilbnbézhetnek.) Milyen tablan lesz olyan a
megoldds, hogy a darabszamok egyelGek?

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)



KEk NIIUS (A lerakott babuk nem mozognak >>> Papiron, akar szinezéssel is jatszhatd)

A kezdd jatékos tetszGlegesen valasztva a mezdk koziil, kijel6li a folyd forrasat.
Két jatékos felvaltva, egymast kovetben, egyenként, egy-egy mezényi "szakaszt" rak le a folydhoz.

Kotelez6 folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a folyd soha nem torkollhat 6nmagaba.

(Tehat mindig az utolsé letett babu mellé kell tenni Ugy, hogy az Ujonnan letett nem érintkezhet tovabbi
masik, mar a tablan lévivel.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabdlyosan tovabb lépni.

Ugy még érdekesebb, ha a tabla szélének itkdz6 folyd ugyanabban a sorban atellenesen a tabla masik szélén
Ujra felbukkan, azaz onnan folytathaté tovabb az épitkezés. (A kisebb tablan prébald ki.)

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )




Gyufa-kigyo

Pont, mint a Kék Nilus, de négyzetes tablan, a mezdket elvalaszto vonalakon (pl. gyufaszalakkal) azzal a
szabdly-valtoztatdssal, hogy a kigyéd mindkét végén noveszthetd (folytathatd).

Itt is kotelezd folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a kigyd soha nem , haraphat” 6nmagaba. A farka sem!
(Tehat mindig a mar fennlévé gyufakigydhoz kapcsolédva kell folytatni, vagy a fején, vagy a farkan ugy, hogy
az ujonnan letett csak egyetlen masik, mar a tablan lévével érintkezhet.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabdlyosan tovabblépni.

Ha tul konnyd(, vagy a partit tul révidnek taldlod, akkor jatszd pl. négyzet-halds papiron 5x5-6n ceruzaval.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )




Kutya-macska lerakos .

| (mint pl. a Kék Nilust) de akkor a tablak csak , egyszerhaszndlatosak”.
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Ipszilon (Y)

A verseny két jatékos kozott folyik, akik felvaltva szinezik ki a hdromszog egy-egy részecskéjét,

(pl. az egyik pirossal a masik kékkel), de mindig csak a mar szinesekkel szomszédos mezét.

Az a jatékos nyer, aki hamarabb koti 6ssze a hdromszdg mindharom oldalat a sajat szinével, igy egy ipszilonra
emlékeztetd alakzatot hoz létre.

Forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu)
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2 példanyban (40 db) nyomtasd kartonra és vagd szét...

PALAGO
(Irélapra nyomtatas utdn kasirozd kartonra, esetleg szétv
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PALAGO

Ketten versenyezve, kb. 40 db k6zdsen haszndlt lapocskabdl, sérga nyer
valtakozva, lépésenként 2-2 db-ot(!) raknak az asztalra ugy, hogy e

1. az els6: a mar letettek valamelyikével érintkezzen; aa &

2. a masodik: az adott Iépésben letett elsdvel érintkezzen; A a
3. és persze, az érintkezések szinhelyes taldlkozasok legyenek. &
Az nyer, aki: min. 5 db-os sajat szin( zart(!) szigetet ér el. kek nyer

Fontos szabalyértelmezések:

Lukra tenni csak akkor megengedett, ha nyer6éllapotot eredményez

(hiszen ide a Iépés masik fele mar nem tehet6 mellé).

Veszit az, aki az ellenfél szinébd6l alkot szigetet, még akkor is, ha ezzel a maga szinébdél is szigetet ért el.

Kisebbeknek: mdkas egyszemélyes kreativ kirakd, ill. feladvanyosan, pl. az alabbiakbdl:

Nagylaci http://www.jatektan.hu (eredeti forras http://www.playpalago.com)




CICA-FOGO (,ne félj te buta, csak meg akarlak simogatni” lasd: K.F.: ,Szeretem az 4llatot”)

Indulé alldsban kdzépen a cica és 11 db véletlenszer(ien felrakott(*) gyerek-kéz.
Az egyik jatékos a cicaval 1ép a szomszédos mezbre, a masik lerak egy terel6t...

A cica nyer, ha sikerul kimenektlnie a tabla szélére...

(*) Pl.: dobdkockaval 10-szer dobva, a dobadsok értékei egy-egy tetsz6legesen
valasztott sorban kivilrél befelé leléphetSk, de a cica mellé kdzvetlenlil nem
kerlilhet és a szlirke mez6kbdl is csak egyet szabad kezdéskor elfoglalni.

Kezdd allas nélkiil
9x9-es négyzetes tabla kozepén az egyik jatékos
babuja, a masik jatékosnak 12 db at nem Iéphet6

(blokkold) babuja van.

(10 db blokkoldval is biztosan nyerheté.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




Karinthy Frigyes: Szeretem az allatot (kivonatolva durvan, ,, 7-8 éves szintre megvdgva”)

A kis hazinyul mindjart nagyon megtetszett, mikor a konyhdban letették: buta, kedves kis szeme, ijedt szemei,
és lagy, sima szére. ...

Nem akarok semmit t6led, te fehér, ijedt kis nyul, csak meg akarom simogatni a fehér bundadat, hatrafelé és
Ovatosan, hogy jol essék neked, 6lembe vennélek, és a kis fejedet simogatnam, hogy megnyugodj, és jél érezd
magad, biztonsagban, és elhidd, hogy nincs okod félni, én vigydzok rad, és megvédelek. Ezt érzem, és a kis
fehér nyul utdn nyulok, hogy megsimogassam. A kis nyul azonban, ijedt kis dog, riadtan lelapul, és kifut a
tenyerem aldl, be a konyhaszekrény ala.

Te csacsi kis nyul, mondom neki fejcsévélva, lam, milyen kedves, ostoba, ijedt kis nyul vagy te, hat most azt
hiszed, hogy bantani akarlak, megfogni, mohdn megragadni, agyoniitni, megenni, mert er6sebb vagyok nélad.
De értsd meg, hogy szé sincsen minderrél, hat persze, hogy er6sebb vagyok nalad, és mindezt megtehetném,
de hiszen éppen arrél van szdl, hogy nem akarom megtenni, nem érted? S6t, gyongéd és kedves akarok lenni,
meg akarlak simogatni, hogy dobogd kis szived megnyugodjon, és jol érezd magad, egész finom, bajos,
torékeny, félénk kis lényedet.

Ezt gondolom, és egy piszkafdval piszkalom a kis nyulat, hogy kijojjon a konyhaszekrény aldl, és
megsimogathassam. A kis nyul el6bb huzddozik a piszkafa eldl; orrcimpai idegesen, rémiilten tancolnak, aztan
usgyi, kiugrik, atfut a konyhan, bebujik egy sarokba.

Utdnamegyek, és dvatosan leguggolok melléje. Ejnye, mondom neki, hat milyen ostoba vagy. Nini, hiszen még
sokkal jobban reszkedsz és félsz, mint az imént.

Be kell bizonyitsam neked, hogy mennyire tévedtél, hogy mennyire nem azért akarlak megfogni, hogy
atharapjam a torkodat.

Ovatosan kinyujtom a kezem, s mar a nyakan vannak az ujjaim, mikor egy kétségbeesett ugrassal kirantotta
magat, fuldokolva nyifogott, és szétterpesztett labbakkal, lihegve, haldlos félelemben bebujik a kadlyha ala.
Nyelek egyet, és érzem, hogy a vér a fejembe szdll. No, igazan példatlan butasaggal van dolgom. Most mit
tegyek? Abbahagyjam? De akkor azt fogja hinni, hogy neki volt igaza, hogy tényleg meg akartam enni vagy
agyonverni, és most kifaradva, egyel6re lemondtam szandékomral.

A kalyha élé fekszem, s benézek a kalyha ald. Ott kucorog, aprdra 6sszehuzddva, és fekete szemeiben
kimondhatatlan félelem csillog, amint tekintete az enyémmel talalkozik. Most mar aztan igazan
megharagszom. A teremtésit annak a nehéz fejednek

Most mar hirtelen és mérgesen kapok utana, er6lkédom, kivorésodoém, a nyelvem kilég, megbotlom, leesem,
négykézlab futok utdna, be az asztal ald, a dézsa mogé. Beverem a fejem az ajtéfélfaba, kiszakad a kabatom, a
fogamat csikorgatom, és egyszer mar meg is kapom a fileit, de 6 lihegve, most mar hangosan makogva, kitépi
magat, megharap, és a kamraban elbujik a hasabfak mogé.

Most ott van, és nekem szét kellene szedni az egész halom fat, hogy megtaladljam. De szétszedem, szétszedem
én, ha addig élek is, szétszedem, és megfogom, és megragadom a fiileit, és felkapom a levegdbe, és
megforgatom, és a falhoz vagom, és szétloccsantom a fejét, azt az ostoba, makacs, szamar fejét, amivel nem

akarja megérteni, hogy csak meg akarom simogatni.



Az éppen jatszott rekvizitumok mellett mindig alljanak ott a jatékszabalyok is!

Kék Nilus (A lerakott babuk nem mozognak>>>Papiron-ceruzaval is jatszhatd)

A kezdd jatékos tetsz6leges mez6pontrdél indithatja a folyot. Felvaltva, egyenként
egymast kovetben egy-egy mezényi "folydszakaszt" tesz le a két jatékos. Kotelezé
folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a folyd soha nem torkollhat 6Gnmagaba.
(Tehat mindig az utolsé letett babu mellé kell tenni Ggy, hogy az Ujonnan letett
nem érintkezhet tovabbi masik, mar a tablan Iévével.) Az veszit, aki el6bb nem tud
szabalyosan tovabblépni.

(Ugy még érdekesebb, ha a tabla szélének iitkdz6 folyd ugyanabban a sorban
atellenesen a tabla masik szélén Gjra felbukkan, azaz onnan folytathato tovabb az
épitkezés.)

Gyufa-kl'gyé (A lerakott babuk nem mozognak>>>Papiron-ceruzaval is jatszhato) J J

Pont, mint a KékNilus, de négyzetes tablan, gyufaszalakkal és a kigyé mindkét
vége folytathatad. Itt is kételezd folytonos vonalat alkotva épitkezni, de a kigyd
soha nem ,haraphat” 6nmagaba. (A farka sem! Tehat mindig a mar fennlévé
gyufakigyohoz kapcsolddva kell folytatni, vagy a fején, vagy a farkan ugy, hogy az
Ujonnan letett csak egyetlen masik, mar a tablan lévével érintkezhet.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabalyosan tovébblépni.

T M——

Kutya-macska lerakds  (piciknek: 6x6-on, nagyoknak: 7x8-on) £ |

.6,

Indulaskor Ures tabldra, egyenként, felvaltva raknak a jatékosok, egyik kutyat, >
masik macskat. Veszit az, aki el6bb nem tud szabdalyosan lerakni. 1‘ 1‘
Egyetlen tiltas van: Loall, 1‘ 1‘
Oldalszomszédosan nem &llhat egymas mellett kutya-macska... (Atldsan: ,nem ’ ) 1‘
bantjdk egymast”.) 1‘ y ‘(‘

(A lerakott babuk nem mozognak>>>Papiron-ceruzaval is jatszhato)

Coloring (A lerakott babuk nem mozognak>>>Papiron-ceruzéval is jatszhatd)

Ures tablan kezdve a partit, felvéltva egyenként, tetszéleges iires helyre raknak a
jatékosok. Azonnal veszit az, aki egy mar korabban letett sajat babuja mellé rak.

Palago (ketten, k6z06s készlettel, tabla nélkiil, nincs enyém-tied babu...)
sdrga nyer
Ketten, valtakozva, Iépésenként 2-2(!) db lapocskat raknak az asztalra Ugy, hogy e
1. az elsé lap: a mar letettek valamelyikével érintkezzen; aa g
2. a masodik lap: az adott Iépésben letett elsGvel érintkezzen;
3. és persze, az érintkezések szinhelyes talalkozasok legyenek. A a
Az nyer, aki: min. 5 db-os sajat szin( zart(!) szigetet ér el. g
Fontos szabalyértelmezések: kék nyer
Lukra tenni csak akkor megengedett, ha azonnali nyer&éllapotot eredményez..
Veszit az, aki az ellenfél szinébdl alkot szigetet, még akkor is, ha ezzel a maga
szinébdl is szigetet ért el.

Ipszilon (Y)

A verseny két jatékos kozott folyik, akik felvaltva szinezik ki a haromszog egy-egy
részecskéjét,
(pl. az egyik pirossal a masik kékkel),
de mindig csak a méar szinesekkel szomszédos mez6t.
Az a jatékos nyer, aki hamarabb koti 6ssze a hdromszég mindharom oldalat a sajat
szinével, igy egy ipszilonra emlékeztet§ alakzatot hoz létre.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




