JATEKTAN

fGiskolai jegyzet

egy ma még nem létezs tantdrgyhoz

pedagdgushallgatoknak
gyakorlé pedagdgusoknak
gyerekekkel foglalkozéknak

tehetség-gondozdknak

Az ,Elmetorna kurzus” blokk, egy 19 részes (szandék szerint) egymasra épillé Otlettar,
becsilten mintegy 100-150 6ranyi foglalkozas gondolatébresztd étletanyaga.

Az anyag hidnyossdga, hogy nincsen tematikusan megtervezve a teljes kurzus
nevelési és ismereti anyaga.

Az egyes foglalkozasok jatékeszkézei ,,csak” nehézségi sorrendet kévetnek.
Egy-egy foglalkozas terve azonban, mdr f6-, konkrét- és dltalanos célok
elérésére torekszik. (Itt-ott kissé tul is Iépve az alsé tagozat szintjén.)

3*3*3 mini (kockas) Pylos

,Elmetorna kurzus”O 2



2. Témakor: golyds Pylos ismétlés és 3*3*3 mini (kockas) Pylos

A foglalkozas f6 célja: A NyerGstratégia fogalma, megtalalasa 3x3x3-as kockas Pylos-ra. (Faledgazasos elemzé
technika, valtozatok szamdnak becslése, kibontdsa, (visszautaldssal a mult foglalkozasra): a mez6k értékelése.

Tovabbi konkrét célok:

Osszehasonlitas ,kiilcsin és belbecs”, ,megjelenés és tulajdonsag”, ,,arra emlékeztet”, ,ugy néz ki, mint”,
,ugy muikodik, mint”, ,ugy, de egészen masképp”, ,hasonld”, ,kiilonb6z6”, ,,azonos”, ,minta”, ,,modell”,...
Kocka és gobmb tulajdonsagai; jellemz6 formdk a természetben.

Kockaépitmények, elemek darabszama, térfogata,

Ismétlés, tovabbi megerdsités: tiikorkép, szimmetria, forgatds, mez6k-értékelése

A versenyjatékokban legaldbb egy Iépéssel el6re gondolkozni... Az ellenfeled szempontjabdl is lasd a tablat, és
akadalyozd a jo lépését...

Tablajatékos fogalmak: , kényszerit6zés” Nyerd és vesztes szerepek gyakorlasa, viselkedési szabalyai.

Ha kaméleon kocka is, akkor a 3x3x3-as kocka kiilonb6z6 elemei (sarok, kozép, oldalkozép...)
Kar lenne kihagyni: a minta utani szinezést, a kockapalastot, a dobdkocka esélyeket 2 db kockaval...

Ha dobdkocka is, akkor gyakorisagi diagram: a dobott értékek 6sszegének gyakorisagi eloszlasa.
Konnyebb lesz megértetni majd a dobdkockasoknal a kagylédobdsok eredményeinek valdszin(iségi eloszlasat.

Altalanos célok:

Legyenek kivancsiak (figyeljenek ram) a jatékok kozbeni informacidokra, mert azok is érdekesek,
elgondolkoztatdak, humorosak...

Figyeljlink a masikra, értsiik meg, amit mond és fedezzik fel a benne az altalunk még nem ismertet.

Ismerjiik meg, hogy mihez értenek a tarsaink, mi mindent tudhatnak, mirél szeretnek beszélgetni?

1. Jatszottatok otthon a Pylossal? Megmutattatok valakinek? Képek a piramisokrél, golydk helyett kockakkal...
Felmutatni a CubiCup , tritkkkds” tablajat, amin olyasmi lesz az élére dllitott kocka-alakzat, mint a golydgula...

Beszéljiik meg, hogy mennyivel jobban hasonlit ez a piramisokra...

2. Prébaljunk meg jatszani vele, de csak iciri piciri tablan, 3x3x3-as piramist épitve.
Ellendrizziik le, hogy minden szabdlyunk mikodik-e, amit a golyds Pylos-ban megismertiink?

Ismételjiik at a szabalyokat, atfogalmazva négyszogrél-haromszogre, vezessiik be a ,kehely” fogalmat.
Rogzitsiik, hogy most csak a , triikkds” tabla kozepén 3x3x3 méretben folyik a parti.

Induljon egy verseny, harmas csoportokban: egy figyel, majd a parti gy6ztesével jatszik. Mindig a parti
gy6ztesével jatsszon a korabban kimaradé. A kezdés jogat pl. K6 papir olléval dontsék el.
Csak annyi partit (kb. 4-6) jatsszanak le, hogy mindenki legaldbb kétszer jatszhasson.

3. Aztan Uj versenyszabaly: mindig a talpon maradd kezd. Tovabbi kb. 10 partit jatszanak le igy.

Kozben korbejarva gondolkodtatni. (Ne énrdm nézz! A l1épésed utan, mindig a versenytdrsad szemébe nézz!
Ha 6sszerdncolja a homlokat, akkor jot |éptél... Mit Iépnél, ha te lennél a masik szinnel? Hogyan tudod
megakadalyozni, hogy versenytarsad ezt |épje? (Esetleg a nyer és vesztes szerepek viselkedési szabdlyai.)

Megfigyelni, hogy volt-e, aki mindig talpon maradt, aki mindig nyert, ha 6 kezdett?
Hogyan csinalta?

4. Kezdjuink el kozésen gondolkodni, beszéljiik meg: Hany féleképpen lehetett kezdeni? Es az arra lehetséges
valaszlépések milyen kiilonb6z6 alldsokat eredményeznek? (Sem az elforgatott, sem tiikrozott allds nem
kiilonbozik egymastél, mert az ,ellenjaték” valaszlépéséhez ugyanazt kell atgondolni.)

Ertelmezziik az eldgazasfat, majd: szinezds falebontdsos feladatlap. Ketten (nagyobb kisebb parban).



A gondolkodd ember elsé |épése: a stratégiailag legerGsebb pont elfoglalasa. (Hadvezér, domboldal, stb.)
Lassuk be, hogy jo kezdés biztos gy6zelem. Oldalk6zépen kezdve, lassuk be, a teljes eldgazasfa lebontasaval
segitségével hogy nincs esélye a valaszlépbének. A nyeréstratégia szinez6s feladatlapja. Hat? igy atgondolva
nagyon konnyd nyerni! Ez tényleg siker lenne? Vessiik is el ezt a jatékot! No, akkor, most, menjlink haza?

5. Egyéni munka, kockaszdmolds szinezds feladatlap Mutatok egy érdekeset. Nézzétek a tritkkos tablat! Egy
ilyen végtelen nagy tablara ratettem egy nagyitét. Mit lattok a nagyitd alatt... Hat nem érdekes?

Beszéljik meg mit értlink azon, hogy” az agyunk iskoldzott...” Most mar hazamehetiink?

6. Ha mar itt vannak a kockak, csindljunk velik valamit. Hdrom csoportba osztva fessenek be hdrom
Kaméleon kockdt! (Feladatlap elmagyardzasa: Kiteritett palast és kocka élek és csucsok) Ha elkésziilt
(ellenérizziik, hogy nincs-e hiba és) oldjak meg. A csoportok szedjék szét az azonosakat, pl. egy szint kévetve:
sarkok, oldalkdzepek... és rakjak dssze!

7. Mit lehetne még csinalni ezekbdl a kockakbol? Pl.: dobdkockara is pottyozhetjiik.
Mire j6 a dobdkocka? Lesznek majd dobdkockas jatékok is, de jatéktabla és babuk nélkil is sok kockajaték van.

Pl.: lehet fogadni a dobas értékére, killonosen akkor, ha tébb kockaval dobunk.

Egy kockaval nagyon-nagyon sokszor dobva és feljegyezve az eredményt ugyanannyiszor lesz folil mindegyik
szam. (Esélyegyenléség analdgia). Amde, ha kett&vel dobunk és az dsszeg (vagy a szorzat) szamit, akkor...?
(Hatrdnyos helyzet analdgia) Arra hasznos fogadni, ami a leggyakrabban varhaté eredmény. Feltétlen keressiik
meg el6bb ezt az 6sszeget, miel6tt egy ilyen fogadasos jatékba belekezdenénk. Diagram-készités feladatlap.
Aki ezt tudjak, azok sokat nyerhetnek egy 6sszegre-fogaddson, mert sem a 2-re, sem a 12-re nem tesznek.

©

8. A kockaszamolds feladatlapbdl mindenki kapjon egy szinezetlent, hogy megmutathassa otthon...

A harom kaméleonkockat kapjdk meg azok, akik... (?) Ugyis pofara megy, mindenkinek vannak kedvencei, DE !
Esetleg rendezziink egy titkos szavazast, vagy talan a kisorsolds illik ide leginkabb: nevek a kalapba és a harom
szerencsés nyertest kihizunk. No! Ugye jo, hogy nem mentiink haza?

Igaz, hogy gyorsan végeztiink a 3x3x3-as kockds Pylossal, de egészen érdekes dolgokat ismertliink meg

9. Ismételjiik at:

Hasonldésag nemcsak kiils6leg lehet, de pl.: a tulajdonsdg, a haszndlat és pl.: tablajatékok szabalyai is...

Stabil piramist épitettiink triikkos tablan és kiprdobaltuk rajta a golyds Pylost. Piciben is mikodott a szabaly, de
az elsének lép6 nagyon kdnnyen nyerhetett benne.

Ismételtiik, megértettik, hogy mi az a szimmetria, az elforgatas és a tiikorkép. Ezek a tablas hadalldsokban
nem jelentenek kiilonb6z6 helyzeteket (,mert elforgatasnal a tdbla masik oldalardl nézve gondolkodunk.)
Megismertiik a fa-ledgazasos elemzést, meg azt is, hogy stratégiailag kiilonb6z6 erGsségli pontok vannak a
tablan. Ezt, ezutdn mar minden jatéknal keresni fogjuk. A tovabbiakban is, ha valami hasznosat észrevesziink
és megtapasztalunk, megjegyezziik, hogy hasonld esetekben Gjra haszndlhassuk a ,,triikkot”.

(Megi.: Ha visszatérdleg dllandé helyen vagyunk, akkor nagyon jé emlékeztets, a TACEPAO-s mddszer.)

Mokas volt a Kaméleon kocka, de még jobban tetszett, hogy masképp is lathatunk dolgokat, mint a valdsag,
mert ,az iskolazott agyunk gyakorta be is csaphat...”

A két dobdkockaval valo dobds 6sszes lehetGségének szambavételekor megjegyeztiik, hogy a 7 hatszor
tobbszor fordulhat elS, mint a 2, vagy a 12.

10. Kar, hogy nem jatszottunk tobbet a trikkos tablan, mert taldn nagyobb méretben, tébb kockaval, mar

biztosan nem lesz olyan konny( nyerni benne. Ezt, a kovetkezs foglalkozason majd kiprébaljuk.
Tegylik el a jatékokat, hogy legktzelebb a ezekkel folytathassuk... Csindljunk rendet...

forras: Nagylaci http://www.jatektan.hu




Feladatlapok ( ,fa-struktiras” beszélgetéshez)

1. Mindegyik tablan 2 db piros (s6tét) babu van.

Egy-egy keretben: a forgatdssal, tiikrozéssel, vagy mas néz6pontbdl tekintve: mindegyik azonos.

A keretekbe irt szam azt jelzi, hogy hany féleképpen lehetséges 1 db masik szinl babut lerakni a tablara ugy,

hogy azok mar egymastdl kiilonb6z6 alldsok legyenek.

Ldasd mintaként: a fliggbleges keretben dsszesen csak hdrom ilyen kiilonbézd dlldst lehetett bejeléini.

Hasonléan, szinezd be te is a masik harom keretben a lehetséges kiilonb6z6 allasokat!
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Feliil a minta, alul a feladat. Ha mar megértetted a mintat, akkor az ald dbran: el6bb szinezd be, hogy hova

keriilhet a kovetkez6 piros(sotét) babu, azutan jelold be, hogy a fa hany dgon szélesedik tovabb felfelé.
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Az elsének 1ép6 (a kezdG) jatékos nyerd stratégiaja (3x3x3 kockas Pylos) a kétoldalas feladatlap ,szine”

A mezdk tulajdonsagainak vizsgalataval mar megallapitottuk, hogy a sarokpontok kevésbé értékesek.
Valtakozd, egyenkénti lerakosgatassal, a kezd6 Iép6 mindig el tud foglalni kettSt a kozépsé mez6kbdl és...
...6s az utan mar: kelyhek fenyegetésével irdnyithatja a parti folyasat.

Ha piros kozépen kezd, akkor 1 6 2 4 3 5
a kék lépésétdl figgben ez a harom féle folytatdsa lehet a partinak.
Az elsé kett6ben piros biztosan nyer, ha nem hibazik. A 3.-at pedig elkerilheti(***).
1. A piros kezdett. Kék a sarokra rakott. Piros az aldbbi dbra szerint folytatta és nyert.
(Kovesd végig, Iépésenként levezetve az egymast utani, ill. eldgazo hadallasokat!)
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2. A masik nyeré harmas esetén
az eldgazasok a kovetkezbk: >>>>

O
o0
O@ O
O@ O
000
o

P4e
Hajaj!!! Jajijaiijajj! OOSC s
Ennek félig elvesztek a szinei! Qog o ~C
Amha, megértetted az 1. alatti dbrat, ®e

akkor be fogod tudni szinezni a hidnyzékat...
Forditsd meg a lapot! (Vedd el6 a feladatlapot!)
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3. Ebbdl a kiindulasbdl kezdve a piros vesziteni fog (kék mar szinte nem is hibazhat):
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(***) Ha kék elsé6 lépésével a sarokra rakna, akkor piros az 1. szerint jatszik tovabb.
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a kétoldalas feladatlap ,fondkja”

Szinez6s feladatlap
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»,Sikban a térbelit...” feladatlap

(Ha egy ures, de végtelen nagy CubiCup-tablat fényképeznél le felllrél nézve,
akkor az, valami ilyesmit dbrazolna)

1./ Nézd meg jol az ,,A”-jell képet!
Hany olyan teljes kockat latsz,
ami nem l6g ki a nagyit6 aldl?

Haszndlj szines ceruzat.

Szinezd be a teljes kockdk felsé lapjat.
Ellenérizd! Biztos, hogy csak olyant szineztél
be, amibél egy pici sem hidnyzik?

2./ Most nézd figyelmesen a ,,B”-jellit!
Azon hany teljes kockat |atsz?

3./ No és hany van a ,,C” jelin?

4./ A ,,C"-jell melyik masiknak a tiikorképe?

5./ Lasd be, hogy
a ,B” jeld is ugyanaz, mint az ,A” jeld.

(Forgasd el a lapot 180 fokkal!)

Hogy is van ez? Ugyanaz van mindhdrom
képen, mégis masképp latjuk, mert az
agyunk ,iskolazott”.

Iskoldzott? Sok-sok gyakorlds utan
megszokta, hogy a testeket sikban,
tobbnyire felsé nézetbdl abrazoljuk,
legtobbszor balrél érkezé megyvildgitasban.
Ezért ugrik be a szemunk a rajz
értelmezésekor kocka fels6 oldalara.
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,Kaméleon kocka” feladatsor A./, B./,C./

A./ feladat: a kockapaldst H

A kiteritett kockapalaston

a 14 db korocske 3

a kocka 8 db csucsat jeloli.

ird be a kérokbe

2-t6l 8-ig, hogy melyikek ezek.

Y
R
D

R

'

Soteéttel az elsét bejeldltem. Ehhez ~
hasonloan, jelold azonos szammal 4

az egy csucshoz tartozo koroket! ( )

Egymassal szemben allé lapok: | |és| | |és| __|és D
Az ugyanazon csuccsal érintkezé lapok:

1. |[és | |és| 2. |és | |és| 3. |és | |[és| 4._és_ésD
5. |és | |[és| 6. |és | |[és| 7.1 _|és | |és| 8._és_ésD

B./ feladat készitsd el a kaméleon kockat!

Végy 27 db kockat,
amelyeket az abran mutatott
kiteritett palast szerint szinezz be.

A fels6 sor szerint 1-1 db-ot I:
Az alsé sor szerint 6-6 db-ot

(pl.: festék-pottyel, vagy éntapadds
szines papirral...)

Az igy kapott kicsikb8! 6sszerakhato
egy 3x3x3-as nagy kocka ugy, hogy
a masik két szin nem latszik.

C./ A megoldas nagyon egyszerl lesz, ha

1. Eld6ntod, hogy melyik szinben akarod 6sszerakni a kockat.

2. Kivalasztasz a 8 db olyant, ami majd a sarkokra kerdil.

3. Kivalasztasz 12 db olyant, ami majd az él-k6zépekre kerdil.

4. Kivalasztasz 6 db olyant, ami majd az oldallapok kézepére kerdl.

5. (A megmarado barmilyen egyetlenke pedig, j6 lesz kbzépre, hiszen ugysem latszik.)
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Kockazas pontértékre

Uljetek korbe! Egy hatlapi dobdkockaval fogok dobni. Mindenki irja fel egy papirra, hogy
hanyas lesz a dobott érték. A kdvetkezd forduldban mar csak azok maradnak jatékban, akik
eltalaltak. Ok Gjra tippelhetnek a papirjukon... és igy tovabb, amig csak egyetlen jatékos marad
talpon. A gy6ztes csokit kap. Ha mindenki kiesik, akkor Ujra kezdjuk.

Teqytink 2-3 probdt és dllapitsuk megq: ez iqy lassu és unalmas.

Kevesebb forduld lesz, ha két kockaval dobunk és a dobott értékek Osszegét kell eltalalni.
Probdljuk ki, aztdn gondolkodjunk. ElsGre azt vegyiik észre, hogy most 1-t6l 12-ig vdlasztva,
kevesebb tipp lesz megegyezé.

Aztan! Szamoljunk: mikor lehet pl. az ésszeg 2 és milyen dobdsértékek ésszege ad ki pont 7-et.
Ertsiik meg, hogy a 2+5 és az 5+2 két kiilénbéz6 dobdseredmény, nem ugy, mint pl.: a 6+6)

Nos. Akkor hat:
Milyen eredményre a legokosabb fogadni, ha 2 db, az oldalaikon 1-tél 6-ig szamozott

kockaval dobott értékek 6sszegére kell tippelnink?

Készitslik el a gyakorisagi tablazatot

Osszesen hanyféle kimenete lehet 2 db kockaval térténd dobasnak?

Hany olyan van ezek k6z6tt, amikor mindkét kocka ugyanazt a szamot mutatja?

A kicsi négyzetekbe elkezdtem beleirni a lehetséges dobas-eredményeket.

1. Ertsd meg a bejegyzéseim rendszerét és ird be a kicsi négyzetekbe a hidnyzé szdmokat!

2. A gyakorisagi diagramban, az 6sszeget mutatd szamok felett, szinezz be annyi négyzetet,
ahanyszor el6fordul az adott 6sszeg a kockaparok kozott.

(Pl. Karikdzd be azokat, amik ésszege 7 és szamold meg. Majd mdsik szinnel a 6 6sszeglieket...)

T [Tz [ [Te] |

Ezeket ugye
duplan kell szamolni,

. mert pl: a 2-6 és a 6-2
kilonbozd eredmény-lehetdségek

12 1110 9 8 7 6 5 4 3 2

Ezutan, egy Osszeget eltalalds jatékban, te milyen 6sszegre fogadnal?
...es milyenre akkor, ha 5 alatti 6sszegnél haromszoros és 9 felettinél négyszeres a talalat
nyereménye?
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CubiCup (a , kockas Pylos”)

2005-ben lattam el6szor ezt a jatékot és ott azonnal, mdris, vitdba keveredtem fejlesztbjével...

A feltaldlo és gydrtd, Kovdcs Gabor részben szerény, részben biiszke indittatdsbdl hatdrolta el magat

javaslatomtdl, miszerint: feledje el (az egyébként nem rosszul kitaldlt) ,,CubiCup” nevet és bdtran terjessze ezt a zsenidlisan felépitett
Otletet az akkor mdr ismert és vildgsikernek tekinthetd (,,golyokbdl piramist épité”) ,,Pylos” kockds tovdbbfejlesztéseként.

Azdta is sajndlom, hogy nem voltam picit erészakosabb a vitdnkban. Kiilbnésen azért, mert

ma is ugy gondolom, hogy egy ismert ,,mdrkanév”-re utaldssal, sokkal gyorsabb és

még sokkal sikeresebb lett volna ennek a ,,JollyJoker” fejleszté-jatéknak szélesebb elterjesztése.

Nagyon kevés olyan kétszemélyes stratégiai tablas jatékot ismerek, ami az évodasoktdl a matematikusokig
minden szinten a siker biztos reményében ajanlhaté. A ,CubiCup” ilyen.

Dobbenetesen elegdans, egyszer( jatékszabalya szerint is jol versenyezhetd.

Azok pedig, akiknek mar ,,megvan” a golyds Pylos, prébaljak csak ki a ,,CubiCup”-készlettel, a kockakra
aktualizalt szabalyokkal, a kovetkez6 fokozatokban:

1. Akeretet iiresen hagyva, csak a k6zéps6 3x3x3 mezén jatszva, 5-5 db kockaval.
(,Kvadrat” helyett, itt harmas ,kehely” van és a kialakitdja csak 1 db kockajat veheti vissza...)

"kockas"” Pylos miniben
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— 5-5 db kockaval versenyezve,
.’ csak a kozéps6 3x3x3-on.
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.’ Nyer, aki a csticsra rak, /
ill. Iépéskényszer van.
f

(Veszit, aki mar nem
tud se rakni,
se emelni.)

"kehely" >>> 1 db-ot viszavehet
(a pirossal nem kehely)

Kék lépése: vagy tetszbélegesen rak egy kéket Kiviilrol,
vagy magasabbra dthelyezi egy kockajat a tablan.
(a) kelyhet alkot, visszaveheti egyik kockajat.  (b) magasabbra athelyez, kint megmarad egy kockaja.

Csak addig érdekes, amig ratalalsz a biztos nyeréstratégiara. Am, ez a nyerdstratégia mar 6-7 éves szinten is
megérthetd.

Egyszerlsége veri a 3x3-as , TicTacTo”-ét. Nem ismerek ennél alkalmasabbat az eldgazds-fa bemutatdsara.
Az elsé babu 2 féleképpen (sarokra, vagy nem sarokra) rakhaté a tablara. Az also szint betelte (emelés nélkiil
lerakott 9 babu) minddsszesen 6 kiilonb6z6 allasban lehetséges (mikozben a Iépések sorrendjét is leird
eldgazas fa, -mar 3 db babu lerakdsat kovetve is-, 20 féle partit mutat).



A legegyszer(ibb 3x3x3-as méret kivaldan alkalmas elforgatott, tiikrozott, sziimmetrikus hadallasok
azonossaganak bemutatdsara, megértésére...

Intellektudlisan is érdekes, ha a jatékosok egy tablan, egyszerre hdarom 3x3-alapu ,piramist” épitenek:
2. Kozéps6 3 mezét iiresen hagyva, a sarkokon 3 db piramis épitése, 15-15 db kockabal.

(Itt is marad az emelési szabaly, de kehely kialakitdja a versenytarsa tdblan kivili kockdibdl vesz el egyet és a
verseny célja is megvaltozik: a tobb kockat rabld lesz a gy6ztes.)
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Kehely utdn nem sajdtot vesz le,
hanem a versenytarsatél... i’ i’ ﬁ
rablout kévek helye (1 db-ot a tablan kiviiliek kéziil)

3. A tabla 4x4x4-es alapjan jatszva, 10-10 kockaval.
(Mint az 1. fokozatban, a 3x3x3-as, azzal a —passziv jaték elkeriilését eredményezG- kiegészitd szaballyal, hogy
a versenytars kelyhének kialakuldsat kotelez6 akadalyozni.) A golyds Pylosnal egyszer(ibb?

4x4x4 kockas Pylos

Kehely-megakadalyozasi kényszer!
Piros nem emelheti egyke kovét
magasabbra a tablan, mert kdteles kék
kelyhének kialakitasat akadalyozni.
Piros kiviilrél rak... (ami utan

kék sem emelhet, mert akkor mar
piros fenyeget kehelyalakitassal...)

4. A tabla 5x5x5 alapjan jatszva, 17-17 kockaval.

(Mint a 3. fokozat, de olyan a kezdd allasbdl, amiben a tabla kozépvonaldn 1, (esetleg mindharom) mez6
semleges kockaval betoltott. Ezzel elérhet6 az is, hogy a stratégiailag azonos értékl mez6k szama paros lesz.)
A golyds Pylosnal bonyolultabb?

5. A teljes tablan 6x6x6-on, 28-28 kockaval jatszva azonban, mar tébbnyire unalmasan hosszuak lennének a
partik, hiszen a minimalisan 28 |épéspar (az emelések és visszavételek miatt) akar duplajara is ndvekedhetne...

... 6s ez a CubiCup-os oGtlet elegans zsenialitasa! A kelyheket kiils6 készletbdl lezarni koteles szaballyal (ami
szerint, egy lépésben tobb kocka keril a tablara) a partik [épésszama élvezetesen jatszhatd szintre csokken.
(Elkerili, azt a gyakori fejlesztdi, ill. felhasznaldi hibat, ami egy nagyobb, tobb mez&s tablan intellektudlisan
igényesebb versenyt var, mikdzben az csak unalmassa degradalddik.)
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CuUBI CUP

A tabla ugy van kialakitva, hogy arra sarkaikra allé kockdkbdl egy 56-elmes ,,piramis”
épitheté fel. Mindkét versenyz6nek 28-28 db kockdja van, amiket egyenként,
felvaltva "lépve", a tablara raknak.

Az nyer, aki az utolsd kockat felhelyezi a piramis csucsara.

A "kinek fogy el hamarabb"-verseny spdrolasi szabalya, itt, olyan lépéskényszer, ami

tobblet-fogyast eredményez.

A |épésre kovetkezd koteles lezarni a versenytdrsa altal épitett egyszinl "kelyhet"(*),
azaz: a tablara még nem rakott készletébdl egy kockajat rahelyezni a nyitott,
azonos szinl harmas(ok)ra és ezutdan még (ugyanabban a lépésben)

egy Ujabb kockajat is (most mar szabadon valasztott helyre) le kell raknia.

(*) Lasd az abran: a nyillal jelolt z6ld kelyhet, amit fekete koteles lezarni.)
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