CubiCup (a , kockas Pylos”)

2005-ben lattam el6szor ezt a jatékot és ott azonnal, mdris, vitdba keveredtem fejlesztbjével...

A feltaldlo és gydrtd, Kovdcs Gabor részben szerény, részben biiszke indittatdsbdl hatdrolta el magat

javaslatomtdl, miszerint: feledje el (az egyébként nem rosszul kitaldlt) ,,CubiCup” nevet és bdtran terjessze ezt a zsenidlisan felépitett
Otletet az akkor mdr ismert és vildgsikernek tekinthetd (,,golyokbdl piramist épité”) ,,Pylos” kockds tovdbbfejlesztéseként.

Azdta is sajndlom, hogy nem voltam picit erészakosabb a vitdnkban. Kiilbnésen azért, mert

ma is ugy gondolom, hogy egy ismert ,,mdrkanév”-re utaldssal, sokkal gyorsabb és

még sokkal sikeresebb lett volna ennek a ,,JollyJoker” fejleszté-jatéknak szélesebb elterjesztése.

Nagyon kevés olyan kétszemélyes stratégiai tablas jatékot ismerek, ami az évodasoktdl a matematikusokig
minden szinten a siker biztos reményében ajanlhaté. A ,CubiCup” ilyen.

Dobbenetesen elegdans, egyszer( jatékszabalya szerint is jol versenyezhetd.

Azok pedig, akiknek mar ,,megvan” a golyds Pylos, prébaljak csak ki a ,,CubiCup”-készlettel, a kockakra
aktualizalt szabalyokkal, a kovetkez6 fokozatokban:

1. Akeretet iiresen hagyva, csak a k6zéps6 3x3x3 mezén jatszva, 5-5 db kockaval.
(,Kvadrat” helyett, itt harmas ,kehely” van és a kialakitdja csak 1 db kockajat veheti vissza...)

"kockas"” Pylos miniben
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.’ Nyer, aki a csticsra rak, /
ill. Iépéskényszer van.
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(Veszit, aki mar nem
tud se rakni,
se emelni.)

"kehely" >>> 1 db-ot viszavehet
(a pirossal nem kehely)

Kék lépése: vagy tetszbélegesen rak egy kéket Kiviilrol,
vagy magasabbra dthelyezi egy kockajat a tablan.
(a) kelyhet alkot, visszaveheti egyik kockajat.  (b) magasabbra athelyez, kint megmarad egy kockaja.

Csak addig érdekes, amig ratalalsz a biztos nyeréstratégiara. Am, ez a nyerdstratégia mar 6-7 éves szinten is
megérthetd.

Egyszerlsége veri a 3x3-as , TicTacTo”-ét. Nem ismerek ennél alkalmasabbat az eldgazds-fa bemutatdsara.
Az elsé babu 2 féleképpen (sarokra, vagy nem sarokra) rakhaté a tablara. Az also szint betelte (emelés nélkiil
lerakott 9 babu) minddsszesen 6 kiilonb6z6 allasban lehetséges (mikozben a Iépések sorrendjét is leird
eldgazas fa, -mar 3 db babu lerakdsat kovetve is-, 20 féle partit mutat).



A legegyszer(ibb 3x3x3-as méret kivaldan alkalmas elforgatott, tiikrozott, sziimmetrikus hadallasok
azonossaganak bemutatdsara, megértésére...

Intellektudlisan is érdekes, ha a jatékosok egy tablan, egyszerre hdarom 3x3-alapu ,piramist” épitenek:
2. Kozéps6 3 mezét iiresen hagyva, a sarkokon 3 db piramis épitése, 15-15 db kockabal.

(Itt is marad az emelési szabaly, de kehely kialakitdja a versenytarsa tdblan kivili kockdibdl vesz el egyet és a
verseny célja is megvaltozik: a tobb kockat rabld lesz a gy6ztes.)
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Kehely utdn nem sajdtot vesz le,
hanem a versenytarsatél... i’ i’ ﬁ
rablout kévek helye (1 db-ot a tablan kiviiliek kéziil)

3. A tabla 4x4x4-es alapjan jatszva, 10-10 kockaval.
(Mint az 1. fokozatban, a 3x3x3-as, azzal a —passziv jaték elkeriilését eredményezG- kiegészitd szaballyal, hogy
a versenytars kelyhének kialakuldsat kotelez6 akadalyozni.) A golyds Pylosnal egyszer(ibb?

4x4x4 kockas Pylos

Kehely-megakadalyozasi kényszer!
Piros nem emelheti egyke kovét
magasabbra a tablan, mert kdteles kék
kelyhének kialakitasat akadalyozni.
Piros kiviilrél rak... (ami utan

kék sem emelhet, mert akkor mar
piros fenyeget kehelyalakitassal...)

4. A tabla 5x5x5 alapjan jatszva, 17-17 kockaval.

(Mint a 3. fokozat, de olyan a kezdd allasbdl, amiben a tabla kozépvonaldn 1, (esetleg mindharom) mez6
semleges kockaval betoltott. Ezzel elérhet6 az is, hogy a stratégiailag azonos értékl mez6k szama paros lesz.)
A golyds Pylosnal bonyolultabb?

5. A teljes tablan 6x6x6-on, 28-28 kockaval jatszva azonban, mar tébbnyire unalmasan hosszuak lennének a
partik, hiszen a minimalisan 28 |épéspar (az emelések és visszavételek miatt) akar duplajara is ndvekedhetne...

... 6s ez a CubiCup-os oGtlet elegans zsenialitasa! A kelyheket kiils6 készletbdl lezarni koteles szaballyal (ami
szerint, egy lépésben tobb kocka keril a tablara) a partik [épésszama élvezetesen jatszhatd szintre csokken.
(Elkerili, azt a gyakori fejlesztdi, ill. felhasznaldi hibat, ami egy nagyobb, tobb mez&s tablan intellektudlisan
igényesebb versenyt var, mikdzben az csak unalmassa degradalddik.)

forras: Nagylaci ( http://www.jatektan.hu )




CuUBI CUP

A tabla ugy van kialakitva, hogy arra sarkaikra allé kockdkbdl egy 56-elmes ,,piramis”
épitheté fel. Mindkét versenyz6nek 28-28 db kockdja van, amiket egyenként,
felvaltva "lépve", a tablara raknak.

Az nyer, aki az utolsd kockat felhelyezi a piramis csucsara.

A "kinek fogy el hamarabb"-verseny spdrolasi szabalya, itt, olyan lépéskényszer, ami

tobblet-fogyast eredményez.

A |épésre kovetkezd koteles lezarni a versenytdrsa altal épitett egyszinl "kelyhet"(*),
azaz: a tablara még nem rakott készletébdl egy kockajat rahelyezni a nyitott,
azonos szinl harmas(ok)ra és ezutdan még (ugyanabban a lépésben)

egy Ujabb kockajat is (most mar szabadon valasztott helyre) le kell raknia.

(*) Lasd az abran: a nyillal jelolt z6ld kelyhet, amit fekete koteles lezarni.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



