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Ujkori Héditasok:

Olyan legujabb fejlesztés( jatékok, amik mdsik nagyobb csoportba mar kevésbé sorolhatdk be.

Toébbnyire olyan hibrid (tobb alapotletbdl mixelt) tablas jatékok, amelyek valamilyen Gj cél, vagy uj l1épés, vagy
Uj tabla, vagy Uj egyéb otleten alapulnak. Feltehet6en, a tablas birodalom terjeszkedését a szamitégépes
tertiletek irdnydba fogjak kinyitni. (Egyel6re még, nem ide értve: a cél, vagy jellemzé |épésszabily szerinti
csoportokba sorolhatd, de az é16 rekvizitumnal komfortosabb képerny6Skezeléssel miikodd, ellenjatékra is

képes szamitégépes valtozatokat, mint pl.: a Szinvaltdsok, a Csoportosanosok, a Hidépit6sok kozottiek.)

Egyre tobb azonban az olyan jatékotlet, ami csak szamitégéppel jatszhatd. Ezek, meg sem sziilettek volna, ha
nincs az ,Uj tabla”, a képernyG, amin a megjelenitett képek interaktivan piszkalgathaték. Ezekben, a progi
felugyeli a jatékszabdlyok betartasat, elvégzi a parti végén esetlegesen sziikséges elszamolast, mi tobb:
folyamatosan mutatja az adott helyzet aktualis értékelését és (ha a jaték jellege olyan, akkor) az
esélyegyenlGség igényét is kielégitve generalja a véletlenszer(i helyzeteket.

Na ja! Van, hogy a progi a hidnyzo jatszotarsat is potolja, de mar egyaltalan nem szokatlan az sem, hogy akar

egymastdl tavoli foldrészeken él6 jatékosokat kapcsol 6ssze a VilagHalén.

Megjegyzés:

Ide soroltam ,SAsanyi”, a balatonfiiredi Sotonyi Sdndor fejlesztéseit. Sem nem szamitdogépesek, sem nem
,mdshovad be nem illesztheték”. Egyszertien, EGYEDIEK!

Egyediek abban, hogy egyszerre tbmegesen jatszhatok. A stratégiai tablds jatékok k6zott mdr a ketténél tobb
jatékos dltal jatszhatok is meglehetdsen ritkdk. Tobb sosanyist akdr huszan is egyszerre, és persze kéz6s tabldan
egyszerre, és ugy, hogy gyors-pattogd ritmusdval mind a husznak érdekes, és ugy hogy kvdzi eqgyenlé (tudds-
fliggd) esélyekkel, és ugy, hogy mindezt débbenetesen egyszert, lényegében egy-két mondatban
Osszefoglalhato elegdns szabdlyokkal.
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FANTAZMI, vagy a szellemes ( 2x8 db ,,szellem”-babu vildgos és s6tét pottyokkel)

A kezd6allast ki-ki a sajat oldaldn, tetszése szerint rakhatja fel, de vigydzva arra, hogy

az ellenfél ne lathassa: melyik babuja vildgos és melyik sotét.
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A |épésszabaly: tetszés szerint barmelyik sajatunkkal a szomszédos mezére...
Ha ott ellenséges babu all, azt ledtjiik. (Utni persze, nem kotelezd.)

Az nyer, aki barmelyik vilagos babujdval eljut az eqyik ellenféloldali sarokra, majd

(1.) a rdkovetkezd lépésben lelép onnan a tablardl. Kézenfekvd, hogy ezt mar nem

tudja megtenni az, akinek mindegyik vilagos babujat leiitétte ellenfele, tehdt:

(2.) az is teljes értéki gy6zelem, ha lelitjik ellenfeliink mindegyik vildgos babujat.

Amde, hogy ellenfeliink bdbui kéziil melyik vildgos és melyik sétét, azt csak akkor
nézhetjiik meg, ha madr leiitéttiik és igy eléfordulhat, hogy a vildgosak helyett, az
0sszes sotétet Utjuk le. Ekkor viszont veszitettiink, azaz megforditva:

(3.) ugy is nyerhetiink, ha ellenfeliink leliti az 6sszes sotétlinket.
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XE QUEO (a,,gylirlis”; 7x7-es tdblan 7 db szdmozott korong, meg 1 db gy(rd)

Az egyik jatékos tetszélegesen felrakja az 1-t6l 7-ig szdmozott korongokat, a masik
pedig a gydrdt ugy, hogy az: egyik felrakott korong mellé sem keriilhet.

A nyitd-allas ismeretében a jatékosok egymids el6tt titkoltan 1-1 korongot

valasztanak, aminek a szamat egy lapra felirjak ugy, hogy az ellenfél ne lathassa.
A korongokat leraké kezdési jogdaval, felvaltva, barmelyik koronggal [éphetnek.
Lépésszabaly:

A korong tetsz6legesen valasztott szomszédos lires mez6re léphet, vagy a
kozvetlen mellette allé egyetlen korongot dtugorhatja.

Ugras-sorozat is megengedett, de mindig csak olyan |épés tehetd, melynek a

végallapotaban a lép6 korong kozelebb keriil a gylir(ihoz.

"dokument jeszty”
A parti végén
bizonyitani kell,
hogy valdban

azt a korongot
valasztottad.

Nyersz, ha
kitalalod:
melyik
korongot
valasztotta
az ellenfeled.

Az nyer, aki: vagy belelép(***) a korongjaval a gy(irdbe,
vagy bemondja a versenytars altal valasztott korong szamat. (Veszit, ha téved!)

(***) Kivéve, ha mindketten ugyanazt a korongot vélasztottak,
mert ekkor az nyer, aki nem lépett bele a gy(irdbe.
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LOA (=Lines Of Action ) a "pacnis"

Cél:

A felrakott nyitdallasbol,
versenytdarsunkat megel6zve rendezzik
egyetlen "pacniba" a sajat babuinkat,
azaz vagy oldal- szomszédosan, vagy
sarok-szomszédosan valamennyi babunk

Osszefliggben érintkezzen.

(Az alsé abran sotét nyer, ha felfelé 1ép.)
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Valtakozva lépnek egy-egy sajat babuval
vonaliranyban pont annyi mezét,

ahany babu van a kivalasztott vonalban,
de ellenséges babu nem léphetd at.

Egy mezdbn csak egy babu allhat. Ha a
|épb babu ellenségesre érkezik, akkor
azt kitti. (Sajatra tilos érkeznie és a

tablarél sem léphet le).

Kezd6k versenyein 6x6-0s, vagy 6x7-es tablan is jatszhato.
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LOGI - FOCI (1 db ,foci” és 22 db ,,jatékos”)

A jatékosok a 15x21-es tabla rovidebb oldalan szemben Ulve, abban versenyeznek

melyikik tudja a "labdat" ellenfele "gdlvonalan" atjuttatni.
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Kozépkezdésen a labda, majd a soron kovetkez6 jatékos szabadon dont, hogy az
adott |épésben:
e vagy kivulrél tesz le egy Ujabb "focistat" a tabla tetsz6legesen valasztott Ures
mezdbjére, (nincs "enyém-tied": mindkét versenyz6 ugyanabbdl a babukészletbdl rak);
e vagy a "labdat" mozgatja el ugy, hogy a mellette 1év6 "focista-(ka)t" atugorja vele
(egy ugrasban akar tobbet is, de ha folytathatd, akkor az ugras-sorozat is kotelezd),

kozben: az dtugrott babukat mind leveszi a tablardl.
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"ViZENJAROK és ELMERULOK" 6 f6: 7-7 koronggal (10 f8: 11-11 db koronggal)

Ha nem tud valaki mutatni mds, sok-sok személyes, stratégiai, lerakosgatds/lépegetds tdbldst,

( ami persze jatszhato is ), akkor igaz a sejtésem:

Sdsanyi, balatonfiiredi Sétonyi Sandor bardtunk még nevesincsen tdrsasa eredeti jatéktérténeti ujdonsdg!
Tébben is jatszhatjak egyszerre annyian, ahdny szinben 1-1 db bdabut és veliik azonos szinii N-N db korongot
ki tudunk osztani... (ahol N eggyel nagyobb, mint a jatékosok szama.)

Ha vizfeliiletként képzeljiik el a tabla mezdit, akkor a jatékétletet pl. a "szdrazlabbal" név is hordozhatnd!
(Kisebbeknek, "hajoformdju korongokkal®, "kékviz-szinii" tabldn ajdnlandm,

amin a bdbuikkal hajordl-hajora, a vizbeesést elkeriilni szandékozva, lépegetnek...)

Induldskor a jatékosok egyenként, rakjak

korongjaikat a tablara. mg

Akar egymasra is, de egy toronyba sem 8
kertilhet két ugyanolyan szind.

A korongok lerakdsa utan ki-ki egy
tetsz6leges toronyra teszi ra a babujat.

A tovabbiakban kiesnek azok, akik sem

|épni, sem ugrani nem tudnak
babujukkal. ‘

A kies6 babujat le kell venni a tablardl. Qﬁ@@@@@

8

Léphet: a szomszédos alacsonyabb toronyra, vagy egy mez6t at is ugorhat, ha
utana alacsonyabb toronyra érkezik. Ez utébbit csak akkor, ha nincs akadalyozva.
(Lasd az also abran.)

Aki sikeresen |épett / ugrott, az: vagy tetsz6leges Ures helyre atrakhat egy (sajat
szinét is tartalmazd) tornyot, vagy (szint6l fliggetlenil:) levehet egy tetsz6leges
tornyot, kivéve, ha azokon valamelyik jatékos babuja all.

Nem ugorhatd at sem idegen babu,

sem a kiinduldsinal magasabb torony.
Az ugras akkor szabalyos, ha egyik (a pici
négyzettel jelzett) mez6én sem all
akadadly (sem idegen babu, sem a
kiinduldsinal magasabb torony).
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Flire lépni tilos! —I. ( kb. 20 korong / jatékosonként eltérd szinben )

Annyi szin( korong, ahany jatékos. A tablaméretet Ugy javasolt megvalasztani, hogy

mez&szama kb. az 6sszes korongmennyiség fele legyen.

A parti elindul, amikor a kezd6 |ép6 egy tetsz6leges mezbre lerakja egy korongjat.
Ezutan, sorban egyenként rakjak le a versenyz6k egy-egy korongjukat, az lires mez6k
barmelyikére.

Ha a tablara helyezett korong melletti 8 db mez6 valamelyike nem Ures, akkor az
éppen lerakdnak még ugyanabban a |épésben, annak tetejére is kell raknia a
korongjaibdl! Kivéve, ha az adott oszlopban mar van korongja.

Ha a lépésre kovetkezd korongjai elfogytak, akkor passzol.

Ennek a versenyszakasznak a végén (amikor mar egyik jatékosnak sincsenek

lerakhato korongjai) mindenki annyi pontot kap, ahany korongja van feldil.
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Flire lépni tilos! —Il. ( a folytatasban jatékosonként 1-1 db babu )

Az els6 jatékszakasz utan kialakult a nyitdallas (egy-egy mez6n allé toronyban: nincs
egynél tébb korongja egyik versenyzének sem).

ol
—

zold lep
es
kiejti szurket

A jatékosok, egy-egy tetsz6legesen valasztott toronyra felrakjdk a bdabujukat. Ezt
kovetGen, a lépések kétfazisuak:

(1.) el6bb a szomszédos mezdén alld toronyra lép a babujaval,

(2.) majd egy tetsz6legesen vdlasztott sajat korongot levesz a tablardl ugy, hogyha az
nem fels6, azaz mas versenyz6(k) korongjai is van(nak) rajta, akkor azokkal egyiitt, de

olyan nem valaszthatd, amin babu all).

Ures mez8re ("flire-") Iépni tilos. Aki nem tud szabdlyosan Iépni, az kiesett a jatékbdl.

Az els6 kies6 1, a tovabbiak rendre 1-el tobb pontot kapnak, amikhez még hozzaadjak

a lerakdsos els6 jatékszakaszban szerzett pontjaikat...
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"KIPOTYOGTATOS" ( akar 20-an is egyszerre, kdzosen hasznalt korongokkal)

Ha nem tud valaki mutatni mds,
sokszemélyes, stratégiai, lerakosgatds tabldst, ( ami persze jatszhatd is ), akkor igaz a sejtésem:

balatonfiiredi Sotonyi Sandor tdrsasa jatéktorténeti ujdonsdg!

A kezdd jatékos lerak egy tetsz6leges korongot a tabla vonalainak valamelyik
metszéspontjara és megnevez egy szint.

Ezutdn, (a rakovetkezés sorrendjében) egy-egy jatékos |épése két fazisbol all:

1. tetsz6leges Ures racspontra lerak egyet az el6tte [ép6 altal megnevezett szind
korongok kozul, majd

2. megnevezi a rakovetkez6 |épd altal lerakandd korong szinét.

10x10x10-es
tablahoz
szinenként

8-8 db korong

Ha egy vonalra hdarom azonos szin( korong kertl, akkor azt a harmat le kell venni a
tablarol és kiesik a harmast kialakitdt megel6z6en 1épd jatékos.

Az nyer, aki melldl kipotyogtak a tobbiek.

A jatékétlet felhaszndldsi teriileteirél, konnyits, nehezitd, szinesitd szabdlyvadltozatairdl

kényvet irhatna a feltaldlo-fejleszté Sotonyi Sandor.

Maga az alapétlet jol miikédik négyzetes tabldn is, sét: emeletes vdltozatban is

(amikor megengedett a korongok egymdsra helyezése) és mds veszté-alakzatok esetén is.

Ez utobbiakbdl legkézenfekvébb hdromszéges tdbldn, ha a vonalhdrmasok helyett: a szabdlyos hdromszégek
azonos szinli csucsai lesznek a "jatékos-bucsuztatok".

Tdrsasdgi szinten, kialakithatok esélyegyenldséget célzé versenyszabdlyok, pl. kiesés helyett: hibapontok
gyljtése, majd tébb parti utdni 6sszeqzé értékelés...
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a KIPOTYOGTATOS-hoz Hogy is van ez?

Egy picit ,,Quarto”, egy picit ,NIM-jaték”, egy picit emlékeztet a "8 kirdlyn6 egy sakktablan" feladvanyra...

A végletes leegyszer(sités céljabdl, egyszinl korongokkal folyd partiban: ki fog esni a Iépésre kovetkez6 akkor,
ha mar nem tudja elkeriilni, hogy a lerakott korongja egy mar a tablan lévGével azonos racsvonalra kertiljon,
hiszen a rdkdvetkez6nek kdnyortelenil be kell raknia a harmadikat.

Egy-egy szinbdl (kettGsok képzGdése nélkil)
maximum 7 db keriilhet a tablara.

Ha pedig a minimumra torekedve helyezzik el
6ket, akkor mar 5 db-al is elérhet6, hogy a
kovetkez6 jatékos elkerilhetetleniil parost
alkosson valamelyik racs mentén (egy, mar
fennléviével).

JAVAVAVA"AVAVAVAY
\VAVAVAVaVAVAVAY,

Nyolc szint tekintve, ha nem "zavarndk" egymast a helyek elfoglalasdval, atlagosan 6-6 db paros képz&dés
nélkdli felhelyezése, azaz 6x8= 48 korong tablara keriilése utan mar elkerilhetetlennek tlinik az elsé paros
kialakuladsa, aztan hamarosan az elsé kiesd, (akit szaporan kovetnek majd a tobbiek is...), de a taktikus
jatékosok gyakorlataban nem ritka, hogy 8 szinnel jatszva is, mar 17-20 korongos allasnal kipottyan az elsé.
Kiszamolni (mi tobb: irdnyitani), hogy mikor kerilhet rank a sor?
Nekem, a proba partikban nem sikeriilt..., pedig "csak" négy szinnel teszteltiik.

Vialtozatok, szabaly-kiegészitések

Mar 5-6 évesekkel is jatszhatd pl: 3 szinnel, az 55 racspontos tablan, a vonalban 3 azonos szinre torekedéssel...
Ekkor, (de gyakorlottabbaknal is ajanlott, kivaltképp a nehezebben attekinthet6 alakzatoknal): ha a lép6
jatékos nem veszi észre a lehetséges sorharmast (amivel ugye kiejtené az el6tte 1épét), akkor barmelyik
jatékos ezt megmutatd jelzése: a figyelmetlen jatékos kiesését eredményezi. (Ertelemszer(en, ugy is kiejthetd
a korongot figyelmetlenil lerakd jatékos, ha nem 6, hanem masik jatékos jelzi, hogy le kell venni az éppen
kialakitott vesztG-alakzatot a tablarél.)
Egy jatszma annyi partibdl alljon, hogy mindegyik jatékos ugyanannyiszor keriilhessen sorra kezdGként is.
A kézenfekvGen széba johetd valtozatok koziil, legkés6bb az egymasra kovetkezés sorrendjének kisorsolasat
kovetben, Ossze kell foglalni az éppen jatszott valtozat szabalyait:

1. veszt6 alakzat. Pl. megegyezés szerinti nehezitésként olyan vonal is lehet, mely nem fekszik racson.

2. kiesGs, vagy pontozdasos az értékelés; ha kiesd, akkor hany kiesGig folyik egy parti.

3. Kiejtési kotelezettség.

3/a udvariassagi szabalyok: kézfeltartds, annak jelzésére, hogy lehetett volna, de nem tortént kiejtés.

3/b A kozvetleniil rakovetkezd 1ép6 kiejtése is kotelezévé tehetd.

3/c A kiejt6 alakzat fennmarad, ha senki nem jelzett.

5. Ha egyszerre tobb veszt6-alakzat is sziletik, akkor a kialakitéjuk donti el, hogy melyike(ke)t veszi le.

6. Egyszintes jaték, négy szinnel

7. Kétszintes jaték nyolc szinnel Ggy, hogy nyerdalakzat kialakuldsakor csak a felsét lehet levenni.

Sanyi észrevételeibdl:
Nagyon fontos még, a szinszdm és a korongszdm megvdlasztdsa, mert szabdlyozhato is vele a nehézségi fok.
Egyszert(i a jaték, ha egy szinbél sok korong dll rendelkezésre, és kevés a szin. Erdekesebb, ha annyi szin, hogy kiilénb6z6
szinekkel, (persze most a vonalas varirél beszélek ), betelhetnek a sorok, vagy pl., ha egy szinbél olyan kevés van,
hogy elfogyhatnak a tdabla szélérél, miel6tt alakzat alakulna ki. Kiilbnésen ez utobbiban: Iépegetésekkel, vagy a
megnevezett szind, tabldn Iévd korong ugrdsdval is szinesithetd a jdaték. Persze, jol dt kell gondolni a kivdlasztott
szabdlyvdltozatot. (PIl.: nem lehet azt a szint mondani, amilyen szinli koronggal ugrottdl, vagy léptél. Kevésbé érdekes -
kiilénésen a gylijtégetbsnél-, ha azt a szint mdr nem lehet megjeldlni, amelyikbél nincs korong a tabla mellett.)
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YINSH I. (,ismerkedds” valtozat, tablaméret korlatozasa nélkul)

Két jatékos 5-5 db gydr(it rak le egyenként valtakozva az indulaskor Ures tablara.
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Ezt kbvetSen, a gylrd alaku babuikkal épnek a tablan, vonalban tetsz6leges szamu
ures mezdén athaladva ugy, hogy azok minden Iépésben egy-egy babunyi nyomot(*)

hagynak a kiindulasi helyiikon.

(*) Amikor a |épésre kdvetkezd kivalasztotta,
hogy melyik gy(rdjével kivan lépni,
akkor annak felemelésekor: egy sajat szin(i babut pottyant a helyére.

A parti el6rehaladtaval, mikozben vandorolnak a gy(rdk, szaporodnak a tablan a

,pottyos” babuk.

Az a jatékos nyeri a partit, aki a sajatszin( pottyosaibél harom alkalommal ér el 6t6s

vonalat (5-5 db sajat szin(, pottyos babuja hdromszor vonalban egymas mellé keril).
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YINSH II. ( teljes valtozat)

El6tte 13sd Yinsh I. , aminek a szabdlya itt folytatodik.

Aki kiépitett egy 6tos vonalat, az koteles levenni a tablardl az 6tost alkotd potty-
babuit és még valamelyik gydrdjét(***) is.
(Ezaltal, a hatranyban allo jatékos esélyt kap a kiegyenlitésre, hiszen tobbségbe

kertlnek a potty-babui és még eggyel tébb mozgathatd gydr(ije is lesz.)

A gylirtk egyenes vonali mozgdsuk kozben at is léphetnek az egymas mellett allo

pottyos babukon, fuggetlenll azok szinétél.

Lasd az dbran a jelolt zold gydrd

osszes lépési lehetOségét,

de vedd észre, hogy

gy(iri nem ugorhaté at és

ha potty-babut ugrott at a

gy(rd, akkor

kotelezé a kozvetlen utana

kovetkez6 Uires mezén

landolnia.

(***) Az a jatékos nyeri a partit, aki a sajatszin(i pottyosaibdl harom alkalommal ér el

0tos vonalat (azaz a kiegészit6 szabaly szerint: 3 db gydir(ijét levette a tablardl).
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OCTI - kezd6 ( 6x6-on, 4-4 db babu és max. 84 db irdnyjelz6 ,,p6cok”)

A kezd@8allasbdl induld

jaték lényege, hogy OOOO

csak akkor léphet babu,

ha mar "felszerelted" OQOS

valamilyen lépésirannyal...

Rewdy>Re

b A

akkor azt at is ugorhatja és akar ugrassorozattal is folytatva |éphet tovabb.

Ezutan a babu nemcsak

a lépésiranyaba esé

szomszédos mezére |éphet,

de ha ott babu all,

Az nyer, aki barmelyik babujaval belép ellenfele start-allasanak barmelyik mezéjére.

A legels6 "lépés" tehat: az irdany felhelyezése; a tovabbiakban pedig szabadon
dontesz, hogy
vagy Ujabb iranyt raksz valamelyik babudra,

vagy |épsz valamelyikkel.

Az atugrott baburdl (a sajatodrdl is, az ellenfeledérdl is) szabadon donthetsz, hogy

leveszed, vagy a helyén hagyod.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



OCTI - haladé (lasd el6tte OCTI kezd6)

Itt is az nyer, aki egy babujaval belép ellenfele start-allasanak barmelyik mezGjére.

Nagyobb a tabla és korlatozott a tliskék

szama: 25 db/jatékos.

A lelitott babu pedig visszarakhaté

a sajat mez6k egyik Uresére.

Lehetséges lépések:

1. Tuske illesztése egy babura.

2. Tiske athelyezése a babu masik pozicidjaba.

3. Babu lerakasa egy ures(*) otthoni mezére.

4. Lépés egy babuval: egy szomszédos lires(*) mezbre, amerre a babun [évé tiske
mutat.

5. Ugras (Utés): a babu atugorja a szomszéd mez6én 4all6 ellenséges babut és a
mogotte levé lUres mez6re lép. Ugrdssorozat megengedett, de minden ugrdsnak
olyan iranyba kell torténnie, amerre tliiske mutat a babun.

Ugyanazt a babut tilos tobbszor atugrani. Az dtugrott babukat tetszés szerint lehet

levenni, vagy a tablan hagyni.

(*) ,Emeletes” variban sajat babura raléphetiink és a torony barmelyik tlskéje

irdnyaban léphet.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



