A "Szokra-tesz" fantazianevet 1991-ben a cogitoys sorozat Scrabble-vari jatékaban hasznaltuk, aztan
ledllva a gyartassal, atengedtiik a haznalatat az MTTE versenypalattajaba bekeriilt 6x6-os jaték-ra...
Azota a Tablajatékoson is kovettiik a névvaltozast: "Scrabble-varik", ill. "Jaték a betiikkel" és

a "Szokra-tesz elnevezést tovabbra is meghagyjuk az itt még "6x6"-nak nevezettnek...

(Az alabbiak: a mar nem gyartott cogitoys-jaték szabalygyiijteménye, valtoztatas nélkiil atvéve,

a "100 észjaték a cogitoys sorozatbol" c. COGITORG-fiizetbol)

Jaték a betiikkel (nyelvi tarsasjatékok)

Al A AT A A A téblékqn is jatszhato nyelvi jatékok kozos
T jellemzdje, hogy egy rendelkezésre allo
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A jatékmez0 15x15-0s osztast. Kb. 100 db-os
betlikészlethez ez biztosan elegendd. Ha pedig neheziteni kivanjuk a jatékot, akkor megallapodhatunk abban,
hogy a jatékmezd mely részeit nem fogjuk hasznalni...

A betlik jobb felsd sarkaban a magyar nyelvbeni el6forduldsukat becsiilve, a kisebb érték jelez nagyobb
gyakorisagot.

A betlijatékok néhany kiilfoldi valtozatadban (lasd. pl.: SCRABBLE) elterjedt a jatékmezd egyes sorainak és
pozicidinak kitilintetett (pl.: eltérd szinezési) jelolése. Ennek funkcidja, hogy a megjeldlt mezépontokon
elhelyezett betilik, vagy szavak pontértékei felszorozhatok.

Az els6 benyomasra érdekesnek igérkezd Gtlet azonban, kiilondsen tobbszemélyes partiknal, lelassithatja a
jatékot. Tobbnyire torz értékeléshez is vezethet, hiszen egy "jo0" helyre elhelyezett kétbetiis sz6 pontértéke igy
magasabb lehet, mint egy 8-10 betiisé... Marpedig ez alapvetden nyelvi jaték. (Ebben a jatékban nem a jobb
fejszamolonak, hanem a nagyobb szokincsii, nyelvi virtudznak illene nyernie)

1. az alapjaték: Tarsas szokirako (3-5 f6re: 100 db-os betukészlet, 15x15-0s jatékmez0)

Az asztal lapja felé leforditott és 0sszekevert betilikbol a soron kovetkezo jatékos 7 db betiit hiiz, amelyekbdl a
legmagasabb pontértékii szot igyekszik a jatékmezore, vagy fliggdlegesen, vagy vizszintesen felrakni.

A jatékosok megegyezése szerint valaszthatd nehézségi fok szabalyozhat6 az egy "1épésben" kihtizhat6 betiik
szamaval: pl.: a kicsiknél 5 db, a profik k6zott akar 12 db is.

A jatékot szamos valtozatban Uizik, ezért a jaték kezdetekor a versenyzdknek meg kell allapodniuk az
elfogadhat6 szdalkotésra, a pontozasra, az 0j betiik huzasara alkalmazott szabalyokban és nem utols6 sorban a
felhasznalhat6 gondolkodasi idében (esetleg annak mérésében is).

Szo6alkotasban: Javasolt rogziteni, hogy egy l€pésben "csak" egy sz6 rakhato a tablara, bar sokan jatsszak a
(hosszabb gondolkodast, ill. szdmolgatast igényld) tobb szavas valtozatot is. Kikdthetd pl.: a tulajdonnevek,
roviditések, indulatszavak, hangutanzé szavak, idegen szavak, stb., és (kiilondsen szigoritott esetben, profi
jatékosoknal gyakori) minden ragozott szdalak tiltasa. Sok vita elkeriilhetd, ha a tablan 1év6 szavak el6tagos-,
utotagos-, vagy képzett kiegészitését akkor sem engedjiik meg, ha azzal egészen 11 értelmii sz6 keletkezik.



Rogziteni kell, hogy a mar tablan volt szavak betliinek felhasznalasakor esetlegesen "keletkezd torlodasok"
szintén értelmes szavakat kell, hogy eredményezzenek.

Pontozasban: Felhasznalhatok a bettilapokra festett (, a magyar nyelvbeni eldfordulasi gyakorisagot jelzd)
értékek, de sokak szerint a jaték érdekessége nem csdkken akkor sem, ha "csupan" az alkotott sz6 betliszamat
pontozzuk.

Javasolt jelentékenyen értékelni a korabban tablara keriilt betiik felhasznaldsat. Pl. két alapvaltozatban:

a./ tablarol felhasznalt betiikért 20-20 pont, ehhez hozzdadva a hizott betlik gyakorisagi pontértékeinek
Osszegét,

b./ a kirakott sz6 betliszama a négyzeten, Ugy hogy a tablarol felhasznalt betii(k) még 2(-2) pluszpontot is
kap(nak), a négyzetre emelés elott.

Az 1j betiik hiizasanak szabalvai:

a./ a jatékosok a fel nem hasznalt betiiiket "visszakeverik" a még fel nem hasznaltak k6z¢, igy minden korben,
mindegyik jatékos 7 db (ettdl eltérd megallapodas esetén 5-12 db) betiit fog hlizni, vagy

b./ a jatékosok megtartjak fel nem hasznalt betliiket és ha Ujra sorra keriilnek: kiegészitik azokat 7 db-ra.

A gondolkodasi 1d6t illetd esetleges vitdk (tlirelmetlenségek) elkertilhetdk, ha egy kb. 20-30 masodperces
gondolkodasi 1d6 utan a kovetkezd jatékos (nem gydzve kivarni hogy térsa lerakja bettiit) "lehtizza" sajat j
betiiit. Ha tovabbi 20-30 masodperc is eltelt, a rakdovetkezo jatékos is 11j betiiket huz, majd igy tovabb. A
hosszabban gondolkodé igen hamar ujra sorra keriil €s észre fogja venni, hogy versenytarsai gondolkodasi
idejét megnovelve keriil Gjra és Gjra idézavarba.

Kevésbé udvarias, de nagyon hatékony modszer, ha a varakozok az asztal kopogtatasaval jelzik, sok volt a
gondolkodasi 1d6: a soron kovetkezd kb.0,5-1 masodperces gyakorisaggal halkan 10-20-at koppant az asztalon,

majd a rakovetkezd jatékos kicsit mar hangosabban koppant ugyancsak 10-20-at és igy tovabb...

2. Szokirako, parbaj valtozata (10x10-es jatékmezOn, 50+50 betiivel, 2 16 )

A versenyzOk megallapodnak a megengedett szdalkotésra és pontozasra vonatkozd versenyszabalyokban.
Lényeges eleme a parbaj valtozatnak, hogy a jatékosok ugyanazzal a betiikészlettel és kvazi azonos gydzelmi
es¢llyel rendelkeznek.

A két szinli, azonos tartalmu betiikészlet konnyen kétfelé oszthatd. Az egyik betlikészletet "irassal felfele"
lathatdan, a masikat "irassal lefelé" és Osszekeverve rakjak le az asztalra. Felvaltva hol az egyik, hol a masik
versenyz0 huz "véletlenszertien" 10 0j betiit a letakart készletbdl és ugyanezt a 10 bettit valasztja ki ellenfele a
masik betlikészletbol.

Mindig a véletlen-huzo6 rakja le elobb a betiiit, ezt kovetden ugyanabbdl a 10 db-os készletbdl rakhat ellenfele
1s. Majd az utdbb lerako huzza a "véletlenszeriien valasztott" betiiket €s igy tovabb, 6sszesen 4 korben. A 100
db-os készletbdl igy max. 80 betiit rakhatnak le a 10x10-es tablara, azaz minden partiban legalabb 20 betii
(véletlenszertien) nem lesz felhasznalva.

3. 6X6 vizszintes-fiiggoleges (papir, ceruza, 2-8 jatékos)

Taldn a legérdekesebb nyelvi jaték. A jatékosok egymassal (tobben korben) szemben iilve, ugy helyezkednek
el, hogy a (pl. egy papirlapra rajzolt) 6x6-0s négyzetracsos jatékmezejiiket versenytarsuk ne lathassa. Ezt
kovetden sorban felvaltva jogosultak egy-egy tetszdleges betlit mondani. Az elhangzott betiit mindegyik jatékos
a sajat jatékmezejébe a neki tetszo helyre irja be, arra térekedve, hogy azokbol minél hosszabb értelmes
szavakat alkossanak.

Fontos szabaly: 1 betli akkor hangozhat el, ha a korabbiakat mar mindegyik jatékos felirta sajat tablajara.




A parti akkor ér véget, amikor a 6x6-0s jatékmezOk megteltek (36 1€pés). A partit az a jatékos nyeri meg,
akinek vizszintesen és fliggdlegesen a tobb €s hosszabb értelmes szot sikertiil kiraknia. Az elért pontérték a
soronként és oszloponként kialakult szavak betliszdmanak négyzetre emelésével €s 6sszeadasaval szdmithato ki.
(PL: LAPSOW: 13 pontot ér, mert LAP- 3 betiiért 9, + SO- 2 betiiért 4 pontot kap.)

4. Feladvany-parbaj (2 db, 6x6-0s jatékmez6n, 100 db betuivel, 2 {0 versenye)

Az el6z6 6X6-0s jaték parbajvaltozata abban a formdjaban is érdekes, ha a versenyzdék egy betiikészletbol elore
kivalasztjak mind a 36 db felhasznalhato betiit. (Egyik hiiz, a mésik ugyanazt valasztja.) Egy megallapodott
gondolkodasi 1d6 alatt (pl. fé1 6ra) a magasabb pontértéket elérd jatékos bizonyosan "jobb" ellenfelénél -
legalabb is a parti idépontjaban-, mert ebben a valtozatban azonosak a feltételek, a szerencsének nincsen
szerepe.

5. Feladvanyjatékok (6x6-os jatékmezon, 100 db betiivel, 1 6 probatételer)

a./ a 100 db-os betlikészletbdl tetszése szerint valogathat ki a jatékos36 db betlit, amelyeket tigy kell a tablara
helyeznie, hogy vizszintesen is €s fliggdlegesen is 6-6 betlis értelmes szavakat alkossanak.

b./ ez, csak a legjobbaknak sikeriilhet, ha csupan a fele, az 50 db-os betlikészletbdl valogathat...

c./ de probalkozhat a "nyelvi zseni" véllalkozo6 véletlenszertien valasztott 36 betiivel is...

6. Kirako, rablo valtozata (15x15-0s jatékmezon, 100 betiivel, 2-10 16)

Lényeges eleme a rablo valtozatnak, hogy a jatékosok eldontik ugyan a l1épésre kovetkezés sorrendjét és
folyamatosan nyilvantartjak, ki a soron kovetkez0d jatékos, de a lerakas joga elrabolhato tdle.

A soron kovetkez0 jatékos 10 bettit fordit fel, minden versenyzd altal jol lathatdan, az 6sszekevert €s irasaval az
asztal lapja felé leforditott készletbdl.

A soron kovetkez0 jatékos vezeti az adott 1épés licitjét.

Ha mar sajat maga kialakitotta (a véletlenszertien valasztott készletbdl) lerakand6 szavat, akkor hangosan 1-t61
10-ig szdmol. Amikor a 10-et kimondja, egyszerre valamennyi jatékos két keze kiterpesztett ujjaival jelzi sajat
kirakott szava betliszdmat. (Aki lemarad, az az adott korbdl kiesik.)

A legnagyobb betliszamot mutato jatékos jogosult a tablara rakni és igy pontot szerezni. (A teljes -megegyezett
szabalyok szerint szamitott- pontértéket a lerako jatékos neve mellé kell konyvelni.)

Azonos betliszamot mutatok kozott elsObbséget élvez a "lépd", azaz a licitet levezetd jatékos, utana (ha vannak
az ¢ altala mutatottndl hosszabb sz¢ kirakésat igérdk) a 1épésre kovetkezés sorrendje dont.

Egy jaték annyi korbdl 4ll, ahanyszor a 100 db-os betlikészletbdl mindenki sorra kertilhet, mint "lép6-huzo", ill.
elonyt €lvezd. (pl.:10 6 esetén 1, 3 f6 esetén -visszarakott betilis valtozat- 4 kor.)

Fontos szabaly:

Ha a verseny eldtti (az elfogadhat6 szdalkotdsra vonatkozd) megegyezéssel iitk6z6 szot rak ki a licitet
megnyerd jatékos, akkor a kirakott sz6 ugyan a tdblan marad, de pontértéke negativ eldjellel keriil a lerakéd neve
mellé.

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



Nyomtasd kartonra, vagy ontapadosra, hogy kartonra ragaszthasd.
A fél-tablat értelemszertien kétszer..., de ha szerencsés vagy, akkor
talalhatsz olyan négyzethalds (,,kocsmai”) teritét, amelyen nem csuszkalnak el a botik. ..
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SZARATESZ

A jatékosok egymassal (tobben kdrben)
szemben iilve, igy helyezkednek el, hogy a
6x6-0s négyzetracsos jatékmezejliket
versenytarsuk ne lathassa. Sorban felvaltva
jogosultak egy-egy tetszdleges betiit mondani.
Az elhangzott betlit mindegyik jatékos a sajat
jatékmezejébe a neki tetsz0 helyre irja be, arra
torekedve, hogy azokb6l minél hosszabb
értelmes szavakat alkossanak.

Fontos szabaly: 1j betli csak akkor hangozhat
el, ha a korabbiakat mar mindegyik jatékos

felvezette sajat tablajara.

Ha betelt a 36 mez0, akkor kovetkezik a
pontozas. Mind vizszintesen, mind
fiiggblegesen Ossze kell szdmolni az értelmesre
sikeredett szavak pontértékeinek dsszegét.
Egy-egy sz6 pontértéke, a szot alkoto betiik

szamanak négyzete.

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



A-jatékosok-sorban-felvaltva-jogosultak egy-egy-tetszoleges  betiit-mondani.- Az elhangzott-betiit:

174 mindegyik-jatékos-a-zajat-jatékmezejébe a-neki-tetszd-helyre-irja-be, arra-torekedve, -hogy-azokbol:
@ E ; @ |}/\i I:I min€l-hosszabb-értelmes-szavakat- alkossanak.-Fontos-szabaly:-1j-betii- csal-akkor-hangozhat-el -ha-a-

korabbiakat-mér mindegyik-jatékos felvezette sajat-tablajara.- Ha betelt-a-36:mezd.-akkor-kovetkezik-a-

pontozas.- Mind-vizszintesen, mind-fiigg6legesen 6ssze kell szamolni-az értelmesre sikeredett-szavak-

2.6 J atékos korben tlve egym as eldl takarva pontértékeinek 6sszegét.-Egy-egy-szo-pontértéke =a szot-alkoto-betlik szamanak négyzete q

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)



SZOKRA-TESZ feladvinymegoldé versenylap SZOKRA-TESZ feladvinymegoldé versenylap

_ (név) _ (név)
K loNoOlkl[El2 Lasd a kitoltott mintat! K loNoOlkl[El2 Lasd a kitoltott mintat!
U/B U/LIR|S|I6 Soronként és oszloponként egy-egy sz0, U/B U/LIR|S|I6 Soronként és oszloponként egy-egy sz0,
Tlo L|L|A|T|3e a leghosszabb szamit, aminek a pontértéke a Tlo L|L|A|T|3e a leghosszabb szamit, aminek a pontértéke a
AlALIG6lE|® betliszam négyzete. AlALIG|6lE|® betliszam négyzete.
TIs AT |O|R|25 Tehat a 4-betiis ESTE 16 pontot, illetve a 3- TIs AT |O|R|25 Tehat a 4-betiis ESTE 16 pontot, illetve a 3-
aloz|o|N|T]|25 betlis LOG 9 pontot ér. aloz|o|N|T]|25 betlis LOG 9 pontot ér.
36 25 36 25 25 (19) (Max. elérhet6 pontszam 12x6x6= 432) 36 25 36 25 25 (19) (Max. elérhet6 pontszam 12x6x6= 432)
Adott 36 betii, van két munka-tablad a varialashoz, de Adott 36 betii, van két munka-tablad a varialashoz, de
az also tisztazati tablaban mar tilos javitani! az also tisztazati tablaban mar tilos javitani!
Olvashatatlan, vagy javitott betli mezejét az értékeld ,,X-el kihtuzza. Olvashatatlan, vagy javitott betli mezejét az értékeld ,,X-el kihtuzza.
EEEEEA EEEEEA
AAAOII AAAOII
OUUUOB OUUUOB
DCSNTG DCSNTG
YYKTGR YYKTGR
MMLLSZ MMLLSZ
Nem megadott, vagy az Nem megadott, vagy az
adottakbol tobb betii adottakbol tobb betii O
felhasznalasa az 0sszértéket | | | | | | | felhasznalasa az Osszértéket | ! ! ! ! ! |
kinullazza. kinullazza.

Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu) Forras: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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