ROTARY

A jatékmez6 Ures pontjai koruli csoportos forgatassal torténnek a Iépések.
A készlet része az a "rotanak" nevezett forgatdeszkdz, amellyel a tabla Ures mezépontjai
(golyéfészkei) kortli golydk egyszerre elforgathatok.

(A ROTARY magyar talalmany, az els6 olyan tablajaték, melyben Iépésenként ketténél tobb
babu mozoghat a tablan.)

Az alapjaték részletes szabalyai

Mindkét jatékosnak 13-13 db azonos szinli golydja van,
amelyekkel az &bran mutatott induldallasbdl felvaltva
|épésrél-lépésre  (egymasnak atadva a rotat) Ures
mez6pontok koruli forgatasok sorozataval probaljak a
centrum mindharom pontjat ellenfeluket megelbzve
elfoglalni.

A |épésszabaly egyszerl tobbségi elv: csak olyan lres
golydhely korul forgathat a Iépésre kovetkezé jatékos,
amely koriil a golyéi hatarozott tobbségben vannak.
(Egyenldség esetén egyik jatékos sem forgathat. )

Az abran mutatott allasban sétét nyer (mert golydi a kivalasztott
mezdpontra helyezett rotaban hatarozott tobbségben vannak, tehat
forgathat: a két vilagos helyére beforgatja sajat két sétét golydjat.)

Udvariassagi szabalyok:

A |épésre kovetkezb jatékos rahelyezi a rotat az altala legkedvezébbnek itélt helyre, de még
nem forgat. A masik jatékos ad engedélyt a forgatasra (miutan meggy6z6dott arrdl, hogy a
"rotaban" tébbségben vannak ellenfele golydi). Ezt kdvetben a 1épd jatékos tetszése szerinti
poziciéba (akar valtozatlanul hagyva is) forgathatja a golyokat, amig a rotat le nem vette a
tablarol és at nem adta ellenfelének. Ezzel jelzi: a Iépést befejezte.

Intarzia-jatékok a rotary készlettel

Ha éppen nincsen jatszotarsad, akkor a készlet fedelében kialakitott tablara felrakott
szinelrendezések barmelyike-barmelyikbdl egymast kovetd forgatasok sorozataval kialakithato.

(Mint megoldandé feladvany nem tulsagosan nehéz, am annak belatasa/bebizonyitasa, hogy
a lehetséges legkevesebb lépés-szamu megoldasra talaltunk,
az a profi rejtvényfejtéknek is érdekes.)
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A ROTARY érdekesebb szabaly valtozatai

- = Utéses valtozat:
| X\ A versenyzdk megallapodasa szerint
A (k6zbs megegyezéssel a parti kezdetén)
%’ kijelolhetdk (és megjeldlheték) azok a
: N ‘7 : . . "csapda"-pontok, amelyekbe kerilé go-
lyok le is vehetbk a jatékmez6rol.

A legkézenfekvBbb, ha a jatékmezd széls6 pontjai korlli forgataskor, a jatékmezdn kivilre kerildé golydk
esnek ki a tovabbi klizdelembdl. Ezzel a szaballyal, ha le is Uthetjik ellenfelink golyoit, a parti kdzben
megszerzett elébnydk gyorsabb jatszmakat igérnek.

Barmely médon valasztjuk meg a csapdapontokat, a "levétel” kétféle valtozatban is érdekes:

- .1 =PAlépés befejezése utani levétel, amikor a rotat levette a lépd jatékos,

£\ \ BN \ azt kdvetben a csapdaba esett golyot is le kell vennie (fiiggetlenil attél,
k/\%%\ 3 N ' hogy sajat, vagy ellenséges).
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o 11 =>A1épés kdzbeni levétel, amikor minden olyan golyét, mely a forgatas
EON \ . .- \ kdzben athalad a csapdan, le kell venni a tablarl.
S N Y (Mintha a csapda lyuk lenne, amelyen at a golyok leesnek...)

Mindkét esetben 3x60 fokban, azaz harom pozicidval forgatott vilagos.

') Amig az elsé esetben 1 db sotét golyd, addig a masodik esetben 2 db
Fordatss siatt/ 1+ sxergaseuyle~  SOtét golyo és 1 db vilagos golyo lett levéve a tablardl.

=2 Lépésképtelen helyzet: A ROTARY jatékban un. 1épéskényszer van. Ez azt jelenti, hogy ellenfelink
akkor is elvesztette a partit, ha (amikor 6 kdvetkezik Iépésre) nem talal egyetlen olyan forgatasi pontot
sem, amely koriil tdbbségben van. Erdekes jatékhoz vezethet, ha ennek a Iépésképtelen allapotnak az
elérését kitlizve, valtoztatiuk meg a jaték céljat. Ekkor tehat nem a centrum harom pontjanak
elfoglalasaban, hanem az ellenfél "megbénitasaban™ versenyeznek a jatékosok. Ez az allapot az
ellenfél golydinak levétele nélkil nem érheté el (hacsak az egyik jatékos kuldondsen durva hibakat nem
vét).

Am, ha az iitéses valtozatok valamelyikében, néhany ellenséges golyoval tébbet sikeriil leiitniink,
mint a sajat veszteségunk, akkor sikerllni fog ellenfellink Iépésképtelen helyzetbe kényszeritése.

Célszerd itt is kitintetett szerepet adni a k6zépsé harom mez8&pontnak. Tapasztalatok szerint az ellenfél
bénitasara torekvé jatékban a harom kézépsd mezépont idealis csapdaként mikodtethetd...

= A nyitéallas k6zos kialakitasa: Ekkor, a parti kezdetekor a tabla ures, melyre felvaltva, egyenként
rakhatjak le a golydikat ugy, hogy a centrum harom pontjat Gresen hagyjak. A lerakasokat vilagos kezdi
és (ha mar mindegyik golyd a tablara kertlt) az elsé forgatasos lépés joga is 6t illeti, amde: két
kdlonb6z6 forgatasi pontot koteles felajanlani ellenfelének valasztasra. Ekkor tehat, a kezdélépésben
vilagos két (a tdbbségi szabalyt is kielégitd) forgatasi pont kdzll, a sotét altal kivalasztottra teheti csak
fel a rotat.

A bemutatott 6tletelemek (mint altalaban a "cogitoys" jatékokban) kombinalhaték egymassal... Am ne
feledjlk: a hazi sajat jatékszabaly-variaciét mindig a parti megkezdése elbtt korrekt egyeztetni:

e A klzdelem célja elfoglalas, vagy bénitas?

e Az induld allas elére felrakott, vagy egyenként valtakozva kialakitott?

o Utéses, vagy iités nélkiili variaciot jatszunk?

Ha Utéses, akkor csapdapontok kijelolése mellett azt is régziteni kell, hogy lépés kozbeni,
vagy lépés utani utésvégrehajtas szerint folyik a parti...

A jaték logikai igényessége és a hadallasok, ill. a Iépések egyszerti leirasi lehetésége, jo6
alapot adhatnak megnyitaselméletek kifejlesztésének, bajnoksagoknak, feladvanyoknak...



A ROTARY hadallasainak és lépéseinek leirasa

A jatékmezét a mellékelten mutatott modon javasolt megszamozni, amikor egy rombusz alaku
elrendezésben elhelyezett kétjegyl szamok elsé jegye a sorokat, masodik jegye az "oszlopokat" jelenti.
Ekkor a jatékmezdn elfoglalandd harom pont a 44, az 54 és az 55 lesz.

(A vékonyan szedett, zardjelbe tett mezdpontok valdjaban nem részei a jatékmezbnek.)

Barmely hadallasban, mind a vilagos, mind a sétét golyok altal elfoglalt pozicidk feljegyezhetdk.

11 12 13 14 (15 16 17 18 19)

21 22 23 24 25 (26 27 28 29) A lépés kodjanak leirasara
kézenfekvo konvencio, ha azt a

31 32 33 34 35 36 (37 38 39) (a lépéskor iires) mezépontot
jelzé keétjegyli szamot nevezziik

41 42 43 44 45 46 47 (48 49) meg, amely kériil a forgatds
torténik.

51 52 53 54 55 56 57 58 (59)

Ez mellett egy 0-5-ig terjedd, az
elforgatasi poziciot jelz6
szamot is meg kell adunk, mely
az éramutato jarasaval
megegyez6 iranyban forgatott 60
fokos szbégeket jeldli.

61 62 63 64 65 66 67 68 69
(71) 72 73 74 75 76 77 78 79
(81 82) 83 84 85 86 87 88 89

(91 92 93) 94 95 96 97 98 99

Kétlépéses feladvanyok

Az alabbi hadallasokban sotét kdvetkezik Iépésre. Az alapjaték szabalyai szerint mindkét allasban
egyetlen olyan kulcslépése van, amelyet kovetdéen (vildgos valaszlépésétdl flggetlenil) biztosan
nyerhet...
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