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A Sakk az a legismertebb olyan tablas jaték, amit egyre kevesebben ismernek.
Ezernyi valtozata létezik. Sokan kedvelik, de még tobben félre hizédnak, ha a Iépés-szabalyokra kérdeziink.

7-8 éves kor el6tt altaldban nem ajanlottak az absztrakciot igényls jatékok. Mindennapos tapasztalatom, hogy
tobb, a gyermeke nevelését atlagon feliil is "menedzsels" szil6 biszke arra, ha évodas koru csemetéje mar
sakkozik. Sakkozik, amde, nem ismeri pl.: a malmokat, a ddmakat, a solitereket! (Ugyanezek a szliilék, pl. az
0nallé olvasasra szoktatas soran: el6bb a meséket, majd a torténelmi regéket, mondakat adjak a gyermek
kezébe és csak ezek utan a regényeket.)

Paradox, hogy nekem, a tablajatékok megszallott szerelmesének, kell tiltakoznom a ,,sakkovik” ellen!

Az érdekl6d6 v nénikhez az elsé kellemetlenkedd kérdésem mindig az, hogy "mit akar a tablajatékkal
megtanitani?" A valaszok kdzott a "logikus gondolkodas" kézhelye mellett, mar terjed a "szocialis
beilleszkedés, viselkedés, fegyelem, rend, szabalytisztelet," stb. is, de arra mar zavarba jonnek, amikor azt
kérdezem, hogy az életkornak megfelel6 bdbozds, mese, szabadtéri mozgasos jaték, épitGjaték stb.
eszkoztarral miért nem tudja ezeket sokkal hatékonyabban?

A komolyabb tablajatékokra érettség fokozatai kis odafigyeléssel felismerhetdk:

1. A lépés soran csak arra figyel, mit Iéphet szabalyosan.
(A siker még nem a tavoli nyerés, hanem, hogy sikeril egyittm(ikddnie, betartani a szabalyt.)

2. Elkerli a parti kozbeni hatranyt okozo 1épését. Pl.: nem rakja Utésbe a babujat.
(A sikert az jelenti, hogy nincs kézvetlen baj, a jaték folytatodik, akar nyerhet is.)

3. Megakadalyozza versenytarsa kozvetlen nyerd 1épését.
(Ez mar a versenytars lehetséges valaszlépésének el6zetes felmérése, de a sikerélmény még mindig "csak" a kozvetlen
baj elhdritasa és hogy a jaték folytatddhat.)

4. El6re tekint, hogy vajon a lehetséges Iépésekbdl melyiket fogja valasztani az ellenfele.
(Hatarvonal: az egyetlen |épéspar lehetdségeinek latasa. 3-4 |épés eldgazasait latni, mar komoly jatékerd.)

5. Csapdat tervez, csapdat allit. (Szem felcsillan, ha ellenfele hibazik.)

6. Nyerdstratégian tori a fejét.

7. Megprébdlja eldonteni, hogy a kezd6nek, vagy a valaszlépdnek van nagyobb esélye a nyerésre.
8. Szabalyt vizsgal, megérti a miértjét, benne kiskaput keres, esélyegyenlGséget reklamal.

9. Javaslatot tesz szabalyvaltoztatasra.
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DZSUNGEL ( sakk-el6zetes nemcsak kicsiknek)

Sotét és vildgos 8-8 allatot formdzd babujaval az ellenfél ,barlangjanak”
elfoglaldsaban versenyez.

Az elefant, oroszlan, tigris, medve, kutya, farkas, macska, patkany felsorolas
egyszersmind a bdbuk altaldnos Utés-sorrendje is, azzal a kiegészitéssel, hogy a

patkdny is Uti az elefantot, kivéve, ha ehhez a vizbdl kellene kilépnie.

Altaldban minden babu a szomszédos Uires mezére Iéphet, de az oroszlan és a tigris

vonalban at is ugorhatja a vizet, kivéve, ha ekdzben a patkany felett kéne athaladnia.
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A kétoldali 3-3 ,csapda”-mez6 barmelyikén 3ll6, barmilyen babu, barmely
ellenségessel lithet6.

Veszit: aki nem tud |épni (beszorult, lelitotték).
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féltablas -SAKK ( szinte barmely sakkvarira )

Csak a tabla mérete,
a babuk szdma és a

nyito allasok valtoznak.
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Egyébként, szinte
mindegyik
sakkvariaciot ki lehet
és érdemes is
kiprobalni féltablasan.
Nemcsak gyorsabbak
lesznek a partik, de
konnyebb attekinteni is

a hadallasokat.
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Mini - sakk (Nemcsak kezd6knek, gyakorlottaknak is ajanlott.)

Az elsé mini 1930-bdl

(B. Walker Watson )
Ismertek 5x5-0s és

6x5-0s javaslatok is.

Ez a 6x6-0s mar

nem is olyan mini.
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CHEX (nagyon mokas sakk, gyakorlott sakk-kedvel6knek, tabla nélkil, kartyaval)

A sakk-figurakat abrazolé kartyalapokat a parti kezdetekor 6sszekeverik a jatékosok,
majd felvaltva, egy-egy (véletlen-huzott) sajat ,babut” mindig ugy rakhatnak csak le
az asztalra, hogy az: a mar letettekkel vagy sarkosan, vagy oldal-szomszédosan
érintkezzen.
A |épésre kdvetkezd szabadon dont:
e vagy kartyalapot huz és rak a " tablara",
e vagy lép valamelyik, mar felrakott babujaval,
de a parti soran minden olyan akcio tiltott, amivel az éppen ,,é16” tabla folytonossaga

megszakadna(***).

Dontetlen parti, ha a (véletlen soron kovetkez6) kiralyt csak Utésbe lehetséges

lehelyezni.

( N (***) Az dbran: a felllrdl
@ ‘ @ lefelé jatsz6 z6ld nem
g L% |éphet a jelolt babuival;

N (igy sotét kirdly nem is all
y

e

sakkban!), sotét kiralyné

pedig csak a jelzett

mezbkre |éphet.
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JOUST (8 x 8-as tabla két ,,paci” és pl.: egy marék kavészem)

A sotét és vilagos pacik tetsz6legesen valasztott helyrdl indulva, véltakozva egyet-
egyet lépnek (a sakkbdl ismert 16-lépéssel) mindig tGres mezbre.

Egy mez6 csak egyszer érinthet6 ezért a mar érintetteket pl. kavészemek
lehelyezésével meg kell jel6lni.

Az nyer, aki a [épésrdl-lépésre csokkend Gres mez6kon tovabb tud Iépegetni.
Nehezités: A |épések soran nem kerililhetnek a pacik Gtésbe egymassal.

Egyszemélyes feladvany: rakj fel egy pacit a sakktabla barmelyik mez6jére és jard be
vele az Osszes tobbit ugy, hogy minden mez6n csak egyszer tartézkodhatsz (amin
voltal mar, azt jelold meg pl. egy rizsszemmel)!

Lasd még (a lerakosgatds beszoritdsoknal):
,NEM KELL TISZTELEGNI' (8x8-on a ,8 KIRALYNO iités nélkiil sakktablan” feladvany)
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JESON MOR ( 9x9-en, 9-9 pacival, mongolos ,lisd-vagd!” lovasroham)

Az nyer, aki elfoglalja a tabla kozépsé mez6jét és (!)

a rakovetkez6 |épésben onnan tavozni is tud (azaz nem tudja lettni ellenfele).

Induldskor a két szemkozti széls6 sorban  [EAEAEAREE
LT T

egyetlen lépés tavolsagra megkozeliteni...

allnak a paripak, majd %DDDDDDDD
(valtakozva lépve vilagos és sotét) gaaaaaaan
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Az abran ez, a pottyel jel6lt 4-4 pacival, sikerilt sotétnek is és vildgosnak is.

[ 2% oD

(Tobbel persze nem is lehetséges).

Aki most kovetkezik [épésre,
annak

biztos vesztést jelentene a
kozépre torténd belépés.
Innentél tehat, egy olyan
csatarozas kezd6édhet,
amelyben

a kozépre lépni tudd
ellenséges pacikat
tamadjak/védik a jatékosok...,

azaz: elindul a , kiszamoldsdi”:

"6 Uti az én babumat, én itom az 6 babujat... és ki tudja tovabb folyatni..."

lancolat végiggondolasa...
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