Papiron-ceruzaval...

Hajdanan, nagyszileimnél, kukorica és babszemek voltak a babuk a papirlapra
rajzolt malomtablan... Azt pedig, még ma sem tudnam elddnteni, hogy -az
id6kézben megismert sok féle kéziil- melyik malomtablat vasarolnam meg (mar
ha egyaltalan megtalalhatok lennének a boltokban).

Gyakorta valaszolom/javaslom a "hol lehet ezt megvasarolni” kérdésre: el6bb
talan rajzoljanak egyet és prébaljak ki..., hiszen

azokhoz a "lerakosgatés" tablasokhoz,

amikben a parti soran nem valtoztatjak helytket a tablara kerult babuk,
elegendé a ceruza is...

Az alabbi gylijtés valamennyi jatékat egy jegyzetfiizetnyi "tablaval" magunkkal
vihetjuk pl. egy-egy nyaralas es6s napjaira, elévehetjik akar vonaton is, barhol...

Amelyik jaték megtetszik és gyakrabban szandékozod jatszani
(pl. utazaskor, nyaralaskor),
abbdl kis A5-méretl blokkot készithetsz: els6 oldalan a szabalyemlékeztetSvel...

,ﬂ"\ & : A

szétvag... >>> masel...>> > dsszetiz >>> | —

Sok sikert, j6 jatékot kivan:
Nagylaci



DABOPgr PLEER

Kutya (,,X”)-macska (,,0”) lerakosgatos: 'u. / 1 -_:"'I“'-
Négyzetesen is, és hatszoges elrendezésii tablan is érdekes lehet a — ]
kutya-macska baratsag. Pontosabban: a felvaltva lerakosgatosban

nem taldlkozhat oldalszomszédos mezdkon a cica és a kutyus.

Veszit, aki, ha soron kdvetkezik, nem tud mar szabalyosan rakni.
Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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AMOBA:

Felvaltva rak X és O egy-egy jelet a tablara.

Az nyer, akinek vagy sorban, vagy oszlopban, vagy atléban

(Ures hellyel és a masik jatékos jelével nem megszakitva)

folytonosan 5 db sajat jelét sikerul elhelyeznie.

A kezdési elony csokkentése céljabol:

(1) Kotelezo a tabla kdzepén kezdeni.

(2) A kezdd 1ép6 masodik jele nem tehetd le:

a tabla kozéps6 5x5-0s négyzetébe

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )



http://jatektan.hu/

2 g B

&
=3
=
S

SENRYAKU:

Pont mint az Amdba, itt is O és X kiizd a sajat 6tos vonalért,

(a hatos, vagy hosszabb nem nyerd)
de azt, hogy a 1épésre kovetkez0 a sajat, vagy az ellenfél jelét teszi-e
le a tAblara, azt minden 1épésben pénzfeldobas eredménye donti el.

Barki kovetkezik Iépésre, ha fej a pénzfeldobas eredménye, akkor
egy X jelet, ha iras, akkor egy O jelet kell letennie.

AMOBA

A 15x15-6s tablan mar jol jatszhaté az Amoba.

EAPLAA NG

Préobald ,.swap-(cserés-) nyitassal”:
1. a kezdo tetszolegesen lerak két sotét és egy vilagos babut,
2. amasik pedig valaszthat, melyik szinnel kivanja folytatni a partit.)

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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polyoetaids AMOBA

Potyogtatés Amdba:

Mint az Améba, csak nem &tre, hanem négyre jatsszak.

A lépésszabalyt ugy kell elképzelni, hogy a tablara tett babuk ||
feltilrdl lefelé litk6zésig lepotyognak.

A potyogtatdos Amdba (ill. a jatékcsaladra utald nevén: a Totikék) ]
ugy is érdekes, ha megfordul a jaték célja, azaz a sorban négyet
elért jatékos nem nyerd, hanem veszto lesz...:

Altalanosan: barmelyik t6tikés tablan jatszhato a vesztés vari,
de javasolt bevezetni még azt a korlatozast, hogy

az aktualis 1épést megel6z6 1épésben toltott ,,csatorna”

az adott 1épésben nem tolthetd.

IV Y S 7 I R A I

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Potyogtatés Améba >>> Totike, hexa-tablan:

Ez mér a ,, T6tikék-re altalanositott ,,potyogtatdés Amoba”, ahol

csak nyilak jelzik, milyen iranyba mozognak el litkdzésig a
tabléara tett babuk...

Ertelemszertien, pont mint a potyogtatos Améba, a kezd81épé

csak valamelyik nyil hegyére tehet...

2 23 Il og

Lehet jatszani arra is: hogy (1. vari) nyer az els6 négyes; €s arra

is: hogy (2. vari) veszit az els6 négyes... Ez utobbinal javasolt .

bevezetni még azt a korlatozast, hogy az aktualis 1épést megel6z6

1épésben toltott ,,csatorna” az adott Iépésben nem tdlthetd.

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Totikék: — T — - R -
Négy a nyer6-ként is (és négy a vesztoként is) érdekes lesz az Amébba, ha - ||
annak 1épés-szabalyaban korlatozzuk a valasztasi lehetOségeket. : >
?ﬁiblﬁrl? felfestett nyilazas azt jelzi, hogy az egyes mezdk milyen sorrendben . DL L o I A I | P O A e [
oOlthetok. .. —— - —— -
Ugy kell elképzelni, mintha a felfestett utak=csatornak nyiliranyban a9 <}—‘—‘ﬁ
lejtenének, amiken a golyo alakd babuk ttkdzesig elgurulnak... T ]
Tehat egy-egy csatornaba az elsé babu (golyo) a nyilhegyes mezére kertil... G !
(Sok-sok hasonlo tablat tervezhetnek is maguknak a jatékosok...) i i Q_y—ﬁ VI VvV V|V

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Gurités Amoba: > ¢
Amdba-tipusu, ,,négy a nyer0 jaték” azzal a 1épésszaballyal, hogy kiviilrol, EN &

racsiranyban guritjak be Utkzésig a golyo alaku babuikat a jatékosok.

PN NIV NN NP NIV NEPN

HatszOges tablan megprébalhaté harom szinnel, harmasban is. , ) )
J P Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Felvaltva rak X és O egy-egy jelet a tablara. Az nyer, akinek egy
vonalban, folytonosan (lires hellyel és a masik jatékos jelével nem
(2) A kezdd 1ép6 masodik jele az els6tdl legalabb két iires mez6

megszakitva) pontosan 5 db sajat jelét sikerll elhelyeznie.

A kezdési eldny csokkentése céljabol:
(1) Kotelezo a tabla kdzepén kezdeni.

Hexa Amoba:

kihagyasaval teheto le.

Nem 0tos vonalra, hanem csak az els6 harmasig, de harman jatszott

amdéba hatszoges tablan..

Hex-Tac-Toe:

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )


http://jatektan.hu/

Spangles:
Vilagos kezd, egy tetszése szerinti helyre letett babujaval.

Az ezzel oldalszomszédos mezdre tesz le egy sotétet ellenfele.

Majd mindegyik Iépésben valamelyik, mar korabban lerakott babu
mez0jének lires oldalszomszédjara tehetd le az Gjabb babu.

Valtakozva, egyenként kovetkezik vilagos és sotét.

(Legérdekesebb tabla nélkul, asztalon 20-20 db haromszéglapocskaval.) Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Hijara ( pontozasos vonalnyeré ):

A 4x4-es tabla mez61 négy megszamozott részére raknak felvaltva a
jatékosok, egyetlen korlatozassal:: elébb az 1-re, majd a 2-re, ..., azaz a
négy szamozott ,,almez6bol” mindig csak a még nem foglalt
legalacsonyabb értékiire.

Kozben (ill. a végelszamolaskor) pontot kap az, aki a 4x4-es mezon:
vonalban -azonos értékii 4 db ,,almezot” elfoglal (10),
és/vagy
vonalban sort ér el -1234- (15),
és/vagy
egy teljes mez6 mind a négy almezdjét elfoglalja (20).

23] 2|3
14l 1|4
23] 2|3
1 a4
2|3 2|3
14l 1|4
2|3 2|3
1l all 1|4
K B
1| 4 i
2| 3
1| 4 J
2| 3 /a\
1] 4 =
2| 3
1| 4 A

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Cascades

Kezdballasban a fels6 soron valtakozva all 4-4 sétét (X) és vilagos (O).

A kezdé lerakja egy Ujabb babujat barmelyik sajat babujaval szomszédosan.

Ezt kovetden a ket jatékos felvaltva, 1épésenként mar 2-2 db Gjabb babujat
rakja fel a tablara ugy, hogy csak lefelé megengedett terjeszkedni és mindig
csak a mar elfoglalt mez6vel szomszédos iires mezore.

(Tehat a Iépésre kovetkezo két tetszélegesen valasztott babuja alattiak

kodzal max. 4 db mez6 kozil valaszthat.)

Az nyer, aki az als6 sor mezdibdl tobbet képes elfoglalni.

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Xinez ( Zenix —,, farakas-lanchan”): (@) OO O &0 OO &5 &G X
PN
Mindkeét jatékosnak 6 db semleges és 12 db sajat szinli babuja
van, amik kozil valtakozva, tetszés szerint valasztva: @ @ @ @;x ;m® <>:<> @ <>:<> |:|
lépésenként egyet-egyet rakhatnak a tablara agy, hogy @ @ /L @ @

azt alulrdl felfelé toltik (mintha fahasabokat raknanak egymasra). @ @ T e @ @
Az nyer, akinek hosszabb Osszefiiggden érintkezd kigydvonalat @ @ s et @ @ N
sikeriil sajat szinli babuibdl kialakitania. S S P

I E
(A tabla mellé rajzolt O-, X-, Pétty-jelek athuzasaval szamolgatas T e e e
nélkdl is azonnal latjuk, hogy mennyit raktunk mar a tablara, ill. Z
mennyi sajat és mennyi semleges babunk van meg felrakhato. T T T

e e T e e

Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Kék Nilus:

A kezdé jatékos tetszleges mezOpontrol indithatja a folyot (a forras-bol).
Ezt kovetden, felvaltva, egyenként, egymast kovetden, egy-egy mezonyi
"folyoszakaszt" tesz le a két jatékos.

(Mindketten ugyanazt a jelet, akér pl.: a mez6 kékre szinezésével.)

Kotelezd mindig a legutolsoként elfoglalt (beszinezett) mezd
szomszédjaval folytatni, (tehat a folyo forrasabol késobb mar tilos) és
persze a foly6 soha nem torkollhat énmagaba.

(Tehat mindig az utolso letett babu mellé kell tenni Ugy, hogy az ujonnan
letett semelyik tovabbi masik, mar a tablan 1év6vel nem érintkezhet.)

Az veszit, aki el6bb nem tud szabalyosan tovabb Iépni.

(Ugy még érdekesebb, ha a tabla szélének iitkoz6 folyd ugyanabban a
sorban atellenesen, a tabla masik szélén djra felbukkanhat, azaz onnan
folytathato tovabb az épitkezés, amde ez, egyszersmind nehezebb is, ha
ezzel megsértheti a tiltd szabalyt.)

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Doots (Vonalkéazos)

A tdbbek altal "vonalkazds"-nak nevezett jatékban: felvaltva hlzzak meg
egy-egy mez0 oldalvonalét a jatékosok. Aki egy mezd keritésének a
negyedik vonalkajat behtzza, az megszerzi a mez6t (a kdzepében elhelyezi o o o o o o o o
sajat jelét -pl.: X, vagy O-) és ujra 6 kovetkezik.

Az nyer, akinek a parti végéig tobb mezat sikertil szereznie.
(Abban a lépéskényszeres valtozataban a legérdekesebb, amikor kotelezo = 0 o 0 0 o = 0
megszerezni a megszerezhetd mezoket.)

Kigyé o o 0 o o o o o
A kezd6 Osszekot két (vizszintesen, vagy fligg6legesen) szomszédos pontot.
Ezt kovetben, felvaltva, gy huzogatjak egyenként a ,kigydzd” vonalkdkat,

(novesztik a kigydt, vagy a fején, vagy a farkdn)
hogy az Uj behuzott vonalka a mar tablan Iév6kkel egyetlen vonalat alkot.
Egyetlen tiltas: ,,a kigyd soha nem ,haraphat” 6nmagaba. A farka sem! o o] s} o] s} o o) o
Az veszit, aki el6bb megsérti a tiltd szabalyt.

% = © © g

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Bridges (,,a négyzetes Hex”)

LT
L]
L]
Lo
Lo
o]
L]
L]
i

Két szinnel javasolt jatszani. . o ° ° o . o )

LT
(8}
(8}
Lo}
Lo}
O
(8}
(8}
L

DG Y=g

Egy lépésben két (egymas melletti) sajat szinli potty kdthetd dssze.

A verseny célja, mint a Hex-ben: Ja o o o o o o o CL

a sajat szinti atellenes oldalak folytonos vonallal valo 6sszekotése.
Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Connections:

Pont mint a Bridges, de itt az is nyerd, aki sajat szinébdl egy zart hurkot
képes kialakitani.

(Akar négyen is jatszhato, ketten-ketten ugyanazzal a szinnel egy célért, de
persze a parti kozben nem beszélhetik meg a 1épéseiket...)

Haladok: jatszhatjak a nagyobb (Bridges-) tablan is.

LI

LI

LI

LI

LI

Wrded WAz

O i
L]
O <
L]
o <
L
o <
L
o <
-

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Hex

A jatékosok egymassal szemben ulve, megallapodnak:
melyik a vizszintes és melyik a fiiggdleges jatékos.

Felvaltva, egyenként, tetszolegesen valasztott mezdre rakosgatnak:
az egyik vilagos, a masik sotét babukat (jeleket).

Az nyer, aki sajat jeleivel tarsat megeldzve:
koti 6ssze egy folytonosan bejarhato uttal sajat szemkozti két alapvonalat.

A kezdési eldny csokkentése céljabol:
tilos az elsd babut a rovid atlora tenni..

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )

( Gyakorlottaknak a 11x11-es, kezdéknek a 7x7-es tablan. )
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Szbkra-tesz:

A jatékosok (2-6 f6) egymassal korben szemben {ilve, Gigy helyezkednek el,
hogy a 6x6-0s négyzetracsos jatékmezejiket versenytarsaik ne lathassak.

Kdrbe-sorban, felvaltva, jogosultak egy-egy tetszdleges betiit mondani,
amit mindegyik jatékos beir sajat jaték-tablajanak neki tetszé helyére,
arra torekedve, hogy igy minél hosszabb értelmes szavak alljanak 6ssze.
***(\izszintesen balrél-jobbra, és fiiggblegesen fentr6l-le olvashatoan.)

Fontos szabaly: 0j betli csak akkor hangozhat el, ha a korabbiakat mar
mindegyik jatékos felvezette sajat tablajara. Ha betelt a 36 mezd, akkor
kovetkezik a pontozas. Mind vizszintesen, mind fliggélegesen Ossze kell
szamolni az értelmesre sikeredett szavak pontértékeinek dsszegét. Egy-egy
sz0 pontértéke, a szot alkotd betlik szamanak négyzete.

(A két tabla két parti, annyi példanyban masolando, ahanyan jatszanak.)

*** A nyelvi virtuézok persze megegyezhetnek a botiikbol visszafelé
olvashato szavak beszamitasaban is. (Ekkor ugye, hozza-adandé még a felfelé
is és jobbrdl balra olvasott kiertékelés eredménye is.)

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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Szbkra-tesz feladvanyosan

A jaték lényege, mint a Szokratesz-¢, de itt elére bemondjak mind 36 db
betlit a jatékosok (ekkor is egyenként, a kdrben iilés sorrendjében) és
mindenki feljegyzi magéanak az elhangzott betiiket.

Ezt kdvetden megallapodnak pl. 10 percnyi ,,munkaidében”, ami alatt ki-
ki elkésziti a masik tablan : a sajat megoldasat.

Ertékeléskor azokat a betiiket kell 5sszeszamolni, amelyek sem
vizszintesen, sem fliggdlegesen nem szerepelnek értelmes szoban.
Az nyer, akinek a legkevesebb ilyen betlit tartalmaz a tabl4ja.

Ugy is érdekes, hogy az egyik tablan a betiik elhangzasakor le is
jatszanak egy SzoOkra-tesz partit.

(Ezzel, a betlikészlet ugye felkertilt a tablakba...)

Ezt koveti a ,,masodik felvonas™: pl.: 10 perc gondolkodési id6vel
mindenki atjavithatja a megoldasat a masik tablan.

Ertékeléskor, a két megoldas pontértékének szorzata(!) lehet az dsszevont
eredmények végso sorrendet eldontd értéke.

NomdpbaRoN®

SHHORIHCRAH =@

Forras: Nagylaci ( http://jatektan.hu )
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T Wd>=w=

ELREJTETT

Mastermind szamokkal, szavakkal:

Az ismert alapjatékot (amelyben az egyik kérdez, a méasik valaszol),
kevésbé unalmasan, versenyezve, aktivan is jatszhatja mindkét jatékos.
©
Ketten egymassal szemben llve, nem latva a masik jegyzetét, kdlcséndsen
feladnak egymasnak kitalalando-ként: egy 6tjegyii szamot, vagy
(ez még érdekesebb!) egy 6tbetiis szot, amit a tabla fels6 ,,elrejtett” jelt
kiemelt soraba feljegyeznek, majd a ,,megoldas” tablan vezetik tippjeiket.

A jaték lényege, hogy felvaltva tippelnek és informalnak.
Minden elhangzott tipp utan két informéciét kell adni:
(1.) az elrejtett és a tipp hany karaktere van egymas alatt (HELYEN) és
(2.) a tipp hany karaktere talalhaté (TALALT) még meg az elrejtettben
(—de ekkor mas helyen van a talalat-)
Az nyer, aki kimondja a jo megoldast, de...
...de fairplay (1'"): dontetlen a verseny, ha
az eggyel kevesebbet tippelt versenytars is bemondja a megoldast.

[l o L ey

T wd=w=

MEGOLDAS

ELREJTETT

ol S L

Tl ==

MEGOLDAS

Ll o L o )

T W d>=w=

ELREJTETT

WASTIERMIRN D
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http://jatektan.hu/

EEEEBB:' o E mE [ = EEEEEE:' o e 0 0 [ = I |
1 db négyes 2 db harmas 3 db kettes 4 db egyes 1 db négyes 2 db harmas 3 db kettes 4 db egyes
{tetszolegesen elforgathato, és tilkkrozhetd) ({tetszdlegesen elforgathato, és tilkrizhetd)
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Két jatékos egymassal szemben Ulve, ellenfeliik &ltal nem Iathatéan, egy 10x10-es
négyzetracsra tetsz6legesen helyezik fel flottajukat Gigy, hogy annak hajoi oldalaikkal nem,
csak sarkaikkal érintkezhetnek egymassal. E w4
Ezt kdvetden a jatékosok felvaltva jogosultak 16véseket leadni 1 db négyes 2 db harmas 3 db kettes 4 db egyes
(bemondani a megldtt mezd koonIinétéit), mellyrle ellelllfeﬁik ld<6teles: {tetszolegesen elforgathaté, és tilkrozhetd)

Halalt”, ,nem talalt”, ,.elstllyedt” szavakkal az igazat mondani.
A lovéseket és talalatokat a kontroll-tablan jelélik a jatékosok és ide probaljak meg ABCDEFGHIJ ABCDEFGHIJ
felrajzolni ellenfeliik rejtett elrendezését...
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Erdekesebb lesz a jaték —pontosabban kevésbé fiigg eredménye a
szerencsétdl-, ha bevezetjiik a ,,felderitd” és a ,,célzott” 16vések fogalmat.
Ekkor, a 1épésre kdvetkez6 valaszthat, milyen jellegli I6véseket kivan leadni.
(1.) Ha a felderito lovéseket, akkor az elso talalatig, de max. I6vést adhat le.
(2.) Ha célzott I6vést valaszt, akkor korlatozas nélkil, mindaddig Ujra és Gjra
nala marad a célzott 16vések joga, amig ellenfele "nem talalt" jelzést nem ad.

Figyelem! A partinak nem mindig akkor van vége, amikor az egyik flotta
elstllyedt. A jatékot csak a védekezo versenyzé fejezheti be, akkor is, ha
mar a teljes flottajat elsiillyesztette a tamado (a 16véseket megkezdé jatékos),
igy van esélye a Iépeshatranya kiegyenlitésere.
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Torpedo

Két jatékos egymassal szemben Ulve, ellenfelik &ltal nem Iathatéan, egy 10x10-es
négyzetracsra tetszélegesen helyezik fel flottajukat (gy, hogy annak hajoi oldalaikkal nem
csak sarkaikkal érintkezhetnek egymaéssal.
Ezt kdvetden a jatékosok felvaltva jogosultak 16véseket leadni
(bemondani a megl6tt mez6 koordinatait), melyre ellenfeliik koteles:

Halalt”, ,nem talalt”, ,elsullyedt” szavakkal az igazat mondani.
A lovéseket és talalatokat a kontroll-tablan jelélik a jatékosok és ide prébaljak meg
felrajzolni ellenfelik rejtett elrendezését...

Torpedd-pentomind (cogitoys-valtozat, amikor kisebb a szerencse-faktor)

Mint a ,,megszokott” torpedd ,tipuslovéses” valtozata, de itt:
a jatékmez6 csak 6x10-es €s
a flotta egy 12 darabos készletb6l szabadon valasztott 6 db hajobol all.

Jelentds kiilonbség még, hogy:
az ellenséges flotta elsullyesztésehez nem szlikséges

crer

Elstllyedtnek kell tekinteni a teljes flottankat, ha ellenfeliink annak
elhelyezkedését sajat kontrolltablajara pozicidhelyesen felrajzolta.

(A jatékot konnyithetjik, ha az alakzat jelét is bemondjuk taldlat esetén.)
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TORPEDO pentomind
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Ipszilon (Y)

A verseny két jatékos kdzott folyik, akik felvaltva szinezik ki a haromszég
egy-egy részecskeéjét,

(pl. az egyik pirossal a méasik kekkel), de mindig csak a mar szinesekkel
szomszédos mezot.

Az a jatékos nyer, aki hamarabb koti 6ssze a haromszdg mindharom oldalat a
sajat szinével, igy egy ipszilonra emlékeztetd alakzatot hoz 1étre.
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(Sok kisebbeknek,
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Kedvenc 6vo nénim Anita ( http://jatsszunk-egyutt.hu )

figyelmeztetett: az ,, Y” szinezgetds jaték ellentmonddsos.

Lathato, hogy piciknek van kitaldalva, de a kicsiknek még tul sok a mezo és
nem is tudnak még olyan pontosan vonalon beliil maradva szinezni.

A jaték otlete azonban tetszik, ezért probaltam egyszeriisiteni:
Kevesebb mezd esetén azonban, olyan egyenesekkel javasolt darabolni,
amelyek csucsaikon és oldalaikon szomszédosak...

Ipszilon (Y csak oldalszomszédosan)

A verseny két jatékos kozott folyik, akik felvaltva szinezik ki a haromszog
egy-egy részecskejet,

(pl. az egyik pirossal a masik kékkel), de mindig csak a mar szinesekkel
oldal-szomszédos mezot.

Az a jatékos nyer, aki hamarabb koti 6ssze a haromszdg mindharom oldalat a
sajat szinével, igy egy ipszilonra emlékeztetd alakzatot hoz 1étre.
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Malomkak ( lerakosgatés malmok, az els6 malomig )
Rafinaltabbnal-rafinaltabb malomtablakat ,,izlelgethetiink”, ha
,»csak” az els6 malomig jatsszuk.

(Tehat az els6 malomnal vége van a partinak és az nyer, aki

elsoként tudja lerakni harom babujat ugy, hogy azok a tdblara

rajzolt valamelyik vonal mentén kdzvetlenil szomszédos o
mez0kon alljanak.)
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