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KISGYEREK-KORI SZEREP-EPITOS-JATEKOK

A tablas nyelvi jatékokat ott taldljuk, ahol a ,Kisgyerekkori Monddkak és Talalés Kérdések” talalkoznak
(6sszeérnek) a ,Rejtvények Ocednjaval”.

Mar a kezd6 kisiskoldsok is szivesen jatsszak az egymasra figyel6s, koncentralds, szokincs-fejleszt6 jatékokat:
,Mondjatok (pl.:) ‘A’ betlvel kezd6d6 szavakat!”,
ami persze nehezithetd allat-, novény-, varos-, stb. nevekre sz(ikitve és ugy is,
hogy pl. a teremben megmutathatd, vagy egy kirakott képen lathato targyakat szabad csak sorolni.
Bonyolithato lancoldssal is, ugy, hogy:
LAz elhangzott sz6 utolso betdjével kell kezd6dnie a kévetkez6 kimondott szénak”
és ugy is, hogy , Az elhangzott szé utolso szdtagjaval kezdd az Gjat!”

Se tabla, se babu, csak a jatékra csabitott elme. Jatszhatdk korben lilve, sorban egymas utan kévetkezve, de még
mokasabb lvegporgetéssel, vagy pl. labda-, (babzsak-) dobassal kivalasztani a kovetkezs ,,szokimondot”...
(... és persze nagyon jol miikodnek az éppen tanult idegen nyelven is!)

A madr irni tuddknak érdekesebb, ha pl.: 2-4 f6s csapatok versenyeznek adott betivel kezd3dé ,,ORSZAG-VAROS...”
nevek: ,kitud tobbet” feljegyzésével, kibdvitve: ALLAT-EMBER-HEGY-VIiZ-POPENEKES-MESEFIGURA-JARMU, stb.

Ezekben mar szdkincs, lexikalis ismeret, mlveltség is kell a sikerhez. A logikai képességlinket is megmozgatd nyelvi
jaték pl. a Barkochba (ejtsd ,,barkéba”), mar igazi, komoly rejtvény-jaték.
A jdték neve a 2. szazadi Roma elleni zsiddldzadds vezet6jére Simon Bar Kochbara utal. A legenda
szerint, amikor eléje keriilt egy ember, akinek a rablok kivagtdk a nyelvét, hogy ne tudjon elleniik
vallani, bologatdssal és fejrdzdssal megvdlaszolhato kérdések sorozatdval taldlt ra a tettesekre...
Ma is igy jatsszdk: gondolsz valamire, amit a jatszotdrsadnak olyan kérdésekkel kell kitaldInia, amire
csak igen, vagy nem vdlaszt adsz neki. Mit gondolsz? Hany ilyen kérdéssel taldindd ki azt, hogy:
,Bdrczi Bend anyai 6regapjdnak a hdziorvosa”. Allitélag, Karinthy Frigyesnek 27 kellett csak hozzd.

Ez pedig mdr, szinte, a felnétt tdarsasdgban is kedvelt térténetes vdltozat: a sztori barkochba.

A jdtékvezetd eqy meglepd véql térténetet mesél el, aminek az értelmét, a megolddsat kell kitaldIniuk
a jatékosoknak igen/nem vdlaszokra korldtozédo kérdések-feleletek sorozatdval.

(A megoldds tébbnyire csattands: ,Amdlia aranyhal volt”, ,, Péter térpe volt”, ,Az orvos né volt”,
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»Elmult a kovboj csukldasa”, ,,A révidebb gyufaszdlat huzta”, stb. tébb tucat taldlhatd beléliik a Hdlon.)

A nyelvi jatékok kdzott tobb olyan is van, amiben még a ,,tablara-lerakosgatés” jelleg is megtalalhato.
(Sok olyan is, ami ,,csak” szamitégépes program vezérlésével az igazi pl.: Akasztofa, Anagramma, Szé-Tetris,
Sz6-Collapse, Széracsosdi, Székeresés, ...)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




SZOKRA-TESZ ( a ,,6x6—0s szokirakd” )

A jatékosok egymassal (tobben korben) szemben Ulve, Ugy helyezkednek el, hogy a

6x6-0s négyzetracsos jatékmezejliiket versenytarsuk ne lathassa.

Sorban felvaltva jogosultak egy-egy tetsz6leges betlit mondani. Az elhangzott betl(it
mindegyik jatékos a sajat jatékmezejébe a neki tetsz6 helyre irja be, arra torekedve,

hogy azokbdl minél hosszabb értelmes szavakat alkossanak.

Fontos szabaly: Uj betl csak akkor hangozhat el, ha a korabbiakat mar mindegyik

jatékos felvezette sajat tablajara.
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Ha betelt a 36 mezd, akkor kovetkezik a pontozds. Mind vizszintesen, mind
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flugglblegesen ossze kell szamolni az értelmesre sikeredett szavak pontértékeinek

Osszegét. Egy-egy sz6 pontértéke, a szot alkotd betlik szamanak négyzete.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



MASTERMIND ( szamokkal, vagy szavakkal )

Két jatékos egymassal szemben Ulve nem latja, mit jegyez ellenfele a papirjara.
Mindketten kolcsénosen feladnak egymasnak egy 6tjegyli szamkombindciot az egyik

tablan, a masikon pedig igyekeznek rakérdezések sorozatdval sajat rejtvényiket

kitalalni.
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Felvaltva tippelnek és minden elhangzott tipp utan két informacidt adnak:
(1.) az elrejtett és a tipp hany karaktere van egymas alatt (HELYEN) és
(2.) a tipp hany karaktere TALALT mas helyen még az elrejtettben.

Az nyer, aki el6bb mondja ki a j6 megoldast.

Legérdekesebb taldn, ha

Otbetls szavakat kell kitalalnunk,
értelmes Gtbetds szavak
rakérdezésének

sorozataval.

(Tobben is jatszhatjak, egy-egy elhangzott tippre valamennyien valaszolva.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



SCRABLE (Jaték a bettikkel)

Az asztal lapja felé leforditott és 6sszekevert betlikbdl a soron kdovetkez6 jatékos 7 db
bet(it hidz, amelyekb6l a legmagasabb pontértékl( szot igyekszik a 15x15 - Os

jatékmezére, vagy fliggblegesen, vagy vizszintesen felrakni.
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A jatékot szamos valtozatban (izik, ezért a jaték kezdetekor a versenyz6knek meg kell
allapodniuk az elfogadhatd szdalkotdsra, a pontozasra, az Uj betlk huzasara
alkalmazott szabalyokban...

Rogziteni kell, hogy a mar tdblan volt szavak betliinek felhasznalasakor keletkez6

,0sszeérések” szintén értelmes szavakat kell, hogy eredményezzenek.

Pontozasban: felhasznalhaték a betllapokra festett értékek, de a jaték érdekessége
nem csokken akkor sem, ha "csupan" az alkotott szé hosszat pontozzuk (pl. a
betliszama négyzetével). Javasolt azonban jelentékenyebben értékelni a mar

korabban tablara kertlt betlk felhasznalasat. Pl. + 10-30 ponttal.

Versenyszer(ien, javasolt két eltér6 szinezésl bet(ikészlettel jatszani, két tablan, ki-ki
a magaén.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




