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A tradiciondlis (harom koncentrikus négyzetet formdld tablan 9-9 db babuval jatszott) malom ismertsége
vetekedik az Am&baéval.

Sokan, mar iskolds kor el6tt is jol jatszanak vele, de értetlendl dlinak egy ,,a jatkszabaly ugyanaz” felvezetéssel
mutatott, mas formaju és kiosztasu tabla el6tt: ,,hany babuval kell ezt jatszani?” A kérdés nem vetédne fel, ha
értenék a szabaly logikajat, miérteket is. Egyszer(, kikovetkeztethetd, hogy a mezék 1/3-an sotét babuk, 1/3-
an vilagos babuk allnak és 1/3 megmarad a tologatdsos lépésekre. Pedagdgiai hiba az a gyakorlat, hogy sokan
a malomjatékkal kezdik az 6vodasok tablajatékra idomitasat.

(Az ,idomitas” itt még talan durva, de az egyre terjedd ,,sakkovi” esetén mar enyhe ez a figyelmeztetés.)

A malmok egyébként, kisiskolds korban, mar j6 belépbk a tdblajatékok vildgaba. Sok-sok jellemzéjikben
mutatnak hasonlésdgot mds tablasokkal, aminek tdn oka &si eredetiik. (valamilyen valtozatban minden
foldrészen megtaldlhatdk, valdszinlsithetd, hogy egymadstdl fliggetlendl alakultak ki, egyszersmind

tovabbfejleszthets forrasat adva tovabbi jatékoknak.)

Voltaképp, csak a 3x3-as TicTacToe a tisztan lerakosgatds, a tobbiben a lerakosgatast 1épésvaltasok is kovetik.

Csoport-képz6, kozos sajatos jellemz6jik, hogy: harom, 'vonalban' egymds mellett allé6 bdbu (a malom)
elérését az ellenfél babujanak leltésével (esetleg a parti azonnali megnyerésével) dijazzak.
Valtozatainak sokasagat inkabb a kiilonb6z6 tablak képezik, mint szabalyvaridnsok.

A négyes-nyer( t6tikés Tambat, mint a kordbban sziletett térbeli malom logikus leszarmazottjat sorolnam ide.

Megjegyzés:

Azzal is biszkélkedhetlink, hogy nagyon jol jatszhaté magyar fejlesztése is van a malomjatéknak.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)




Harom ,figyelem-koncentracids” Malom (aki elnézi, az veszit)

Egy az 6kori Rdémabdl, egy a maoriktdl (Uj-Zéland), egy pedig a tirikiktd! (Kenya).

Romai Kormalom

Ures tablan kezd&dik. 3-3 babut raktok le,

egyenként, felvaltva, tetszés szerint valasztott,

Ures racspontokra, majd

a szomszédos Ures mezdre tolhatod at egy kivalasztott

babudat.
Az nyer, aki sajat babuibol harmat egymas mellé hoz. .
(?) Igen, a koriven is ér a malom.) . . . .
Shisima
Kezdballasban a kériven szemben 3-3 sotét és vilagos
(kozottik Gires mezd). A vonalban sajat harmas a nyeré.
Mu-Tore

Kezddallasban a kériven szemben 4 db s6tét és 4 db vilagos.

Veszit, aki beszorul, azaz nem tud Iépni.

Sotét kezd, de:

nem indithat a jelzett babuival...

(... mert tul egyszer( lenne nyernie)
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MALOM ( tradicionalis )

Egymas babuinak beszoritdsaban, vagy kilitésében versenyeznek a jatékosok, harom
jaték-szakaszban:

1. Egyenként rakjak a tablara babuikat, majd

2. vdltakozva lépnek a tetsz6legesen valasztott babujukkal szomszédos lires mezére.
Ha valamelyik jatékos (akar a lerakasok, akar a |épések soran) malmot alkot (azaz
harom babujat egy vonalra allitja), akkor levehet egyet ellenfele babuibdl, kivéve az
éppen malmot alkoto, tités elleni védelmet élvez6t.

3. Akinek mar csak 3 db babuja van: még egy esélyt kap a kiegyenlitésre azaltal, hogy

ugrasokkal is mozoghat a tablan.
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Eldontetlen a parti, ha a 3. jatékszakaszban egymast koveté 13 (!) lépésparon at
valtozatlan a tablan Iév6 babuk szama.

Lasd még:: MALOMTABLAK
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MALOMTABLAK

Sokféle tablan, a mezépontok harmadanyi babuval. (Egyharmad hely a sétété,
egyharmad a vildgosé, egyharmad pedig maradjon a tologatdsokhoz. Ha felfelé

kerekitiink, akkor tébb lesz a ,,beszoritdsos” gyb6zelem; ha lefelé, akkor kevesebb.)
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MAGYAR-MALOM

Egy 7x7-es négyzetes racselrendezésen, ugy jeloliink ki 21 db mez6pontot, hogy

vizszintesen is és fliggblegesen is 3-3 db essen egy vonalba...
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MALOM-AKADEMIA

Az 5 x 4 db negyed-tablabdl valtakozva egyet-egyet valasztanak a jatékosok...
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Mindkett6 magyar fejlesztés! Kdszonet értiik Dr. Tichy-Racs Addamnak
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TAMBA ( ,térbeli” Amd&ba; 4x4-en, akar papirbdl hajtogatott kipokkal is)

A To6tikék, ill. ismertebben a Connect-4, vagy "potyogtatds" Amdéba 4x4-es alapon

jatszott olyan térbeli valtozata, amiben: nincsen magassagi korlat.

Sotéttel és vildgossal jatszok, az indulaskor Ures tablara felvaltva, egyenként rakjak le
babuikat..., abban versenyezve: kinek alakul ki els6ként, (barmilyen iranyu???)

vonalban, egymas mellett all6 babuibdl négyese.

(???)

A "barmilyen irdny" térbeli értelmezése kézenfekvéen pl.: egy elképzelt kockanak
vagy az oldalaval, vagy a lap-atléjaval-, vagy a test-atléjaval parhuzamos, de

(mint az abran) barmilyen négyes vonal nyerd allapotot jelent..
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HIJARA (gyakorlottaknak 3x3-on, profiknak 4x4-en ,multi-tablas” TicTacToe)

A tabla mez6i szamozott ,almez6kbdl” allnak, amelyekre felvaltva, egyenként rakjak
le babuikat a jatékosok (az egyik vilagosat a masik sotétet).

Mar, a 3x3-as tablan is komoly koncentraciét igényel, a 4x4-en pedig egészen 6rdogi
az alabbi korlatozassal:

barmelyik almezében els6ként csak az 1-jellire rakhatunk és igy tovabb sorban.

(Pl.: 3 jellire csak olyan mez6kben, amelyben nem Ures sem az 1 és sem a 2 almezd.)

10
pont

15
pont

30
pont

Kiértékeléskor 2-2 pont jar egy —egy vonalban elfoglalt mez6ért, de még
bonuszpont jar az almezd6k elfoglalasa szerint is:
ha vonalban —azonos érték(iek (10),
és/vagy ha vonalban sort adnak ki -1234- (15),

és/vagy ha ugyanazon mez6 almezéi (30)
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