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Els6dleges csoportképzéjik, a leggyakrabban el6fordulé versenycéljuk: a beszoritas, ill. |épésképtelen helyzet.

Féleségeik és valtozataik sokasagat tekintve, lépegetGsok is és lerakosgatosok is, ill. a kettd gyakran egyiitt

mikodik. Vannak koztik tres tablan induldk és kezd6 allasbal induldk is.

Az Ugyszintén beszoritds jellegl keleti szomszédjatdl elkiilonité csoportképzé az, hogy

egy-egy lépés: tobb fazisbdl(*) is dllhat és/vagy a jatékos alternativ lehet&ségek koziil vlaszthat.

A fazisoknak gyakran csak egyike a lerakds, ami utan (vagy el6tte) rendelkezhetnek a tablara rakott

babuk elmozdulasi lehetdséggel is, igy:

a kombinaciésok megye atnyulik a |épegetds tartomanyba egészen a szinvaltdsokig.

(*) A stratégiai tablasok tobbségében |épéskényszer van, azaz a versenyz6knek akkor is l1épniik kell,
ha az szdmukra kedvez6tlen. Tébbnyire teljes értékl a gy6zelem akkor is, ha ellenfeliink babuit ugy
beszoritjuk, hogy mar nem képes szabalyosan lépni veliik.

Azokban a tablasokban, melyeknél a verseny célja "csupdn" az ellenfél |épésképtelen helyzetbe

kényszeritése, igen gyakran allnak két egymas utani fazisbol a |épések:

1. el6bb "megmutatjuk, hogy mi még tudunk lépni,

2. azutan, még ugyanabban a |épésben, valahogy akadalyozzuk ellenfeliinket..

Szinte valamennyi ide sorolt jaték Ujabb (kés6bbi) fejlesztésd, nem ritkan: kordbbi jatékotletek hibridjei, ill,

kombinacidjanak eredménye.
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ISOLA (a ,bénas”)

Mindkét jatékos célja a 6x8-as négyzetes tablara kezd6allasban felrakott ellenséges

babunak az elszigetelése (azaz: |épésképtelen helyzetbe kényszeritése).
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A |épések két fazisbol allnak:
1. barmelyik szomszédos(???) mezbre attoljuk a sajat babunkat

(egyszersmind mutatva, hogy még tudunk Iépni vele); majd
??? Igen. Atlésan is.

2. egy tetsz6legesen valasztott mez6t blokkolunk, azaz kizarunk a tovabbi jatékbal.
(Praktikusan: lerakunk ra egy, a parti végéig onnan mar el nem mozdulo jelet.)

Megjegyzés:

Icipici valtoztatdssal (mesésen) még érdekesebb! Két kiraly menekiil a masik seregei
elol. A seregek blokkoljdk a mez6ket, de a két kiinduldasi mez6 védett, (azaz a
,kastélyok” nem blokkolhatdk).
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KARAMAN ( el6zmény: Isola)

Kezd6 dlldasban szemben egymassal atellenesen a két kirdly, a tablan kiviil pedig
(korlatlan szamban) a so6tét és vildgos katonak.
Az ellenfél kiralyanak beszoritdsa az Isolabdl megismert kétfazisu Iépéssel torténik.

A./ oldalszomszédos mezére 1ép a kirallyal, majd tetsz6leges Gres mezére lerak egy
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B./ A tablara felkerlil6 katondk az oldalszomszédos Ures mezbre léphetnek, a

katonat. (Jobb oldali dbra 1, 2.)

mellettik alld magdanyos ellenséges katonat atugrassal ki is Gthetik.

A |épésre kdvetkez6 szabadon valaszthat, hogy az ,A”, vagy a,B” szabaly szerint Iép.

(A ,,B” esetben tehat a kiraly nem mozdul és Uj katona sem kertl fel a tablara.)

A kirdly nem ,harcol” (nem Uthet), de a katona koteles ugyanabban a Iépésben

folytatni a megkezdett tUtéseket.
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ENTRAPMENT-I. (ismerkedéskor kezd6knek)

A pici pottyokkel jelolt kezd6allasbdl indulva, az els6ként Gt6(*) nyer.

A |épés két fazisu:
(1) El6bb, az egyik tetszés szerinti babunkkal Iéplnk, sor--, vagy oszlop-iranyban
tetsz6leges szamu lGires mez6n athaladva, de kézben nem léphetd at sem ellenséges
korlat, sem olyan sajat korlat, amit egyszer mar atléptink(**).
(2) A lépés befejezéseként lerakunk egy sajat szin( korlatot valamelyik tetsz6legesen
valasztott, de még lires mez6hatarra.

(*) Utés: barmelyik babu Iépésképtelen, azt azonnal le kell venni a tablardl.

(**) Sajat korlat atlépését pl. praktikusan annak duplikalasaval jelezni kell.
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Hazilagos kivitelben is meg kell kiilonboztetni a sajat és ellenséges falakat, pl, festés
helyett, hosszabb ,gazgyujtés gyufaszalat” félbetorve hasznalhatunk,

egyik jatékos a fej nélkilieket, a masik a fejeseket...
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ENTRAPMENT-II. (szabalyvaltozatok gyakorlottabbaknak)

Ures 7x7-es tablan, el6bb 3-3 db babu egyenkénti valtakozo lerakosgatasaval alakul

ki a kezdd allas.

Ezutan, a kezd6 1ép6 (nagyobb nyerési esélye csokkentése miatt) csak egy ,,fél” |épést
tesz, szabadon valasztva a két fazis kozul:

vagy csak egy korlatot rak, vagy csak az egyik babujaval lép.

Ezt kdvet6en mar a lépések kétfazisuak, minden lépés vége egy-egy korlat felrakasa.

A gy6zelemhez nem elegendd ez elsé (ités, a versenytdrs 6ssze babujat le kell Gtni.

Bonyolultabb a jaték, ha max. két mezényire korlatozzuk a babuk lépés-tavolsagat.

Gyors, de érdekes partik varhatok akkor is, ha

| 2-2 db bdbuval jatsszuk, 6x6-os tablan ugy,
”[p 4} hogy a fenti szabalyok kozil csak a lépés-

i_ ;'ﬁ szabaly szGkil:

_Q a babu a szomszédos Ures mezdre léphet, ha

. az Ures és ekdzben

sem ellenséges korlat, sem olyan sajat korlat,

amit egyszer mar atlépett.

nem akadalyozza.
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AMAZONS ( |asd el6tte: Isola, 10x10-en 4 -4 db sotét és vilagos kiralyn6-babu )

A verseny célja beszoritas, mint az Isoldban, és a |épések itt is kétfazisuak:
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1. elébb az egyik kirdlyn6 mozog (a sakkbdl ismert vonal |épésben tetszéleges

irdnyban indulva, dthaladva lires mez6kon és barhol megallithatd);
2. majd véglegesen blokkol egy szabad mez6t, de csak az olyanokbdl valaszthat,
amikre az el6z6 fazis érkezési mezdjérdl, (mint kirdlyn6) szabalyosan tovabbléphetne.

(Lasd az abran, a kezd6allasbdl, vilagos egy lehetséges kétfazisu lépését.)

A blokkolt mez6k jelzése pl. vaszontablan helyben maradd kavészemekkel, de

partinként Uj és Uj papirtablan ceruza haszndlattal is komfortos.
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NEUTRON ( a ,,malacfogé” )

Alsofalvat és Fels6falvat elvdlaszto folyocska befagyott jegére keveredett
egy malac Azoké lesz, akik megfogjak, vagy a sajat oldalukra terelik.
A szurkoldsra-buzditdsra kivonul mindkét falu apraja-nagyja és haldlra
kacagja magat, mert igencsak mokds ez a kergetbzés. Barmilyen irdnyban

is rugaszkodik el a jégen, mindig (litkézésig csuszik a malac és a legények is.
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Kozépen all tehat a ,malac” és ‘ kezdd allas

2 44422

egymassal szemben két oldalt A

&1

sorakozzanak a , legények”! N

£{Fh

vilagos nyer

sorban, vagy atldsan Uitkozésig. ,(01 ,(01 501 501 ,(01
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A verseny az egyik vildgos babu

NEIDE

megtoldsaval indul:

Ezt kovetben, valtakozva, a sotéttel és vilagossal jatszok: el6bb a malaccal, majd egy
tetsz6legesen valasztott babujukkal 1épnek: barmilyen iranyban, de mindig egyenes
vonalban, Gtkozésig.

Nyer az, aki a sajat alapvonaldra viszi a malacot, vagy beszoritja(***).
(***) tablajatékos értelmezésben, lasd az abran:

Vilagos 1. és 2. [épése utdn sotét nem tud mar a beszoritott malaccal |épni és ezért

elvesztette a partit (mert |épéskényszer van).
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NEUTREEKO

A "Neutron" és a "Teeko" sikeres keresztezésébdl "kirdly" sziletett!

Az nyer, aki az el6re felrakott kezd6 allasbdl, harom babujat (sor-, oszlop-, atlds-)
vonalban egymas mellé tudja allitani.
Egy |épésben egy sajat babu barmilyen irdnyban (egyenesen) litk6zésig mozog:

vagy a tablaszélig,

vagy egy masik babuig.

Harom féle tablat

ajanl a fejleszt6

(J.K. Haugland)

5x5

5x4

4x4
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QUORRIDOR ( 1-1 bdbu, 10-10 gyufaszal )

Nyitaskor két babu all szemben egymassal az alapsorok kdzepén.
A |épés alternativ:
vagy oldalszomszédos mezére Iép,

vagy egy ,atléphetetlen” gatat tetsz6legesen valasztott két mez6t elvalasztdan lerak.
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Az nyer, akinek babuja el6bb ér be ellenfele alapsoraba.

A gdaton atlépni tilos, de ha a gatak kijel6lte labirintuspalyan vald tovabbhaladasunkat

az ellenfél babuja akadalyozza, akkor annak atugrasa szabalyos lépés.

(-??? -lIgen, "L"-ugras esetén is.)

Négyszemélyesen: a keresztoldalakrdl indithatd tovabbi két jatékos egy-egy babuja,

valtozatlan a méretben és szabalyokkal, de jatékosonként: "csak" 5-5 db gattal.
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ALCAZAR (4x4-es tablan 8 db gyufaszal, jatékosonként 1-1 db babuval)

Az dbran mutatott kezdésbdl valtakozva ,|épnek” a jatékosok:
vagy oldalszomszédos mezbre egyik sajat babujukkal,

vagy elforgatjak valamelyik (atléphetetlen) korlatot.

Cél: eljutni az ellenfél ( kiindulasi ) sarokmez6jére.

Magyarazat a korlat-forgatashoz (lass dbran hat féle lehetséges forgatasos lépést):
ugy kell elképzelni, mint egy ajtét, ami csak valamelyik sarokpontja koril forgato ugy,

hogy kdzben se babuval, se masik korlattal ne Gtkozzon.

Kézenfekv6 (némi vita utan felallitandd megegyezéses) szabalyok:
1. Az els6 |épésben kotelez6 kilépni a sarok-mez6rél (utdna mar tilos is visszalépni).

2. Az ellenfél altal mozgatott korlatot a rakovetkez6 |épésben tilos visszaforgatni.
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RAMSES (dobokocka nélkiili célba-érds 4 sotét és 4 vildgos babuval)

A lépésre kovetkezb el6bb, egy tetsz6legesen valasztott sajat, majd, egy ugyancsak
tetsz6legesen valasztott ellenséges babuval lép: vizszintesen, vagy fliggdlegesen,
akar iranyvaltasokkal is, de atldsan soha.

A lelépendd mez6k szamat mindig: a Iépésre kivalasztott babuval sordban (,vagy
oszlopaban) allé babuk szdma hatdrozza meg. A kettd kozul mindig a nagyobb
értéket kell valasztani és mindig tUres mezére kell érkezni ugy, hogy kozben egy-
egy mez0 (fliggetlenil attdl, hogy az Ures, vagy foglalt) csak egyszer érinthetd.

Az nyer, aki
vagy az 6t jelolt mez6bdbl harmat elfoglal(*),
vagy aki az ellenfelét olyan helyzetbe hozza, hogy az |épésének
valamelyik részét nem tudja teljesiteni.

A jaték masik érdekessége a tabla két hosszu mezdje.

Ezek is egy-egy mez6ének szamitanak, tehat rajtuk is csak egy-egy babu allhat.

A rajtuk torténd athaladas nincs korlatozva, de ha a lépés ezek egyikén fejez6dik
be, akkor a 1ép6 eldontheti, hogy melyik szomszédos mez6 mellett all meg.

Az innen valé kilépéskor ugyanis szigoru szabaly az atlds |épés tiltasa.
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Lass az abran: egy tiltott (mert atlésan nem léphet) és egy szabalyos indulast.

(*) A jelolt mezb6k valamelyikén tartézkodé ellenséges babu mar nem mozdithato,
de a sajattal megengedett az ellépés.
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CUBI CUP ( lasd el6tte: Pylos )

A tabla ugy van kialakitva, hogy arra sarkaikra allé kockakbdl egy 56-elmes ,,piramis
épitheté fel. Mindkét versenyz6nek 28-28 db kockdja van, amiket egyenként,
felvaltva "lépve", a tablara raknak.

Az nyer, aki az utolsd kockat felhelyezi a piramis csucsara.

A "kinek fogy el hamarabb"-verseny spdrolasi szabalya, itt, olyan lépéskényszer, ami

tobblet-fogyast eredményez.

A |épésre kovetkezd koteles lezarni a versenytdrsa altal épitett egyszinl "kelyhet"(*),
azaz: a tablara még nem rakott készletébdl egy kockajat rahelyezni a nyitott,
azonos szinl harmas(ok)ra és ezutdan még (ugyanabban a lépésben)

egy Ujabb kockajat is (most mar szabadon valasztott helyre) le kell raknia.

(*) Lasd az abran: a nyillal jelolt z6ld kelyhet, amit fekete koteles lezarni.)

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



PYLOS (4 x4 -es tablan, 15 - 15 db golydval )

Az indulaskor Ures tablara lépésenként felvaltva, egyenként rakjak ra koveiket a

jatékosok, illetve az aldbbi spdrolasi szabalyok szerint [éphetnek:

1. Lépésnek szamit, a mar
tablan lévé sajat "szabad"
k6 magasabbra felrakasa
(ekkor kint megmarad egy
ké). Akkor szabad a k6, ha

masikat nem tamaszt ala.

Lasd az 1-jell [épést!

2. ,,Szuperspoéroldsos szabdly: Akinek barmely szinten négyzetalakban egymas mellé
sikertl tenni négy sajat kovét (akar kintrél rakassal, akdr emeléssel), az a szabad (*)
kovei kozil maximum 2 db-ot visszavehet (**) a tablardl.

Lasd pl.: sotét 2-jell 1épését, amelyben levehette volna az éppen lerakott kovét is.

(*) Nem szabad az a k6, ami aldtamaszt masokat. Rombolni tilos!

(**) Vedd észre: , visszavehet”, azaz vehet le 1 db-ot is, vagy akar egyet sem.

Veszit az, aki nem tud szabalyosan |épni (azért, mert elfogytak a golyé alaku ,,épit6-

kévei” és mar az 1. szerinti emeléses lépésre is képtelen.)

Gyakorlottak versenyein 7x7-es tablan a parti része egy 4x4-es nyitdallas kialakitasa.
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PYLOS ( nyitas 7 x 7 -es tablan)

Megsokszorozza a kezd6 lépések variacioit (elkertilve, hogy gyakorlott jatékosok els6
|épésparja szinte mindig a tabla atldjanak két kozépsé mezbjére essen), ha:

egy 7 x 7 - es tabla kdozepén nyit a kezd6 és a valtott lépések soran foglaljak el a
jatékosok az alsé szint 4 x 4 - es tablarészét, amin folytatddik/befejez6dik majd a

ktzdelem.

2 db golyd is
Kijel6lheti a
X 4x4-es tablat

O

Az emelés is
megengedett,

de a
tablakijeléleshez
mar beszamit

az a mezo,

amirol

az emeles tértent.

O X
X|OX|X
O

Cix
OX X

/

(Papiron ceruzaval "O" és "X" jelekkel egy 7x7-es racson kezd6dik a parti és ha
kialakult azon egy 4x4-es tablarész, akkor annak megfelel6en rakjak fel a kezd6allast

a 4x4-es tablara.)
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DIAM (Szemt6l szembe, azonos szinten)

Kezdéskor a tabla Ures, a két jatékosnak 2x4 db vastag(*) korongja van 2-2 szinben.

Ketten versenyeztek, valtott |épésekkel.

Egy |épésben:
vagy kivilrél raksz egy sajat korongot Ures helyre, ill. fennlévé korongra,
vagy egy mar felrakott sajat korongodat (a rajta Iévékkel egyiitt!) atemelsz

a (koriranyban nézve) oldal-szomszédos mezére.

Nyersz, ha a 2., vagy 3., vagy 4. szinten egymassal szembe kerul két azonos szindd.

Lasd az abran:
(asvanyvizes flakkonokbdl levagott, O @
szigetelGszalaggal szinezett babukkal) @ O

sOtét a 3. szinten nyeri a partit.

Nehezit6 korlatozas: egyik torony sem néhet négy emeltnél magasabbra.

(*)Ugye azért vastag a korong, hogy oldalrdl Iathatd legyen a torony szinGsszetétele.
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SUSAN ( korbezardos Améba )

Az indulaskor Ures tablara a soron kovetkezd jatékos: vagy Ures helyre rak, vagy egy
szomszédos lires mezG6re |ép at sajat babujaval. Veszit az, akinek barmelyik babuja

minden oldalrél korbezarddik. Lasd az dbra kozepén: zold rak és sotét veszit.

00

0000000

00

Még érdekesebb valtozat, (gyorsabbak is a partik), ha a tabla szélén is érvényes a
bekerités (az dbra bal aljan mutatott allas-részlet babucsoportjaban sotét veszit, ha

z6ld a nyillal jelolt mezére 1ép).

lgazan izgalmas pedig akkor, ha a l1épés Osszetett, azaz: egy lerakas és egy tetsz6leges

sajat babu (oldalszomszédos Ures helyre vald) attolasa alkot egy-egy kotelezd |épést.

Mindegyik valtozatban fontos szabaly: vesztettiink, ha a |épésiink eredményeképpen

egy sajat figurank zarddik korbe, még akkor is, ha ezzel egy ellenséges bdabut is

korbezartunk.
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