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Tébbnyire a kordbbi sziiletésti (klasszikus?) ,,beszoritosok”,
dltalaban egyszert és réviden megfogalmazhatd jatékszabdllyal:
vdltakozva, egyenként lerakosgatds, olyan versenyzds jatékok, amelyekben

jellemzé cél a versenytdrs lépésképtelen helyzetbe hozdsa

Az egyik legkézenfekv6bb stratégiai tablas jatékotlet, hogy az indulaskor Ures tablara felvaltva, egy-egy
babujukat lerakd jatékosok koziil az veszit, aki valamilyen (jatékonként valtozé) adott lerakasi szabaly

betartasa mellett, nem tud tobb babut rakni a tablara.

Persze, varialhatd a jaték célja pl. terilet-szerzéssel is (Go-rokonsdg), vagy pl. célbaéréssel (Hex-rokonsag),

vagy pl.: adott alakzat elsénkénti elérésével (Amd&ba-rokonsag)...

Szinte mindegyik megforditva is jol versenyezhetd, azaz pl.: nem a tébb, hanem a kevesebb a nyer. Az aki

kevesebb babujat tette le a parti végéig (amikor mar egyik jatékos sem tud tobbet lerakni).

A jatékcsalad szinte barmelyik jatéka ajanlhato kisiskolasoknak, némelyike még iskolds kor el6tt is.
Kilonosen ez utdbbi esetekben feltétlen ajanlott valamilyen (az életkornak megfelel6) mesés koritéssel

megtanitani és semmiképpen se hasznaljunk a mar absztrakciora épild, leegyszer(sitett: tabla-babu

rekvizitumokat.

Megjegyzés: Szinte mindegyik ilyen jaték papiron ceruzdval is j6l jatszhato,

hiszen a tdblara mar lerakott elemek a tovabbiakban a parti végig, nem valtoztatjdk a helylket...
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KEK NILUS ( itt, most éppen zélddel © )

A kezdd jatékos tetsz6leges mez6pontrdl indithatja a folydt. Ezt kovetben felvaltva,

egyenként egymast kovetben egy-egy mezdényi "folydszakaszt" tesz le a két jatékos.

Kotelez6 folytonos vonalat alkotva épitkezni és a folyd soha nem torkollhat

onmagaba. (Tehat mindig az utolsd letett babu mellé kell tenni dgy, hogy az Ujonnan

letett nem érintkezhet mar a tablan lévé masikkal.)

A folyo
forrasat
innen
inditotta
a kezdo

jatékos.

Az veszit, aki el6bb nem tud szabalyosan tovabblépni.

(Ugy még érdekesebb, ha a tabla szélének (itkézS folyd ugyanabban a sorban
atellenesen a tabla masik szélén ujra ,felbukkan”, azaz onnan folytathato tovabb az

épitkezés.)
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GYUFA-KIGYO (mint a méhsejt tablan jatszott KEK NiLUS, de négyzetes racson)

A kezdé jatékos tetsz6leges mez6 tetsz6leges oldalardl indithatja a kigyé-embriot.
Ezt kovetéen felvdltva, egyenként egymast kovetéen egy-egy mezboldalnyi

hosszusaggal novesztik vagy a kigyd fejét, vagy a farkat.

Kotelez6 folytonos vonalat alkotva noveszteni, de sem a kigyo feje, sem a farka

nem Utkozhet 6nmagaba. (Ekkor nem kell tigyelni a gyufaszal fejének iranyara.)
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Az veszit, aki el6bb nem tud szabalyosan tovabblépni.

Pici figyelemmel Ggy is jatszhatdé, ha a gyufaszalakat folytatdlagosan azonos

fejfekvéssel rakosgatjak, azzal a szabalymoddositassal, hogy a farok ikdzhet a testbe,

de onnantdl mar csak a fej-végen noveszthet6 tovabb.

Kézenfekvé variacid, ha néhany racsvonalat (pl. korlapkakkal) a parti elején letiltunk.
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BRITISH SQUARE ( Kutya-macska )

Induldskor Ures tablara egyenként, felvaltva raknak a jatékosok: az egyik , kutyat”, a
masik ,,macskat”.

Veszit az, aki el6bb nem tud szabalyosan lerakni. A gy6zelem annyi pontot ér, ahany
babuval sikerilt tébbet lerakni, mint a versenytarsnak.

Egyetlen tiltds van: oldalszomszédosan nem allhat egymas mellett kutya és macska...
(Atldsan: ,nem bantjak egymast”.)

Jatszhato papiron ceruzaval is, a legklilonboz6bb tablakon.
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COLORING (mint a ,,Kutya-Macska”, de megforditott szaballyal)

Gondolj a magnes két pdlusara:

”

a,+’ ésa ,-” vonzza egymast,

az azonosak taszitjak egymast...

Ures tablan kezdve, felvaltva
egyet-egyet raknak a jatékosok és

azonnal veszit az, akinek egymas

--::::ijji::--
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mellé kerl két (vagy tobb)

babuja.
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Erdekes, hogy nagyobb figyelmet igényel,
sokkal gyakoribbak az elnézett lépések mint a Kutya-macskadban,
Kilénésen, ha méhsejt (azaz hatszéges) tablan jatsszak.

Figyelem! A tablas jatékok alapvetd ,fairplay” szabalya, hogy a letett babu nem
vehetd vissza. (EI6bb tedd oda az ujjad... és ha meggondoltad, jénak talaltad, csak
akkor a babut.)
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NEM KELL TISZTELEGNI! (8x8-on a,,8 kiralynd ttés nélkil sakktablan” feladvany)
Katondk, ha megldtjak egymadst, tisztelgéssel kbszonnek...
A bal oldali 4x4-es tablara ugy van felrakva négy katona, hogy

barmelyik sorban, oszlopban és még az atlds vonalakban is csak egy van beldlik.

Probalj meg nagyobb tablakon is elhelyezni igy katonakat.
5x5-0s tablan 5-6t, 6x6-0s tablan 6-ot és igy tovabb...a 11x11-es tdblan 11-et.

(Ugy, hogy egyiknek se kell tisztelegnie,
mert csak egyenes vonalban ldtva, nem veszik észre a mdsikat...)

Ketten is jatszhatd, ha 11x11-es tdblara 11 db katonat felvaltva egyenként raknak le
a jatékosok. Aki megsérti a fenti tiltd szabalyt, az blinti-pontot kap.
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DOTS (a,vonalkazés” )

Papirra rajzolt tablara, ceruzaval, valtakozva, egyenként huzzdk be a jatékosok egy-
egy mez6 egy-egy oldalanak "keritését".
Egy-egy mez6 azé lesz, aki az utolsé bekerit6 részt behlzza, (ezt a bezart mezére tett

X, vagy o jelzi). Vajh' milehet a verseny célja?

Fontos szabadly, hogy
aki négyzetet "utott",

annak kotelez6

egy Uj vonalat is huznia.

(Parti kezdés el6tt!)

Valaszthato szabaly:

Ha lehet, akkor kotelez6

rabolni.

Kézenfekvé "tuningolasa": ha az egyes elfoglalandd terileteknek kilonboz6

értékeket adunk..., kozotte pl. paratlan szamban csillagot(*), vagy mazsolaszemet...

(*) Ez utébbinal a tobb csillagot begydijt6 lesz a gybztes.

Forras: Nagylaci (http://www.jatektan.hu)



Atari - GO ( azaz g9, de csak az elsé itésig )

Tavol all az igazi ,gd6”-tdl, de jol lehet vele jatszani és a kezdeti tapasztalatok

hasznosithatdk a gdval vald kozelebbi ismerkedéskor.

Felvaltva tesztek egy-egy tetsz6legesen valasztott lires racspontra.
Az nyer, aki el6bb zarja sajatjaival "korbe" ellenfelének egy Osszefliggé csoportot

képez6 alakzatat. (Akar egyetlen kovet is).
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A tabla széle mindig a tamadadt segiti, tehat pl.:
néhany (lyukmentesen !) sarokba szoritott zold k6
a tabla felé es6 racspontokon sotéttel lezarva:

a viladgos gy6zelmét jelenti.
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v GO (19x19 négyzetes tabla racspontjain, sotét 181 db, vilagos 180 db kével)

Sotét kezdési jogaval, a versenyzdk felvaltva, egyesével rakjak le koveiket a
VY = D jatékmez6 racspontjaira (a vonalak metszéseire), arra torekedve, hogy minél
nagyobb teriiletet keritsenek el maguknak a tablan.

A kiszemelt terilet "tiszta elkerités" utjan tortén6 megszerzése (amikor csak az elkerit6 sajat
kovei hataroljak az elkeritett terlletet) az ellenfél védekez6 l1épései kozepette, szinte soha sem
sikertilhet. Az elkeritést akadalyozé ellenséges kdveket azonban meg lehet "6Ini", halalukkor
levehet6k a tablardl és a végelszamolaskor: a megszerzett teriiletért kapott pontjaink is
megnovekednek majd a megolt ellenséges kdovek szamaval.

Egy ellenséges k6 (vagy egy ellenséges k6csoport) tugy 6lheté meg, hogy azt (vagy azokat)
minden racsiranyban sajat koveinkkel bekeritjiik. (Kdnnyen belathaté, hogy az ellenfél igy
megolt, bekeritett koveit felesleges levenniink a tablardl, elegendd azokat "foglyoknak"
tekinteni, hiszen az ellenség halott kovei altal elfoglalt tertletet a foglyul ejtéssel
tulajdonképpen mar elfoglaltuk. A foglyul ejtett kovet akkor kell levenni, ha kiilonben nem
eldonthetd, hogy melyik jatékos birtokolja az adott teriletet.)

A jaték kozben esetlegesen felmerilé vitakat megel6z6 céllal 3 fontos Iépés-szabaly van:

a./ Tilos az "ongyilkossag". Egy, mar teljesen korbezart teriilet egyetlen még lires belsé
pontjara tilos ugy letenni kdviinket, hogy az (esetleg kornyezd tarsaival egyiitt)
"fogsagba" essen. Kivétel, ha a kilonben fogsagba es6 koviink lerakasaval egyuttal
ellenséges kove(ke)t is megolink, ill. foglyul ejtlink.

A tamado (aki a kovet leteszi) el6nyt élvez annak eldontésében, hogy "ki kinek a
foglya":llyen esetben mindig a tamado "6l el6szor" és igy a kettds helyzetet a Iépéssel
foglyul ejtett k6 levételével egyértelm(ivé teszi.

b./ Két Iépésen beliil nem allhat el6 azonos allas, tehat az ilyenre vezets [épés-ismétlés
tilos. (Ez a szabdly nem a visszaltést tiltja, hanem a visszaltésnek azt a fajtajat, amikor
egy megel6z6vel azonos allas jonne létre -persze a tabla egészét tekintve-.)

c./ Nincs lépéskényszer, ha a |épésre kdvetkezd passzolhat, ha nem taldl el6nyos [épést.

Kézenfekvd, de a szabalyokhoz tartozik, hogy a jatékmezd széle: hatarold, bekeritd szerepet
tolt be és igy tobbnyire a "tdmadot" segiti. (A tabla szélének szoritott és a tabla felSli pontjain
bekeritett ellenséges kovek fogsagba esnek.)

A jatszmanak akkor van vége, ha mindkét jatékos passzolt. Ekkor kovetkezik az eredmény
o0sszeszamolasa: el6szor betomjik a semleges pontokat, aztan levesszik a teriletiinkdn
foglyul ejtett koveket, majd 6sszeadjuk az altalunk korbekeritett (racs)pontok és a levett
(megolt) ellenséges kovek szamat. A pontértékek 6sszevetése el6tt, vildgos még 4,5 plusz
pontot kap (a kezdési hatranyanak kiegyensulyozasara).
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PENTOMINO ( tarsas lerakés )

A tan legérdekesebb kirakds-puzzle 12 elemes, mindegyik elem 5 db négyzetlapocska

mas-mas format add egymashoz illesztéseként all eld.
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Az Osszesen 12x5=60 terlletegységet lefed6 elemek tobb mint 100 kirakds

feladvanya mellett (lasd példaul a 6x10, a 3x20, a 4-lyukas 8x8, az 5x12 lefedését),

alig néhany lépésparos, mégis roppant kombinativ kétszemélyes jaték:

egy 10x10-es tablara torténd, , ki birja tovabb” célu valtott lerakosgatas.
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Kezdéskor, valtakozva egyet-egyet valasztva osztoznak a jatékosok a Pentominé-

elemeken és az kezdi a lerakast, akihez az utolsé elem kerdilt.
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Pentomind hungarlQa (lasd el6tte tradiciondlis Pentomind)

Az ismert 12-darabos Pentomind-készlet elemeinek jobbra és balra torténé
eldontésével, két olyan 12-darabos készlethez jutunk, amik kozott csak 4 db elem lesz

szimmetrikusan azonos (azaz lapra forgatva nem kilonb6z6).
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A tobbinél az alapelem hegyes-szogl és tompa-szogl formara valt.
A két készletre tobb ezer(*) kirakds feladvanyt ismeriink, de
a paros lerakosgatds , ki birja tovabb” verseny

elemosztozkodds problémaja is fairplay megoldddik.
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16x16-on az elemek csak a sarkaikon, 12x12-6n az oldalaikkal is érintkezhetnek.

(*) A kirakds feladvanyok megoldasaban ketten is versenyezhetnek, egyiké a hegyes-,
masik a tompa-szogl készlet. Néhany egymasnak megfelelé tompa és hegyes elemet
felcserélve egymassal, sokszorozddik a feladvanyok szamossaga.
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BLOKUS ( Iasd el6tte: Pentomind hungarlQa)

A 20x20-as tablan kivil all jatékosonként 21-21 db elem(***) amikbél tetsz6legesen
valasztva egyet-egyet, egymast kdvetSen raknak le a tablara.

A négy sarokbol indulva, négyen, mindenki-mindenki ellen: 4 szinnel.

Az els6ket ugy kell lerakni, hogy a tabla sarokmez6it takarjak, a kovetkezbket pedig
mindig ugy, hogy a tablan |év6 sajatok kozul valamelyiknek a sarkaval érintkezzen, de

két sajat szinl elem oldala soha nem taldlkozhat és az elemek nem fedhetik egymast.

Addig tart a parti, amig van jatékos, aki még le tud rakni a tablara.

Az nyer, akinek a legkevesebb eleme maradt a tablan kivdl.

JOl jatszhato az atellenes sarkokbdl induld parok versenyeként is.

Akar gy is, hogy a versenycél a tabla két sarokmez6jének az 6sszekotése.

(***) az ismert 12 db-os Pentomind-készlethez hozzajon még 9 db. Az egyke, a

kettes, a harmasok és a négyesek. (Lasd egy sotét szinli példanyban a tabla mellett)
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PALAGO

Ketten versenyezve, kb. 40 db k6z6sen hasznalt lapocskabdl,
valtakozva, lépésenként 2-2 db-ot(!) raknak az asztalra ugy,

hogy

1. az els6: a mar letettek valamelyikével érintkezzen;
2. a masodik: az adott Iépésben letett els6vel érintkezzen;
3. és persze, mindig csak szinhelyesen!

Az nyer, aki: min. 5 db-os sajat szin( zart(!) szigetet ér el.

Az dbran,

(1) ha vilagos kovetkezik, akkor jobb
fentrél rakva, egy nagy fehér szigetet
alkothat és ezzel nyer;

(2) ha sotét kovetkezik, akkor bal
lentrél rakva alkothat nyerd szigetet

Fontos szabalyértelmezések:
Lukra tenni csak akkor megengedett, ha nyer6allapotot eredményez
Veszit az, aki az ellenfél szinébdl alkot szigetet, még akkor is, ha ezzel a maga

szinébdl is szigetet ért el.

Kisebbeknek: egyszemélyes kreativ mokas kirakd is...:
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Trichet

96 db, kozosen hasznalt (teljesen egyforma szinezésl) elembdl rakosgatnak a
jatékosok ugy, hogy a jatéktéren lévék mellé:

vagy oldalszomszédosan, vagy sarkosan szinhelyesen csatlakozzanak.
Fontos szabaly, hogy a 1ép6 jatékos (az els6 eleme lehelyezése utan) koteles lerakni
még mindazokat, amik csak egyértelmden kertlhetnek fel a jatéktérre.

Lasd az abran fekete potty jeloli az adott 1épésben letett elemet és fehér pottyok,
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Az nyer, aki el6bb ér el a sajat szinébdl (egy pici kornél nagyobb) zart teliletet.
(Ha mindkét jatékosnak kialakul, akkor az éppen lerakd nyer.)
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Lasd az dbran: a fekete jell lerakasaval indité sotét, az 1-t6l 5-ig szamozott kipdtlod
lerakasokkal, mindkét zart teriletet kialakitja és mert 6 van akciéban: 6 nyer.

azokat, amiket még le kellett rakni ugyanabban a Iépésben.
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